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Na praci Ize ocenit (silné stranky):
e TEORETICKA CAST

o Velmi
moda

mne potésil pfesah prace, ktery kromé toho jak je vnimana digitalni
dnes, se zabyvala aZ sociologickym zkoumdanim lidi a jejich para-

socialnich vztah( (nékdy az k dystopickym scénarim).
o Autorka uvedla hned nékolik obstojnych ptikladd, které hodnotim kladné:

rozvoj virtualni médu v “Metaverz”

vliv influencerl na “branding” znacek (status symboly, tribalismus,
"virtue signaling")

kreativni a marketingova sebepojeti (avatary, videoherni skiny)

vyvoj game designu a jeho propletenost s digitdlni médou (jen tady bych
to trochu zkratil)

zminka 3D programd, které jsou v zabavném primyslu standardem.
velmi mné pobavil potencial samoobsluznych pfistroja, které by plnili
funkci ndvrharsko-poradno-pokladen (AR displeje v COS - str. 24)
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e PRAKTICKA CAST A PROJEKTOVA CAST
o Cenim si snahy zkombinovat a zohlednit vliv zname videoherni znacky jako je
GTA (Grand Theft Auto), coz je véci “charakter artu”, s fyzickym maédnim
navrharstvim, opravdu “phygitalni” pfistup.
o S ¢im se autorka vyporadala dobte, a proto hodnotim kladné:

m zvolila spravnou volbu stfihli, inspirovanou urban stylem, ktery
umoziuje dobrou volnost pohybu a pohodlnost, coz mi do tématu
akéni “rpg” hry sedi, ale k moodboardu se vyjadifim pozdéji.

m kreativni volba potiskli na obleceni, které jsou sladéné tematicky k
urban stylu a honi¢kam aut.

m kromé popisu pouzitych materiadld a textilii, tak i jejich zapracovani do
celkového uzivani outfitu.

m Vystizné misto pro zvoleni fotodokumentace - skvéla prace s modelem.

Vyhrady, pfipominky a naméty k praci (slabé stranky):
e PRAKTICKA CAST A PROJEKTOVA CAST
o0 Mam vyhrady ve zvolené barevné paleté, kdyz se jednd o kontext nadchazejici
hry GTA VI, kde misto pUsobeni je teplé klima na Floridé (Miami).
m je to vSechno az moc tmavé! Chybi hravéjsi plazové barvy a nebo
alespon jejich otisk na findlnim odévu.
m Na to navazuje problém tematické zamény spiS pro sérii her/filmQ
Rychle a Zbésile nebo neddvno vydané temnéjsi a noc¢ni hry, kterou je
dystopicko-futuristicky Cyberpunk.
m  Monochromni pojeti dominantni pokladové ¢erné barvy pro spodek a
vrSek mi také nesvédci (plsobi nékdy nudné az sterilné).
m Stfihy jsou vSude super az na dvé vyjimky, a to jsou Zenské Saty
LOOK_03 a LOOK_05, kde spodek nesedi do urban stylu a jen volba
materidlu by zachranila zakaznika, abych se v tom na Floridé neupekl a
mél dostacujici pohyblivost na “gangster” ¢innost. Lucia by to nedala!
m Muiskd kolekce je trochu smutnd, znovu moc velké monochromni
pojeti. LOOK_09 by se mi moc libil, kdyby “baggy” kalhoty jsme nahradili
volnéjsimi kratasy ¢i kiltem.
O Na zavér bych ale podotkl, Ze toto byl nelehky kol sladit toliko podnétl
dohromady a autorku skonéila na uspokojivém misté.
Otazky k obhajobé:
1. Vnimate tento pokrok v technologiich jako pozitivni vyvoj pro médu s mnoha novymi
odvétvimi a mozZnostmi uplatnéni se?
2. Nemate pocit, Ze budeme pfichazet o “know-how” a ”skillu” v tom klasi¢téjsim pojeti
navrharského femesla?
3. Z hlediska aplikovani téchto navrhu, by mé zajimal zamér. Slo spi§ o to vytvofit
obleceni, kde cilovka jsou fanousci hry GTA? Nebo vic pro samotnou herni postavu

Lucii, kde by si hraci ve virtualnim Satniku méli moznost obléknout Vase $aty a ztotoznit
sestim?
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