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0. Pfinos prace a jeji vyuziti
1. Spoluprace autora s vedoucim prace

Vysledek kontroly plagiatorstvi:
Prace byla posouzena z hlediska plagiatorstvi s vysledkem 2 % shodnosti. Prace neni plagiat.

Celkové hodnoceni prace:

Vlysledna znamka neni primérem vySe uvedenych hodnoceni. Znamku uvede vedouci dle svého uvazeni dle
klasifikaCni stupnice ECTS:

A - vyborné, B — velmi dobre, C — dobfe, D — uspokojivé, E — dostatené, F — nedostateéné.

Stupeni F znamena téz ,nedoporuduji praci k obhajobé*.

Predlozenou diplomovou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

A - vyborné.
V piipadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné“ uved'te do pfipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a dlivody tohoto hodnoceni.

Dalsi pfipominky, vyjadreni, naméty k obhajobé prace (mozno pokracovat i na dalSi strance):
Diplomova prace Alexandra Hracha pfedstavuje uceleny névrh a implementaci softwarového feSeni uréeného
k tvorbé interaktivnich 3D vizualizaci bytovych a menSich rodinnych domu, predevsim pro Uéely prezentace
klientlim ve virtualni realité. Hlavni cil — zpfistupnit tvorbu vizualizaci i technicky nezkusenym uzivatelim — byl
naplnén v plném rozsahu. Student navrhl a vytvofil viastni VR aplikaci, v€etné intuitivniho rozhrani pro stavbu
interiérovych prvk{, manipulaci s objekty, ukladani scén a integraci zakladnich funkci zabezpecovacich
systému (PZTS). Jde o vysledek s vyznamnym praktickym potencialem, ktery pfekracuje ramec studentského
projektu.



Prace se sklada ze standardné ¢lenénych Casti — uvod, teoreticka reSerse, prakticka implementace, zavér. V
uvodni Casti je jasné vymezen problém i motivace. Teoreticka Cast zahruje prehled 3D modelovacich a
vizualiza¢nich néstroju (CAD/BIM, VR enginy), principy VR vizualizace, poZadavky na optimalizaci vykonu i
vybrané aspekty HCI. V této asti vSak prace narazi na limity typické pro aplikaéné orientované projekty —
pfestoze student zpracoval dostatecné Sirokou reSersi, nedochazi k hlubsi analyze, srovnéni nebo polemice
nad alternativnimi pfistupy. Napfiklad srovnani mezi vyvojovymi prostfedimi (Unreal Engine vs. Unity), nebo
mezi riznymi pfistupy k navrhu Ul pro VR, je spiSe implicitni. Stejné tak chybi citace metodologii navrhu
interakce (napf. Nielsenovy heuristiky, principy pfistupnosti, user-centered design), které jsou u diplomové
prace zadouci.

Naopak prakticka cast je silnou strankou prace. Student zvladl cely cyklus vyvoje VR aplikace od navrhu
asset(, pres tvorbu levelll a hernich médu, az po systém stavéni pomoci Blueprinttl a spravu persistentnich
dat. Ocefuji diraz na intuitivni ovladani, technické zviadnuti vyvoje v prostfedi Unreal Engine 5 a schopnost
vytvofit piné funkéni demonstraéni scénu s podporou VR zafizeni. Ackoliv nebyla provedena formalni
uzivatelska validace (napf. testovani s cilovou skupinou), kvalita vystupu svéd¢i o schopnosti autora pfemyslet
0 pouzitelnosti, efektivité a uzivatelském prozitku.

Jazykova a formalni stranka prace odpovida poZadavkim diplomové urovné. Text je stylisticky pfiméfeny,
obsahuje adekvatni technické vyrazy i vizualni pfilohy. Mirné rezervy Ize pozorovat v syntaktické variabilité
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Z hlediska spoluprace s vedoucim prace pusobil student samostatné, ale zaroven pribézné konzultoval
jednotlivé faze navrhu a implementace. Celkové vyznéni prace je pozitivni — autor se orientuje v oblasti 3D
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technologii, umi samostatné fesit vyvojové Ulohy a projevuje vysokou miru iniciativy i technické kompetence.
Pfes dilCi vyhrady — pfedevsim k teoretické Casti, praci s literaturou a absenci metodologické validace

vysledk( — hodnotim préaci jako velmi zdafilou. Student dosahl vyznamného aplikacniho vysledku, ktery maze
slouZit jako zaklad pro dalSi vyzkum, komercializaci nebo vyukové nasazeni.
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