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Hodnocení práce: A B C D E F 
  Hodnocení: 

A – nejlepší; F - nevyhovující 
1. Splnění všech bodů zadání       
2. Vhodnost zvolené metody řešení       
3. Členění práce (kapitoly, podkapitoly, odstavce)       
4. Práce s literaturou a její citace       
5. Úroveň jazykového zpracování        
6. Formální úroveň práce       
7. Kvalita zpracování teoretické části       
8. Kvalita zpracování praktické části       
9. Dosažené výsledky práce       
10. Přínos práce a její využití       
11. Spolupráce autora s vedoucím práce       
 
 
Výsledek kontroly plagiátorství:       
Práce byla posouzena z hlediska plagiátorství s výsledkem nejvýše 3% shodnosti, což odpovídá shodám 
v šabloně práce. Práce není plagiát. 
 
Celkové hodnocení práce:       
Výsledná známka není průměrem výše uvedených hodnocení. Známku uvede vedoucí dle svého uvážení dle 
klasifikační stupnice ECTS:  
A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, D – uspokojivě, E – dostatečně, F – nedostatečně.  
Stupeň F znamená též „nedoporučuji práci k obhajobě“. 

Předloženou bakalářskou práci doporučuji k obhajobě a navrhuji hodnocení 
A - výborně. 

V případě hodnocení stupněm „F – nedostatečně“ uveďte do připomínek a slovního vyjádření  
hlavní nedostatky práce a důvody tohoto hodnocení. 

 
Další připomínky, vyjádření, náměty k obhajobě práce (možno pokračovat i na další stránce): 
Bakalářská práce se věnuje návrhu a vývoji vzdělávací mobilní aplikace pro včelaře, s důrazem na využití v 
kroužcích mládeže. Téma je aktuální a přínosné, protože kombinuje oblast vzdělávacích technologií s oborem 
včelařství, kde dosud chyběly specializované nástroje pro výuku. 
Autor k řešení přistupoval systematicky. V teoretické části podrobně zmapoval dostupné technologie pro vývoj 
mobilních aplikací, analyzoval stávající vzdělávací i včelařské aplikace a identifikoval klíčové prvky úspěšného 
návrhu vzdělávacího nástroje. Výběr vývojového frameworku Capacitor a zvolená architektura aplikace jsou 
dobře odůvodněné a odpovídají cílové skupině i požadavkům na multiplatformní dostupnost. 



 

V praktické části student navrhl a implementoval aplikaci včetně funkčního backendu v PHP s vlastní relační 
databází, přestože vývoj serverové části nebyl součástí zadání. 
Pozitivně hodnotím spolupráci s Českým svazem včelařů, zapojení uživatelů do testování a využití zpětné 
vazby pro další rozvoj aplikace.  
Student prokázal velmi dobrou orientaci v oblasti vývoje aplikací, schopnost samostatné práce i zájem o 
praktický dopad a využitelnost své práce. 
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