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Nazev prace

Ve své teoretické praci predstavuje Michaela svét hry Dungeons&Dragon a jeho
prevedeni do meédia filmu. Oceriuji vybér filma a jejich rozbor z divackého hlediska. Zde
autorka uvadi jak nazor ¢lovéka znalého svéta D&D, tak Clovéka, co se o néj nezajima. Z
celé préace jde vidét, Ze autorka sama ma v tomto svété doopravdy prehled.

V popisu praktické ¢asti mé zaujalo, jak vynikly jiné prvky nez u spoluautorky jejiho filmu,
Alexandry. Michaela podava dobry pohled tfeba na pfipravu charakter designu s odkazy na
D&D, ¢imz hezky propojuje teoretickou a praktickou ¢ast. Jde zde vidét jeji zajem o téma
navrhovani postav, a to zaujme i ¢tenéare.

Do svéta kobek a draku, ale skaCe moc po hlavé. Historii a pravidla hry zmifiuje spiSe jako
odbocky u jinych kapitol, jako zajimavosti pro ¢lovéka, co je uz hry znaly.
Myslim, Ze by teoreticka prace zaslouzila na Gvod jesté jednu podrobné;jsi kapitolu. At se

Ctendfi predstavi estetika, pravidla a historie. Z takové kapitoly by se |épe prechazelo ke
¢teni rozbord filmd a taky autorka by na ni mohla v rozborech odkazovat.
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