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Bakalarska praca s ndzvom Detska hracka sa v teoretickej Casti zaobera problematikou
hojdacich konikov ako hracky, ktord mala velky vplyv na vyvoj deti od pociatku historie
l'udstva. Dalej sa zaobera problematikou navrhovania produktov pre deti, dizajnom 20. a 21.
storocia, pouzitymi materialmi a podobne.

Teoreticka Cast’ (s. 11 - 26) sa deli na 4 kapitoly a zahffia spracovanie historie a vyvoja
hracky, vyvoja detského hojdacieho konika, cez priklady zo sucasnej dizajnérskej praxe az po
charakteristiku materidlového spracovania detskych hraciek - hupadiel. Vel'mi zaujimavou
kapitolou je stat’ o historii hojdacich konikov, kde autorka podéava uceleny a logicky vyklad
vyvoja hracky - detského konika. Najméi sucasnej dizajnérskej praxi venuje rozsiahlu analyzu
v rozsahu s. 28 - 34. V historii hracky by mozno bolo vhodné uviest’ aj nejaky konkrétny udaj,
napr. Ze za najstarSiu najdenti hracku sa povazuje detsky vozik z Niznej Mysle z obdobia
priblizne 4000 B.C.

Za zmienku by stal aj psychologicky aspekt hupania, ktory evokuje a zahffia pocit
uspokojenia, pripomina pocit hojdania sa v rodiCovskom naruci, alebo v koc¢iku a celkovo méa
ukl'udiiujici vplyv na detsku psychiku. Materidly a povrchova uprava je tieZ spracovana na
primeranej urovni. V tejto Casti by som privitala aj podkapitolku s problematikou ergondémie.

Obsahova stranka teoretickej kvalifika¢nej prace:

Po obsahovej stranke je praca vypracovana vel'mi pozorne, s dostatoénymi prikladmi z praxe.
Ocenujem napriklad charakteristiku tzv. ,,dynamického sedenia” ktoré v sedemdesiatych
rokoch 20. storo€ia definovali H. Ch. Mengelshoel a P. Opsvik.

Praca so zdrojmi a citaénym aparatom / Reflexia doterajSieho stavu poznania:

Reflexia doterajSicho poznania a praca so zdrojmi je v celej praci na vel'mi dobrej Girovni.
Cela praca je sprevadzana vhodne a cielene vyberanymi citatmi, napr: ,, Dobri dizajnéri nikdy
nezacinaju tym, ze sa pokusaju vyriesit problém, ktory im bol dany: zacinaju tym, ze sa snazia
pochopit, aké su skutocné problémy.” Uvedeny priklad velmi trefne definuje podstavu
dizajnérskeho pristupu k problematike. Autorka pouziva velmi rozsiahly bibliograficky
aparat.




Formalna stranka prace:

Po formalnej stranke je praca delend na 11 kapitol, v takomto malom obsahu prace, by som
odporucala zredukovat’ pocet kapitol na 4 maximalne 5. Po typografickej stranke by si bolo
treba dat’ vacsi pozor na tzv. siroty a vdovy - preliatie, alebo zabudnutie jedného riadku na

predchadzajtcej stranke napr. s. 16 /

17.

Jazykova a Stylisticka uroven: v niektorych pripadoch autorka uvadza nespravne pojmy ako
napr. ,,samolubost™ hracky s. 11, na viacerych miestach je nespravne pouzita diakritika napr.
s. 11, 31, 40. Svoje nazory a postoje vSak v praci ako celku Stylizuje presvedc¢ivo, dostatocne

a zrozumitel'ne.

Zavereéné hodnotenie:

Bakalarska praca s ndzvom Detska hracka autorky Kristiny Bistiakovej je spracovana na

vel'mi dobrej Girovni a odpora¢am ju k obhajobe s hodnotenim ,,A”

Névrh klasifikace ... A - vyborné
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