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Téma vztahu klasického sochafstvi ve srovndni se soucasnymi digitalnimi
postupy si pozornost rozhodné zaslouzi a ma uzky vztah k oboru vizualnich efektd.
V soucasné dobé masivniho ndstupu umélé inteligence do mnoha obort lidské
¢innosti, umélecké obory nevyjimaje, je reflexe puvodnich zdroji a metod umélecke

tvorby duilezitym zdrojem inspirace.

Uvodni kapitola, popisujici vyvoj sochafstvi od rokoka a nastupu ,,fenoménu
malych figur je potiebnym zdrojem informaci a dobrym vychodiskem pro porovnani

s technologii digitalniho modelovani. BCA. Jana JelSicova pak v dalsi kapitole plynule
navazuje popisem modelovani digitalniho. Tak, jako u postupu klasického popisuje
pouzivané virtudlni néstroje a software, ktery se pti digitalnim modelovani pouziva.

Kapitola o 3D scanu a 3D tisku popis technologii vhodné¢ doplituje. | pro ctenare, ktery

neni odbornikem na 3D technologie je tento popis srozumitelny.




Ocetiuji analytickou ¢ast prace, ve které vhodné zvolenymi otazkami, které
klade aktivnim autorim, potvrzuje predpoklad, ze 1 v soucasné digitalni tvorbé je
klasické sochafstvi nezbytnym zdrojem inspirace, stejn¢ jako fyzicky kontakt tviirce
S realnym materialem.

Na ukazkach z filmovych projektl autorka v dalsi kapitole dokumentuje vztah
,volného sochafstvi a filmové tvorby. Kladné¢ hodnotim zavére¢nou anketu, ktera
zjistuje pusobeni popisovanych technologii na divdka a potvrzuje, Ze 1 v soucasné
dobé maji obé technologie své misto. ZaleZi na tvirci, kterou technologii a v jaké miie
vyuzije, aby emocné oslovil pfedpokladanou cilovou skupinu divakii.

Zaver prace pak vysledek analyzy stru¢né, ale vystizn€ shrnuje.

Otazky k obhajobé:

e Ktery z uvedenych postupi modelovani je vam osobn¢ blizsi a pro¢? Na jaké limity
pii této tvorb¢ narazite?

e V obrazové dokumentaci této praci uvadite i vytvarny koncept ,tvora” pro vas
planovany osobni projekt. Uvazoval jste o Cisté digitalnim zpracovani nebo i o vyuziti
realnych prvki. Pokud ano, tak v jakych scénach a proc?
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