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ABSTRAKT

Tato prace se zabyva posmrtnym zivotem v odlisnych kulturach a jeho vyobrazenim v animovaném
filmu. Tato prace se diky povaze praktické Casti bude vénovat zejména nejznaméjSimu konceptu
posmrtného Zivota piejatého z kiestanské mytologie, ktery nas neustdle doprovazi napfi¢ starou
literaturou i moderni popkulturou. Dalsi ¢asti bude analyza postupu vytvareni bakalatského
animovaného filmu, zabyvajici se Peklem a nechvalné zndmou postavou vladce Pekel — Satana.

Klicova slova: film, animace, d’abel, satan, posmrtny zivot, peklo, nebe

ABSTRACT

This thesis explores the theme of the afterlife in different cultures, and it’s usage in animated films.
Thanks to the nature of the practical part of this thesis, the emphasis will specifically deal with the
most well-known concept of the afterlife taken from Christian mythology, which constantly
accompanies us throughout ancient literature and modern pop culture. The next part of this thesis
contains an analysis of the bachelor film’s creation process, dealing with the theme of Hell and the
infamous figure of the ruler of Hell - Satan.
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UVOD

Z4dna predstava posmrtného Zivota neni tak vSeobecné rozsifena a jeho symbolika tak
rozpoznatelna, jako je tomu pravé u mytologie kiestanské. Dva protiklady, dvé riznd mista. Kam
duse po smrti pijde zdlezi na jejim jedndni béhem Zzivota. Pokud se projevovala jako osoba s
dobrymi moralnimi zésadami, soucitem k bliznimu svému a laskou k Bohu, méla by mit pfistup k
perletové bran¢ v podstaté jisty. Pokud je jeji moralni kompas rozbity a dopustila se hiichu, ¢eké na
ni trest v podobé Pekla. Tento koncept jiz odpradavna ucil lidi nést nasledky za své Ciny a strasil
pfipadné hiisniky rezavymi vidlemi.

Podobny koncept neni nezndmy i pro ostatni ndbozenstvi, ve kterych téze existuje obdobny systém
odmeén a trestu.

Ve filmu se takova tématika vyskytuje v hojném poctu, at’ uz jde o vazné teologické tivahy, Ci
prevracovani celého tématu vzhiiru na hlavu, vniméni celé zélezitosti v metaforické roving, ¢i
podnécovani diskuze o tom, zda je tieba Nebe skutecné misto nekonecné blazenosti. Nebe a Peklo
také velmi Casto pracuje s jasnymi a snadno rozpoznatelnymi vizualnimi aspekty. Peklo je Cervené a
plné ohn&, Dabel ma rudou kizi, rohy a potmésily usklebek, Nebe je plné nadychanych oblackt a
andélickt s harfami, a Ocistec se vSeobecné pon¢kud opomiji. Ale vzhledem k abstraktnéjsi povaze
interpretace posmrtného zivota 1ze Nebe, Peklo 1 Ocistec prevést do vlastni podoby, proptj¢it mu
unikatni vizual a hrat si onim zminovanym systémem odmén a trestll a co znamenaji pro kazdého
jednotlivce. Takové Peklo mize znamenat pro kazdého néco zcela jiného, coZ je ostatné€ i1 téma v

bakalaiském filmu, jemuz se tato prace bude vénovat v pozd¢jSich kapitolach.
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I. TEORETICKA CAST
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1 RUZNE SVETY

1.1 Kfrest’anské Peklo

Jak ptesné mélo vzniknout kiest'anské Peklo neni jasné. Z Bible se mizeme dozvédét, ze byl do
pekelné jamy vrzen Satan s dal§imi rebelujicimi andéli. Obludna jama mohla byt vytvotfena pro né¢,
jakozto pro prvni hiiSniky. Pozdé&ji vznikaly texty zabyvajici se démonologii a hierarchii démonti v
Pekle. Casto se pouziva Binsfeldovu klasifikace démonti z 16. Stoleti, kde je kazdému vysoce
postavenému démonu pfifazeny jeden ze sedmi smrtelnych hiichd. Peklo v podstaté neni v Bibli
nijak konkretizované. Je pouze popsané jako trest pro vSechny hiisné duSe, nevéfici a modlare, kteti
se v Pekle oddéli od Boha a jejich osudem je vécnost plnd bolesti a trapeni. A tak se dlouho Peklo
vznaselo éterem jako cosi abstraktniho. Idea, které vdechl jeho hmotné morbidni proporce v
poloving 14. stoleti Dante Alighieri se svoji Bozskou komedii. V tomto rozsahlém basnickém eposu

se vydava se svym spole¢nikem - basnikem Vergiliem na cestu skrze Peklo, Ocistec a Ré;.

V prvni Casti Bozské komedie Dante popisuje devet kruhli Pekla, které sestupuji jako obrovity
trychtyt az do samotného sttedu Zemé. Tyto kruhy jsou odstupiiované podle zavaznosti hiichu,
kterou duse spachala. V prvnim pekelném kruhu, obfas nazyvaném jako Limbo, poklidné ziji
ctnostni, ale nepokiténi lidé, druhy kruh je vyhrazeny pro duse, jez propadly chtic¢i, tfeti kruh
obyvaji ti, ktefi propadli hiichu obzerstvi a jejich téla lezi v bahné bicovand destém a krupobitim.
Ty stfezi tiihlavy pes z fecké mytologie, Kerberos, ktery z hiiSnikli ob¢as nelitostné ukousne kus
masa. Ve ¢tvrtém kruhu sidli zarovenn chamtivei i rozhazovaci, ktefi za trest vali obii balvany. Paty
kruh patfi mohutnému méstu Dis, k jeho hradbam piiplouvaji Dante s Vergiliem po fece Styx poté¢,
co byla jejich lod” houpana zméti hiisniki plovoucich v jejich bahnitych vodach. U bran mésta na
né zautoCi erinye - bytosti z fecké mytologie, ¢asto popisované jako désivé stafeny s koznatymi
kiidly a drapy namisto prstil. Sesty kruh za hradbami mésta Dis je plny kaciiti uzavienych v
hoticich sarkofdzich. Sedmy kruh patfi nasilnikim. Dante vidi mimo jiné i slavné vojeviidce, jak se
topi v fece. Zde se nachazi 1 misto pro duse, které nepachaly nasili na jinych, nybrz samy na sob¢.
Vstupuji tedy do lesa sebevraht, jejich téla tvoii stromy, v jejich korunach sidli harpyje. Nachézi i
obrovitou plan plnou rouhact. Osmy kruh je vyhrazeny podvodnikiim, ale jelikoz jsou hfiSnici
rozdéleni podle druhu podvodu, je osmy kruh rozdéleny na dalSi Zleby. Zde jsou v odlisSnych
zlebech muceni kuplifi, pochlebovaci, svatokupci, véstci a astrologové, ti, kteti za zivota podplaceli,
pokrytci, faleSni radci, rozdmychavaci svart a padélatelé.

Devaty kruh Pekla je posledni, a jelikoz dle Dantovy Bozské komedie je zrada jeden z

o 24
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pekelné tfeky, které ndsledné zamrzaji a zde se nachdzi dalsi ctyti okruzi. Prvnim okruzim je Kaina,
pojmenované podle biblického bratrovraha, plné téch, jez zradili vlastni rodinu. Druhé okruzi se
nazyva Antenora a zde trpi vlastizradci. Tfetim okruzim je Ptomeleia a je plné zradct hosti. Ctvrté a
také nejhlubsi okruZi je Judecca pojmenovand podle JeziSova zradce, JidaSe ISkariotského. Zde se
nachazi zradci dobrodinci a je zde i samotny Lucifer, ktery je spole¢né s ostatnimi hiisniky zamrzly
v ledu. Je zde vyobrazeny jako stvlira se tfemi tvafemi a jeho obii netopyii kiidla neustdle mavaji,

¢imz zpusobuji ledovy vitr. V trojici Gst prezvykuje nejveétsi zradee - Jidase, Bruta a Cassia.

Dantovo Peklo z velké casti vychazi z feckého Hadesu a potuluje se v ném hromada mytickych
bytosti z fecké mytologie. Reky Pekla slévajici se do sebe a zamrzjici na konci devatého kruhu jsou
tak jako v feckém podsvéti feka Styx, Acheron, Flegethon a Léthe. Figuruje zde i trojhlavy pes
Kerberos, ktery v Hadesu hlid4 brany do podsvéti a pousti duSe zemielych dovnitt, ale nikoliv ven.
V Bozské komedii vSak tento pes nestrazi brany Pekel, nybrz tfeti kruh obyvany jedliky a to
zdaleka neni jedind postava z fecké mytologie obyvajici Dantovo Peklo. V druhém kruhu soudi
duse krétsky kral Minos, ctvrty kruh hlida fecky bth bohatstvi - Plutos, ktery kti¢i frazi “Pape
Satan, pape Satan aleppe.”, kterd proslula neurcitosti svého vyznamu a je obecné povazovana za
vzyvani Satana. Tato frdze v sob¢é kombinuje jak latinu, tak fectinu. Erynie pfed branami mésta Dis
povolavaji na Danteho s Virgiliem Medlzu, sedmy kruh Pekla stiezi zndma, naptl lidskéd a naptl
by¢i bestie — Minotaurus a praveé zde se pohybuji i bajni kentauti. Pied sestupem do devatého kruhu
nalézaji basnici 1 studnu gigantli a potkavaji titdny z fecké mytologie - t¢émi jsou Tyfon, Antaios,

Efialtés a Tityos.

Dantovo Peklo slouzi jako alegorie, ve které samotny Dante ptfiznava své vlastni hiichy. Jiz na
samém zacatku schazi ze stezky a tim padem metaforicky opousti vlastni spiritualitu a narazi na
dravé Selmy reprezentujici hiichy jako je pycha a zavist. Skrze jeho putovani pres Peklo se vydava
na cestu spiritudlniho ristu a jeho vytrvald pout’ kon¢i v Raji, kde se shledava se svoji laskou

Beatrice a poté i se samotnym Bohem.

Dantova pfedstava Pekla se zatfadila do kédnonu a velmi siln€ ovlivnila vniméni Pekla jakoZto

fyzického mista.

Moderni predstava Pekla se v tomto ohledu pfili§ nezménila, avSak mnoho lidi jej vnima vice jako

psychologicky koncept vnitiniho utrpeni, nez jako skutecné fyzické misto.
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1.2 Odistec

Predstava nadéje se ocistit od hiichu a dostat se pfes Ocistec az do Réje je relevantni v nékterych
odnozich kiestanské viry a tato idea se datuje k ¢isti Starého Zékona - knize Henochové, kde vznikl

jakysi predobraz Ocistce.

Dantova Bozska komedie popisuje OcCistec jako horu, kde jsou obdobné jako v Pekle duSe rozdéleny
dle jejich hiichii. Samotna hora je také Clenita a d€li se na tfi pasy, kterymi jsou predocistec, vlastni
oCistec a raj, tedy Eden. Pfedocistec ma Ctyfi patra naleZici dusim, které se kaly pfili§ pozd¢ a tém,
kteti zemfieli nasilim a neméli moznost se jiz vyzpovidat. Vlastni ocistec je délen dle sedmi
smrtelnych hiich, od kterych se zde duSe trestaji, odprostuji se skrze modlitby a medituji.
zde nosi na zadech velké balvany. Druhou terasou je ¢ast, kde se duse ocistuji od zdvisti. Na tieti
terase sidli zahalené v hustém dymu hnévivé duse. Ctvrta terasa je vénovana leniveiim a v paté lezi
se svazanymi rukami lakomci, aby nadale nemohli pouZivat své hrabivé ruce. Sestd terasa nalezi
obzerstvi, kde jsou duse tryznény vini jidla, které nemohou snist, a posledni, sedma terasa patii
chti¢i. Ten je zde ze vSech hiichli nejméné zavazny, jelikoz sdm Dante vnimal chti¢ pouze jako
pfehnanou formu lasky.

Na konci hory ptichazi Dante do Edenu, kterou kdysi obyvali Adam a Eva, a zde potkava zenu, jez
mu ukazuje mistni krasy a ukazuje mu dvé ficky - Léthe a Eunoé. Kdokoliv se napije vody z prvni
ficky, navzdy zapomene na hiich. Kdokoliv se napije z druhé ficky, pfivane mu vzpominky na
dobré skutky vykonané za jeho Zivota. Zde konecn¢ také Dante spatii Beatrice, na kterou and¢lé

hazeji kvétiny.

1.3 Krest’anské Nebe

Ti, jez se za zivota Tidili Bozi vili a konali dobro se dostali do Nebe, kde ziji obklopeni laskou a
blaZenosti. Zde neexistuje bolest ani utrpeni a véfici jsou zde obklopeni Slavou Bozi. Pro kiestany
je to motivace zit pozemsky Zivot Cestn¢ a mirumilovné dle bozich ptikazani.

Ktestanstvi obvykle uzndva tii irovné Nebe. Témi jsou fyzicka Uroven nebes a vesmiru, druha
uroven, kde ptebyvaji duchovni bytosti a and¢l¢ a tieti uroven, ve které piebyva Biih a lidé, kteti se
dostali do jeho pfitomnosti.

Dale se pouziva velice stary koncept Sedmi nebes, ktery pochazi jeste ze starovéké Mezopotamie. V

sedmém nebi prebyva samotny Bih a ma se tak jednat o misto naprostého Stésti a blazenosti.
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Andélské bytosti maji zde svoji hierarchii stejné jako démoni v Pekle. Nenize postaveni and€lé jsou
poslové, nad nimi se ocitaji ochranci, andélé strazni, poté arciand€lé a nejvysSe postaveni jsou
takzvani serafové a cherubini. Serafové jsou ochranci boziho trinu a tudiz andélé nejblize k Bohu,
kteti maji byt bytosti tvofeny svétlem tak prudkym, Ze by obycejného smrtelnika seZehlo.
Cherubini, aneb bozi radci jsou popisovani jako zvlastni bytosti spojujici charakteristiky jak lidské,
tak zvifeci.

V Dantove Bozské komedii se Raj, neboli Nebe sklada stejn¢ jako Peklo z deviti kruhti, kde se pfi
postupu setkava se stale prikladnéjSimi kiest'any, az nakonec za doprovodu Panny Marie spatii tvar

Boha.

1.4 Recky Hades

Z teckého konceptu svéta mrtvych si Dante Alighieri hojné ptj¢oval pro své vlastni pekelné vize a
tudiz v ném lze pozorovat jisté paralely tak jako ostatné u dalsich mytologii. Ri§e mrtvych z fecké
mytologie se ukryva v podzemi a jeji brany stieZi trojhlavy pes Kerberos. Rise mrtvych je délend na
odli$né urovné. Nejvyssi troven se nazyva Ostrov blazenych, kam se dostavaji hrdinové poté, co si
ttikrat projdou znovuzrozenim a tfikrat projdou Elysiem.

Uroveti pod Ostrovem blaZenych je pravé Elysium, kde pobyvaji polobozi a hrdinové.

Dalsi trovni jsou Asfodelova pole plné dusi bez vyznamnych zasluh ani vyznamnych prohieski.
Pole smutku je dal$i urovni fiSe mrtvych, kde pobyvaji duse, jez promrhaly sviij pozemsky Zivot
honem za neopétovanou laskou.

Trestna pole slouzi jako misto trestu pro provinilce, jejichZ ¢iny nebyly natolik zavazné, aby byli
svrzeni do posledni urovné Hadesu jménem Tartar.

Tartar je hluboké propast slouzici jako misto trestu pro nejhorsi hiisniky.

Hédes ziskal své jméno podle samotného boha podsvéti, ktery je casto vykreslovan jako
nekompromisni, avSak spravedliva postava fecké mytologie, kterému byla pii déleni svéta piifazena
fiSe mrtvych, kterou spole¢n¢ s nim obyva plejada dalSich boht a mytickych bytosti, jako je blih

smrti Thanatos, trojitd bohyné temnych sil Hekaté, bith spanku Hypnos, nebo bohyné¢ noci Nyx.

1.5 Severska mytologie

V severské mytologii existuje Devét svétl, které spojuje obii jasan Yggdrasil, jehoz kofeny

zavlazuji tfi podsvétni prameny. VSechny tyto svéty propojuje most Bifrost a na samém vrcholu
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stromu se nachazi Asgard, sidlo boht, kde sidli i Odinova siii, kam valkyry piivadgji padlé

bojovniky.

“Odin pak poslal své bojovné panny valkyry, aby na bojistich vyhledaly téla padlych hrdinii a
odnesly je do Asgardu, do velikého paldce zvaného Valhalla. Tam se hrdinové veselili pri nekoncici
hostiné a kazdy den rovnez bojovali, aby se pripravili na bitvu se silami temnot, jez nastane v den

Ragnaroku, Soumraku bohut”

Naopak pod samotnymi kotfeny Yggrasilu, pod fi$i temnoty a ledu jménem Niflhel se nachézi fise

mrtvych, kam putuji ostatni duse zemielych. Této fisi vladne Lokiho dcera Hela.

Aztécka mytologie, jejiz tradici posmrtného Zivota pietrvavaji v podobé mexického Dia de Los
Muertos, tedy Dne mrtvych je oslava posmrtného Zivota na po¢est zemielych. Rise mrtvych Mictlan

ma byt totiz ptijemné misto plné rozlicnych barev a kvétin.

V nabozenskych tradicich Hinduismu a buddhismu se objevuje myslenka reinkarnace, tedy

prevtéleni duSe po smrti. Duse se miize vtélit do jakéhokoliv tvora, podle zakonu karmy.
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2 ANIMACE A ZIVOT PO ZIVOTE

Jednou ze znamych ranych verzich Pekla v animaci je naptiklad kratka groteska od Fleisher Studios
jménem Red Hot Mamma z roku 1934 rezirovand Davem Fleischerem, v jehoZz hlavni roli figuruje
jedna z nejznamé;jSich animovanych postav a hrdinka série kratkych filmti, Betty Boop, ktera za
mrazivé noci rozzehne ohen v kamnech, jehoz Gporny Zar ji ve snu pienese do Pekla a vydava se dal
za pekelnou branu, kde vidi za rytmu hudby poskakovat d’abliky, a zacne se pied ni naparovat
samotny Lucifer, kterého nasledné zmrazi ledovym pohledem, nez proméni celé Peklo ve snéhovou
plan.

Tento kratky film byl v roce 1934 odmitnut ve Spojeném kralovstvi, jelikoz vyobrazoval Peklo

zpiisobem humorné grotesky, coz bylo v t¢ dobé povaZzovéano za rouhacské.

V roce 1940 vydalo studio Disney celoveéni film Fantazie, ktery je seskladany z osmi segmenti, z
nichz je kazdy segment zaloZzeny na odlisné skladbé klasické hudby. Piibéhy jednotlivych segment
vznikaly pod taktovkou Joea Granta a Dicka Huemera a kazdy segment je vyrazové i ndladové dosti
odli$ny.

Poslednim segmentem tohoto filmu je vytvotfeny na motivy skladby Noc na Lysé hore skladatele
Modesta Petrovi¢e Musorgského, ve které Cernobog jakozto kolosalni d’abel sedici na vrchu hory
svolava vselijaké ¢arodéjné a mytické bytosti, které kolem n¢j tanci v jednom obfim, grotesknim
reji, zatimco z pekelné jamy piilézaji drobné nestviry, které si Cernobog nabira do mohutnych
dlani. Cely tento segment pusobi, jakoby unikl z Triptychu Zahrady pozemskych rozkosi od
Hieronyma Borche, a na velkoleposti ji dodava hypnoticky elegantni animace Cernoboga od
animatora Billa Tytla. Pro referenci na pohyby mohutného d’dbla byl dokonce ptfizvan herec Béla
Lugosi, nejlépe zndmy pro svoji roli Drakuly ve stejnojmenném snimku studia Universal z roku
1931, avsak jeho gestika Titla dostatecné nezaujala.

Své animované adaptace se dockalo 1 Dantovo Peklo v roce 2010, kdy vznikla v komprodukci
Japonska, Singapuru, USA a Jizni Korei nadity animovany spektakl, ve kterém Dante vracejici se z
ktizovych vyprav najde svou lasku Beatrice umirat v kaluzi krve a po jejim prohraném boji o Zivot
ji do Pekla stahuje Lucifer. Dante se tedy vydava na pout’ ptes devét pekelnych kruhti a pousti se do
boje s riznymi démony a stviirami, aby nasel a osvobodil svoji ztracenou lasku ze spari Lucifera,
zaroven na své cesté zaziva momenty sebereflexe nad vlastnimi hiichy.

Jako Peklo se dd v pfeneseném vyznamu vnimat i vyrazny stop-motion snimek reziséra Phila

Tipetta Mad God, odehravajici se v postapokalyptickém svéte, ktery pomalu ale jisté¢ pozira sdm
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sebe, aby pfezil. Je to film bez pevného déje, plny nocnich mir a inspirovany divokymi pekelnymi
vyjevy z obrazli Hieronyma Boshe. Dokonceni filmu trvalo dlouhych tficet let a navzdory jeho
nekonvenéni struktufe a intenzivnimu hororovému vizualu si ziskal jak divaky, tak i kritiky.

DalSim filmem, ktery si hravé bere na paSkal koncept posmrtného Zivota je Mrtva nevésta Tima
Burtona, stop motion animovany film z roku 2005 odehréavajici se v prostiedi viktorianské Anglie,
kde se mladicky Viktor omylem oZeni s mrtvou nevéstou a nasledné je stazen do fiSe mrtvych. Film
si hraje s vehementnim kontrastem mezi chladnym, naSkrobenym a fadné zasedlym prostfedim
viktorianské Anglie a barvami hyficim, zabavnym svétem mrtvych, ktery ptsobi vice ptatelsky a
svobodné, nez svét zivych. V typickém “burtonovském” stylu je svét mrtvych plny roztodivnych
umrlctli, pokroucené geometrie a syt€ podsvicenych scén.

Film Coco z dilny Disney Pixar téze vyobrazuje svét mrtvych jako pfijemné misto plné barev, pravé
po vzoru mexické tradice Dia de Los Muertos, neboli dne mrtvych, coz je jediny den v roce, kdy se
duSe zemfelych mohou navstivit svét zivych a shledat se znovu se svymi blizkymi. Je to film o

dilezitosti tradic, identité a rodinnych vztazich.
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II. PRAKTICKA CAST
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3 ZROD BAKALARSKEHO FILMU

Satan je vladcem Pekla jiz po tisice let a za tu dobu je uz notn¢ vyhotely. Jeho prace jej nebavi a je
znechucen vlastni hfiSnou klientelou. Jediné, co jej drzi nad hladinou je pleteni a antidepresiva.
Jeho situace se jesté zhorsi, kdyZ se do Pekla dostava ulisny sadomasochista Angus, ktery si nejen
libuje ve vSech formach muceni, které Peklo nabizi, ale za¢ne byt Satanem doslova posedly, a jeho

ulisnost prekracuje veSkeré inosné meze.

3.1 Peklo se Satanem, aneb pro¢ se Dabel Peklu vzpouzi

Na pocatku semestru stala zlodéjka a vedle ni Zenska verze Satana s honosnym limcem z paviho
peii. Postava chronické kleptomanky, ktera se po groteskni smrti pfi jednom ze svych lupi¢skych
plant zabila a po smrti se dostala do Pekla, kde v dlouhé muzikalové sekvenci zpiva o svém osudu
pfed publikem plnym znudénych hiiSnikd a d’abli. Mezitim Satan prochédzi archivem dusi a se
zdjmem si prohlizi sklenici s dusi nasi mladické kleptomanky. Perfektni. Bere lahev do dlouhych
drapt a vypousti dusi kleptomanky smérem k nebestim. Neni totiz tak zatiZzena hiichem, aby mohla

byt hned hozena zpét. Dostala listecek s ukolem, na kterém je pouze jedina véta. “Ukrdst Jeziska.”

Papir se scénafem leti smérem ke koSi na odpadky spolec¢né s plejaddou podobné prvoplanovych

napadd, které se mihly hlavou béhem babiho 1éta.

Dlouho jsem dumala nad tim, o ¢em by vlastn€ mél pojednavat mij bakalatsky film, dokud jednoho
letniho dne nad sklenkou vina nevznikla myslenka sadomasochisty v Pekle, kterou jsem povazovala
za zalezitost vcelku vtipnou, ale posléze jsem ji smetla ze stolu jako napad, ktery nechci realizovat.
Téma mi v tu dobu pfislo pon¢kud nekomfortni a bala jsem se, ze mi v rukou neskon¢i nic jiného
nez néco, co by se dalo pfi nejleps§im nazvat pouze “samoucelnou, nésilnickou tchylarnou”.

Po hromadé¢ dalSich neuspésnych konceptl jsem si uvédomila, Ze sadomasochista v Pekle je vlastné
cesta, kterou se chci vydat a Ze tento film pro mé mizZe znamenat pfileZitost se alespon trochu
vyplizit ze svoji komfortni zony, ne zrovna co se tyCe vSudypiitomné krve a nasili (jsme konec
koncii v Pekle), ale co se tyce témat, kterd maji co docinéni se sexualitou, natoz pak témata, jako

jsou fetiSistické sklony, sadismus a masochismus.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 19

A tak vznikla postava Anguse - obsesivniho stalkera, mezi jehoz oblibené vecerni aktivity patii
sledovani sousedky odnaproti a také libeznd véc nadzvem autoeroticka asfyxie, kterd notnym
zpusobem prispéla k jeho groteskni smrti na samotném zacatku filmu.

Angus byl v ranych verzich ptibéhu hlavni postavou, jenZ jsme mohli v pribéhu filmu sledovat, jak
si uziva rozmanité pekelné tresty a dohani k Silenstvi samotného Satana, ale jiz od zacatku bylo
jasné, ze Angus je postava, kterou lze pozorovat, ale nelze s ni jit. Jeho charakter se nemél kam
pohnout a na hlavni postavu nebyl dostatecné snesitelny, a tudiz zacala organicky piebirat prvni
kolej vedlejsi postava — Satan.

Satan jiz od samého zacatku prebiral ulohu vyhotelé¢ho vladce Pekel, ktery upfimné nenavidi svij
vlastni ucel a je znechuceny vlastni hfiSnou klientelou. Vzdyt ani on sam neni vladcem Pekel
dobrovolné, jelikoz byl do jamy pekelné svrzen Bohem. Je stile do jisté miry soucasti jakéhosi
velkého BoZiho planu, a to neni zrovna néco, o co by viibec chtél mit zdjem. Tento Satan touzi po
vlastnim miru a klidu, pry¢ od kiiku hfi$nikti a pekelnych bran. Piedstava pfedasné penze se mu
nesmirn¢ zamlouva a dotérny stalker Angus zazehava tuto touhu jesté vice a fakt, ze postavu Satana
diky svému vzhledu a Sarmu Seredn¢ fetiSizuje a objektivizuje, je poslednim hiebikem do pomysiné
rakve Satanovy velmi omezené trpélivosti.

Aby Satan pretrpél vlastni pobyt v Pekle, osvojil si jako antistresovou pomicku konic¢ek pleteni,

ktery se objevuje jako motiv skrze cely film a doptava hlavni postaveé alespon snitko komfortu.

3.2 Satan

Ustiedni postavou filmu je postava Satana neboli Lucifera, protivnika samotného Boha a jednoho z
padlych andéla.
Lucifer byl jednim z vysoce postavenych cherubinl a je povazovan za jednoho z nejkrasnéjSich

and¢lu. Dle Bible vedl vzpouru proti Bohu a zatouzil zaujmout jeho misto, proto byl on i jeho
nasledovnici svrzeni do Pekla, proménéni v démony, a z Lucifera se stal Satan. Samotné jméno

Satan znamend v Hebrejstiné “sok”, ¢i “protivnik”

V Koranu je Satan pro zménu svrzen, jelikoz se odmitl poklonit nové stvofenému CEloveku -

Adamovi.

Satan je obecné vniman jako vlidce démont a vladce Pekel, 1ze jej povazovat za prvniho hiisnika a
zaroven za vladce naSeho svéta. Stal se predstavitelem zla, pychy a hnévu a nechvalné¢ znamym

pokusitelem.
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Postava Satana se pro mnoh¢ stala symbolem svobodné vile, volnomySlenkéistvi a vzpoufe proti
ktestanstvi a tak v prub&hu historie vznikaly rizné formy satanismu, ktery se stavél do protipdlu
cirkevnich hodnot a je viceméné vyhradou moderni doby. Pfiznivci moderniho satanismu obvykle
neveii v Satana jakozto skutecnou entitu, nybrz jako symbol. Zakladni principy satanismu cti
individualismus a sebetctu, nese pramélo respektu k autoritich a dogmatiim, a odmita krvavé
ritudly a obétiny, které byvaji se satanismem spojované. Do takovych sméri spadd naptiklad
LaVeylv satanismus, ktery vychdzi z nihilistické filozofie Friedricha Nietzche a darwinismu, a

ktery ma vlastni Satanskou bibli sepsanou zakladatelem tohoto sméru, Antonem Szandor LaVeyem.

V 80. Letech 20. stoleti vznikla v USA a Kanad& moralni panika zndmé pod jménem “Satanic
Panic”. Jednalo se o medialni hysterii vzniklou na zakladé¢ domnélych satanistickych kultd, které se
mély snazit prostfednictvim riznych ritudlii a praktik ovladnout spolecnost. Podporoval ji vysoky
zdjem o nadpfirozeno zejména skrze popkulturni média a téze vzestup feminismu, ktery konecné
umozioval Zendm piejimat pracovni pozice a postupné se boural onen archaicky stereotyp otce
zivitele a matky hospodyiniky. Velké ¢ast obav vznikala kvtli détem, které najednou zistavaly samy
doma a vsttebavaly popkulturni média bez jakéhokoliv dohledu, coz u mnohych rodi¢a vyvolavalo
strach. Paniku déle rozdmychalo vydani knihy Michelle Remebers napsané kanadskym psychiatrem
Lawrencem Pazderem a jeho pacientkou Michelle Smith. Ta si za pomoci metody 1é€by obnovené
paméti vzpomnéla na potlacované vzpominky z détstvi na satanistické ritudlni zneuzivani a zdaleka
neméla byt jedind. Panice posléze z velké €asti dopomohly tii1 filmy, které bézely v kinech pfi
pocatku hysterie, jmenovité Rosemary’s Baby z roku 1968, Exorcista z roku 1973 a The Omen.
Mnozi pacienti pii 1é€bé obnovené paméti méli udajné ve velké mitfe vidét ve svych potlacenych
vzpominkach scény, jez se ndpadné podobaly vyjeviim prave z téchto tii filmt. Dnes je hypnoza a

1é¢ba obnovené paméti (RMT) zdiskreditovana.

Najednou se zdalo, z nebezpeci ¢ihd vSude. Satantv liSacky usklebek se mél skryvat za kazdou
nahravkou rockové hudby, za vSemi fantasy filmy a seridly, za ¢im déal popularngjsi stolni hrou
Dragi Doupé. Takové véci mély dle duchovnich a médii pobizet mladez k uctivani Dabla,

kriminalnim aktivitdm a brani drog.

Pravé v této dob¢ vznikaly také konspiracni teorie globalniho rozsahu, podle kterych se mély
vysoce postavené elity oddavat satanistickym ritualim. Tyto konspiracni teorie ptetrvavaji az do
dnes$ni doby, stejné jako se do dneSni doby vloudila dal$i vlna “Satanic Panic”, podle které je do

Jisté miry vytvofena postava Satana z mého bakalafského filmu.
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Tato novodoba panika vznika uprostied stietu idealii mezi politickou pravici a levici a vyhranila si
novy objekt zajmu - LGBTQ+ komunitu, kterou mnozi konzervativci vnimaji jako Skodlivy vliv a
jako nastroj Satana pro rozlozeni pevnych konzervativnich hodnot. Satan se tak podle nich stava
aktérem “dekonstrukce genderu” a propagace dekadence, a to z velké ¢asti kviili zvySeni pozitivni
reprezentace LGBTQ+ komunity v médiich. Mnozi LGBTQ+ umélci jako reakci na toto déni
zamérné pouzivaji satanistickou symboliku ve svych dilech v reakci na siln¢ konzervativni

kiestany.

Mezi terCe této nové paniky patii i drag umélci, kteti se topi v pfedsudcich. Drag je forma
performativniho umeéni, pii kterém se umeélci stylizuji do dané genderové role velmi vyraznym,
obCas az parodickym zpiisobem. Drag umélci je do zna¢né miry inspirovana i postava Satana v
mém bakalafském filmu a ve svém excentrickém vzhledu nese atributy jak muzské, tak zenské.
Zaroven se jednd o hlavni postavu a jediny charakter filmu, se kterym lze velmi lehce sympatizovat

a ktera se navzdory typické povaze biblického Satana vymyka stereotypu krutého rozsévace zla.

Kromé toho vychazi Satanliv androgynni vzhled ze slavné ilustrace Bafometa z knihy Dogma a
ritudl vysoké magie od francouzského okultisty Eliphase Léviho, zobrazujici postavu s kozli hlavou,
kterd v sobé nese jak Zenské, tak muzské atributy a stala se jednim ze symboll znazoriujicich

Satana, ackoliv jej Lévi ptivodné zamyslel jako zpodobnéni pohanského boha plodnosti.

Postava Satana v mém filmu v sob& nese i typické znaky obecné spojované s reprezentaci d’abla,
jako jsou kozli rohy, bradka a zZhnouci rudé o¢i. DokaZe se také proménit v hada a ve své obvyklé
podobé ma v ustech $picaky napadné pripominajici hadi zuby jako odkaz na zahradu Eden a Evu,

kterou pfesvédcil si vzit jablko ze zakdzaného stromu.

Jeho excentricky odév je pfimo inspirovany filmovou postavou doktora Frank’n’Furthera z dnes jiz
kultovniho muzikalu Rocky Horror Picture Show, jehoz ztvarnil herec Tim Curry jak v jevistni

verzi, tak ve filmové adaptaci z roku 1973.

Tato verze Satana téze trochu parodicky odkazuje na hollywoodsky motiv “queer coded” zapornych
postav,které v sob& nesly prvky stereotypné spojované zejména s homosexualitou. Takové postavy
byly dramatické, pompézni a vystiedni, Castokrat izolované od civilizace, nebo vyhostény pry¢ od
svych druhd, sexudln¢ ambivalentni a neochotni se podfizovat genderovym normam. Jsou
zobrazované jako nemoralni ¢i zvracené, u padouchtl ze studia Disney 1 jako osoby zpochybnujici

pravou lasku. Tento stereotyp mulize mit negativni dopad celkové vnimani LGBTQ+ komunity
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obecné, ackoliv jiz v dnesni dob¢ neni pfili$ pfitomny a “queer coded” zaporné postavy se navzdory

vSemu staly oslavovanymi v LGBTQ+ kruzich.

3.3 Angus

Vedlejsi postavou piibéhu je perverzni sadomasochista Angus, pro které¢ho je Peklo plné mucicich
nastrojii misto rozkoSe a blazené si uziva kazdou formu muceni, které ho démoni podrobi. Angus je
stereotypizace typu cClovéka zndmého pod anglickym slangovym pojmem “neckbeard”,
pojmenovaného podle neupravenych protidlych voust v oblasti krku, které jsou spojovany s typem
socialn¢ neobratného muze obvykle se sklony k antifeminismu. Jeho character design se tedy pfimo

odviji od tohoto stereotypu, od fidkych voust az po dlouhy umastény culik.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 23

3.4 Néco malo k symbolice

Film je propleteny referencemi na prvni ¢ast Bozské komedie od Dante Alighieriho, tedy Peklo, jejiz
obsah je podrobnéji rozepsany jiz v predchozi ¢asti této prace. Hned pii vstupu do Pekla vidime pod
vchodem vystraznou ceduli s napisem “Abandon all hope, ye who enter here.” Jedna se o anglicky
preklad néapisu, ktery se nachazi nad branou Pekla i v Dantové basnickém eposu, ktery v ¢eském

znéni zni: “Nadéje zanech, kdo mnou ubira se.”
V hudebni sekvenci se nachdzi reference na druhy a tfeti kruh Dantova Pekla. Druhy kruh, ve
kterém se duSe propadlé chti€i zmitaji pod véénymi ndpory vétru a tfeti kruh, ve kterém lezi téla

téch, ktefi jsou trestani za obZerstvi v bahné rozmacenym netdprosnymi desti.
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V hudebni sekvenci se také objevi tarotova karta Dabla, na které je vyobrazen Débel se zapalenou
pochodni v pravici. Pod nim jsou zobrazeni muZ a Zena pfipoutani fetézi k podstavci, na kterém
Daébel sedi. Dva lidé maji téZe podobu d’abli s drobnymi riizky a ocasy. Zena mé na konci ocasu
hrozen vinné révy a ocas muzské postavy plane ohném. Tato karta symbolizuje nedostatek kontroly,
obsesi a pokuSeni ve formé pozemskych pozitkd. Na karté ve filmu misto muze zabral Angus, ktery
stoji s rukami omotanymi kolem Satanovy nohy a ulisné¢ mrkd smérem ke kamete. Dle nékterych
interpretaci ma pravé muz na tarotové karté symbolizovat chti¢ a z toho diivodu byl na toto misto na

karté dosazen pravé Angus.

3.5 Motivy

Prvnim motivem je Zlutd pekelna brozurka, kterou Satan pfedava nové ptichozim hiiSniklim, ktera
na sob& nese dramaticky napis “ACCEPT YOUR FATE”, neboli “PRIJMI SVUJ OSUD”. Tento
napis piipomind Satanovi jeho vlastni osud jakoZto nedobrovolné autorit¢ Pekla a vécnému

vyvrzenci.

Dal8im motivem je pleteni, jakozto Sataniiv koni¢ek pro zahnani stresu. Piize ma v kontrastu s jeho
démonickym zjevem sladce rizovou barvu, kterd pro Satana samotného prezentuje néco jako

moznou nad¢ji. Opakujici se motiv rychlého pleteni naznacuje také jeho nabyvajici stres.

Vyraznym motivem je Cerveny telefon, kterym se Angus skrti pfi vlastni smrti a ktery se i s nim
dostava do Pekla. Telefon byl pfedmétem, skrze ktery Angus obtéZoval osoby, které se staly obétmi
jeho vlastni obsese a tento zvyk mu ziistal i po smrti, kde skrze ten samy telefon obtézuje
samotného vladce Pekel, kterého svym obsesivnim chovanim dostava do jeho vlastniho osobniho

Pekla.

Dal§im motivem je plastova lahev antidepresiv, kterd slouzi jako dal$i berlicka pro Satanovu
vyhotelou existenci. Piibéh se blizi vyvrcholeni pravé ve chvili, kdy Satan nachazi lahev s

antidepresivy prazdnou a prechazi do tizkostlivé paniky.

3.6 Vizualni aspekty filmu a jejich inspirace

Vizualni stranku filmu jsem chtéla zpracovat jinak, nez tomu bylo u mych predchozich dél. Cistou

barevnou linku vystfidaly skeCovité Cary a nedbalé Srafovani pro podpofeni temné groteskni
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atmosféry filmu. Obvykle siln€ stylizovanou, expresivni animaci nahradily trochu vice realistické

proporce, které¢ maji za ukol davat celkovému vizualu o néco redlné¢jsi, syrovéjsi rozmer.

Film je plny nekomfortnich uhlu kamery, klaustrofobickych zabéra a krve, jejiz zarivé Cerveny
vzhled je inspirovany starymi gotickymi horory z tvorby Hammer Film Productions, které byly

znamé vyraznou saturaci svého obrazu.

Barevna paleta vSech postav je nastavena tak, aby ladila a zaroven dostate¢n¢ kontrastovala s temné
rudym prostfedim Pekla. Z toho diivodu ma Satan kiidové bilou tvat a vyrazné fialovy kostym,

zatimco Angus svétlé obleceni.

Peklo samotné neni nikterak zvlastni od stereotypni ptedstavy jeskyné ohiili, mucicich nastrojii a
varicich kotli. Na tak kratké stopazi preci jen nelze koncept Pekla rozvadét do zadnych
alternativnich interpretaci ani hlubsich rovin. Pfesto jsem se snaZzila Peklo udélat alesponl v ramci
moznosti vizuadlné zajimavé. Jeho brana témét pfipomina vchod do kasina a samotny prostor v
jistych momentech plsobi vice “masité” a organicky. U samotnych bran Pekla se prostor méni ve
vnitiek obludného hrudniho kose, jakoby Peklo samotné bylo obii zivouci organismus. Inspiraci pro
tento vizual byl jeden z mych oblibenych filmovych pocint Karla Zemana — Baron Prasil, ktery se
v jedné casti filmu ocita v bfiSe velryby, coz mi pfivedlo mySlenky k jednomu z nejvySe
postavenych démonil v pekelné hierarchii — Leviathanovi - popisovaném nejen jako obii moiska

obluda, ale také jako démon htichu zavisti a reprezentace chaosu.
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V zavéru filmu, ve kterém je Angus za trest poslan Satanem do Nebe byly piivodné dvé odlisné
verze. Ve star$i verzi scénafe na Anguse v Nebi ¢ekala psychoterapie u samotného Sigmunda
Freuda, ve které se jej ptd na vztah se svoji matkou, ¢imZ narazi na vlastni objev Oidipovského

komplexu.

V nové verzi se dostdva Angus do Nebe plného laskavosti a n¢hy, kde je okamzité obklopen

zéastupem zvédavych, pohostinnych babicek.

Pokud se zde miizu upfimné ohlédnout na tyto dva konce, zpétné si uvédomuyji, Ze ptivodni verze se
Sigmundem Freudem, kterd byla ve findle odstranéna kvili nedostatecné srozumitelnosti a
kontrastu vi¢i Peklu, je pro mé& osobné o dost zajimav¢jsi a ve finale ji mozna preferuji dokonce i o

néco vice, nez zavér s nebem plnym milych babicek.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 27

4 ZAVER

Prace na filmu A Little Slice Of Paradise byla velice ndrocnd, a zaroveil osvobozujici. Z tohoto
procesu se stalo odprosténi od jistého tabu, kterého jsem se do té doby neodvazila ani naznakem
dotknout, ackoliv ve vysledku neni film (alesponn z moji perspektivy) nikterak Sokujici ¢i

pohorsujici, a uz viibec ne v dnesni dob¢. Zaroven film z ¢asti vychazi z vlastni drobné zkuSenosti,

diky které mé bavi postavu Anguse jesté vice nenavidet.

Pokusila jsem se svym zplisobem odbourat vlastni bariéry zptisobem, Ze pokud mi pfedstava scény

trochu zkroutila oblicej a zarovent me pobavila, byl to krok spravnym smérem.

Zaroven jsem se pii tvorbé filmu snaZila zbavit svych starych zaSlych zlozvykt, které u mé
vyplouvaly na povrch pfi kazdém ptedchozim animacnim projektu a snazila se nastolit si stiidmeéjsi

fad, ktery by si nevybiral dai na mé vlastni fyzické i mentalni strance.

Celkové mam z prace na tomto projektu pozitivni pocit i pfes mé prvotni obavy a i ptes fakt, ze
jsem si ukousla pfili§ velké sousto a upletla si na sebe bi¢ v podobé osmi minutového autorského
projektu. Tato zkuSenost mi i piesto do velké miry ukazala, ze neni tieba se bat trochu peprnéjsich
témat, pokud budu védeét, jak je spravnym a efektivnim zplisobem zpracovat a budou bavit jak mé

jakozto tviirce, tak i divaka.
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