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Veronika Jalivkova se zhostila v rdmci tvorby bakalédiského filmu velké vyzvy -
plnohodnotné vyuzit 3D animaci v kombinaci s kreslenou 2D animaci. Vyzvou to bylo pro ni
uz proto, Ze béhem tehdejsiho jejiho studia, nevznikl ze strany ateliéru tolik prostor, aby se
nécemu takovému priucila. O svych zkuSenostech piSe v teoretické praci, této €asti vSak
pfedchézi pohled obecnéjsi - na 3D a 2D animaci a pravé na kombinaci téchto dvou technik.
Poné¢kud za rusivé povazuji ivodni kapitolky, které nas vraceji do historie, mozna azZ moc
hluboko, pfedevsim vsSak s ohledem na prostor prace jsou jen velmi zbé€Zné, povrchni.
Formaln¢ si také autorka moc nepoméhd, kdyz jako podkapitoly dava tieba klady ¢i zédpory
jednotlivych technik, ale vystaci si drobnym odstaveckem. Vysledku by prospélo, kdyby
uvodni ¢4st prace byla klidné vic kompaktni, spiSe “otevirajici” téma a problém, kterému se
nasledné Veronika jiZ v€novala skrze vlastni praxi/zkuSenost. Myslim, Ze v ptipad¢ jejiho
tématu navic dost citeln¢ absentuje obrazovy materidl, ktery neni sice povinny, ale zde by
mnohému napomohl.
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