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Prace autorky se zabyva designem pro vyuku sportu, konkrétn¢ inline brusleni. V teoretické
¢asti prace se vénuje vseobecnému spojeni sportu a umeéni, celkovému grafickému zobrazeni
moderniho sportu a reSersi digitalnich sportovnich vyukovych metod.

Graficky design hraje velkou roli pfi vytvafeni identity sportovnich tymi a akci. Autorka se
z velké casti své teoretické prace vénuje nejveétsi celosvétové sportovni udalosti, kterou jsou
olympijské hry. Jelikoz popsani vizualnich identit vSech uplynulych olympijskych her by
vydalo na vice nez samostatnou knihu, autorka si podle vlastniho kli¢e zvolila rozbor pouze
nckterych. Zdatile v§ak uvadi rtizné grafické pristupy k této akci. Znacna cast prace se zabyva
piktogramy, které neodmysliteln¢ patii k olympijskym hram a jsou jejich dulezitym vizualnim
pravodcem. I zde autorka vybrala ty graficky zajimavéjsi, které jsou spojeny s tradici a
kulturou hostitelské zemé¢, jako napiiklad piktogramy navazujici na skalni kresby pro hry
v Norsku vroce 1994 nebo znadmé bumerangové postavy pro hry v Sydney roku 2020.
Drobnou vytkou je, Ze se autorka mohla zabyvat vice 1 animacemi a digitalnim obsahem, ktery
doprovazi tuto akci. Ocenuji, Ze do prace jsou zahrnuty 1 piktogramy, které byly vytvofeny pro
leto$ni rok v Pafizi.

Dalsi kapitola se zabyva zajimavou reSersi sportu na ¢eském tzemi od 19. stoleti dodnes, kde
autorka popisuje pristupy Ceskych grafickych studii k tvorbé znacek pro rizné organizace.

Inovativni kapitolou celé prace je ¢ast s nazvem online metody pro vyuku pohybovych aktivit,
kde se autorka zabyva digitdlnimi platformami pro vyuku sportu, které vyuZivaji rtzné
multimedialni prvky. Autorka zminuje také edukacnimi materialy pro inline brusleni. Tato
kapitola byla pro autorku neodmyslitelnym podkladem a reSersi pro tvorbu jeji praktické ¢asti.

JelikoZ se autorka nikdy dfive nesetkala s navrhem uZzivatelského rozhrani, zatadila do své
prace i teoretickou kapitolu o designu webovych stranek, o pojmech UX a UI, prototypovani a
principech navrhovani pravé uZivatelského rozhrani, na které dale navazuje v praktické ¢asti.
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