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Svou praktickou bakaldiskou praci, vizualni efekty pro kratky film ,,Pohadkar®,
projekti obdobnéd d€lba prace dadva smysl a tymova spoluprace na Skole v ramci
specializace je uzite¢nou pifipravou na praxi v postprodukénim studiu. Pavel Veceta
byl také autorem namétu, spoluautorem scénafe a podilel se stvarci filmu na
produkénich piipravach.

Praci na technologicky néro¢nych trikovych projektech je mozné pfirovnat
K povéstnému ledovci, jehoz podstatné veétsi Cast je skryta pod hladinou a nezasvéceny
pozorovatel vidi pouze jeho malou ¢ést.

Zasadnim ,,viditelnym* trikem je scéna pohlceni lodi rybou ve sklenici na
hospodském stole. 3D rybu a destrukci lodi i model sklenice vytvoiil a dodal Jan
Bartoii. Pavel Ved&efa ,,JEN“ dodal vodu. Umyslné pisu sltivko ,,jen* velkymi pismeny
a v uvozovkach. Simulace ptirodnich jevil se vSemi fyzikalnimi souvislostmi patii totiz
nezbytnym testovanim a ve finale pak dlouhym renderingem vysledku. Efekt vody
v interakci s lodi, rybou i sklenici je doplnén o reflexy na skle a upraven podle realné
podkladové scény do odpovidajici barevnosti a hloubky ostrosti. V téchto parametrech
bych jesté vidél moznost drobnych korekci, ale ty pro puisobeni efektu na divaka
nejsou podstatné. DalSim ze zdanlivé nendpadnych efekti je vlozeni a oZziveni
pozadované¢ho obsahu do fotografie. V dobie zpracovaném VFX breakdownu je
patrné, kolik postupnych kroki i tento uvétitelny efekt vyzadoval. Poctivost v piistupu
I k efektim, které jsou béznému divakovi téméf skryté, dokumentuje breakdown
realizace krvavé skvrny na podlaze. Posledni z trikii Pavla Veceti je pak ptrechod
z realné dekorace do ¢erného pozadi, kterym se feSily problémy s kontinuitou lokace.
Jedna se o rutinni praci, ale opét Cisté provedenou.

Pavel Veceta ve spolupraci s Janem Bartofiem pfipravil platny realiza¢ni plan
trikové postprodukce, ktery se i pfes dlouhé renderovaci Casy simulaci podafilo




dodrzet a film v pozadované kvalité a terminu dokoncit. O prabéhu praci jsem byl
prabézné informovan.

Otazky k obhajobé:

1/ Mgl byste nyni s odstupem ¢asu napad, jak optimalizovat a pfipadné zjednodusit
vyrobni postup zabéru s lodi a rybou ve sklenici vzhledem k tomu, co divak v dané
velikosti a délce zabéru uvidi na platne?

2/ Co povazujete za nejveétsi problém pii realizaci tohoto projektu od tvodniho napadu
az po jeho dokonceni. Co byste nyni, pokud by byla moznost, zménil?

podpis vedoucho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

A - vyborné B - velmi dobie C - dobie D - uspokojivé E - dostatecné F - nedostatecn¢
y




