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Svou praktickou bakaldiskou praci, vizualni efekty pro kratky film ,,Pohadkar®,
realizoval Jan Barton spoleéné sPavlem Vecetou, ktery byl také spoluautorem
scénare.

Trikova prace Jana Barton¢ na tomto projektu je typickou ukéazkou situace, kdy
pfiprava a realizace efektd jak cCasovou, tak i technologickou narocnosti vyrazné
pfesahne pocet a délku vyslednych efekti v koneéném sestfihu. Bez detailni a
technologicky naro¢né ptipravy by vsak pozadované efekty nebylo mozné realizovat.

Prvnim z trikovych zadéani bylo doplnit do zébéru neexistujici kout z doutniku.
Ocenuji feSeni vyuZzivajici kompozici realného koute, misto zbytecné pocitacové
simulace. Dal$i z efektl patii jiz do kategorie ,trikdl viditelnych®. Jednalo se o
vymazani Gst a o¢i hercii. Zvolena technologie byla spravna, efekt by vsak, podle
mého nazoru, jesté potieboval doladit do vérohodnéjsi, konkrétngjsi podoby. Stavajici
vysledek puisobi rozmazané. Obsahovému vyznéni zabéru také nepomaha zvolena
kompozice a zabérovani. Hlavnim z efekti filmu ,,Pohadkar bylo pak vytvofeni a
animace 3D modelu ryby v interakci s destrukci importovaného a upraveného 3D
modelu lodi. Oba objekty by svym zpracovanim a anima¢nimi moznostmi ve filmu
snesly i1 vétsi roli, scénar a stfihova skladba to vSak neumoznily. Vzhledem k efektivité
vyroby bylo moZna zbyte¢né detailné fesit celou rybu, kdyZ bylo jasné, Ze divak uvidi
pouze jeji hlavu. Assety této scény doplnil Jan Barton jesté¢ 3D modelem sklenice.
Tato prace potvrdila schopnosti Jana Bartoné ve 3D technologiich, na které se
zamétuje. Prilozeny VFX breakdown bohuzel ptisobi jako ,,usity horkou jehlou®. Praci
je nutné nejen kvalitné vytvofit, ale 1 prezentovat.

Z hlediska vedouciho prace jsem byl s konzultacemi i informacemi o vyvoji
prace spokojen.




Otazky k obhajobé:

1/ Mél jste moznost pii nataceni na place ovlivnit kompozici, zdbérovani nebo sviceni
zébéru, ve kterém bylo potieba vymazat pusu / o¢i? Pokud ne, jaké by podle vas a
zkuSenosti z postprodukéni realizace tohoto efektu, bylo optimalni feSeni?

2/ Vyuzilo se narigovani celé ryby véetné ocasu a ploutvi pii realizaci zabéru,
napiiklad kvili simulaci interakce s vodou? Nebylo lepsi vénovat misto toho vice usili
narigovani hlavy, konkrétné tieba ,,rtd” a pfedni ¢asti hlavy, které jsou v zabéru vidét?

podpis vedoucho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

| A - vyborné | B - velmi dobie | C - dobfte D - uspokojive E - dostatecné F - nedostatecné




