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KRITERIA HODNOCENI Nedostateéné | Dostateéné | Uspokojujici Dobré | dobré | Vyborné | posoudit
Naplnéni tématu a rozsah prace X
Nastaveni cilti a metod prace X
Uroveti teoretické &asti prace X
Urove analyticko-vyzkumné &asti prace X
Splnéni cile price X
Struktura a logika textu X
Kvalita zdroji a prace s nimi v textu X
Inovativnost, kreativita a vyuzitelnost X
Jazykova a formdlni (iroveti prace, piilohy X
Konzultace studenta X

Porovnavani dvou filmi, které vychazeji ze shodnych predloh, ale lisi se dobou
vzniku, byva zdanlivé snadnym tématem teoretickych praci. Zvlasté jedna-li se o filmy
tak medialn¢ prezentované, jako jsou série ,,Pan prstenti* a ,,Hobbit“. | v posledni dob¢
Casto diskutovana otdzka, zda na divdky lépe puasobi digitadlni efekty nebo reédlna
trikova feSeni neni neprobadanou oblasti. Presto jsem s volbou tohoto tématu
bakalafské prace souhlasil a sliboval si od ni nejen popis a srovnani technologii, ale
obecngjsi — byt ptredpoklddané — vyhodnoceni ndzort riznych skupin soucasnych
divaka.

Uvodni teoreticka ¢ast nepiekvapi, ale struéné, bez zavazngjsich chyb celkem
srozumitelné popisuje pouzité technologie, jejich historii a vyuziti v porovnavanych
dilech. Podstatnd je vSak cast praktickd, kterd je mozna spiSe ¢asti analytickou.
Dulezitym doplitkem zakladniho textu bakalafské prace je pfiloZzeny dotaznikovy list.
Kladné¢ hodnotim vybér ukdzek, souvisejicich dotazi 1 definovani porovnavanych
skupin divakt. Grafické zndzornéni vysledkii ankety prehledné ukazuje, ze plsobeni té
které technologie se Casto i vyrazné lisi piipad od pfipadu. Je zavislé na vztahu divaka



k danému zanru i technickych znalostech respondentd. Pozornost zaslouzi doslovné
citace reakci n¢kterych dotazovanych.

Zaveér prace v podstaté pouze shrnuje bez hlubsSich rozbord popisovanou
tématiku a potvrzuje predpoklddany vysledek vyzkumu. Neni jim zaddné objevné
zjiSténi, ale 1 tak ma tato bakalafska prace svlij vyznam. Vnimani, plsobeni a
hodnoceni vizualnich efektd je Cisté subjektivni prvek, a tak se ani po vyhodnoceni
ankety neda s jistotou tvrdit, ktera z technologii je emo¢né pisobivéjsi.

Otazky k obhajobé

e Jak jste vybirala respondenty dotaznikové akce? Jaké bylo jejich vékove
rozmezi? Koho jste povazovala za ,,VFX odbornika”?

e Myslite si, Ze ur€itd souCasna averze vuci digitalnim efektim ovlivnila
odpovédi respondentil, protoze je momentalng ,,in”’?
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