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ABSTRAKT

Bakaléarska praca pojednava o vyvoji v obore tvorenia strihov v odevnom odvetvi.
Stustred’uje sa na digitadlnu tvorbu strihov a ich automatizaciu s prinosom vyssej efektivity.
Ddlezitou sucast'ou prace je reserS dostupnych rieSeni na digitalnu tvorbu strihov ako aj
prieskum konstrukénych metdd. Postupy tvorenia strihov vybranych odevov st predmetom
transformacie v autorsky skript. Ciel'om prace je priniest’ vlastné autorské rieSenie na tvorbu
strihov a otestovanie jeho funk&nosti v praxi. Strihy vygenerované na zaklade autorského
skriptu su vyuzité pri tvorbe odevnej kolekcie, kde su strihy v elementarnej ale aj

modelovanej podobe.

Klacové slova: moda, strih, konstrukcie, automatizacia, efektivita, skript, kod.

ABSTRACT

The bachelor thesis discusses the evolution in the field of pattern making in the clothing
industry, focusing on digital pattern creation and its automation for increased efficiency. A
significant part of the thesis is dedicated to researching available solutions for digital pattern
creation as well as exploring construction methods. The procedures for creating patterns of
selected garments are subject to transformation into an authorial script. The aim of the thesis
is to present an original authorial solution for pattern making and to test its functionality in
practice. Patterns generated based on the authorial script are utilized in the creation of a

clothing collection, featuring patterns in both elementary and modeled forms.

Keywords: fashion, pattern, construction, automation, efficiency, script, code.
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UvVOD

Tvorba strihu predstavuje spojenie mier, vypoctov, konstant a rysovania. Tradi¢ny spdsob
tvorenia strithov rysovanim za pomoci pravitok a krivitok na strihovy papier je ¢asovo
naro¢ny proces. Preto je cielom mnohych programov tento proces zjednodusit’ a zefektivnit’.
Tato bakalarska praca pojednava o dostupnych programovych ako aj online moznostiach

tvorby strihov. Zaroven prinasa prehlad konstrukénych metod.

Cielom tejto bakalarskej prace je vytvorit' funkéné autorské rieSenie na automatizované
rysovanie strihov. Oproti verejne dostupnym programom vyhodou vlastného rieSenia je
vysSia uroven kontroly nad samotnym programom. Zahriiujic princip tvorenia strihov,
zvolené konStrukéné metody, pripadne vstavané funkcie programu. KedZe autor pred
zaCatim pisania tejto prace uz disponoval prvymi testovacimi verziami skriptu, ktory
generuje strihové konstrukcie, je predmetom d’alSieho skimania skript zdokonalit’ k jeho

bezchybnému fungovaniu a praktickému vyuZitiu pri tvorbe kolekcie.

Praca sa v teoretickej ¢asti venuje jednotlivym verejne dostupnym aplikaciam, softvérovym
rieSeniam, ktoré napomdhaju rysovaniu strihov. Predstavuje princip ich fungovania
a kl'aicové vlastnosti, aby si tak kazdy potencialny uzivatel’ vedel vybrat’ idedlne rieSenie na
tvorbu strihov, ktoré by mu vyhovovalo najviac. Poznanie trhu je délezitym krokom nie len
z hl'adiska poskytnutia prehl'adu dostupnych rieSeni na tvorbu strihov, napomaha taktiez k
lepSiemu smerovaniu autorského rieSenia. Teoretickd cast zaroven ponuka prehlad
konStrukénych metéd na zidklade ktorych st v autorskom programe tvorené strihy.
Konstrukéné metody st zvolené tak, aby poskytovali ndvod na tvorbu strihov pre odevy

vyuzité v praktickej Casti.

Praktickd cast’ predstavuje vyuzitie skriptu na generovanie strihovej dokumentacie pre
autorskil  kolekciu. Proces tvorby kolekcie prinesie cenné informacie o presnosti
generovanych strihov a zdrovenn poskytne spatni vdzbu pre pripadni modifikaciu
zdrojového kodu. Kolekcia by mala reflektovat’ Siroké moZnosti praktického vyuZitia
generovanych strihov. Od zékladnych siluet odevov cez pokroc€ilé nastavenia tvorby strihov

aZ po adjustaciu strihovych dielov v unikatne odevné formy s dorazom na dizajn.

Praca zéroven prind$a moznu odpoved’ na otazku tykajicu sa budtcnosti strihov. Kapitola o
autorskom skripte napovedd o potencidle vyuzitia sucasnych technoldgii a umelej

inteligencie k tvorbe strihovych konstrukeii.
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I. TEORETICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 11

1 HISTORICKY KONTEXT ODEVNYCH STRIHOV

Strih je vyjadrenim odevu na papieri, kde 2D obrys je reprezentaciou 3D odevu. V minulosti
sa znalosti z oblasti tvorby strihov odovzdavali z pokolenia na pokolenie. S prichodom
industrialnej revolucie vznikla potreba rychlejSieho Sirenia strihov najmi v suvislosti

s vynajdenim Sijacieho stroja, a ndrastom masovej produkcie odevov. !

Historicky prvé strihové rieSenia odevov zaznamenava najstarsia krajéirska prirucka: Libro
de Geometrica Practica y Traca, ktorej autorom je Spaniel Juan de Alcega. Neskor, rovnako
v Spanielsku La Rocha Burguen prisiel s knihou Geometrica y Traca. Priru¢ky pojednavaju
o panskych, rovnako tak aj ddmskych odevoch. V oboch médme moznost nahliadnut’ na
grafické zndzornenie strihovych rieSeni odevov v spojitosti s ich polohou na materiali. Déraz

je taktiez kladeny na tidaj o spotrebe materialu. >

Pre sucCasné konStruovanie odevov si oba zdroje neaktudlne, poskytuju vSak cenné
informacie o strihovom prevedeni dobovych odevov. Rovnako tak aj polohovanie
jednotlivych Casti na material. Knihy nas oboznamuju s relativne Sirokou Skalou odevov,

ktoré presli znaénym vyvojom. 3

V knihe od Britskej autorky Norah Waugh, The Cut of Women’s Clothes sa dozvedame, Ze
v panskych a damskych odevoch do polovice devétnasteho storocia bolo mozné pozorovat
isti podobnost’ v dizajne a proporcidch. Dodava, ze ddmske odevy predstavovali vacsiu

rozmanitost’ materialov a zdobnosti, pri¢om strihovo vychadzaji z panskych odevov.*

Téma strihov je vel'mi obSirna. Preto pre potreby tejto prace boli vybrané konkrétne odevy,
ktoré¢ odzrkadluji zamyslant implementaciu zvolenych kuskov v autorskej kolekcii.
Zaroven konstrukéné metdédy vybranych odevov st spracované v skripte generujucom

strihy.

1.1 Damsky korzet

Mandy Barrington vo svojej knihe Stays and corsets piSe, ze primarnou funkciou korzetu
bolo docielit’ pozadovany tvar Zenského tela. Prisposobit’ telo tvaru korzetu, preberat’ nad

nim kontrolu.’> Prickopnikom vtomto smere bola méda v renesanénom Spanielsku.

! KIM, Myoungok a KIM, Injoo, Patternmaking for menswear: classic to contemporary. 2014, s. 18.
2 WAUGH, The cut of men's clothes 1600-1900, 1964, s. 35.

3 ALCEGA, Libro de geometria, practica y traga,1580, [online]

* WAUGH, The cut of women's clothes, 1600-1930, 1968, s. 20.

S BARRINGTON, Stays and corsets: historical patterns translated for the modern body, s. 4.
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. Spanélska méda popira zdakladni principy Italského renesancniho odévu. Lidské télo se
nasilné formuje podla platnych estetickych norem a moralnich principu. “ ¢ Prinasa tak nova
siluetu, ktorej tvarovanie bolo docielené¢ najmd korzetom. Strihové clenenie prinieslo
pozadovany tvar korzetu v spojitosti s vystuhami, ktoré poskytovali telu oporu. Ulohu kostic
plnili drevené pruty a velrybie kostice.” Celkova pevnost’ korzetu bola ¢astokrat podporena

vystuznymi spravidla jutovymi §pagatmi v osobitnych kanalikoch.?®

Na rozdiel od historie, kedy korzety boli kazdodennou sucastou damskych odevov, su
korzety v stiasnosti skor vynimkou. Objavuju sa najma ako sucast’ vecernych $iat, pripadne
v odevoch subkultir. Ponechali si pevnu konstrukciu vystuzent plastovymi alebo kovovymi

kosticami, avSak ich tvarujuci charakter nie je az tak striktny.

Obréazok 1
Dochovany korzet -
Dorothea Sabina
von Neuburg

1.2 Panske sako a kabat

Oblek hrad nenahraditelnt rolu v panskom Satniku. Predstavuje najvyssi spolocensky
Standard obliekania.

Vo svojej historii sako ako sucast’ panskeho obleku preslo znaénym vyvojom. Osemnaste az
devitnaste storo¢ie predstavovalo vol'né strihy panskeho saka predizeného strihu s dorazom

na ornament charakteristicky pre obdobie Baroka a Rokoka. Zarodok stucasnej podoby je

6 PETRICKOVA, Dgjiny odivéni: Spanélsko, 2020, s.7
7 tamtiez
8 SETTJE, Machine Corset Cording, 2020, [online, video].
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mozné pozorovat’ koncom devitndsteho storocia. V tomto obdobi sa zaroveil vesta objavuje
ako bezna sucast’ skladby panskeho obleku. V dvadsiatom storoci sako zacinalo preberat
prvky streamliningu vo svoje forme. (Streamlining je charakteristicky aerodynamickou
formou vyuzivanou najmé v dizajne dopravnych prostriedkoch a produktovom dizajne od
tridsiatych rokov dvadsiateho storoc¢ia.) Sako sa skracovalo a zaroven lepSie tvarovalo

postavu. °

George Bryan Brummel zvany Beau Brummel je osobnost’, ktora stala za popularizovanim
panskeho stylu vyzdvihujic eleganciu a jednoduchost’ formy v spojitosti s vysokou kvalitou

spracovania. '

S panskou médou je vel'mi uzko spojend aj ulica Savile Row v centre Londyna. Ktora ma
silnt historicku tradiciu, no rovnako vyznamne postavenie v oblasti panskych oblekov ma
v sucasnosti. Kraj¢irske remeslo sa tu traduje z generacie na generaciu. Tak ako Mekkou
damskej médy je Pariz, tak centrom tej panskej je Londyn.

Kathryn Sargent je jednou z méla Zien tvoriacich obleky na majstrovskej urovni prave na
spominanej ulici Savile Row. Je zastankyfnou tvrdenia, ze papierovy strih predstavuje jednu
z najpodstatnejsich ¢asti obleku na mieru.!! Strih v procese tvorby odevu prechidza
rovnakym vyvojom ako aj odev samotny. Kazda uprava odevu pri skuske je prenesena do
jeho strihu.!'

NajstarSou priru¢kou zaoberajucou sa strihanim panskeho saka je Le Tailleur Sincére od

Franctzskeho autora Sira Benista Boullaya. Bola napisana v roku 1671. Takmer o storoc¢ie

Obrazok 2 Skica strihu saka

® FASHINZA, The History of the Men's Suit. [online, ¢lanok].

O LEE, Beau Brummell: The First Menswear Influencer?, [online, video].

"' SARGENT, Why Bespoke Savile Row Suits Are So Expensive, 2023, [online, video].
12 tamtie?
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neskdr v roku 1769 bola publikovand kniha L’Art du Tailleur od M. de Garsault. Popisuje
proces tvorby od brania mier cez pouzité pomocky az po typy stehov a metédy Zehlenia.
NajstarSou Anglickou priruckou zroku 1796 je The Taylor’s complete guide,
Comprehensive analysis of beuty and Elegance in Dress. Ta poskytuje navod k tvorbe strihu
na mieru realizovaného priamo na material.'?

Predchodcom kabatu bol odev zvany doublet. Ten sa nosil az do 30-tych rokov 17. storocia,
kedy bol nahradeny prave kabatom. Kabat so svojim prvym prichodom pre verejné nosenie
bol strihovo vel'mi jednoducho rieSeny. Strih sa skladal z dvoch prednych a dvoch zadnych
dielov. Bo¢né Svy predstavovali rovné linie siahajuce po oblast’ pasu. Vyvoj predstavoval
tvarovanie siluety, naberanie na objeme suknice, prispdsobenie na jazdenie, zjednodusenie
strihu pre pracujicu triedu. Naopak, kabat majetnych pénov bol pokryty vySivkami

a zdobenim &astokrat do takej miery, Ze pod vysivkami nebolo vidiet’ material kabatu. !4

Sucasné strihové prevedenie kabatu je pribuzne strihu saka, priCom strihova konstrukcia

kabatu je z pravidla jednoduchsia.

1.3 Nohavice

Historici sa domnievaju, ze prvé nohavice boli vynajdené najmé z dovodu viacsej flexibility
a pohodlia pocas jazdenia na koni. Nohavice boli rovného strihu so Sirokym rozkrokom.
Strihové prevedenie nohavic predstavovalo dva pruhy latky zosité do tunelov so vsunutym
klinom v oblasti rozkroku. Zaroven v oblasti pasu sa mohla nachadzat’ §trbina na prevlecenie

$nury pre utiahnutie. 3

Neskor sa nohavice stali primarne vojenskym odevom. Postupom casu aj odevom pre
robotnicku triedu. Ich forma pre§la zmenami ¢o do dizky ako aj priliechavosti. Spoéiatku ako
priliehavé Sortky, zaciatkom Sestnésteho storocia nohavice maximalizuji objem a siahaju po
¢lenky. Devitnaste storocie prinieslo formu nohavic ako ich pozname dnes. Charakteristické
st vol'nejSim strihom a zapinanim na gombik. Bol to syn kralovnej Viktorie, Edward VII.,

ktory sa zasltzil o ich popularitu. '

13 WAUGH, The cut of men's clothes 1600-1900, 1964, s. 35-91

"“WAUGH, The cut of men's clothes 1600-1900, 1964, s. 14-55

5 THE ARCHEOLOGIST. The Invention Of Trousers: A History Of The Garment That Transformed
Humanity, 2023, [online, ¢lanok].

16 KING AND ALLEN. 4 Brief History of Trousers, 2016, [online, ¢lanok].
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Aj ked’ nohavice pri svojom zrode nosili obe pohlavia, staro€ia boli povazované za pansky
odev. Na mnohych miestach bolo dokonca zakézané¢ aby Zeny nosili nohavice.
V osemdesiatych rokoch devétnasteho storocia zeny najmi z praktickych dovodov zacali
nosit’ nohavice na volnocasové aktivity. No az do sedemdesiatych rokov dvadsiateho
storo¢ia boli nohavice spoloéensky neakceptovatenou vol'bou pre zeny.!” V su¢asnosti st

nohavice stcastou panskych ako aj damskych Satnikov bez rozdielu.

Obrazok 3 NajstarSie
dochované nohavice

1.4 Kosela

Prvé formy koSiel’ boli zname uz v antickom Egypte. Ich strihové prevedenie reprezentovalo
obdiznik v ramenach zohnuty na polovicu a zosity po bokoch s prenechanymi otvormi na
ruky a vystrihnutym otvorom na hlavu. Golier a manzety su predmetom Strnasteho storocia.
V pétnastom storo¢i sa k l'anu pridali d’alSie materidlové prevedenia koSele ako vlna
a hodvab pre &lenov kralovskych rodin. Dalsi vyvoj predstavoval pridavanie ornamentov,
vysiviek, riaseni. Beau Brummell zohral délezitt rolu v stanovovani Standardov obliekania.
Roku 1806 stanovil nariasent kosel'u ako sucast denného aj vederného odevu.'® V prve;j
polovici devétnasteho storocia boli z praktickych dovodov udrzby vynajdene odnimatelné

goliere. Co zéarovei poskytovalo moznost kombinovat rozne goliere s kosel'ami navzdjom. '

17 tamtiez
18 PRINE PAULS, Shirt, [online, ¢lanok].
1 ADLER AND GREEN. The History of the Formal Menswear Shirt, 2023, [online, ¢lanok].
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Sest'desiate roky dvadsiateho storo¢ia boli charakteristické farebnymi prevedeniami kogiel

a ich vzorovanymi dizajnmi. 2°

Sucasna podoba kosele predstavuje Siroku paletu typov, strihov a materialového prevedenia
kosiel. Okrem zauzivanych siluet slim fit, classic fit a oversized fit sa zacalo pouzivat
oznacenie modern fit pre kosele patriace na Skale priliehavosti medzi slim fit a classic fit.

Sucasne predstavuje kompromis z hladiska vyuzitenosti pre formalne aj neformélne

QTP&'Q

Smocle.

udalosti. 2!
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Obrazok 4 Strih historicke;j
kosele

1.5 Puffer bunda

Puffer bunda je charakteristickd tym, Ze je vyplnend objemnym ale zaroven jemnym
materidlom. Nézov pochddza z anglického spojenia puffed up €o znamend nafiknuty,

naplneny vzduchom. 22

Zajej vynalezcu je povazovany Eddie Bauer, ktory v tridsiatych rokoch dvadsiateho storocCia
hl'adal spdsob ako sa obliect teplo a zaroven I'ahko. Po tom ako premrzol pri rybarceni prisiel
s myslienkou bundy vypchanej jemnym hrubym materidlom. 2 Kratko na to koncom

tridsiatych rokov navrhar Charles James vyuzil puffer efekt vo vecernom modeli. No

20 PRINE PAULS, Shirt, [online, ¢lanok].

2L TWILLORY, What is slim fit, modern fit and classic fit? 2020, [online, €lanok].

22 CAMBRIDGE DICTIONARY, Puffer jacket. [online].

23 FORGIONE, 4 brief history of every hiker’s most indispensable garment: the puffer jacket, 2021 [online,
¢lanok].
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a v rokoch osemdesiatych to bola Norma Kamali, ktora vytvorila vol'no€asovy model puffer

bundy.

Obrazok 6 Prva puffer Obrazok 5 Evening Jacket,
bunda, Eddie Bauer Charles James

Analytic¢ka platformy Edited, Kayla Marci tvrdi ze Puffer bundy maji povod vo funk¢nosti
a preto maju opodstatnenie v $atniku zakaznikov aj ked’ trendy pribtidaju a plynu. 2*Zaroven
podla prieskumov platformy Edited sa puffer bundy nachadzaji na poprednych prieckach
predajnosti vrchnych odevov. U muzov na druhom mieste hned’ po bomber bunde a u Zien

na §tvrtom. Co sved¢i o ich popularite. 2

1.6 Denimova bunda

Typickym menom spajanym s denimom je Levi Strauss. Si mu kladené zésluhy za
roz$irenie a spopularizovanie tohto materidlu v Amerike. Ide o pevny tvrdy material, ktory
vd’aka svojim vlastnostiam bol v minulosti vyuzivany najmé na pracovné odevy. Ako prvym
modelom z dielne Strauss vysli denimové nohavice, ku ktorym vdaka svojej velkej
popularite spolu s dizajnérom Jacobom Davisom zacali v roku 1905 navrhovat’ a vyrabat’
denimové bluzy. Jej podoba sa do tridsiatych rokov dvadsiateho storo¢ia vyvinula do
takzvanej Slim Jacket, ktord bola obdobou denimovej bundy ako je zndma dnes. Obl'uba
denimového oblecenia bola sprvu predovsetkym u pracujucej triedy. Neskor bolo sucast'ou
predstavy o tom ako ma vyzerat spravny kovboj. V Pétdesiatych a Sest’desiatych rokoch

minulého storocia sa denim spopularizoval hlavne vd’aka filmom Hollywoodu, v ktorych

2 YOTKA, The Top 25 Puffers to Ever Grace a Fashion Show, 2017, [online, ¢lanok].

25 “Puffer jackets are rooted in functionality, so they have a purpose in consumer wardrobes, even as trends
ebb and flow,” MARCI, We may have hit peak puffer, 2023, [online, ¢lanok].

26 MAGUIRE, We may have hit peak puffer, 2023, [online, ¢lanok].
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hlavnym hrdinom je mlady muzny rebel. Tieto muZzské idedly boli zakazdym stvarnené

v denimovych bundach. ?’

V sucasnosti je denimova bunda vSeobecne znama ako obdoba denimovej bundy tretieho
typu alebo inak Lot 557. Jej dizajnérom bol Jack Lucier. Vznikla v roku 1961 a jej dizajn
bol kopirovany po celom svete, no prvenstvo patri spolo¢nosti Levi Strauss. Bunda je
charakteristickd svojim ¢lenenim a to najmé liniami v tvare pismena,,V* siahajiicimi po pas,
hrudnymi vreckami s priklopkami a Sirokym lemovanim v spodnom kraji. Rovnako Siroké

su aj manzety rukavov. 2

&

Obrazok 7 Denimova bunda treticho
typu, Levi Strauss

Obrazok 8 Dochovany
model denimovej bluzy
Levi Strauss

27 GOHL, Just How Denim Jackets Became So Popular: History of the Denim Jacket, 2024, [online ¢lanok].
28 | LEVI STRAUSS & CO. Trucker, or Non-Trucker? 2023, [online, ¢lanok].
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2 PREHLAD VYBRANYCH KONSTRUKCNYCH METOD
TVORENIA STRIHU

,,Metéda je premysleny postup (prdce) na dosiahnutie istého ciela. “ %’

Konstrukéné metddy predstavuju ndvod na tvorbu strihu spravidla sprevadzany grafickym
znazornenim. Poskytuju uzivatelom prehl'ad potrebnych mier, konstant, krokov pre

vytvorenie pozadovaného strihu.

Existuje mnozstvo konsStrukénych pristupov k tvorbe strihov. NajrozsirenejSie zakladné
Clenenie je na telomerny a proporcny, pripadne kombinacia oboch pristupov. Hlavnym
rozdielom je pocet potrebnych mier pre konStruovanie strihu. Zatial’ ¢o telomerny pristup,
ako to uz z nazvu vyplyva, pracuje s nameranymi telesnymi rozmermi, ktorych mnozstvo
zavisi od tej ktorej metody a konstruovaného odevu. VSetky rozmery, ktoré vyuziva je
potrebné ziskat’ meranim konkrétneho cloveka, pre ktoré¢ho je odev konstruovany, pripadne
konfek¢énych tabulkovych hodnét. Na rozdiel od proporéného pristupu, ktory sa odvija od
zékladnych mier a vSetky d’alSie rozmery sa dopocitavaju na zaklade prislusnych vzorcov.
Jednotlivé metody sa liSia v pouziti rozlicnych vzorcov pre vypocet rozmerov, roznych
konstant, pridavkov, postupov. Co v praxi umoziiuje vybrat si na zaklade osobnej

preferencie uzivatel'a metddu, ktord mu sedi najviac. *°

Zakladom pre zostrojenie dobre padnuceho strihu su o najpresnejSie miery. Pri
konstruovani odevov pracujeme so Sirokou Skélou mier, ktorych presnost’ je jednym
z aspektov dobre skonStruovaného strihu. Preto je dolezité dbat’ na spdsob akym st miery
brané, k comu posluzi popis danej miery, pripadne grafické zobrazenie ako dané miery
merat’ na osobe. Ddlezitym faktorom pri brani mier je taktiez osoba vykondvajiica meranie.
Jej sktsenosti napomodzu k mensej odchylke pri merani veduce k presnejSej strihovej

konstrukcii. 3!

Samotny proces tvorenia strihu zacina rysovanim zakladnej strihovej siete znazoriujuce;]
horizontélne a vertikalne linie odvijajuc sa od ¢lenenia 'udského tela. Nasledne sa pridavaju
konstrukéné body v presnych vzdialenostiach na zaklade vypoctov. Vzajomnym pospajanim
bodov pomocou kriviek vytvarame zakladny strihovy blok, ako ho vo svojej knihe Pattern

cutting for menswear nazval Gareth Kershaw. V zasade rozoznavame tri zdkladné strihové

2 Kratky slovnik slovenského jazyka, Vyznam slova ,, metéda”, [online].
30 CAERT INC. Science of Textiles and Manufacturing: Patternmaking, [pdf].
31 KIM, Myoungok a KIM, Injoo, Patternmaking for menswear: classic to contemporary. 2014, s. 6.
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bloky. A to zadkladny blok torza, pozostavajici z prednej a zadnej casti, zakladny blok
rukéavu, ktory moze byt’ jednodielny alebo dvojdielny, a zakladny blok nohavic poostavajuci
z prednej a zadnej ¢asti.>? Autor Gareth Kershaw dané rozdelenie strihovych blokov aplikuje

na panske odevy, no podobné ak nie totozné rozdelenie je mozné aplikovat’ pre odevy

damske.

Obrazok 9 Zakladna strihova siet’ + zakladny
strihovy blok korzetu

Dalsim krokom je vytvorenie strihovej $ablony, ktora slizi k priamemu pouzZitiu na material.
Tvorba strihovej Sablony je podmienend doplnenim zdkladného bloku o Svové zalozky,

naznacenie osnovy, oznaCenie predné¢ho a zadného dielu, pripadne doplnenie udaja

o mnozstve kusov toho istého dielu k vystrihnutiu z odevného materialu.

Obrazok 10 Strihové Sablony korzetu

32 KERSHAW, Pattern cutting for menswear, 2021, s. 45.
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Osobité konstrukéné metddy st aplikované pre tvorbu dizajnérskych prvkov, ktoré su
pridanou hodnotou dizajnérskych kuskov. Aj v pripade aranzovanych dizajnérskych prvkov

je nevyhnutné, aby boli zaznamenané v strihovej dokumentacii. **

S cielom vytvorit’ skript pre generovanie strihov vybranych odevov je potrebné vykonat’
prieskum aktudlnych kons$trukénych metod a najst’ taki metodu, ktord je kompatibilna

s vybranymi odevmi a poskytuje ndvod pre tvorbu strihovych konstrukcii danych kuskov.

2.1 Miiller & Sohn

Firmu zaloZil pan Michael Miiller pred viac ako sto rokmi v Mnichove. Dodnes publikuju
odborné knihy, unikdtne strihy rovnako ako aj e-knihy poskytujuc Siroka Skalu

profesionalnych a technickych informacii.**

Spolo¢nost” publikuje predovSetkym individualne konStrukéné metédy panskych
a damskych odevov. Konkrétna publikacia sa venuje rozboru vsetkym typom odevu na
zéklade zvolenej metddy. Ako priklad je mozné uviest’ konstrukéntt metodu kosele. V ramci
jednej publikacie je cCitatel obozndmeny s postupmi rysovania réznych typov kosiel
a vSetkych jej nalezitych sucasti. Vyhodou metddy je najmid kombinicia telomerného
a propor¢ného pristupu k tvorbe strihov, ¢o ma za nésledok relativne nizky pocet vstupnych
nameranych hodnét. Tvorenie na zaklade proporénych vypoctov je jednoduché na naucenie.
Zachytava najrozli¢nejSie odchylky tela a Setri ¢as rovnako ako je jednoducha k pouzitiu.
Skrz detailny postup konstruovania s prislusnymi vypoctami v kazdom kroku je uzivatel'sky

pristupna. ¥

Od tejto spolocnosti sa v praci vyuzivaju konstrukéné metddy na tvorbu strihov panskeho
saka, kosele a panskych a ddmskych nohavic. Elementarny strih saka predstavuje zakladnu
siluetu tvorent prednym, bo¢nym a zadnym dielom trupovej Casti a dvojdielnym vysoko-
hlavicovym rukavom. Sako je charakteristické jednoradovym zapinanim na dva gombiky,
klasickou fazénkou a dvoma zadnymi razporkami po oboch stranach. Pre skonStruovanie
saka je potrebnych sedem vstupnych nameranych rozmerov. Strihové moznosti koSele
umoznuju skonstruovat’ 3 typy koSiel v zavislosti od volnosti. A to koselu upnutej,
normalnej a nadrozmerne;j siluety. Ide o koSel'u pozostavajucu z prednej a zadnej strihovej

Casti a sedla. Konstrukcia taktieZ poskytuje navody na rysovanie rukdvu a rdéznych typov

33 FISCHER, Construction, 2009, s. 21.
34 BECKMANN, M.Mueller & sohn: About us, [online, web stranka].

35 tamtieZ
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golierov. Pri konStruovani koSele pracuje s piatimi nameranymi hodnotami. Nohavice
skonstruované na zaklade metody Miiller & Sohn reprezentuju tradi¢ne klasicky strih
nohavic so zuzenim v kolennej rovine a naznacenim pozicie odSevkov. Metdda vyzaduje

Sest’ rozmerov na tvorbu strihu nohavic.

2.2 Barrington Mandy

Britska autorka Mandy Barrington vo svojej knihe Stays and Corsets popisuje konStrukéné
postupy rysovania vyhradne strihov korzetov. Kniha poskytuje detailny postup tvorenia
strihov Sirokej Skaly roznych typov korzetov prevazne historickych foriem. Kazda z nich
zacina historickym kontextom a popisom konkrétneho korzetu, z ktorého vychadza strihova
konstrukcia pre dany typ. Kazda zo strihovych konstrukcii je zostrojend v zakladnej
konstrukénej sieti. V zavere kazdej strihovej konstrukcii je k dispozicii grafické zndzornenie
umiestenia kostic podla historickej predlohy. Korzety sa lidia najmi dizkou, kratke
prevedenie do pasu alebo dlhé siahajice po oblast’ bokov. Rozdiely mdézeme pozorovat

taktiez v pocte strihovych dielov, rozmiestnenie kostic, ¢i vystuzovych $nar.>

Pre potreby tejto prace bol vybrany korzet 1860 closed front corset z kolekcie Symington
korzetov. Ide o 10-dielny korzet siahajici po oblast bokov. Poévodny korzet obsahuje
drevenu vystuz v oblasti predného stredového Svu o Sirke 3,8 cm a tizke kostice v oblasti
viazacky. Ostatné vystuhy predstavuju bavinené Snury prevlecené v kanalikoch. Tvorba

korzetu na zaklade metddy od Mandy Barrington si vyzaduje devit vstupnych rozmerov. 3’

Obrazok 11 1860 closed
front corset

3 BARRINGTON, Stays and corsets: historical patterns translated for the modern body, 2016.
37 BARRINGTON, Stays and corsets: historical patterns translated for the modern body, 2016, s. 171.
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2.3 Gareth Kershaw

Gareth Kershaw je autor knihy Patternmaking for menswear, v ktorej popisuje postupy
tvorby strihovych konsStrukcii vylucne panskych odevov. Kniha sprevadza celou skalou
odevov trupovej a nohavicovej Casti. V tvode knihy predstavuje vSeobecné informécie od
uplnych zakladov zahriiujic potrebné nastroje pre tvorbu strihov, spdsob merania rozmerov
Pudského tela a samotny postup konstruovania strihu. Navod je pisany formou prehl'adného
textu v odrazkach spolu s grafickym znazornenim konStruovaného strihu. Text
obsahuje ¢iselné referencie odkazujice na konkrétne body v obrdzku pre jednoduchu

orientéaciu. %

Tato metoda je vyuzitd pre potreby konstruovania strihu kabatu typu trench s dvojradovym
zapinanim, ktorého strih predstavuje predny a zadny diel trupovej €asti a vysoko hlavicovy
dvoj-dielny rukav. Boc¢ny diel je pri¢leneny k prednému dielu. V oblasti siahajicej od
prieramku po oblast’ pozicie vrecka sa nachadza zaSevok. Strih taktiez obsahuje razporok

v zadnom stredovom $ve. Metdda pracuje s dvanastimi nameranymi hodnotami.

2.4 Helen Josepf Armstrong

Kniha Patternmaking for fashion design sa od ostatnych knih s tematikou tvorby strihov 1isi
tym, ze poskytuje konStrukéné metody pre Siroku Skdlu panskych, damskych a detskych
odevov na jednom mieste. Obsahuje konstrukéné navody odvijajuc sa od zakladnych blokov.
Zaroven poskytuje ndvody na vypracovanie odevov. Metody zahfiiaji detailnu tabul’ku pre
vlozenie nameranych mier I'udského tela spolu s popisom ako dané miery merat’. Podobne
ako mnozstvo d’alSich knih s touto tematikou prindsa vSeobecné informacie tykajuce sa

nastrojov potrebnych na tvorbu strihov.

Vo finéle kniha nebola zdrojom informdcii pre konStruovanie ziadneho zo strihov, avSak
poskytla informacie najmé Co sa tyka vysvetlenia pojmov z oblasti digitalizacie strihov, 3D
skenovania a virtualnej vizualizacie strihovych konstrukcii, ktoré su premietnuté v odevy na

avatarovi. 4

38 KERSHAW, Pattern cutting for menswear, 2021.
39 KERSHAW, Pattern cutting for menswear, 2021, s. 232-251.
40 JOSEPH-ARMSTRONG, Patternmaking for fashion design, 2014,
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3 DIGITALNA TVORBA STRIHOV

Zijeme v digitalnej dobe. Za i¢elom vysiej efektivity st procesy viac a viac automatizované.
Stucasna implementéacia umelej inteligencie je sticastou kazdodennej reality Coraz SirSej
verejnosti. V. mdédnom priemysle zatial’ nedoslo k zasadnym zmenam. Oblecenie sa v zasade
produkuje obdobnym spdsobom od ¢ias vyndjdenia Sijacieho stroja v polovici devétnasteho

storo¢ia.*!

V devitdesiatych rokoch dvadsiateho storocia sa zacali pouzivat’ takzvané CAD systémy.
Computer-aided design, v preklade pocitatom podporovany dizajn sa v odevnom priemysle
vyuziva na tvorbu strihov, dizajnov, grafiky. Spociatku si takéto néstroje mohli dovolit’
velké spolocnosti, Casom sa stali dostupné aj pre mensie podniky. V stcasnosti su digitalne

néstroje dostupné pre kazdého. *

To ¢o eSte nedavno bolo pre malé firmy, zakazkové krajCirstva a dizajnérov nedostupné
moZe byt v sti€asnosti vitdlnou a efektivnou stcast'ou praxe. V tejto kapitole je pontkany
prehlad niekolkych programov ako aj online rieSeni na tvorbu strihov ako alternativa
k ¢asovo ndro¢nému tvoreniu strihov na papieri. ReSers je zamerand na princip fungovania
dostupnych rieSeni, ako aj ich silné a slabé stranky, pripadne pre ktoru cielovt skupinu st
rieSenia ur¢ené. Popisané rieSenia predstavuju prierez od tych najjednoduchsich, najviac

dostupnych po také, ktoré otvaraju tplne nové horizonty v tvorbe strihov.

Zaroven prieskum napomoze k bliz§Siemu poznaniu trhu a to najma z hl'adiska potencialne;j
budticej vyuzitel'nosti autorského rieSenia spominanymi skupinami tvorcov. Prieskum trhu
je taktiez dolezitym krokom veducim k zisteniu nakolko je autorské rieSenie unikatne, do
akej miery je princip jeho fungovania inovativny, v ¢om sa odliSuje od dostupnych riesent,

¢o je jeho prinosom v porovnani so skimanymi programami.

Predstavené programy mozu taktieZ napomoct’ dizajnérom a zdkazkovym krajéirstvam
zefektivnit’ proces tvorby a tym rychlejSie reagovat’ na zvysujaci sa dopyt po kuskoch na
mieru. Podl'a Business Research Insights sa do roku 2032 predpoklada, Ze trh s kiskami na
mieru sa viac ako strojnasobi. Z 52 bilionov dolérov v roku 2021 na takmer 162 biliénov

dolarov v roku 2032. 3

41 JOSEPH-ARMSTRONG, Patternmaking for fashion design, 2014, s 13.
42 tamtiez
43 BUSINESS RESEARCH INSIGHTS. Custom made clothes market report overview, 2024, [online].
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3.1 Softvérové programy

Softvérové programy si vyZaduju stiahnutie a inStalaciu priamo v zariadeni. Si dostupné
bud’ k bezplatnému stiahnutiu na strankach poskytovatel'ov alebo st r6znymi formami

spoplatnené.

Jednym z najpouzivanejSich a najlepSie hodnotenych grafickych programov je Adobe
[ustrator. Ide o licencny softvér na baze mesacného predplatného. Je to univerzalny
graficky softvér pracujuci s vektorovou grafikou, ¢o v odevnom priemysle poskytuje Siroku
Skalu vyuzitelnosti. UmozZiuje tvorbu technickych ndkresov, ndvrh dezénov, vzorov,

v neposlednom rade aj tvorbu strihov a mnoho d’al§ieho vyuzitia. *

Na zaklade priamej skusenosti autora bakalarskej prace s programom Adobe Illustrator je
mozné tvrdit, ze skrz svoju vSestrannost’ softvér neposkytuje Specializované nastroje na
tvorbu strihov. Co viak neznamena, Ze by to nebolo mozné. Rysovanie strihov v tomto
programe vSak mdze predstavovat’ zna¢nu Casovu zataz. Na druhi stranu po skonsStruovani
pozadovaného strihu vo vektorovych krivkach je velkou vyhodou moznost nekonec¢nych

uprav a modelovania strihovych ¢asti, zaroven prilezitost’ Skalovat’ vel’kosti.
9

Dal§im vysoko komplexnym softvérom tentokrat pracujucim na principe modelovanie strihu
v 3D prostredi je CLO 3D. Jeho pracovné prostredie predstavuje 3D avatara v kombinacii
s 2D strihom. Prostredie je interaktivne, kazdd zmenu strihu je zobrazend na avatarovi
a naopak, aranZovanie na avatarovi je premietnuté do strihového rieSenia. Realisticka
vizualizicia sa prisposobuje Sirokej Skéle vlastnosti materidlov ako zloZenie, graméz, farba,
dizajn, elasticita materidlu a mnoho iného. Presnost’ strihového riesenia je mozné vizualne
odskusat’ na avatarovi a tym pozorovat’ ako sa bude odev spravat’ na postave. Findlnym
produktom je 3D vizualizacia, technickd dokumenticia a strihové rieSenie. VSetko
pripravené na realizaciu z textilného materialu. Clo 3D je jednym z programov otvarajucich
uplne nové horizonty v digitdlnom navrhovani odevov so Sirokou Skalou vyuziteInosti.

V medziach tvorenia odevu na mieru je mozné prispdsobit’ rozmery avatara tak, aby

4 DVORNECHUCK, Adobe Sofiware List: What Apps Do You Need?, 2023, [online, web stranka].
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odpovedali mieram realneho ¢loveka a tym vytvarat’ strihové konstrukcie Specifickych mier.

45

Obrazok 12 Pracovné prostredie CLO 3D

Seamly 2D je d’al§im y rady bezplatnych softvérov pre digitdlnu tvorbu strihov. Je urceny
pre Siroku Skalu odevnych subjektov od individudlnych kraj¢irov, dizajnérov az po odevné
firmy. *¢ Poskytujuc moznosti tvorenia strihu na mieru, rovnako tak $kalovat velkostny
sortiment. 4’

Proces tvorby strihu v tomto softvéri predstavuje manualne rysovanie v digitdlnom prostredi
za pomoci Specializovanych nastrojov, ktoré proces zjednodusuj, ¢im cely proces moze byt
eSte viac efektivnejs$i. Vykresleny strih je nasledne mozné velkostne Skalovat’ pre potreby
individualnych mier.

4 5
I LIS Punzrar dol mecdoll: Mank
Lyou pardive Rampacciodre  Zoom mighore adottamentn Undo i dettaglis

Obrazok 13 Pracovné prostredie Seamly 2D

4 CLO, 3D Fashion Design Sofiware, 2024, [online, web stranka].
46 SEAMLY, Our Software, 2023 [online, web stranka].
4T SEAMLY, About Seamly. 2023 [online, web stranka].
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Podobnym softvérom je Patternsmith ureny na tvorbu a spravu strihov. Pontka 2D
rysovacie prostredie s mnozstvom nastrojov pre tvorbu Ciar, oblukov, vol'ne formovatel'nych
kriviek, mnohouholnikov atd’. Rovnako tak poskytuje predpripravené strihové Sablony
uréené na d’alSie Upravy. Napriklad zmena velkosti podl'a pozadovanych mier. Podporuje

taktiez mnozstvo doplnkov pre este jednoduchsiu pracu so strihmi.*®

Tri zékladné funkcie predstavuju tvorbu vlastnych strihovych §ablon, Gpravu vnorenych
Sablon a priprava efektivnych polohovych planov. Pracovné prostredie predstavuje okno so
samotnymi strihovymi dielmi a okno s polohovym pldnom. Program umoziuje aj efektivne

automatické polohovanie. #°

Obrazok 14 Pracovné prostredie Patternsmith

3.2 Online strihové generatory

Ide najmé o Specializované online platformy, ktorych primarnou funkciou je poskytnut’
strihové rieSenie vybraného odevu instantne. V&cSina skumanych online strihovych

generatorov poskytuje moznost’ tvorby strihov na pozadované miery.

Paeri je online kniznica strithov na mieru od ¢eskych vyvojarov. Svojim zékaznikom ponuka
strthové konStrukcie jednoduchych odevov ako su tricka, mikiny, sukne, Saty a podobne.
V jednoduchom pracovnom prostredi je strih generovany na zaklade zvoleného odevu

a zadanych mier.>

48 PATTERNSMITH, Digital Pattern Making Sofiware, [online, web stranka].
4 PATTERNSMITH, Quickstart 001: Introduction and Overview, 2019, [online, video].
SO PAERI, Jsme inovatory v tvorbé odévii, [online, web stranka].
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Z informécii uvedenych na stranke poskytovatela sluzby vyplyva, Ze generovanie strihov
funguje na principe skriptu. Generator bol vybrany k preskimaniu moznej podobnosti

principu fungovania s autorskym rieSenim. AvSak blizSie informacie o skripte ani

o grafickom prostredi nie st zname. °!

02 !

\eruj PDF Sablonu upraveného st Sedij dily podle fotondvodu

Obrazok 15 Online platforma Paeri

Na odlisnom principe funguje platforma Sewist, ktord predstavuje online prostredie,
v ktorom si uZivatel' navoli vlastné parametre strihu ako je typ a silueta odevu, dizka
odevu/rukdvov; typ rukavu, vystrihu, goliera, zapinania, moznosti ¢leneni, a iné. Zvolené
parametre tvoria zéklad pre vygenerovany strih spolu s navolenim velkosti. Primarne ide
o konfekcné velkosti od 4XS po 9XL, odvijajic sa od vlastnej velkostnej tabul’ky. Zaroven

platforma poskytuje moznost’ individualnej zmeny mier pre odevy na mieru.

Women's Sewing Patterns
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Girls' Sewing Patterns
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Obrazok 16 Online platforma Sewist

SUPAERI, Jsme inovatory v tvorbé odévii, [online, web stranka].
32 SEWIST, Online Sewing Pattern Designer, [online].
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Dal$im z rady online strihovych generatorov je FreeSewing Design. UZ z ndzvu vyplyva, Ze
tato platforma poskytuje sluzby generovania strihov zadarmo. Ide o generovanie strihovych
Sablon na mieru so Sirokou ponukou odevov, pre ktoré je mozné strih tvorit’. Strih je
generovany na zaklade individudlnych mier vo vlastnom online grafickom prostredi, ktory
navySe umoziuje zdkladné Upravy vygenerovanych strihovych konstrukcii. Strihové diely
su predvolene napolohované s cielom minimalizovat’ odpad, polohu je mozné manudlne

menit’. >3

3.3 Silné a slabé stranky dostupnych rieSeni

Kazdé zo skimanych rieSeni ma svoje miesto na trhu. Vzhl'adom na individualne potreby

tej ktorej ciel'ovej skupiny kazdé mdze najst’ svoje opodstatnenie.

Ciel'om prace nie je programy porovnavat, ale oboznamit ¢itatel'a s roznymi moznostami
efektivnejsej tvorby strihov. Zd’aleka nie st v praci obsiahnuté vSetky moznosti digitalnej
tvorby strihov, predstavuju prierez réoznymi principmi fungovania, rozlicnymi funkciami
a taktiez ich zameranie, cielovll skupinu. V nasledujtcej tabulke su vyzdvihnuté kIaicové
kladné a zaporné stranky jednotlivych rieSeni. Zdrojom informécii s uZivatel'ské recenzie
rovnako ako aj autorskd skusenost’ s danymi programami pripadne online dostupné

demonstra¢né navody, z ktorych je vidiet’ princip fungovania, nastroje a d’alSie.

33 FREESEWING, Free Bespoke Sewing Patterns, [online].
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Tabulka 1 Porovnanie programov na tvorbu strihov

SOFTVER

—+

Adobe Illustrator

modelovanie strihov

Nie je priamo uspdsobeny

na konsStruovanie strihov

Clo 3D Komplexnost’ Zaobstaravacie naklady
Specializacia na tvorbu Casova naroénost

Seamly strihov manuélneho rysovania

‘ Predpripravené strihové Casova naroénost’

Patternsmith .

Sablony manualneho rysovania
ONLINE + -
Paeri Instantné generovanie
) Jednoduché odevné formy
strithov
' Sirok4 kala atribtitov Absencia moZnosti
Sewist

strihov

vlastného modelovania

FreeSewing Design

Online grafické prostredie

Odevné formy
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4 AUTORSKY SKRIPT

Vysledkom prace je autorské rieSenie na tvorbu strihov. To predstavuje skript na
generovanie strihovych konstrukcii na mieru. Primarnym predpokladom k jeho vzniku st
doterajSie skusenosti autora s manudlnym rysovanim strihov, ktoré ako uz bolo spomenuté
zabera znaéné CGasové prilezitosti. Co bolo zarovei aj hlavnym doévodom hl'adania
efektivnejSiecho sposobu tvorenia strihov. V spojeni so zakladnymi znalostami autora
v programovani vznikol autorsky skript, ktory poskytuje efektivnejSie moznosti tvorby

strihov.

V porovnani s dostupnymi rieSeniami jeho vyhodou je vyuzivanie overenych konstrukénych
metdd, ¢o pri skimanych rieSeniach z pravidla nie je zndme. Zaroven pisanie autorského
skriptu umoziiuje preberat’ maximalnu kontrolu nad celym procesom tvorenia strihov

a moznost’ promptne reagovat’ na pripadne zmeny.

Cely proces tvorenia vlastného skriptu zacal ako postupnd automatizacia jednotlivych
krokov. V prvom rade to bola automatizacia vypoctov a zjednodusené grafické zndzornenie
potrebného strihu s priradenymi vypocitanymi dizkami jednotlivych tuseciek. V d’alsom
kroku metdédou pokus — omyl bola ndjdend moznost’ implementacie skriptov v grafickom
programe Adobe Illustrator. Konkrétne ide o skripty programovacieho jazyka JavaScript.
Programovaci jazyk JavaScript zjednodusene povedané umoziuje prelozit’ konstrukéné
postupy do programovacieho jazyka tak, aby boli zrozumite'né pre grafické prostredie
programu Adobe Illustrator. Predstavuje spojku medzi uzivatelom a grafickym prostredim.
V nasledujucich riadkoch je priblizeny princip fungovania autorského skriptu, jeho
odlisnosti oproti konvenénému rysovaniu a zaroven nastrahy prekladania konstrukénych

metod do jazyka zrozumitel'ného pre programovaci jazyk a grafické prostredie.

Nasledne budu predstavené vSetky nalezitosti vygenerovanych strihov a v zavere kapitoly aj

dosiahnuté vyvojové stadia autorského skriptu, jeho vyuzitie a pripadné budice smerovanie.

4.1 Grafické prostredie

Grafické prostredie predstavuje nedelitelni sucast’ digitalnej tvorby strihov. Sluzi
k vizudlnemu stvarneniu strihovych cCasti. Idedlnym grafickym prostredim je také, ktoré
pracuje s vektorovou grafikou. A to najmi v pripade potreby d’alSej prace so strihom. Pri
modelovani strihu vo vektoroch sa naskyta moznost’ nekonec¢nych tprav bezo zmeny kvality

rozliSenia strihu.
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V procese hl'adania spravneho grafického prostredia bolo zistené, Ze niektoré programovacie
jazyky disponuju svojim vlastnym grafickym prostredim. Jednym z nich je programovaci
jazyk Python so svojim grafickym prostredim prisluchajucim kniznici prikazov Turtle. Ta
umoziuje vytvarat' jednoduché grafické obrazce na zéklade vlastného zdrojového kodu,
skriptu. Grafické moznosti tohto jazyka vSak nepostacuji potrebam tvorenia komplexnych
strihovych konstrukcii. NavySe nepracuje s vektorovou grafikou, ¢o by mohlo predstavovat’
prekazku v pripade potreby strihovych uprav. Zistenie vysvitlo vo vyvojovej faze, v ktorej
autor dany programovaci jazyk a grafické prostredie skusal s cielom zistit' relevantnost’

danej moznosti v oblasti generovania strihov.

Dalsim, zaroveii finalnym grafickym prostredim bolo prostredie zmieneného grafického
softvéru Adobe Illustrator, ktory poskytol idealne sulad grafického prostredia a
implementéciu skriptov. Pre grafické prostredie su zrozumiteI'né prikazy pre rysovanie Ciar,
oblukov, volne tvarovatelnych kriviek, mnohouholnikov a podobne. Co v zasade
predstavuje prevaznu Cast’ tvorby strihov. Zaroven strihy su generované v krivkach, ¢o

predstavuje vel’kt vyhodu.

V porovnani so skiimanymi online generatormi su vyhodou taktiez nekonecné upravy
strihov a modelovanie. Tato funkcia je pri online generatoroch obmedzend alebo tuplne
chyba. Samotné manudlne rysovanie strihov v programe Adobe Illustrator v porovnani
s ostatnymi spominanymi programami je v malej nevyhode. Adobe illustrator pracuje
so vSeobecnymi ndstrojmi na rozdiel od Specializovanych nastrojov na tvorbu strihov
v ostatnych spominanych softvéroch. Nevyhoda je eliminovand vdaka moZnosti
implementécie skriptov, ktoré cely strih rysujii samostatne bez akéhokol'vek zasahu, ¢im je

nevyhoda eliminovand. Navyse strih je pripraveny behom par sekiund.

4.2 Programovaci jazyk

Programovaci jazyk predstavuje spojenie medzi uzivatelom a zariadenim. Kazdy vstup
uzivatel’a je zariadeniu prelozeny do reci, ktorej rozumie. S nastupom umelej inteligencie je
komunikacia s technologiami ¢oraz jednoduchsia, no ikony ako tvorba strihovych sablon je
pre umelu inteligenciu nateraz nepoznany svet. Preto pre potreby automatizécie tohto ikonu

je potrebné timocit” konstrukény postup do jazyka, ktorému program rozumie.
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,Skript = Pocitacovy program — sada prikazov napisanych v interpretacnom
programovacom jazyku. VicSinou sa jedna o jednoduchsie programy. Oznacuje sa nim aj

davkovy subor, ktory po spusteni vykondva instrukcie bez uicasti uzivatela. “>*

Pozname mnozstvo programovacich jazykov. Najpouzivanejsie su Java, JavaScript, Ruby,
PHP, Python, C++, HTML, a iné. > Pre potreby tvorby skriptu vyuZzitého na generovanie
strihov bol zvoleny programovaci jazyk JavaScript. Jeho vol'ba zaroven suvisi so vzdjomnou
suhrou grafického prostredia Adobe Illustrator a programovacieho jazyka JavaScript.
Programovaci jazyk ponuka Sirokt skalu prikazov zrozumitelnych pre Adobe Illustrator,
zéaroven vhodnych pre spominané potreby. Medzi zédkladné potreby patri presné rysovanie
geometrickych tvarov, najma useciek, priamok, oblukov, kriviek, ktoré su kl'acové pre

tvorbu strihov.

Ked’ze ide primarne o strihy na mieru, proces programovania zakazdym zac¢ina kddom, ktory
zobrazi tabul’ku pre vloZenie potrebnych mier v zavislosti od zvoleného strihu. Néasledne st
vstupné obvodové, Sirkové a vySkové miery implementované do vzorcov, ¢o sa odraza v
dizke jednotlivych tseéiek, kriviek, za pomoci ktorych je strih vykresl'ovany. Vygenerovany
strih tak reflektuje miery tela pocitajic s volnost'ou v zavislosti od typu odevu. Tabulka
taktiez obsahuje poli¢ka pre navolenie pokrocilych nastaveni tykajucich sa najmé fazoniek,
golierov, gombikov, priklopiek, manziet, Svovych zéiloziek pre pripad neStandardnych

rieSeni.

MEASUREMENTS X

Toom SUIT_M_

BASE advanced

Name  client lapel point 14
Date  DD.MM.YYYY lapel width 9
height 182 cm lapel angle(60-90 degree) 65 degree

chest 104 m pocket width 16

waist 90 extra

suit extra - down: 5 cm, side: 5
hips 108
S.Eheight 18
suit length 84
Sleeve exira - down: 4 cm, side; 4
sleeve length 65

SlEheight 10
sleeve width 32

pattern type © SINGLE-BREASTED () DOUBLE-BREASTED

Double breasted overlap 7 cm (x2)
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Obrazok 17 Vstupna tabul’ka autorského
skriptu

% SLOVNIK CUDZICH SLOV, "skript" v Slovniku cudzich slov, [online].
55 WEBGLOBE, Aky programovaci jazyk si vybrat?: Prehlad najpouzivanejsich jazykov, 2022, [online].
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Primérnym principom tvorenia strihov za pomoci skriptu je ukotvenie minimalne dvoch
bodov v priestore a vytvorenie iise¢ky medzi nimi. DiZka Gse¢ky sa odvija od nameranych
vstupnych hodnét, pripadne vzorcov. Na tomto principe je v zésade vytvarana cela strihova
konstrukcia. Ukotvenie bodov s exaktnymi stiradnicami X a Y tvori prevaznu ¢ast’ skriptu.
Kazda tsecku je mozné nésledne tvarovat v obluk, pripadne krivku za pomoci
manipulacného bodu prisluchajicemu kazdému bodu useCky. Dolezitym krokom
s presnému strihu st vypocty, ktoré ak su naprogramované spravne, zakazdym poskytni

exaktny vysledok. Jedind mozna odchylka je sposobena l'udskym faktorom a to pri merani.

Pisanie skriptu na tvorbu strihu na rozdiel od ru¢ného rysovania predstavuje zataz najma
z hl'adiska znalosti programovacieho jazyka a Specifickych postupov. Je cela rada operacii,
ktoré¢ pri tradicnom rysovani nepredstavuju Zziadnu komplikdciu no na to, aby boli
zrozumitel'né pre program je ich potrebné previest’ na ¢astokrat komplikovani matematicka
operaciu. Prikladom moze byt meranie dizky tisecky. Pri manualnom tvoreni je kazdému
zrejmé, ako sa vzdialenost’” odmeria. Programovaciemu jazyku to je mozné prelozit’ ako
vzajomni polohu dvoch bodov vrovine, ¢im sa zaoberd analytickd matematika
a vypocitame ju na zaklade nasledujuceho vzorca. Obrazok 18 je grafickym zndzornenim

vzorca.

|AB| = /(xB — xA)? + (yB — yA)?

Obrazok 18 Grafické znazornenie vypoctu

vzdialenosti pomocou skriptu
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4.3 Generované strihy

Skripty na tvorenie strihov odzrkadl'uju zvolené konStrukéné metody. Strih je teda tvoreny
totoznym postupom ako keby bol rysovany na papier. Akurat s omnoho vacSou presnost'ou
a efektivitou. Po zadani mier do tabul’ky je to otdzka par sektind a strih je pripraveny na
pouzitie.

Sucasna kniznica strihov, pre ktoré bol vytvoreny skript obsahuje strih panskeho saka, koSele
a panskych a ddmskych nohavic odzrkadl'ujuc konstrukéné postupy metoddy od firmy Miiller
& Sohn, d’alej sa v kniZnici nachddza korzet konStruovany na zéklade knihy od Mandy
Barrington a v neposlednom rade to bol Kershaw Garret, ktorého metdda bola vyuzita pre

konsStruovanie kabatu.

Vygenerované strihy obsahuju taktiez text a znacky. Na priklade strihovych Sablon korzetu
je blizSie vysvetleny textovy popis strihov ako aj pouzité znacky, s ktorymi st strihy

generované. Suhrnny popis obsahuje tabul'ka 2.

Tabulka 2 Popis Casti strihov

Ciselné oznacenie popis
1 Nézov odevu
2 Popis strihovej Casti
3 Détum vygenerovania strihu
4 Miery, na zéklade ktorych bol strih vygenerovany
5 Naznacenie osnovy
6 Montazne znacky
7 Kontrolny obdiznik (kontrola mierky pri tla¢i)
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Teom patterns v1.0
based on Barrington Mandy
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Obrazok 20 Popis strihovych Casti - detail

Textovy popis strihov sluzi najmé k jednoduchému rozpoznaniu a vzajomnému priradeniu
strihovych dielov k jednému odevu. V pripade odevov pre klientov meno sluzi k eventualne;j

replikécii objedndvky. Datum indikuje zmeny v pripade dlhodobého horizontu.

Prostredie grafického softvéru Adobe Illustrator okrem toho, Ze umoznuje modelovanie

strihov, ponuka vSeobecné nastroje akym je aj vysunutie stopy, Co v pripade strihov
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umoziuje pridat’ §vové zalozky na par klikov. Program vystva stopu strihového obrysu

o pozadované vzdialenost’, ¢im vytvara novy obrys, ktory sluzi ako Svova zalozka.

4.4 Vyuzitie generovania strihov v praxi

Nateraz mé prospech z generovania strihovych konstrukeii len samotny autor. A to najma
v praktickej Casti tejto prace. Presnost’ strihov a dokonalé padnutie odevov je predmetom

d’al$ieho zdokonal'ovania. Skript je priebeZne upravovany a aktualizovany.

Ked’Ze sa generovanie strihov odvija od vSeobecne znamych konstrukénych metod svoje
opodstatnenie moze najst’ medzi Studentmi odevného dizajnu, ktori tak ziskaji viac Casu
venovat sa tvorivej ¢innosti. Zaroven ho budi moct’ vyuzit' aj profesiondlny tvorcovia vo
svojej kazdodennej praxi najma skrz moznost’ implementacie vlastnych Specifickych potrieb
na tvorbu strihov. Zaroven vzhl'adom na mnoZstvo tvorenych strihov méze skript uplatnit’

svoj plny potencial.

Strihy je moZné uloZit' v akomkol'vek velkostnom formate. Idedlnym formatom je AO
nakol’ko ide o najvacsi bezne dostupny velkoformatovy rozmer ponikany k tlaci. No pre
Adobe Illustrator nie je problém rozdelit’ vel'koformatovy rozmer na beznu velkost’ A4,
ktora si kazdy uzivatel' vytlaci sam. Rovnako tak aj variabilita suborovych formatov je
Sirokd, najcastejSie sa jednd o formaty PDF, Al, PNG vzhladom na pozadovany ucel
budutcich uprav alebo tlace. K vyuzitiu je strih mozné vytlacit, vyplotrovat’ z papiera,

pripadne priamo vyrezat’ do latky za pomoci automatizovanych CNC rezaciek.

Budtcnost’ skriptu by potenciidlne mohla priniest’ automatizaciu d’al§ich tkonov v procese
tvorby. Implementécia umelej inteligencie by mohla napomoct’ k automatickej detekcii mier
z 3D skenu osoby ziskaného za pomoci mobilnej aplikidcie. Zaroven vyuzivanie
automatizovanych rezaciek latok moéze predstavovat’ d’alsi krok na ceste k efektivnejsej
zakazkovej vyrobe. NavySe sa tymto krokom vyhneme nutnosti papierovych strihov

nakol’ko rezacka pracuje na zéklade kriviek v elektronickej podobe.
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II. PRAKTICKA CAST
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5 Autorska kolekcia

V praktickej Casti bakaldrskej prace su nadobudnuté teoretické poznatky vyuzité pri
tvorbe odevnej kolekcie. Teoreticka a prakticka cast’ st vel'mi tzko prepojené. A to najma
z dovodu vytvarania autorského skriptu, ktory je Cisto teoretického charakteru do chvile,
kym nie st jeho vystupy vyuzité v praxi, pri tvorbe kolekcie. Cim je zaroveti otestovana jeho
funk¢énost’ a presnost’ vygenerovanych strihov. Celé smerovanie kolekcie je zavislé na tychto

aspektoch:
e Vyuzitie autorského skriptu na generovanie strihov v praxi
e (Odevna forma vyzdvihujuca nositel'nost” kuskov
e Implementacia luminiscenéného materialu

Tieto prvky kolekcie st podmienené autorskym zamerom predstavit’ funk&nost’ skriptu,
zaroven priniest odevni formu, s ktorou sa vie divak stotoZznit' acelé to zvyraznit
netradi¢énym materialom, ktorého cielom je zaujat’. Na spominanych aspektoch je vystavana
kolekcia o piatich modeloch panskej aj ddmskej siluety. Kazdy model okrem spolo¢nych ¢ft

predstavuje unikatny pristup vzhl'adom k typu odevu, ktory reprezentuje.

Primérnou inSpiraciou pri tvorbe kolekcie boli technolégie a digitalizacia, ich prospech pre

¢loveka. Tento inspirany zdroj je premietnuty v Moodboarde 1, ktory taktiez zobrazuje

MOOD
BOARD

COLLECTION

Obrazok 21 Moodboard 1
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prepojenie technoldgii s tradiciami a ich vzdjomna harmoéniu. Zaroven nadej v ich zdarné
vzajomné posobenie aj do buducnosti. V odevnej kolekcii sa to odraza v pouziti skriptu na

generovanie strihov v spojeni s tradi¢nym spracovanim jednotlivych modelov.

Druhym aspektom zaroven sekundarnym zdrojom inSpiracie je umysel nadviazat' na
praktickil vyuzitelnost’ skriptu nositelnou odevnou formou. Padlo rozhodnutie vytvorit’
produktovl radu, ¢o je zaroven v sulade s dizajnérskym nastavenim autora, tvorit” kisky
k noseniu. Produktova rada bola rozdelend na odevy vo svojej elementarnej strihovej
podobe, na ktorej je mozné najlepsie pozorovat’ presnost’ generovania strihovych konstrukeii
a kusky, ktorych zékladné strihové rieSenie bolo modeléciou posunuté v dizajnérske formy
s autorskym rukopisom. A to najméd z dovodu pridanej hodnoty unikatneho autorského
dizajnu no zaroven potreba demonstracie moznosti modelovania vygenerovanych strihov
v grafickom prostredi programu Adobe Illustrator. Siluety modelov st inSpirované
vSeobecne znamymi odevnymi formami. V nadvédznosti na vyuzitelnost modelov,

Moodboard 2 predstavuje okamihy k noseniu kuskov kolekcie. Od kazdodennych po

jedinecné.

Obrazok 22 Moodboard 2
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Poslednym, no nie menej dolezitym prvkom kolekcie je implementacia luminiscenéného
materidlu. Vizudlne zvyraznuje inovativnost kolekcie vo vyuzivani nekonvencnych
materidlov. Ciel'om je zaujat’ divaka a to predovsetkym svetelnou hrou. Material je blizsie

popisany v osobitnej podkapitole venujicej sa materialom.

Kolekcia je pomenovana slovnym spojenim Futurum Lucidius, [fu'tu.rum lu'ki.di.us] ktoré
ma povod v latin€ine a v preklade znamend JasnejSia budicnost. Odkazuje na pozitivne
vnimanie budicnosti najmi v spojeni harmoénie ¢loveka a technoldgii. Kolekcia sa snazi
naznacit’ ich vzéjomné suznenie predovsetkym skrz spojenie technoldgii na tvorbu strihov,
tradi¢ného vypracovania a inovativneho materialu. Inovacie st v tomto smere chapané ako
povySenie I'udskych schopnosti. Prinos by mohol byt vnimany najmi vo vysSej efektivite,

odprosteni sa od analytickej Casti tvorby.

5.1 Tvorba strihov za pomoci autorského skriptu

Takmer vSetky strihy pouzité pre potreby tejto kolekcie su vygenerované pouzitim
autorského skriptu. Vynimkou je sukna, ktora si nevyzaduje zlozité konstrukéné metddy a jej

konstrukcia je tvorend priamo na latku.

Autorsky skript je uvadzany do praxe aby tak automatizacia tvorby strihov zefektivnila
proces zrodu kolekcie. Autorsky program poskytuje generovanie zakladnych strihovych
konstrukcii. To prebieha tak, Ze po zvoleni pozadovaného odevu v grafickom prostredi je
uzivatelovi zobrazend tabulka, ktora vyzaduje zadanie mena, ditumu, mier ¢loveka, pre
ktorého je strih vytvdrany. Nasleduje nepovinné zvolenie pokroc€ilych nastaveni strihu
v pripade Specifickych potrieb. Po vyplneni vSetkych policok a stlaceni tlacidla OK strih je
v priebehu par sekiind zobrazeny na pracovnom pléatne grafického programu. Potom je strih
pripraveny k tlaci a ndslednému pouzitiu pripadne d’al§im upravam, ktoré graficky program
umoziuje. A to ¢i uZ modelovanim alebo iplnou transformaciou strihu jedného odevu v iny.
V medziach tejto prace boli pouzité tieto strihy v ich elementarnej podobe: panske nohavice,
panska koSel'a, ddmske nohavice, ddmsky korzet. Strihovou modeléciou boli upravené strihy
panskeho saka a panskych nohavic. Strihovou transformaciou bol ziskany strih denimovej
bundy, ktory vychadza zo strihu zdkladného bloku korzetu a strih puffer kabatu odvijajtc sa
od strihu kabdtu typy trench.

Kombinécia jednoduchych a modelovanych strihov je opodstatnena tym, ze autorské
rieSenie mé niekol'ko funkcii. Kusky kolekcie st rozdelené tak, aby skrz kolekciu boli

demonstrované vsetky z nich. Zakladné odevné formy prezentuju funkciu generovania
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dobrého strihového riesenia, o je najviac zretelné prave na jednoduchych formach. Funkcia
modelovania je v tomto Stadiu nezavisla od skriptu avSak generovanie v krivkach umoziuje
strth manualne modelovat’ priamo v grafickom prostredi. Modelovanie strihov zaroven

predstavuje pridana hodnotu dizajnérskeho strihového rieSenia.

Primarnym poslanim skriptu je generovat’ strihy na mieru, pre potreby tejto prace st
vSak strihy generované na zdklade priemernych mier modelov a modeliek agentury Elite
Models. A to zddévodu reprezentativnej funkcie kolekcie ajej prezentdcii na roznych
podujatiach, kde by tvorba na miery konkrétnych modelov mohla predstavovat’ mnohé

rizika.
5.2 Materialy a farebnica

Materidlové prevedenie kolekcie prezentuje spojenie konvennych materidlov
s inovativnymi, Co zaroven reprezentuje spojenie tradicii, remesla, ¢loveka a technologii.
Medzi konvencéné materidly pouzité v kolekcii patria hlavne prirodné materidly z viny,
bavlny, hodvabu. VoIba prirodnych materidlov je odvodena od ich pozitivnych vlastnosti
ako priedu$nost’, prijemny ohmat, v neposlednom rade vizuélne vlastnosti tychto materialov.
100% vlnend oblekova latka uz tradi€ne predstavuje najCastejSie pouzivany materiadl na
56

tvorbu oblekov. Dovodom je jej trvacnost, priedusnost’, odolnost’ vo¢i pachom a kréeniu.

Pouzita sto-percentne vinena tkanina je tvorena keprovou vizbou a gramazou 180 g/m?.

Denim z historického hl'adiska pozndme predovsetkym ako materidl na pracovné odevy. To
najmi vdaka svojej tuhosti a pevnosti. °’ V kolekcii sa objavuje 100% bavineny denim

v keprovej vizbe s gramazou 280 g/m?.

Gabardén prvy krat predstavila spoloCnost Burberry ako vetru odolny nepremokavy
material, vd’aka impregnacii. Licna strana spravidla obsahuje diagonalny vzor. °® Gabardén
pouzity v kolekcii je tkany v keprovej viizbe v gramédzi 265 g/m>. Material obsahuje z 97%

bavlnu, zvysné tri percentd predstavuju elastan

56 PROPER CLOTH, Wool Suiting Fabric Basics, [online, ¢lanok].

ST COTTONWORKS. History of Denim, [online, ¢lanok].

8 L'OFFICIEL. Gabardine, World War I and one hundred years of relevance after: The history of the trench,
2020, [online, ¢lanok].
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Zorzet sa radi medzi takzvané krepové materialy. Tkanina mé priesvitny charakter s jemne
textirovanym povrchom. Existuju syntetické ako aj prirodné varianty. > V kolekcii sa

pracuje s hodvabnou verziou v gramazi 43 g/m?.

Dal§im hodvabnym materialom je satén s gramazou 69 g/m® Tento material je typicky

svojim hodvadbnym leskom na licnej strane, jemnym ohmatom a atlasovou vézbou.
Doplnkovymi materidlmi s podSivka, vatelin, bavlnené platno a vystuzové materidly.

Celkové¢ farebné prevedenie kolekcie sa odvija od luminiscen¢ného materialu. Ten disponuje
moznostou navolenia akejkol'vek farebnej kombinacie na zédklade RGB farebnej skaly.
S cielom podporit’ vyraznost’ tohto materialu bola ako zakladna farba kolekcie zvolana farba
¢ierna. Ta méa symbolizovat’ fadnost’ az nudu ako protiklad farebnej hry luminiscenéného
materialu. V kolekcii sa pracuje s bielym variantom svietiaceho materidlu ¢o predstavuje
protiklad k ¢iernej farbe aj v jeho neaktivnom stave. A tak na prvy pohlad vSedné bielo-
¢ierna kombinacia farieb prindsa prekvapenie po aktivacii LED diod a rozziareni

luminiscenéného materialu.

5.2.1 Luminiscen¢na tkanina

Osobitna podkapitola je venovana kl'i¢ovému materialu, ktorym je luminiscen¢na tkanina
z optickych vladken. T4 vytvara ziarivy efekt, ktory funguje na principe prendsania
svetelného laéa zo zdrojovej LED diédy pozdiz celej dizky optického vldkna. Optické
vlakno obsahuje po celej dizke nahodne rozmiestnené prierezy, v ktorych sa svetelny 1ag

lame a vychadza von. Takto tkanina vytvara efekt svietivého materialu.

Svetovo prvym producentom latok z optického vlakna je spolo¢nost’ Lumisonata. Ta funguje
od roku 2013 asvoje materidly rovnako tak aj komponenty vyrdba s prisluSnymi

certifikatmi. Svoje produkty poniika celosvetovo.®

Materialy st dostupné skrz ich internetov stranku vo viacerych farebnych variantoch. Farbu
materidlu v neaktivnom stave urcuji utkové priadze medzi jednotlivymi optickymi
vlaknami. Po aktivacii LED diéd sa rozsvietia optické vlakna na zvolent farbu. Farba diod
ako aj intenzitu svietivosti je mozné ovladat’ skrz dedikovanu aplikaciu. Aplikécia taktiez
disponuje moznostou uviest diddy do rezimu blikania alebo pozvolnej zmeny farby.

Zaroven aplikacia obsahuje funkciou c¢asovania jednotlivych farieb ¢im je mozné

5 DONOVAN, Georgette Fabric: Everything You Need To Know, 2023, [online, ¢lanok].
0 LUMISONATA. Home. Online. In: Lumisonata. Dostupné z: https://lumisonata.com/. [cit. 2024-02-20].
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naprogramovat celll sekvenciu farieb s presnostou na milisekundy. So synchronnym

spustenim hudby mozno docielit’ farebné¢ zmeny v rytme hudby.

Set result

Obrazok 23 Ovladanie farby v aplikacii

Materiél si vyzaduje Specifickt pozornost’ pri praci s nim. A to hlavne pri tvoreni strihovych
dielov z tohto materidlu. Na strankach vyrobcu st uvedené postupy ako s materidlom
pracovat’. Primarnym principom je neprerusit’ svetelny tok. Zaroven pri tvorbe strihovych
Sablon pre tento material je potrebné brat’ v ivahu, ze maximalna Sirka materialu, ktory
pokryje jedna LED dioda je dvadsat’ centimetrov. Preto je idedlne pracovat’ v blokoch o §irke
nasobkoch dvadsiatich centimetrov. VyuZivanie jednoduchych tvarov je kldicom
k spravnemu fungovaniu materialu. Za vSe su uvedené priklady Stvorca a trojuholnika.

Square Triangle

Obrazok 24 Strihanie luminiscenéného materialu

Dalsou nastrahou pri praci s tymto materidlom je potreba prepojit’ material so zdrojovymi
LED diédami. Na ¢o treba zaroven dbat’ pri urovani pozicie strihovych casti z tohto
materialu v ramci odevného kiisku. Obmedzenim je dizka kabla prepajajuca viacero LED
diéd medzi sebou. Optické vldkna st obsiahnuté v Utku tkaniny, v ktorej okraji Ustia
v Specialny zavit kompatibilny s LED diédou. Vyrobca poskytuje individudlne LED diody

fungujuce samostatne alebo zvdzok piatich ¢i desiatich diéd napéjajucich sa na ovladaciu
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jednotku, ktora je zaroven zdrojom energie. V tomto smere bolo taktieZ potrebné mysliet’ na

maskovanie kablov a ovladacej jednotky.

5.2.2 Priklady vyuzitia svetla v méde

Aj ked material z hl'adiska vyuzitia technolégii a neustalych aktualizacii prindSa inovacie
v médnom priemysle, na trhu st obdoby materialu uz niekol’ko rokov. Verejne bol vizualne
podobny material prezentovany v roku 2016 pri prilezitosti Met Gala, kedy americka herecka
Claire Catherine Danes vyniesla na ¢ervenom koberci Saty z luminiscenéného materialu. Na
prvy pohl'ad nie je zrejmé, ze ide o nejaky vynimoc¢ny material. Na doplnkovych zédberoch

je vidiet' ziarivy efekt tkaniny. ®!

Obrazok 25 Met Gala 2016 party report dress Claire
Danes

Pri tej istej prileZitosti konania Met Gala sa v roku 2019 na ¢ervenom koberci opit’ objavili
svietiace Saty. Tentokrat iSlo o herecku Zendayu reprezentujic Popolusku, ktoré v outfite od
Tommyho Hilfigera predviedla spolu so svojim sylistom Law Roachom kratku scénku.
Zatial' ¢o jej stylista méaval ¢arovnym prutikom odkazujuc na vilu, herecke sa postupne

rozsvecovali $aty a naberali na objeme. %

1 CHI, Met Gala 2016: Claire Danes’s Glow-in-the-Dark Gown Upstaged a Red-Carpet Robot Army, 2016,
[online, ¢lanok].

62 KOSIN, Zendaya Is Cinderella: Complete with Fairy Godmother and Light-Up Ball Gown—at the Met,
2019, [online, ¢lanok].
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Obrazok 26 Zendaya attends the 2019 Met Gala

Dalsim prikladom pouzitia svietivého materialu je ikonicka kabela Louis Vuitton Keepall
LED monogram. Ta& svoju internetovi popularitu ziskala predovsetkym zasluhou
instagramového prispevku, ktory uverejnil DJ Khaled. V prispevku taktiez ukazuje, ako

kabela meni farbu. Zarovei je vidiet, ako pouziva k ovladaniu farieb aplikaciu. &

Obrazok 27 DJ Khaled s farebnou

kabelou

8 CHAVEZ, DJ Khaled lights up Instagram with $26,000 color changing Louis Vuitton bag gifted by wife
Nicole Tuck, 2021, [online, ¢lanok].
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Clara Daguin je rodena franctzska vyrastajuca v Kalifornii, ktord vo svojej tvorbe spaja dva
svety. Svet vysokej mody Pariza atechnologie Silicon Valley. Tvorkyna pracuje
s remeselnou elektronikou, ktorti zapracovdva do odevov. Vytvéra tak nie len dokonalé
odevné kusky, ale za pomoci technoldgii im dodava novy vizudlny rozmer. Zaroven pre
niektorych kuskoch pracuje so senzormi, ktoré vnutorni energiu premietaju do svetelnych

efektov kuskov.%

Obrazok 28 Aura Inside, Clara
Daguin

5.3 Tvorba kolekcie

V tomto $tadiu prichadza na rad experimentdlna Cast’ tvorby, kedy je primarnym cielom
najst’ také odevné formy, ktoré by obsiahli vysSie spominané aspekty kolekcie. Vol'ba
odevov je teda podmienend autorskym skriptom. To znamend, Ze v kolekcii je mozné
pracovat’ s kuskami, ktorych strih vygeneruje autorsky skript, pripadne je mozné strih ziskat’
modelaciou vygenerovaného strihu. Zaroven je potrebné brat’ v ivahu nositel'nost’ odevov a
mysliet’ na obmedzenia luminiscenéného materialu. V medziach tejto kolekcie boli preto

vyuzivané vyluéne obdlznikové strihové diely luminiscenéného materialu.

% DAGUIN, Clara Daguin, 2024, [online, web].
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Nasledujuci obrdzok prezentuje prvotné skice, hl'adanie rovnovahy medzi spominanymi

aspektmi.
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Obrazok 29 Prvotné skice

Dals$im skusanim vznikli finadlne navrhy. Avsak pred ich samotnou realizaciou bolo potrebné
odskusat’ vhodnost’ strihovych rieseni pre pozadovany dizajnérsky zamer najma v suvislosti
s implementaciou luminiscenéného materidlu. Preto tvorba kolekcie zapocala tvorbou kalik

jednotlivych modelov, ktorych upravy viedli k zdokonalenym strihovym rieSeniam pre o

najlepsi vysledok.

Obrazok 30 Modelova rada
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0

Obrazok 32 Kaliko: modelovana Obrazok 31 Kaliko: modelované
denimova bunda nohavice
5.4 Model 1

Prvy model kolekcie je panske sako s klasickymi nohavicami. Nosnym kuskom je vrchna
Cast’ celkového outfitu. Tym je sako cez hlavu so §alovymi fazonkami. Bo¢ny diel je
z polovice primodelovany k zadnému a z polovice k prednému dielu. Vzniknuty priestor
medzi prednym a zadnym dielom tvori razporok, ktory nahradza tradi¢ne zadné razporky.
Rézporok siaha od podpazusia k spodnému kraju a je tvarovany v oblik. Sako ma vysoko-
hlavicovy dvojdielny rukdv stromi saténom obalovanymi gombikmi. Materidlové
prevedenie saka primarne predstavuje 100% vlnend oblekova latka doplnend o saténové
fazény. Predna Cast’ od trovne Spicky fazéniek po spodny okraj je tvorend tkaninou
z optického vlakna. Vypracovanie saka reprezentuje tradi¢né technologie za pouzitia
nelepivych vystuznych akrycich materidlov. Rucné pikirovanie fazon predstavuje
neoddelite'ni sucast’ pouzitej technoldgie. Vyuzitie pikirovania zaru¢i vylahnutie fazén

s tendenciou samovol'ného tvarovania. Celé sako je z rubnej strany podsité.

Nohavice st na druhu stranu tvorené na zaklade strihovych Sablon vo svojej elementarnej
vygenerovanej podobe. Ide o panske nohavice klasickej siluety so zuzenim v
oblasti kolennej priamky. Pre tieto nohavice su charakteristické dvoj-vypustkové vrecka
a vysunuté zapinanie na gombik s doplnkovym zapinacim hac¢ikom. Predny diel od péasu ku

kolenu je oSetreny kolennou podSivkou. Pasova linia je vystuzend pasovym limcom, spodny
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kraj nohavic zaCisteny chranidlom. Popri vonkajSom bo¢nom $ve je vedeny saténovy lampas

o Sirke 2 centimetre.

Obrazok 33 Proces tvorby saka
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SELF CONTRAST SUPPLEMENTARY
SWATCH
Composition 100% wool 10% nylon, 13% POF, 100% silk
77% polyester
Width 150 cm 47 x 40 cm 20 x 115 cm
Meterage 150 em
Tech. drawing E
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Obrazok 34 Technicka karta s technickymi parametrami saka prvého modelu
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SELF CONTRAST LINING
SWATCH
Composition 100% wool 100% silk satin polyester
Width 150 cm 2X 110 x5 cm 150 cm
Meterage 150 cm 35 cm
Tech. drawing
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5.5 Model 2

Druhy model kolekciu upriamuje pozornost’ na nohavicova cast. Ide o pansky model
pozostavajuci z modelovanych nohavic s implementaciou LED tkaniny a dizajnérskych

prvkov spolu s nadrozmernou panskou kosel'ou zédkladného strihu.

Modelovanie nohavic predstavuje rozdelenie predného dielu stredovou liniou na zIta
a zelenu cast, Co ilustruje obrazok 35, Modelovanie strihu nohavic. K zelenej Casti je
primodelovand modra Cast’ zadného dielu tak, aby celkova Sirka predstavovala dvadsat
centimetrov, €o je zaroven Sirka jedné¢ho pasu LED tkaniny. Na obrazku je tento strihovy
diel znazorneny ¢ervenym obrysom. Nohavice maju prinechany pasec po celom obvode
s vynimkou luminiscenéného materialu, na ktorom je pasec prisity. ZIta ¢ast’ je doplnena
o vysunuté zapinanie siahajlice k zadnému dielu, ktoré pozvolnym oblikom prechddza
s dolnému kraju nohavic. Zapinanie je vyrieSené¢ posuvnym mechanizmom. Fialova Cast’
predstavuje zadny strihovy diel, ktory je doplneny o klin v mieste zoSitia s luminiscenénym

materidlom. Primarnym materidlom je vinend oblekova latka.

Obrazok 36 Modelovanie strihu nohavic
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Stucastou modelu je koSel'a z hodvabneho ZorZetu. Jej strihové prevedenie je charakteristické
volnou siluetou. Nadrozmernd forma rovného strihu predstavuje elementdrne podobu

vygenerovaného strihu. Pre koSelu je priznacnd krytd léga so zapinanim na gombiky,

SELF CONTRAST LINING
SWATCH
Composition 100% silk organza 100% silk satin
Width 135 cm 15 x 100 cm
Meterage 200 cm
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jednoduchy saténovy stojacik so zapinanim na patentku a francizske manzety taktiez z
hodvabneho saténu. Spodny okraj je zacisteny Sikmym prazkom. Jemnost pouZitého

materidlu si vyzadovala Specifické vypracovanie ru¢nym Sitim.

SELF CONTRAST LINING
SWATCH
Composition 100% wool 10% nylon, 13% POF, 100% polyester
T7% polyester
Width 150 cm 2X 108 x 20 cm 2X 108 x 20 cm
Meterage 150 cm
Tech. drawing =
PATTERN PIECES - é 2 g 8
28| 5|8 8
1 'back 2] = = s
2 front 1/2 2 - -
3 front2/2 [2]-] 2| -
4‘lumi -‘2‘2‘-‘-
5 back piped pocket == -1 -12
. I B2l el
= I
. |
9
10
1
Pattern
\ . \ [ /’/__7_1 / -
L\,_I‘ /, “ I"‘J
1 e .‘ -
i/ \= |
[\ F '
— / \
FR | \
| L
| \
| | |
‘ \
| | |
‘ \
115

Obrazok 38 Technicka karta s technickymi parametrami nohavic druhého modelu



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 56

5.6 Model 3

Nosnym kuskom tretieho modelu je ddmska denimova bunda. Jej strihové prevedenie je
odvodené od zakladného strihového bloku korzetu transformovaného v strih denimove;j
bundy s dodatocne skonStruovanymi rukdvmi. Kusok je charakteristicky unikatnym
strihovym ¢lenenim s primodelovanym golierovym stojacikom. Predny boc¢ny diel je
zdvojeny, priCom vrchnd vrstva je rozmerovo véc¢Sia ¢im prirodzene vytvara dojem
otvérania. Kusok zéroven obsahuje prvky typické pre denimovi bundu akymi st spodné
lemovanie a zapinacia léga s nardzacimi gombikmi. Luminiscencny materidl je v tomto
pripade pouzity na rukavy, priCom samotna rukdvova hlavica je z denimu. To z dovodu
strihového obmedzenia luminiscenéného materidlu a spominanych obdiznikovych tvarov
zaroven nutnosti tvarovat’ hlavicu rukava, ¢o vysvitlo zo skasobného kalika. Kaliko zaroven
napomohlo k drobnym zmenam v celkovej dizke denimovej bundy oproti povodnému
zékladnému bloku korzetu je bunda skratena. Treti model je realizovany z bavlneného

denimu. Svové zalozky su zacistené lemovanim z totozného materiélu.

Druhym kuskom treticho modelu st denimové nohavice. Strihovo vychadzaju zo
zéakladného strihu damskych nohavic. Obsahuju charakteristické prvky ako v€lenené vrecka,

preplatované Svy, nabijaci gombik.
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SELF CONTRAST LINING
SWATCH
Composition 100% cotton denim 10% nylon, 13% POF,
77% polyester
Width 150 cm 2X 40 x 50 cm
Meterage 180 em
Tech. drawing
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SELF CONTRAST LINING
SWATCH
Composition 100% cotton denim
Width 150 cm
Meterage 140 cm
Tech. drawing
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5.7 Model 4

Tento model predstavuje pansky kabat s nafuknutym efektom. Jeho strih sa odvija od
elementarneho strihu kabatu s dvojradovym zapinanim, ktory je modelovanim prispdsobeny
na vyplianie objemnym materidlom. Predstavuje nadrozmernii siluetu. Golier spolu
s fazonkami umoznuji dvojaky styling. V stave, ked su fazénky zatvorené spolu so
zapnutym golierom kabat zahali cely vystrih a poskytuje maximélnu ochranu. Druhym je
stav rozopnutého goliera a otvorenych fazéniek pripominajuc klasicku siluetu kabatu.
Zapinanie goliera je mozné pomocou pasky s posuvnym zapinanim. Kabat mé jedno-
vypustkové vreckd po oboch stranach. Pri strihovom cleneni sa myslelo aj na vyuZitie
luminiscenéného materidlu, ¢o sa odraza v dvadsat’ centimetrovych rozostupoch medzi
jednotlivymi horizontdlnymi preSitiami. Jeden usek je tvoreny spominanym LED
materidlom. Nosnym materidlom je bavlineny gabardén. Na docielenie nafiknutého efektu
je vyuzity vatelin. Kvoli jeho hrubke bola vyuzitd podSivka v dvoch vrstvach. Jedna pri
presivani vatelinu a druhd na samotné podsitie celého kabatu. Zapinanie kabatu je vyrieSené

kovovymi patentkami s priemerom devitnast’ milimetrov.

Stucastou modelu st panske nohavice klasického strihu podobne ako pri prvom modeli.

Rozdiely predstavuju detaily vo vypracovani. Zaroven absentuje bo¢ny lampas.
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SELF CONTRAST SUPPLEMENTARY
(vatelin)
SWATCH
Composition 97% cotton 10% nylon, 13% POF, 100% polyester
3% elastan 77% polyester

Width 135 cm 2X 55 x 20 cm + 70 x 20 cm 160 cm

Meterage 350 cm 500 cm
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SELF CONTRAST LINING
SWATCH
Composition 100% wool
Width 150 cm
Meterage 150 em

Tech. drawing
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5.8 Model 5

Model cislo péat’ predstavuje desat-dielny korzet vo svojej zakladnej strihovej podobe.
Korzet ma mierne tvarovany horny kraj v oblasti pfs. Siaha po oblast’ bokov, kde v predne;j
Casti je tvarovany do Spicky. Zadna stredova linia je lemovana priechodkami, ktoré pomocou
Snurovacky korzet stiahnu. Materidl pouzity na realizdciu korzetu tvori hodvabny satén

spevneny podlepenim, podsity je bavlnenym platnom.

Posledny realizovany model kolekcie je dotvoreny suknou. Jej strih predstavuje vynimku
z generovania za pomoci skriptu. To hlavne z dovodu jednoduche;j strihovej konStrukcie,
ktoru je mozné realizovat’ priamo na latku. Ide o sukniu skladant do dvojnasobnych zahybov.
Zahyby su ukryté pod luminiscenénym materidlom, ktory tvori vonkajsi plast’ sukne. Horny
okraj tvori pasec, ktory zaroven ukryva vystupy LED diod z materialu. Sukna sa zapina

krytym zipsom, s dvomi parmi hacikov a ociek v pésci.
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SELF CONTRAST LINING
SWATCH
Composition 100% silk satin 100% cotton
Width 140 cm 150 cm
Meterage 50 cm 50 cm
Tech. drawing
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SELF CONTRAST LINING
SWATCH
Composition 97% cotton 10% nylon, 13% POF,
3% elastan 77% polyester
Width 135 cm 3X 90 x 20 cm
Meterage 200 cm
Tech. drawing
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5.9 Specifika prezentacie kolekcie

Pozornost’ pri prezentécii kolekcie je predovsetkym kladend na luminiscencny material. To
ako svetlo posobi na l'udi a akym spdsobom vyvoldva pozadované emdcie sa zaobera
svetelny dizajn. ,,V niektorych aplikaciach dominuje funkcna zlozka, osvetlovanie, v inych
sa kladie vdcsi doraz na umelecku rovinu a pridanu hodnotu v podobe vyvolanej emocie,
sprostredkovaného impulzu a zdZitku.“ % Spravne nasvietenie, vol'ba farieb a ich intenzita
je samostatny komplikovany proces, ktory v medziach tejto kolekcie je realizovany
v amatérskej rovine. To znamena, Ze svetelny dizajn luminiscencného materialu je

vytvoreny na zaklade znalosti a schopnosti autora.

Skrz dedikovanu aplikaciu od vyrobcu materidlu je mozné naprogramovat’ pozadovanu
farebnt sekvenciu. Volba farby, intenzity, Casu a efektu umoziuje vytvorit’ vlastny farebny
dizajn. V medziach tejto kolekcie ide o farebni hru do rytmu hudby, ktora uz tradicne
k prehliadke patri. Ciel'om je umocnit’ audio-vizudlny zazitok divakov.

Autorova predstava o prezentacii spo¢iva opét’ v spojeni tradicii a inovacii. Reprezentantom
Styroch roénych obdobiach, prvej ¢asti Jari zaginaju tonmi navodzujucimi pokoj, uvolnenie.
Pocas tejto Casti prezentacie je luminiscenny material v neaktivnom stave, kedy ma divak
moznost’ pozorovat’ siluetu odevov. V druhej Casti prechadzame k napétiu, dramatizécii.
prichddza na rad farebnd hra luminiscenéného materialu, ktory je reprezentantom inovacii.

Pre divakov, ktory tento material nepoznaji to mdze byt zaroveit momentom prekvapenia.

65 PTACIN, Svetelny dizajnér: aplikicie svetelného dizajnu v praxi, 2021, [online, ¢lanok].
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III. PROJEKTOVA CAST
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6 LOOKBOOK

Fotograf: Michal Wagner

Model: Maria Poto¢iidkova, Simon Paiiko
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ZAVER

Tvorba vlastného skriptu bola pre autora zaujimavym a obohacujicim procesom. ReSers
rozSiril povedomie o réznych moznostiach digitalnej tvorby strihov, zaroven pisanie
vlastného skriptu prinieslo nové zru€nosti a vedomosti. Vyzvou bolo najmi casové hl'adisko.
A to predovsetkym z dovodu Casovej narocnosti ucenia sa problematike programovania ako
aj samotného procesu pisania niekolko tisic-riadkového skriptu pre kazdy odev zvlast.
Resers napomohla k vyuzivaniu roznorodej $kaly konstrukénych metod, ktorych komparacia

je cielom buducej snahy.

Teoretické poznatky boli vyuzité v praktickej c¢asti v  medziach realizovanej
odevnej kolekcie. Strihovd dokumentdcia modelov bola vygenerovand na ziklade
autorského skriptu. Silueta modelovanych odevov bola konStruovand s myslienkou ich
nositel'nosti a zdroven luminiscencny material nasiel svoje vyuzitie vo vSetkych modeloch.
Zjednotenie stanovenych prvkov predstavovalo isti komplikaciu najmi skrz sulad odevne;j
formy aimplementaciu luminiscenéného materidlu. Ten sa riadi istymi pravidlami
strihovych tvarov, ¢o nebolo mozné aplikovat’ na tvarované Casti elementarnych strihov.
Preto je tento material sucastou predovsetkym modelovanych odevov, ktoré st tomu

prispdsobené. Modely kolekcie zaroven naplnili dizajnérske vizie autora.

Ciel prace ateda tvorba funkEného autorského rieSenia na generovanie strihov mozno
povazovat za naplneny. Nateraz ho vSak nie je mozné pokladat’ za relevantného konkurenta
na poli digitalnej tvorby strihov. Jeho aktuilna podoba ma obmedzené moznosti vyuzitia.
Skriptom vygenerované strihy sa ukazali ako funk¢né, skript samotny je nutné aktualizovat’,
nakol’ko sa v procese pisania d’al§ich a d’alSich skriptov ukazali nové moznosti, ktoré je
nutné aplikovat’ na skor napisané skripty. V nadviznosti na sucasnu verziu autorského
rieSenia je v zaujme rozsirit’ pole jeho pdsobnosti na $ir$i okruh tvorcov. Zaroven obohatit’
jeho funkcie o napriklad automatizaciu brania mier na zaklade 3D skenu osoby s vyuzitim

umelej inteligencie na rozpoznavanie potrebnych mier.
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