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Teoretické prace Anastasiie Filin popisuje stolni hry, stru¢nou historii a rizné kategorie.

V tivodu prace nam ptiblizuje dobu vzniku, Sifeni a také oblibu stolnich her.

Pojmenovéava a specifikuje druhy a principy.

V dalsi kapitole nam studentka vysvétluje na ptikladech rizné herni strategie a herni prostiedi,
co je pro hrace dilezité a jaka témata se mohou pii hrach fesit. Pfiblizuje také pravidla
nékterych klasickych stolnich her dle vlastniho vybéru. Do tohoto vy¢tu jsou zahrnuty 1 hry,
které si ziskaly oblibu v poslednich letech.

Ve tieti kapitole nas autorka upozornuje na dalsi aspekt stolnich her a tim je, Ze se pouzivaji
jako marketingovy néstroj. Uvadi piiklady ze své rodné zemé a s jakymi hrami se setkavala
v détstvi. Tyto hry jsou rozdavany jako darky nebo bonusy spolu s vyrobky rtiznych firem
nebo jsou pfimo implementovany do obalii nebo jsou soucasti propagacnich prostredk.
Studentka si tak udélala reSerSi pro svou praktickou praci, ve které¢ vytvofila deskovou hru
INKO. Je to hra pro vytvéteni riznych tetovacich vzori a kolazi.

Kontrola plagiatorstvi byla negativni — systém nasel shodu 0 %.

Navrh klasifikace B — velmi dobie

Ve Zlin€ dne 24. 5. 2023

podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

A - vyborn¢ | B - velmi dobie | C - dobte D - uspokojiveé | E - dostatecné | F - nedostatecné




