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Teoretická práce Anastasiie Filin popisuje stolní hry, stručnou historii a různé kategorie. 

V úvodu práce nám přibližuje dobu vzniku, šíření a také oblibu stolních her. 

Pojmenovává a specifikuje druhy a principy.  

V další kapitole nám studentka vysvětluje na příkladech různé herní strategie a herní prostředí, 

co je pro hráče důležité a jaká témata se mohou při hrách řešit. Přibližuje také pravidla 

některých klasických stolních her dle vlastního výběru. Do tohoto výčtu jsou zahrnuty i hry, 

které si získaly oblibu v posledních letech. 

Ve třetí kapitole nás autorka upozorňuje na další aspekt stolních her a tím je, že se používají 

jako marketingový nástroj. Uvádí příklady ze své rodné země a s jakými hrami se setkávala 

v dětství. Tyto hry jsou rozdávány jako dárky nebo bonusy spolu s výrobky různých firem 

nebo jsou přímo implementovány do obalů nebo jsou součástí propagačních prostředků.  

Studentka si tak udělala rešerši pro svou praktickou práci, ve které vytvořila deskovou hru 

INKO. Je to hra pro vytváření různých tetovacích vzorů a koláží. 

 

Kontrola plagiátorství byla negativní – systém našel shodu 0 %. 

 

Návrh klasifikace B – velmi dobře 
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Pro klasifikaci použijte tuto stupnici: 
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