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ABSTRAKT

Bakalaiska prace je zaméfena na vyzkum a aplikaci multimedialnich prvka v moderni administrative,
s diirazem na digitalni video, zvuk a jejich efektivni vyuziti. Prvni ¢ast prace definuje multimédia,
multimedialni obsah, multimediélni aplikace a moderni administrativu, zdtraziuje efektivity a pro-
duktivity. Druhé ¢ast analyzuje konkrétni multimedialni komponenty, které jsou v administrativeé vy-
uzivany: text, obrazky, video a zvuk. Dale je vytvoren piehled nezbytnych technologii a nastroji,
zahrnujici hardware, software a internetové technologie. Prakticka ¢ast prace doporucuje konkrétni
aplikace pro administrativni praci, poskytuje postupy pro tvorbu ukazkovych videi a predstavuje kon-
krétni aplikace pro prace s obrazky, videem a zvukem. Cilem této prace je poskytnout uZite¢né infor-
mace a navody pro efektivni vyuZziti multimedidlniho obsahu v administrativé a podpofit porozuméni
vyznamu digitalniho videa a zvuku jako nastroji pro zlepSeni pracovniho prostfedi a komunikace

v moderni administrative.

Klicova slova: Multimédia, multimedialni obsah, multimedialni aplikace, video, obrazek, zvuk, text,

administrativa

ABSTRACT

The bachelor's thesis focuses on the research and application of multimedia elements in modern ad-
ministration, with an emphasis on digital video, sound, and their effective utilization. The first part
of the thesis defines multimedia, multimedia content, multimedia applications, and modern admin-
istration, highlighting efficiency and productivity. The second part analyzes the specific multimedia
components that are used in administration: text, images, video and sound. Furthermore, an overview
of essential technologies and tools is provided, including hardware, software, and internet technolo-
gies. The practical part of the thesis recommends specific applications for administrative work, pro-
vides procedures for creating sample videos, and introduces specific applications for working with
images, video, and sound. The goal of this thesis is to provide useful information and guidelines for
the effective use of multimedia content in administration and to promote an understanding of the
importance of digital video and sound as tools for improving the working environment and commu-

nication in modern administration.



Keywords: Multimedia, multimedia content, multimedia applications, video, image, sound, text, ad-

ministration
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UVOD

V dnesnim digitalnim véku se administrativa vyviji rychlym tempem, a to diky neustalému
pokroku v oblasti technologie a komunikace. Tato bakalafska prace se zamétuje na vyznam
a vyuziti multimedialnich aplikaci a multimedidlniho obsahu v kontextu moderni adminis-
trativy. Administrativa se stava stale vice digitalizovanou a dynamickou disciplinou, a mul-
timedialni prvky hraji klicovou roli pfi usnadilovani efektivni komunikace, vyuky a spravy

ufednich zalezitosti.

Kapitola 1 se vénuje tvodnim pojednanim, definicim a konceptim spojenym s multimédii
v administrativé. Zahrnuje definice multimédii, multimedialnich aplikaci, multimedialniho

obsahu, moderni administrativy a vyznam efektivity a produktivity v této oblasti.

V kapitole 2 se soustfedi na konkrétni multimedidlni komponenty, které jsou v administra-
tivé vyuzivany. Text, obrazky, video a zvuk jsou zkoumany z hlediska jejich roli a pfinosii

pro administrativni procesy.

Kapitola 3 se zaméfuje na technologie a nastroje nezbytné pro efektivni vyuziti multimedi-
alniho obsahu v administrativeé. Této ¢ast zahrnuje hardware, software a internetové techno-

logie relevantni pro moderni administrativu.

Posledni kapitola, kapitola 4, nas zavede do budoucnosti vyuziti multimedialnich prvka
v administrativé. Analyzujeme zde aspekty bezpeCnostnich rizik a zkoumame aktualni

trendy, které mohou ovlivnit budoucnost administrativy.

Prakticka cast bakalarské prace se soustiedi na konkrétni aplikaci a postupy pro praci s mul-
timedidlnim obsahem v administrativé. Zde budeme doporucovat konkrétni aplikace pro
praci v administrativé, popisovat postupy tvorby ukazkovych videi a ptedstavovat praci
v konkrétnich aplikacich pro praci s obrazky, videem a zvukem. Tato ¢ast zahrnuje 1 piehled

vytvofenych videi a tutorilii, které mohou byt uzite¢né pro pracovniky v administrativé.

Tato bakalafska prace ma cil poskytnout komplexni pohled na vyuziti multimedialnich apli-
kaci a multimedidlniho obsahu v moderni administrativé a ptispet k lepSimu porozumeéni vy-

znamu téchto prvki pro efektivitu, komunikaci a budoucnost administrativnich procest.
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I. TEORETICKA CAST
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1 MULTIMEDIA V ADMINISTRATIVE

Multimédia pronikaji do v§ech oblasti lidské ¢innosti a administrativa neni vyjimkou. Nao-
pak, v moderni administrativé hraji stale dtlezitou roli. Napiiklad realitni agentury mohou
pomoci 3D modelil a virtualnich prohlidek nemovitosti uSetfit ¢as a naklady na prezentaci
objektl potencialnim kupcim. Autobazary naptiklad s pomoci online formulait usnadiuji
klientim rezervaci testovaci jizdy a vyfizovani administrativnich zalezitosti. Vefejna sprava
s pomoci informacnich videi a online formulaii zefektivituje komunikaci s obCany a zvySuje

jejich spokojenost s poskytovanymi sluzbami. [1]

1.1 Definice multimédii

Mnoho z nés se miize citit nejisté, kdyz slysi pojem "multimédia." Mohou se nam naskytnout
otazky jako: "Co to vlastné¢ znamena?" nebo "Co se stane, kdyz nebudu rozumét, co je to
multimédium?" I kdyz se miizeme obavat, ze pfiznani, ze nevime, co to znamend, by mohlo
pusobit neohraban¢ pted kolegy nebo prateli, realita je takova, ze s multimédii se setkavame

témer dennodenné. [1]

Multimédia jsou v podstaté riznymi formami médii, ktera spojuji rizné smyslové zkuse-
nosti. Zahrnuji zvuk, obraz, text a interaktivni prvky a jsou prezentovana prostfednictvim
elektronickych technologii. Predstavte si to jako kombinaci riznych zpusobt, jak miizeme
piijimat informace a komunikovat. Kdyz poslouchame hudbu na Spotify, sledujeme video
na YouTube nebo hrajeme videohry, vSechno to jsou piiklady multimédii. A kdyz tyto razné
prvky spojime dohromady, vytvari se takzvany multimedialni obsah, coz muze byt v podob¢
zdznamu, prezentace nebo jiné formy sdéleni. Multimédia jsou tedy soucasti naseho kazdo-
denniho Zivota a maji Siroké vyuziti v riznych kontextech, véetné komunikace, vzdélavani

a zabavy. [1], [2]

»Multimédia spadaji pod oblast informatickou, medialni a psychologickou a vniméame je
jako rozsitenou a zavedenou formu komunikace pfedevsim ve spojeni s pouzivanim infor-

macnich a komunikacnich technologii.* [2]
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1.2 Multimedialni aplikace

Multimedialni aplikace jsou softwarové programy nebo aplikace, které umoznuji manipu-
laci, tvorbu, zpracovani a prezentaci multimedialniho obsahu. Tyto aplikace pomahaji uzi-
vatelim pracovat s témito riiznymi médii a vytvaret multimedialni projekty, prezentace, vy-

ukové materialy, hry, videa a dal$i formy multimedialniho obsahu. [3]

Multimedialni aplikace mohou zahrnovat video editor, audio editor, graficky editor, herni

vyvojove prostiedi a webové aplikace. [3]

Multimedialni aplikace jsou vyuzivany v raznych odvétvich, véetné vzdélavani, zabavy, re-
klamy, primyslu a kancelarského prostedi, kde umoznuji vytvareni a sdileni bohatého a

atraktivniho multimedidlniho obsahu. [3]

1.2.1 Multimedialni obsah

Jedna se o Siroké spektrum materiall, které spojuji text, obrazky, zvuk a video jako pro-
stitedky pro ptenos informaci. Multimediélni obsah hraje klicovou roli v riznych kontextech,

a to nejen v oblasti vzdélavani a zédbavy, ale také v oblasti marketingu a propagace. [4]

Termin “multimédia” se pouziva pro popis celkového konceptu, ktery spojuje riizné formy
médii pro komunikaci a prezentaci informaci. Termin “multimedialni obsah” se tyka samot-
ného obsahu, ktery je vytvofen nebo prezentovan v podob¢ multimedialniho zaznamu, pre-

zentace nebo jiné formy komunikace. [4]

Zakladné lze fict, ze “multimédia” jsou Sir$i koncepce, zatimco “multimedialni obsah” se
vztahuje ke konkrétnimu obsahu nebo vytvoru, ktery pouziva riznd média pro komunikace.
Multimedia jsou tedy ramec, zatimco multimedialni obsah je konkrétni vysledek vyuZzivani

tohoto ramce k vytvoreni komplexniho obsahu. [4]
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1.3 Moderni administrativa

Moderni administrativa se vyznacuje efektivnim vyuzivanim modernich technologii a
osvédcenych postupt ke zjednoduseni a zefektivnéni administrativnich ukoli. Cilem je ze-
fektivnit praci, zkratit dobu potfebnou k dokonceni kol a zlepsit kvalitu sluzeb poskyto-

vanych klientim. [5]

Tradi¢ni administrativni postupy se Casto spolé¢haji na manuélni praci, papirové dokumenty

a neflexibilni postupy. To miiZe vést k neefektivnosti, chybam a zdlouhavému zpracovani.

[5]
Naproti tradicnim postuptim moderni administrativa vyuziva:

e Moderni technologie, jako jsou workflow systémy, cloudové sluzby, roboticka auto-
matizace procesil (RPA) a business intelligence (BI). Tyto technologie umoziiuji au-

tomatizaci rutinnich ukolt, digitalizaci dokumenti a analyzu dat. [6]

e Osvédcené postupy, jako jsou principy Stihlé vyroby, lean management a six sigma.
Tyto postupy se zamétuji na eliminaci plytvani, zefektivnéni procesti a zvySovani

kvality. [7], [8]

Moderni administrativa je kontinualni proces. Organizace by mély neustale sledovat nejno-
v¢jsi trendy a technologie a implementovat je do svych procest. Diilezité je, aby organizace

zvolily néstroje a technologie, které nejlépe vyhovuji jejich potiebam a ciliim. [5]

1.4 Efektivita a produktivita

Efektivita v multimedidlni oblasti se zaméfuje na dosahovani pozadovanych vysledki s op-
timalnim vyuzitim dostupnych zdrojii a minimalizaci vynalozeného usili. Toho lze doséah-

nout v klicovych oblastech:
e Vytvafeni multimedialniho obsahu
e Zpracovani a uprava multimedialnich souborti

¢ Distribuce multimedidlniho obsahu [9], [11]
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Produktivita se zamétuje na kvantifikaci vystupu a jeho uzite¢nosti v daném ¢asovém ramci.

ME¢ti se v zavislosti na tiech kli¢ovych faktorech:
e Mnozstvi multimedialniho obsahu
e Rychlost zpracovani a tipravy
e Dosah multimedialniho obsahu [10], [11]

Efektivita a produktivita jsou klic¢ové faktory pro tspéch v oblasti multimédii. Investovanim
do nastrojli, technik a strategii pro zlepSeni efektivity a produktivity miizete dosahnout lep-

Sich vysledkt a zvysit svou konkurenceschopnost. [11]

2 MULTIMEDIALNI KOMPONENTY V ADMINISTRATIVE

V dnesni digitalni éfe hraje v administrative stale vétsi roli vyuziti multimedialnich kompo-
nentd, jako jsou text, obrazky, video a zvuk. Tyto prvky poskytuji administrativnim pracov-
nikiim efektivni nastroje pro sdileni informaci, komunikaci a prezentaci dat. V kombinaci
s modernimi technologiemi umoznuji tyto komponenty administrativé dosahovat vyssi pro-

v oW v

duktivity, zlepSovat komunikaci a efektivné fesit rtizné ukoly. [12]

2.1 Text

Psany jazyk ptfedstavuje zékladni prostiedek pienosu informaci a je zasadni slozkou multi-
medialniho obsahu. Historicky byla psana média, jako knihy a noviny, primarnim nosicem
textu, vyuzivajicim rizné typy pisma k prezentaci pismen, Cisel a specialnich znakd.
Nicméné 1 pfes rozmanitost multimedidlnich prvkd, jako jsou fotografie, zvuk a video, zl-
stava text Casto dominantnim typem dat ve multimedidlnich aplikacich. Déle je mozné text
vyuzit k obohaceni tradi¢niho psani propojenim s jinymi médii, ¢imz se stava interaktivnim

prvkem, ktery otevird nové moznosti komunikace a prezentace informaci. [13]

Pismo zastava kli¢ovou roli jako prostfedek komunikace pfi vytvafeni vétSiny dokument.
Jakymsi hlasem dokumentu pfenasi pismo nejen obsah, ale i jeho charakteristicky ton, na-

dech a estetiku, ovlivitujici atmosféru dokumentu a jeho celkovy dojem. [12], [13]
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Volba vhodného pisma, jeho pouziti a Giprava parametrti jsou do jisté miry uménim. Avsak
s dodrzovanim zakladnich pravidel a znalosti typografie neni nutné, aby uZzivatel disponoval
vytvarnymi schopnostmi jako umélec, aby efektivné vyuzival rozmanitych typi pisma, které
jsou dnes bézn¢ dostupné. Klicovym faktorem je schopnost vhodného kombinovani riznych

typli pisma pro dosazeni pozadovaného efektu. [12], [13]

Pti pocitacové prezentaci pisma se fadime k rozliSujicim prvkiim, mezi néz patfi:

e Typ

e Rez

e Rodina pisma

e Variace velkych pismen, malych pismen a inicial

e Stupen

e Procentualni Sitka znakl pisma

e Specialni efekty

e Barva, obrysy, deformace a dalsi [12]

Rodina pisma sdruzuje vSechny varianty odvozené od jednoho zakladniho typu, vcetné
vSech stylti zvyraznéni. Pouziti pisem z jedné rodiny pfispiva k jednotnému a esteticky pu-
sobivému vzhledu sazby. Tyto pisma maji ¢asto spolecné charakteristické rysy, jako jsou

vyska pismen, zdlraznéni hornich a dolnich tahi atd. [12]
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Obrazek 1. Zakladni pismova osnova [44]

V nékterych softwarovych aplikacich je mozné specifikovat konkrétni fezy podle této termi-

nologie, naptiklad:
e Vahy (normalni, polotu¢né, tu¢né, velmi tucné)
e Siiky (zGZzené, normalni, rozsifen¢)

e Stylu (normalni, sklonén¢) [12]
4 r
Rezy pisma

Zakladni pismo
Kurziva
Tucné pismo

Tucna kurziva

Obrazek 2. Rezy pisma
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Fonty jsou digitalni reprezentace pisma v pocitacové formé. Jsou to soubory, které obsahuji
kompletni sadu znakti jednoho typu pisma v konkrétnim fezu, zahrnujici interpunkéni zna-
ménka, diakritické znaky, ¢isla a dal$i znaky. Fonty mohou byt bud’ bitmapové, nebo vek-

torové. [12]

Vektorova pisma jsou vytvarena pomoci ptimek a kiivek, coz umoziuje zachovani kvality
pii jakémkoliv zvétSeni. Oproti bitmapovym pismiim, ktera jsou reprezentovana jako miizka
pixell, jsou vektorova pismena vykreslena matematicky a zachovavaji tak vysoké rozliseni.
Tato vlastnost vektorovych pisem piispiva k vyssi kvalité pfi zveétSeni a snizuje pamétove

naroky. [12]

V moderni spolec¢nosti ma pismo Siroké vyuziti a zastdva vyznamnou roli. Je pfitomno nejen
na strankach knih, novin, ¢asopisti a reklamnich materiald, ale také v televizi, na verejnych
prostranstvich a jinde. V dne$ni dob¢, zejména vlivem masové reklamy, pismena ziskala
znacnou autonomii a svou piitomnosti ovliviiuji vizualni vnimani okoli. Pismena mohou byt
vytrzena ze svého pivodniho kontextu a samy o sob¢ vytvaret estetické a vyznamové vjemy.
Dnes je prostiednictvim pisma reflektovan prakticky cely svét, ¢imz dochazi k rozsdhlému

zaplaveni pismen v nasem zivotnim prostiedi. [12]

Pismo nezastava pouze funkci pfenosu informaci obsazenych v dokumentech. Jeho esteticky
tvar méa vyznamny podil na celkovém vizualnim dojmu dokumentu a zdsadnim zptisobem
ovliviiuje ¢tenafovo vnimani. Nicméné jeho primarni funkei je zajistit ¢itelnost dokumentu,

coz predstavuje klicovy faktor pro efektivni komunikaci. [12]

2.2 Obrazky

Obrazky jsou kli€¢ovou soucasti multimedidlniho obsahu a maji Siroké vyuZiti v riznych ob-
lastech, jako jsou webové stranky, prezentace, reklamy, graficky design a mnoho dalSich.
Jejich spravny vybér a pouziti miize vyrazné ovlivnit i€¢inek komunikace a pfitazlivost ob-

sahu. [13]

Rastrové nebo bitmapové obrazky piedstavuji jednu z nejcastéjSich forem uloZeni obrazko-
vych dat v pocitaCové grafice. Tento typ obrazku se sklada z jednoduché matice, kde kazdy
maly bod, nazyvany pixel, tvofi zékladni stavebni kdmen. Kazdy pixel je vyplnén jednou

nebo vice barvami, pficemZ barevna hloubka urcuje mnozstvi dat v bitech, které jsou pouzity
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k popisu kazdé barvy. To znamena, ze ¢im vyssi je barevna hloubka, tim vétsi je pocet do-
stupnych barev. Vzhledem k moZznostem moderniho hardwaru muize kazdy pixel zobrazit
obrovské mnozstvi barev, coz umoziuje vérné zobrazeni obrazu s ohledem na detaily jako

jsou proporéni vztahy, velikost, barva a textura. [13]

Na druhou stranu, vektorové obrazky se odlisuji vytvafenim prvki nebo objekti, jako jsou
cary, obdélniky, kruhy a dalsi geometrické tvary. Tento typ obrazku je charakterizovan sady
piikazi, které definuji kazdy prvek, a tyto ptikazy jsou provadény dynamicky pii vykreslo-
vani obrazku. Diky tomu jsou soubory vektorovych obrazkl relativné malé a nevyzaduji
velké mnozstvi ulozeného prostoru. Avsak omezeni spoc¢iva v detailnosti obrazu, ktera muiize

byt nizsi nez u rastrovych obrazka. [13]

Pro ucely ukladani a sdileni obrazovych dat se pouzivaji rizné kompresni formaty, jako jsou
JPEG, PNG, GIF, TIFF a SVG. Tyto formaty umoziuji efektivni redukci velikosti souborti
obrazkd, coz je vyhodné zejména pii pottebe ukladat velké mnoZstvi obrazki nebo zajisténi

rychlejSiho pfenosu dat. [13]

Jednim z nejbe€znéjSich formath obrazkh je JPEG (Joint Photographic Experts Group), ktery
je idealni pro fotografie a barevné obrazky s komprimovanymi daty. JPEG umoziuje doséah-
nout vysoce kvalitnich obrazki pti zachovani piijatelné urovné komprese a tim i mensiho

objemu souboru. [14], [15]

Dalsim popularnim formatem je PNG (Portable Network Graphics), ktery je preferovan pro
obrazky s pruhlednosti a potiebou zachovat vysokou kvalitu bez ztraty dat. PNG je Casto

pouzivan pro ikony, loga a obrazky s textem. [14], [15]

Forméat GIF (Graphics Interchange Format) je znamy pro svou schopnost animace a vytva-
feni kratkych videoklipt. Je vhodny pro jednoduché animace, avSak ma omezenou paletu

barev, coz ho déla méne vhodnym pro fotografie nebo obrazky s bohatou barevnou skalou.

[14]

Pro profesionalni grafiku a obrazky s vysokou kvalitou a flexibilitou se Casto pouZziva format
TIFF (Tagged Image File Format). TIFF podporuje nekomprimované soubory, coZ umoz-
nuje zachovat veSkeré detaily a kvalitu obrazku, ale s tim souvisi 1 vétsi velikost souboru.

[15]
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Nakonec format SVG (Scalable Vector Graphics) je idealni pro vektorovou grafiku, coz zna-
mena, ze obrazky jsou definovany matematicky a mohou byt zvétSeny nebo zmenseny bez
ztraty kvality. SVG je ¢asto pouzivan pro ikony, grafy a dalsi obrazky, které vyzaduji ska-
lovatelnost a flexibilitu. [14], [15]

2.3 Video

Video, definované jako prezentace zaznamenanych udalosti na televizni obrazovce nebo
monitoru pocitace, ma v dneSni dobé& vyznamné misto v multimedialnich aplikacich, slouzici
jako efektivni prostiedek pro sdileni informaci. Jeho zaclenéni do téchto aplikaci pfinasi
vyhodu i diky osobnostnim prvkim, jako je moznost zobrazeni osobnosti ptednasejiciho ¢i
jinych interaktivnich prvka. Videa jsou obvykle klasifikovana do dvou hlavnich typt: ana-

logového a digitalniho. [12], [13]

Analogové video je uchovavano na raznych nosicich, jako jsou videokazety, laserové disky
a filmy. Tento typ videa je déle rozdélen do dvou kategorii: kompozitniho a komponentniho.
Kompozitni analogové video spojuje vSechny slozky videa do jednoho signélu, coz muze
vést ke ztraté kvality a Cistoty obrazu, zejména pti kopirovani. Na druhou stranu kompo-
nentni analogové video odd€luje rizné slozky videa do individualnich signalii, coz vede

k vyssi kvalité obrazu. [12], [13]

Digitalni video je mocnym nastrojem, ktery uzivatelim pocitacu piiblizuje realny svét.
Avsak vyzaduje velké mnoZzstvi ulozeného prostoru a Sifku pasma pro pienos dat v sitovém
prostiedi. Pro snizeni velikosti souborti digitdlniho videa jsou vyuzivany kompresni formaty
jako MPEG, JPEG, Cinepak a Soreson, a streamovaci technologie jako Adobe Flash, Micro-
soft Windows Media, QuickTime a Real Player. Digitalni video lze dale rozd¢lit do dvou
kategorii: kompozitnich a komponentnich formata jako u typu analogového videa, pticemz

kazdy format ma své vyhody a nevyhody vzhledem k trovni komprese a kvality obrazu. [12]

Zaznam vznika prostfednictvim snimani sekvence fotorealistickych obrazkd z realného
svéta. Tento proces produkuje bodovou grafiku s rozlisSenim odpovidajicim standardu obra-
zovky, tj. 512 x 480 pixell, s minimalné 256 barevnymi odstiny. Zvukova kvalita odpovida
normdm audio CD. Promitani obrazl probihd v redlném case a odpovida frekvenci video

signdlu, kterd ¢ini 25 az 30 snimkd za sekundu. Nicméné tato operace vyzaduje znacné
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mnozstvi paméti pifi zpracovani. Naptiklad zaznam o délce 30 sekund vyzaduje piiblizné

600 MB pamétové kapacity. [13], [15]

Dalsi vyzvou je rychlost zpracovani. Kazdy obraz o velikosti zhruba 900 kB musi byt nacten
ze zdroje, ptenesen po sbérnici, ulozen do paméti videa a zobrazen na obrazovce. Tento
proces Casto predstavuje problém, nebot’ pouze vysoce vykonné stanice jsou schopny zvlad-

nout tyto kony bez trhani pohybu pfi zobrazeni. [13], [15]

Existuje nékolik strategii, jak sniZit objem dat, ale vSechny zptisobuji ur¢itou ujmu na kvalité

zpracovani a zobrazeni video signalu. [13]

Jednoduchym feSenim je zobrazovat videa v menSim okné, neZ je plna velikost obrazovky.
Naptiklad zobrazeni ve 100 x 100 okné€ na obrazovce s rozliSenim 640 x 480 snizi objem dat

na pouhé¢ 1/30 ptivodni kapacity. [13]

Dalsi moZnosti je sniZeni rychlosti promitani snimka. Pivodni rychlost 30 obrazkid za
sekundu je sniZena na 15 aZ 10 snimkt za sekundu. Tato Gprava vSak €asto vede k trhanému
pohybu, ktery je jiz znatelny lidskym okem. Jesté nizsi rychlosti se pouzivaji pii videokon-

feren¢nich komunikacich, av§ak nejsou vhodné pro celoobrazovkové zobrazeni. [13]

Tteti moznosti je komprese obrazu. VétSina kompresnich metod je ztratova, coz znamena,
ze pti dekomprimaci obraz neobsahuje vSechna ptivodni data, coz vede ke ztrat¢ kvality ob-

razu. [13]

Kompresni metody pro video signal vyzaduji synchronizovanou kompresi jak obrazu, tak

zvuku. Mezi nejbéznéjsi kompresni a dekompresni metody patfi:

JPEG: Kompresni standard pro statické obrazy. Jedna se o ztratovou metodu, kterd vyuziva
opakujicich se ¢asti obrazu k dosazeni vysokého kompresniho poméru az 20:1. To znamena,

7e 16minutové video mlize vyzadovat az 1 GB mista na disku. [13]

MPEG: Kompresni standard pro pohyblivé video. Opét se jedna o ztratovou metodu, ktera
vyuziva opakovani ¢asti obrazu mezi jednotlivymi snimky. Kompresni pomér miZe doséh-

nout az 50:1. [13]

DVI: Kombinace softwarové a hardwarové komprese. Dosahuje velkych kompresnich po-

mert az 180:1 s frekvenci 30 obrazki za sekundu. [13]
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2.4 Zvuk

Zvuk je neustale pfitomen ve vSech okolnostech a v celém prabéhu naseho zivota. V pfiro-
zenych podminkach na Zemi neni v podstaté mozné dosahnout absolutniho ticha. Dokonce
1 samotna planeta Zeme¢ vydava zvuky, které Casto piekracuji hranici lidského sluchu. Schop-
nost vnimani zvuku ndm umoziuje komunikovat jiz od pradavna, ale také reagovat na blizici

se nebezpeci a orientovat se v prostoru. [12]

Vétsinu informaci z naSeho kazdodenniho zivota si uvédomujeme ptedevsim prostrednic-
tvim zraku. Zrak ndm umoziuje analyzovat a porovnavat okoli. I kdyZ sluch poskytuje na-
Semu mozku obrovské mnoZstvi informaci, ¢asto vnimame zvuky nevédomé, aniZ bychom
se jimi zamérné zabyvali. V posuzovani kvalitativnich vlastnosti riiznych zvuki a v praci se
zvukem nemame obvykle pfili§ velké zkuSenosti, a koncept prace se zvukem neni Siroce
znam vetejnosti. To miize zplsobit, Ze prvni kroky v oblasti zvukové technologie a tvorby

mohou byt pon€kud obtizné. [12]

Studenti Casto pocituji obavy, ze nedokazou "poslouchat" nebo analyzovat zvuk pomoci
sluchu, ze nejsou schopni odhalit nedostatky a chyby. Nicméné, s védomym poslouchanim
a srovnavanim, jakmile se do prace ponofite, a s trpélivosti a pozornosti viici zvuku, nakonec

zaCnete skutecné "slyset". [12]

Historicky prvni metodou zdznamu zvuku bylo pievedeni akustického tlaku na mechanicky
zédznam, jako naptiklad Edisontiv fonograf, ktery ukladal zvuk na kovové ¢i voskové va-
leCky. Dodnes se s touto mechanickou formou zaznamu setkavame pii pouzivani gramofo-
novych desek. Modernim zplisobem zachycovani zvuku je jeho pievod na tzv. analogovy
signdl, ktery mize byt bud’ pfimo reprodukovan nebo zaznamendn na né¢jakém médiu, jako
jsou mechanicka nebo magnetickd média. Tento analogovy signdl je prezentovan jako zména
elektrického napéti a je pfenaSen mezi riiznymi zafizenimi, véetné¢ mikrofonli, mixaznich
pultli, procesort, zesilovacii a reproduktorti, pomoci standardni zvukové kabelaze. Tento
prabéh signdlu je analogicky k pivodnimu zvuku, odtud pojem analogovy. Pro detailnéjsi
porozuméni principu tohoto zdznamu Ize nalézt podrobnéjsi informace v podkapitole o po-

fizeni a reprodukci zvuku. [12]
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Naopak, moderni technologie umoziuji pfevést analogovy signdl na digitalni format, coz
muze piinést fadu vyhod. Digitalni signal existuje ve form¢ binarniho kodu, ktery je repre-
zentovan jednickami a nulami, a jeho typickym vyuzitim je pfi zpracovani zvuku v pocitaci.

[12]

Pfi srovnani analogového a digitdlniho zvuku je mozné analogii najit i ve srovnani s foto-
grafii. Analogovy zvuk odpovida klasické analogové fotografii, kterd zaznamenava obraz na
film. Naopak digitalni zvuk a digitalni fotografie vyuZivaji zdznam v binarnim kodu na pa-
métovych médiich. Stejné tak jako u digitalni fotografie poskytuje digitalizace analogového

zvuku Siroké moZnosti Gprav a editace, které jsou omezené u analogového zaznamu. [12]

Digitalizace, predstavujici proces nezbytny k transformaci analogového signélu do digitalni
podoby, umoziuje praci s timto signalem na pocitaci nebo prostfednictvim jinych digitalnich
zafizeni, jako jsou naptiklad audio/video zaznamova zafizeni, digitdlni dynamické a efek-
tové procesory, mixazni pulty ¢i prehravace digitalnich médii. Tento proces spociva v pre-
vodu nekonecného poctu hodnot kontinudlniho z méniciho se analogového signalu na ko-

necny pocet hodnot v binarnim kédu. [12], [13]

Pfeména se uskutecnuje za pomoci tzv. A/D pievodniku (ADC, Analog-to-Digital Conver-
ter). Nasledn¢ je mozné digitalni zvukovy signal prevést zpet na analogovou formu, ktera je
reprodukovatelna, pomoci D/A prevodniku (DAC, Digital-to-Analog Converter). Kvalita to-
hoto procesu, tedy mira piesnosti, s jakou je analogovy signal pfeveden na digitalni, zavisi

na dvou kli¢ovych faktorech — vzorkovaci frekvenci a bitové hloubce. [13]

3 TECHNOLOGIE A NASTROJE

Technologie a nastroje v oblasti multimédii pfedstavuji soubor prostiedki, softwaru a zafi-
zeni, které umoznuji tvorbu, editaci, spravu a distribuci multimedialniho obsahu. Témito
technologiemi a nastroji Ize manipulovat s riznymi formaty dat, jako jsou text, obrazky,
zvuk a video, a integrovat je do riznych prostiedi, jako jsou webové stranky, mobilni apli-

kace, prezentace ¢i vzdélavaci materidly. [17]
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3.1 Hardware

Hardware predstavuje veskeré fyzické soucasti pocitace a periferni zafizeni ptipojena
k nému. Tento termin zahrnuje hmatatelné technické vybaveni, které tvoti pocitacovy sys-

tém nebo je s nim propojeno. [19]

Kazdy pocita¢ mizeme oznacit za multimedialni, protoze disponuje zobrazovacimi, zvuko-
vymi a vstupnimi moZnostmi. Pro efektivni praci s multimedidlnimi programy vsak vyuzi-
jeme specialni hardware, jako je zvukova karta s reproduktory a moznosti ptipojeni mikro-

fonu pro nahravani zvuku. [19]

Dutlezitym zatizenim pro multimedialni pfenosy je sitova karta, kterd umoziuje pfipojeni

k dal§im pocitacim, v¢etné internetu. [19]

Kazd¢é multimedialni zafizeni obvykle doprovazi specialni software, ktery usnadiuje jeho
integraci do systému a pouzivani. Naptiklad pifi zakoupeni zvukové karty obdrzime 1 soft-

ware, ktery nam umozni rychlou a plnou integraci karty. [19]

Kromé toho je mozné ptipojit k pocitaci i1 dalsi zatizeni, jako je CD-ROM pro piehravani
programu a zdznamil, a videokameru pro zaznam obrazu a zvuku. Tyto zdznamy Ize nasledné

upravit a prehrat pomoci specializovaného softwaru. [19]

Existuje také technologie DVI (Digital Video Interactive), kterd umoznuje digitalizaci, kom-
presi a piehravani pohyblivych obrazl se zvukem v redlnem case. Tato technologie je tvo-
fena dvéma kartami — Delivery Board pro piehravani a Capture Board pro digitalizaci a

kompresi videa. [19], [20]

DVI umoznuje ptipojeni kamer ¢i videorekorderu k monitoru prostfednictvim VGA a DVI
vystupll. Zvukové kanaly jsou k dispozici ve formatu MPEG az do tfetiho stupné s vysokym
kompresnim algoritmem, coZ poskytuje kvalitu srovnatelnou s CD. Capture Board digitali-

zuje Live Video v redlnem cCase, coZ umoziuje profesionalni uroven videa. [19], [20]

Kromé vybaveni popsaného v ptedchozich odstavcich je tfeba zminit, Ze soucasti vybaveni
administrativniho oddéleni jsou také kamery. Kamery jako periferni zatizeni umoziuji po-
fizovat fotografie a videozdznamy, které jsou uZite¢né pro dokumentaci a vizualni zdznamy

ve spravnich fizenich. [18]
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Kamery slouzi k pofizovani snimkt ve formé fotografii nebo videoklipti a mohou byt ptipo-
jeny k pocitaci kabelem nebo bezdratové. Potfizené snimky lze pouzit k zdznamu udalosti,

vytvareni prezentaci, zpracovani dokumentt a archivaci dilezitych informaci. [18]

3.2 Software

Softwarem rozumime veSkeré programoveé vybaveni, které je ur¢eno k provozovani na po-
¢itaCi. Bézné se software d€li na dva hlavni typy: systémovy software a aplikacni software.
Systémovy software, znamy také jako operacni systém, predstavuje zakladni platformu pro
béh pocitace a zajiStuje spravu hardware a poskytuje prostiedi pro spousténi a béh ostatnich
programi. Aplikacni software zahrnuje veskeré dalsi programy, které jsou urceny k plnéni
konkrétnich ukola a funkci dle potieb uzivatele. Patii sem naptiklad textové editory, tabul-
kové procesory, grafické programy, a dalsi specializované aplikace, které slouzi k tvorbé

obsahu, komunikaci, zpracovani dat a dalSim tcelim. [19]

Nekteré softwarové nastroje a programy mohou byt oznaceny jako multimedidlni pro-
stredky, které slozi v kombinaci se sitémi jako komunikac¢ni néstroje. Jiné jsou vyuzivany
pro Upravu textu a manipulaci s obrazky. Tyto nastroje jsou klicové jak pro pouzivani mul-
timedidlnich programu, tak i pro jejich tvorbu. Existuje mnoho vyrobcti, programatort a fi-
rem specializujicich se na softwarové néstroje a operacni systémy, které tyto funkce zahr-
nuji. Pro zékladni uzivatelskou praci je Casto postacujici se orientovat v predinstalovanych

programech operacnich systémt a v riznych rozsifenich téchto systémii. [19]

Mezi nejvice pouzivané programy pro praci s textem a obrazky patii sada kancelarského
baliku od spolecnosti Microsoft — MS Office, ktera zahrnuje aplikace jako Word, Excel a
PowerPoint. Tato sada poskytuje nezbytné¢ funkce pro tvorbu profesionalné vypadajicich
dokumentil, tabulek a prezentaci. Diky pokroc¢ilym grafickym funkcim tato sada usnadiiuje
a zlepSuje praci uzivatelll. Zejména aplikace PowerPoint spliluje podminky interaktivity,
umoznuje vkladani textu, obrazkll, zvukovych a videonahrédvek do prezentaci. Tim se pre-
zentace mohou pfiblizit animovanym obsahiim, jako je naptiklad Flash, ¢asto pouZivanym
na internetovych strankach. PowerPoint je uréen pro uZivatele, kteti chtéji vytvaret struktu-

rované prezentace pro prezentaci produkti. [19]
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] Office

Q2 | @

OneNote Publisher Access

Installing Office

We'll be done in just a moment.

Obrazek 3. MS Office [45]

3.3 Internetové technologie

Internetové technologie pfinaseji Siroké moznosti zefektivnéni naseho kazdodenniho zivota
a pracovnich aktivit. Hlavnim pfinosem je zlepSeni komunikace s lidmi na dalku a mozZnost
vyuZivat rozmanitych socialnich siti, jako jsou Facebook, Instagram ¢i Skype, pro propojeni

s ostatnimi. [21]

Nékteré technologie umoziuji praci a komunikaci na dalku, coz se projevuje naptiklad v ob-
lasti internetového obchodovani, kde prodejci mohou nabizet své produkty online. Online
nakupy jsou pak uskute¢nitelné prostiednictvim mobilnich zafizeni, coZ umoziiuje provadét

objednévky prakticky kdykoli a odkudkoli. [21]

Kromé toho existuje mnoho online sluzeb, které umoziu;ji lidem pracovat z domova, speci-
alizovany software a informacni systémy pro praci z riznych lokalit, a sluZby v oblasti ticet-

nictvi, které usnadiiuji spravu ucti a financi. [21]

Vytvafeni multimedidlniho obsahu je moZzné prostfednictvim webového prostiedi, které
umoziuje zpracovani interaktivnich prvki formou internetovych stranek. Timto zpisobem

1ze integrovat jak zvukové, tak i video prvky. [21]
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Nastroj Dreamweaver umoznuje vytvaret kvalitni webové stranky a aplikace s intuitivnim
uzivatelskym rozhranim, coz usnadiiuje jejich tvorbu i pro zacatecniky. Pomoci téchto na-
strojii 1ze snadno vytvaret strukturu dokumentt, navrhovat design, pracovat s textem, tabul-
kami, obrazky, flashovymi animacemi, vkladat skripty a editovat zdrojovy kod dokumentd.
[22]

Flash je Casto vyuzivanou technologii pro tvorbu interaktivnich aplikaci pro internet, poci-
tace a mobilni zafizeni. Adobe Flash CS4 je profesiondlnim néstrojem pro tvorbu animaci,
ktery je dostupny i za zvyhodnénou cenu pro studenty a vzdélavatele. Tento program muze
rychle vytvaret animace pomoci objektoveé zalozené animace a snadno upravovat pohybové
cesty. Poskytuje uZzivatelsky piivétivé prostiedi s kreslicimi ndstroji a moznosti vytvaret

poutavé efekty a animace. [23]

Internetové stranky jsou vytvareny ve formé soubort s ptiponou htm nebo html, které jsou
zpracovany textovym editorem a obsahuji znacky jazyka HTML. Tyto stranky jsou otevieny
v internetovém prohliZeci, jako je Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera nebo Google
Chrome. Umoziuji prezentaci, spousténi vyukovych programt, piehravani audio a video
zdznamu a dal$i multimedidlni funkce. Pro tvorbu webovych stranek je dilezita znalost ja-

zyka HTML, ktera umoznuje upravu zdrojového kddu a vlastnosti stranky. [21]
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II. PRAKTICKA CAST
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4 DOPORUCENE APLIKACE PRO PRACI V ADMINISTRATIVE

Tato ¢ast je urcena k prehledu a doporuceni konkrétnich aplikaci uréenych pro efektivni
administrativni praci. Kazda z téchto aplikaci byla pec¢livé vybrana pro své moznosti a

funkce uzite¢né pro administrativni procesy a ukoly.

Vybrala jsem nékolik aplikaci, které jsou podle mého nazoru snadno pouzitelné, ptitom
komplexni a vhodné jak pro profesionaly, tak pro zacate¢niky. Nékteré z téchto aplikaci jsou
placené, nicméné pii zakoupeni celého baliku napiiklad Adobe ziskate ptistup ke vSem apli-

kacim, které jsou jeho soucasti.

Mezi konkrétni aplikace, které jsem vybrala, patti Adobe Photoshop, GIMP, Inkscape,
Adobe Premiere, DaVinci Resolve, HitFilm Express, Microsoft Clipchamp, Audacity a
Adobe Audition. Kazd4 z nich ma jedine¢né funkce, které ptispivaji k efektivni a kvalitni

administrativni praci.

5 POSTUPTVORBY UKAZKOVEHO VIDEA

V této kapitole je popsan proces tvorby ukdzkového videa pro tvorbu vyukovych programii,
pro ktery jsem pouzila aplikaci OBS Studio. OBS Studio je bezplatny software pro nahravani
a vysilani videa, ktery uzivateliim nabizi Sirokou Skalu moznosti pro vytvareni a ipravu ob-
vytvaret streamované vysilani, nahravat video z obrazovky nebo webové kamery a vysilat

na dalsi platformy, jako jsou YouTube, Twitch a dalsi. [24]

Hlavni vyhodou OBS Studio je jeho flexibilita a moZnost pfizptisobeni. Uzivatelé maji moz-
nost vytvaret a upravovat rizné zdroje videa a zvuku, ovladat snimkovou frekvenci a rozli-
Seni, pridavat efekty, grafiku, textové titulky a ptechody. Diivodem této volby je skutecnost,
7e program je optimalni volbou pro tvlirce obsahu a ucitele 1 profesiondly pracujici s multi-

medialnim obsahem. [24]

OBS Studio navic podporuje kombinovani vice zdroji souc¢asné, cozZ umoziuje vytvaret slo-
zité multimedialni kompozice. Uzivatelé mohou také provadét rlizna nastaveni pro optimalni

kvalitu videa a fidit tok dat, aby se minimalizovalo zpoZdéni a zatiZeni systému. [24]
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Proces tvorby ukazkového videa s OBS Studio:

1. Nastaveni zdrojl a scény: Nejprve je nutné nastavit zdroje videa, jako jsou obrazovka
pocitace, webova kamera nebo dal$i multimedialni zdroje, které budou zahrnuty do
videa. Nejprve jsem piidala zdznam obrazovky pocitace a vybrala nastaveni pro nej-

lepsi kvalitu videa.

G Vlastnosti objektu "Zaznam obrazovky' X

Metoda zaznamu  Automaticka

Obrazovka :1920x1080 @ 0,0 (Primarni obrazovka)

/| Zaznamenavat kurzor

Vynutit SDR

Vychozi hodnoty 0K Zrusit

Obrazek 4. Nastaveni zdrojli a scény — OBS Studio

2. Konfigurace zvuku a videa: Uzivatel¢ mohou konfigurovat nastaveni zvuku a videa
podle svych potieb. To zahrnuje nastaveni rozliSeni, snimkové frekvence, kodeku a
dalSich parametrii, které ovliviiuji kvalitu a vysledny format videa. V zéavislosti na
ucelu mé ¢innosti jsem urcila potiebu aktivovat nahravani zvuku pfi vybéru urcitych
akei v aplikaci. Zejména pfi vytvareni vyukového videa o korekci svétla a kontrastu
jsem vyslovné vyloucila pouziti zvukovych fonogramt. A také v nastaveni samotné

aplikace jsem zménila umisténi, kam se budou ukladat mé nahravky.
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@ Nastaveni b7
rystupu  jednoduché

Vysilani

@ Wstup Bitrate videa 2500 Kbps

) Zvuk itrate zvuku 160
Softwarovy (x264)

veryfast (vychozi) (stfedni vyuZiti CPU, standardni kvalita)
volit viastni nastaveni enkodéru (pokrofilé)

U AAC (vychozi)

Nahravani

Cesta pro nahravani  C:/Users/ /projekty BP Prochazet

Nahravadi kvalita  Stejnd jako v

Format nahravani  Fragmentované MP4 (.mpd)
vistopa @ 1 @2 @ @2 @

taveni muxeru

Zrusit

Obrazek 5. Nastaveni — OBS Studio

3. Zaznam tutoridlu: Po nastaveni zdroji a konfigurace je mozné spustit nahravani
tutorialu. OBS Studio zachycuje veskerou aktivitu na obrazovce pocitace veetné
zvuku z mikrofonu, coz je uzitecné pro tvorbu tutoriali, demonstrace softwaru
nebo prezentace. Pak staci jen kliknout na tlacitko «Zacit vysilat» nebo «Zacit

nahravaty.

&5 Ovladaci prvky
Zatit vysilat

Zadit nahravat

Spustit virtualni kameru

Studiovy mod
Nastaveni

Ukon¢it

Obrazek 6. Ovladaci prvky — OBS Studio
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4. Editace a upravy: Po dokonceni nahravani je mozné videa dale editovat a upravovat
podle potieb. Uzivatelé mohou stiihat klipy, pfidavat text, grafiku nebo efekty a

provadét dalsi ipravy pomoci externiho softwaru pro upravu videa.

5. Export a sdileni: Nakonec je mozné vyexportovat hotové video ve vhodném
formatu pro sdileni nebo distribuci. OBS Studio podporuje riizné formaty videa,
které jsou kompatibilni s popularnimi platformami pro sdileni videa, jako je
YouTube, Twitch nebo socialni média. Po ukonceni nahravani vas zaznam

automaticky se uloZi na to umisténi, které jste dali.

Timto zpisobem umozituje OBS Studio efektivni tvorbu ukazkovych videi a tutorialt s
profesiondlnimi funkcemi pro zachyceni, editaci a sdileni obsahu. Jeho uzivatelsky
piivétivé rozhrani a Siroka podpora funkci ho €ini idealni volbou pro tvorbu obsahu pro

vzdélavani, prezentace a dalsi ucely. [25]

6 MOZNOSTI A PREDSTAVENI PRACE V KONKRETNICH
APLIKACICH

V dnesni digitalni dobé€ je vytvareni obsahu pomoci obrazkt, videa a zvuku kli¢ovou sou-
casti komunikace a sdileni informaci. Profesionalni aplikace, jako jsou Adobe Photoshop,
Adobe Premiere a dalsi, nabizeji tvlircim Sirokou S$kalu moznosti manipulace s multimedi-

alnimi prvky a vytvaieni poutavého a kvalitniho obsahu.

V této kapitole se podivame na nékteré z nejznaméjsich grafickych, video a audio aplikaci a
seznamime se s jejich zdkladnimi funkcemi a moznostmi. Za¢neme programem Adobe Pho-
toshop, ktery je zlatym standardem pro profesionalni upravy a manipulaci s obrazky, a po-
divame se také na nemén¢ popularni aplikace, jako jsou GIMP a Inkscape. Poté se zamétime
na aplikace pro Upravu videa a zvuku a nésledné prozkouméame jejich funkce a moznosti

vyuziti pfi tvorb&é multimedialniho obsahu.
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6.1 Nastroje pro praci s obrazky

V této podkapitole vas seznamim se zakladnimi néstroji pro praci s obrazky, které umoziuji
vytvaret, upravovat a manipulovat s grafickymi prvky. Tyto nastroje jsou nezbytné pro vy-

tvareni kvalitnich grafickych navrht, ilustraci a ipravu fotografii.

Vsechny tyto aplikace se 1i$i svymi funkcemi, a proto jsem je zvolila. V této ¢asti se sezna-
mite s aplikacemi, jako jsou Adobe Photoshop, GIMP a Inkscape. Adobe Photoshop je apli-
kace pro zpracovani fotografii a jejich vylepSovani. GIMP je téméf totozny s Adobe Pho-
toshopem, jen je na rozdil od n¢j zdarma. Nema vSak samoziejmé vSechny funkce, které jsou
k dispozici ve Adobe Photoshopu. Inkscape se od vySe uvedenych aplikaci zna¢né lisi. In-
kscape se pouziva pro vektorovou grafiku a neslouzi ke zpracovani fotografii, ale spiSe k

vytvarteni log a ilustraci.

6.1.1 Adobe Photoshop

Adobe Photoshop je uznavanym standardem v oblasti digitalni grafiky. Jeho rozsadhlé¢ moz-
nosti a intuitivni rozhrani poskytuji profesionalnim umélctim, grafikim a projektanttim $i-
rokou $kéalu moznosti uprav a manipulace s digitdlnimi obrazky. Tento pokrocily software
obsahuje Sirokou Skalu nastrojl, které uzivatelim umoziuji vytvaret a upravovat digitalni

grafiku s dokonalou piesnosti a kreativitou. [26], [27]
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Obrézek 7. Adobe Photoshop [46]
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Photoshop je vhodny pro fotografy, grafiky, ilustratory, webdesignéry a mnoho dalSich pro-
fesi. Je to nastroj, ktery mize byt uzite¢ny pro kazdého, kdo pracuje s digitdlnimi obrazky a

chce dosédhnout profesionalniho vzhledu a kvality. [28], [29]

V administrativé 1ze Adobe Photoshop pouzivat k nejriiznéjsim tceliim. Jeho funkce zahr-
nuji vytvareni prezentaci pomoci vlastni grafiky a obrazkii, coz vyrazné zvysuje vizudlni
pusobivost a efektivitu prezentaci. Umoziuje také upravovat fotografie a vytvaret grafiku
pro marketingové ucely, coZ je nezbytné pro tvorbu materiald, jako jsou letaky, plakaty nebo
reklamni obrazky. Dalsi moznosti je pouziti aplikace k vytvaieni infografik, které se pouzi-
vaji k vizualizaci dat a informaci pro interni i externi ucely. Lze jej také pouzit k Gprave
firemni dokumentace, véetné portrétii zaméstnanci, produktovych fotografii a dokumentace
firemnich akci, nebo k vytvareni grafiky pro webové stranky a socialni média, ktera podpo-

ruje lepsi vizualni budovani znacky a komunikaci s publikem. [28], [29]

V prabéhu prace jsem pouzila tento software pro grafické upravy ke zlepSeni kvality ob-
razkl. Konkrétn€ jsem pomoci této aplikace opravila pozadi obrazku tak, ze jsem odstranila
lidi na obrazku a nahradila je psem. Dale byla peclivé opravena textura psi srsti, aby vizualné

1épe splyvala s novym pozadim, na které byl obrazek ptesunut.

Obrazek 8. Tutorial — Adobe Photoshop
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6.1.2 GIMP

GIMP je vykonny bitmapovy graficky editor, ktery naSel své uplatnéni v rtiznych oblastech,
kde je vyzadovana sofistikovana uprava bitmapovych obrazkli a fotografii. Je uzitecny
zejména tam, kde standardni nastroje nemohou plné vyhovét potfebam uzivateld. Program
poskytuje Sirokou $kalu retuSovacich moznosti, v€etné pouziti riznych filtrti, a také moznost
prace s kanaly a vrstvami, coz umoziuje pokrocilé tipravy s vysokou piesnosti a detaily.

[30], [31]

GIMP je vhodny jak pro amatérské umélce, ktefi potiebuji nastroje pro tvorbu uméleckych
dél, tak pro profesionalni fotografy, ktefi potfebuji presné nastroje pro retusovani fotografii.
Kromé toho GIMP poskytuje moznosti davkového zpracovani obrazki a konverze grafic-
kych forméti soubort, aby vyhovél riznorodym potifebam uzivateld zabyvajicich se grafic-

kym designem. [30], [31]

Flexibilita programu GIMP se projevuje také v moZnosti jeho rozsifeni pomoci zasuvnych
modulti a skripti. Diky tomu Ize do prostfedi GIMPu snadno integrovat nové funkce, které
vyhovuji individualnim potfebam uzivatelt. Pokrocilé skriptovaci rozhrani umoznuje auto-

matizovat Sirokou Skalu uloh, od jednoduchych az po slozité, coz zvysuje efektivitu prace s

timto grafickym editorem. [30], [31]

Obrazek 9. Tutorial — GIMP
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Jak jiz bylo zminéno, tuto aplikaci lze pouzit k retuSovani a praci s kiivkami pro vylepSeni
fotografii. Pravé k tomuto ucelu jsem tuto aplikaci pouzila. Vybrala jsem si fotografii s za-
mrac¢enym pocasim, pomoci Upravy osvétleni, kontrastu a praci s vrstvami jsem snimek roz-

jasnila, aby byl jasnéjsi a barevné;jsi.

6.1.3 Inkscape

Inkscape je profesionalni vektorovy graficky editor, ktery slouZzi k vytvateni a apravam vek-
torovych obrazki. Jeho hlavnim cilem je poskytnout uzivatelim moznost vytvaret vysoce
kvalitni graficka dila s vysokou mirou Skalovatelnosti. To znamena, Ze obrazky lze zvétSovat
nebo zmenSovat bez ztraty kvality. Aplikace najde uplatnéni v riiznych oblastech, jako je
graficky design, ilustrace, webdesign, vzdélavani a podnikani, kde je tieba vytvaret profesi-

onalni vektorovou grafiku. [32]

V oblasti administrativy je ¢asto potfeba vytvaret vizualni materidly pro prezentace, doku-
mentaci, marketing a dal$i ucely. K tomu je program Inkscape idedlni, protoze umoznuje
vytvaret vysoce kvalitni vektorovou grafiku, kterou 1ze snadno ptizptlisobit potfebam orga-
nizace. Program ma Sirokou Skalu nastroju pro kresleni, praci s tvary, textem a barvami a
podporuje import a export soubort v raznych formatech. Diky tomu Ize vytvoiené prvky

snadno zaclenit do riznych dokumentt a prezentaci. [33], [34]

Program Inkscape se diky své flexibilité a schopnosti vytvaret vysoce kvalitni grafiku stava
nepostradatelnym pomocnikem administrativnich pracovnikl pracujicich na profesionalnich
vizualnich materialech. Navic je to také cenové vyhodné feseni, protoze Inkscape je open-

source software, ktery je vSem uzivatelim k dispozici zdarma. [32]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 37

48
2
#
3
A
o

Obrazek 10. Inkscape [47]

6.2 Nastroje pro prdci s videem

V této Casti Vam predstavim zakladni néstroje pro Gpravu videa, které umozni upravovat,
stiihat a vytvaret presvédCivy videoobsah. Moderni software pro stfih videa disponuje Siro-

kou skalou funkeci a efekta, které filmaiim umoziuji vytvaret profesionalni videa a filmy.

V pribéhu této podkapitoly se seznamite s aplikacemi, jako jsou Adobe Premiere, HitFilm
Express, DaVinci Resolve a Microsoft. Adobe Premiere je stejné jako Adobe Photoshop
placena aplikace, nicméné pokud si zakoupite celou sadu Adobe, muizete ji pouzivat zdarma.
Adobe Premiere Pro je ideélni pro tvorbu videi pro televizi, film, reklamni projekty a online
obsah. DaVinci Resolve je bezplatny program, ktery slouzi k profesionalnimu stfihu videa,
barevnym korekcim a postprodukcei. HitFilm Express je ideédlni pro zacatecniky a amatérské
tviirce videa, kteti hledaji bezplatny nastroj s profesionalnimi funkcemi. Microsoft Clip-
champ je online platforma a vhodna pro jednoduché a rychlé upravy videi, kde neni potieba
pokrocilych funkei a slozitych postprodukénich tprav. Je idedlni pro Skolni projekty, obsah

pro socialni média nebo pro firmy, které potfebuji rychle vytvofit videonavody ¢i prezentace.
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6.2.1 Adobe Premiere

Adobe Premiere je profesionalni software pro stiih videa s rozsdhlou sadou funkci pro stfih
a kompozici. Je navrzen tak, aby vyhovoval potfebam riznych uzivatelti véetné reziséru,
televiznich producentti, youtuberti, marketérii a dalSich profesionalii v oblasti audiovizualni

produkce. [35]

V administrativé je Casto potfeba pracovat s videoobsahem pfti vytvareni firemnich prezen-
taci, transpozic, Skolicich materialii a dalSich projektt. Adobe Premiere mtize byt v této sou-
vislosti nepostradatelnym néstrojem, protoze umoziuje profesionalni stfih videa ve vysoké
kvalité¢ a s mnoha funkcemi. UZivatelé mohou importovat videozdznamy, zvukové stopy a
dalsi multimedidlni prvky a nasledné je upravovat, stiihat, pridavat efekty, barevné¢ korigovat

a skladat do vysledného projektu. [35]

Diky integraci s dalSimi aplikacemi Adobe Creative Cloud, jako je Adobe After Effects pro
dalsi efekty a Adobe Audition pro Upravu zvuku, poskytuje Adobe Premiere uzivatelim
komplexni néstroje pro tvorbu vysoce kvalitnich audiovizudlnich projekta. Jako profesio-
nalni software poskytuje Adobe Premiere také Skoleni, technickou podporu a online komu-

nitu, kterd uzivatelim pomaha zvladnout program a vyuzit jeho plny potencial. [35]

Z celkového hlediska je Adobe Premiere vykonny nastroj pro stiih videa, ktery je vhodny
pro Sirokou Skalu uzivateli a mtize byt cennym pomocnikem administrativnich pracovnikt

pii vytvaieni profesionalnich audiovizualnich materialt pro firemni pouziti. [35]
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Obrazek 11. Adobe Premiere [48]

V svém tutorialu pomoci tohoto software jsem vytvoftila kratké video s pouzitim ptirodniho
soundtracku a zabérti riznych zabéra ptirody. Urcité ¢asti téchto videosnimkl jsem rozstii-
hala, spojila dohromady a synchronizovala s hudebnim podkladem tak, aby meénici se
snimky odpovidaly rytmu pisn€. V zavérecné ¢asti videa jsem k nekterym zabériim ptirody

pridala animaci, ¢imz se video stalo zajimavéjSim, ale stale snadno sledovatelnym.

6.2.2 DaVinchi Resolve

DaVinci Resolve je pokrocily nastroj pro stiih videa, ktery uzivatelim poskytuje moderni,
uzivatelsky piivétivé pracovni prostiedi, které Casto pied¢i jiné placené programy. Piizpu-
sobitelné rozvrzeni pracovni plochy a rozsahla knihovna efekti a stfihti poskytuji uzivatelim
Siroké moZnosti pfi tvorbé a Upraveé videa. O profesionalité programu a jeho zaméteni na
potieby pokrocilych uzivatell svédci i to, Ze spolecnost dodava specialni klavesnici urcenou

pfimo pro tento program. [36], [37]

DaVinci Resolve nejcastéji pouzivaji pokrocili uzivatelé a firmy, které dokaZzi maximalné
vyuzit jeho pokrocilé funkce. PrestoZe je program vhodny pro zkuSené tviirce, k dispozici
jsou 1 vyukova videa, kterd pomohou zacatecnikiim se s programem sezndmit. Program Da-
Vinci Resolve tedy doporucujeme jak zkuSenym profesionallim, tak zacinajicim tvlrcim,

kteti chtéji vyuzit jeho rozsahlé moznosti pro upravu videa. [36], [37]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 40

V prostiedi administrativy mtze byt DaVinci Resolve uzitecnym nastrojem pro tvorbu videi
pro firemni prezentace, marketingové kampané, vzdélavaci materidly a dalsi projekty. Diky

roz§ifenym moznostem stfihu a kompozice videa umozinuje software vytvaret profesiondlni

audiovizualni obsah, ktery vyhovuje potfebam organizace a jejimu vizualnimu stylu. [36],

[37]

Obrazek 12. DaVinci Resolve [49]

6.2.3 HitFilm Express

HitFilm Express je pokrocily software pro stfih videa, ktery uzivatelim nabizi Sirokou Skalu
moznosti pro stfih, ptidavani vizualnich efektl a Gpravu 3D scén. Aplikace je navrzena tak,
aby vyhovovala potfebam tviircli videa vSech Urovni, od zacatecnikl az po zkuSené profesi-

ondly. [37]

HitFilm Express je ideélni pro ty, ktefi hledaji néstroj s rozsahlymi moZznostmi Upravy a
vylepSeni videa. Patii sem amatérsti filmati, studenti, uZivatelé YouTube, nezavisli tviirci
obsahu i profesiondlni produkéni spole€nosti. Intuitivni rozhrani usnadiiuje pouzivani Hit-
Film Express zacate¢nikiim, zatimco pokrocilé funkce a moZnosti instalace zdsuvnych mo-

dult jsou uréeny pokroc€ilym uzivatelim. [38], [39]
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V kontrolovaném prostiedi vam HitFilm Express pomuze vytvaret firemni videa, reklamy,
Skoleni, prezentace a dal$i multimedidlni obsah. Software umoziuje vytvaret profesionalni
videa s vyuzitim riznych efektl a Gprav, které zlepsi vzhled vasi organizace a umozni efek-

tivni komunikaci s cilovou skupinou. [38], [39]

Zavérem lze tici, ze HitFilm Express je vykonny nastroj pro stiih videa s Sirokou Skalou
funkci vhodny pro Sirokou skalu uzivateld. Jeho pouziti mize usnadnit tvorbu vysoce kva-
litnich a poutavych videi, ktera mohou mit pozitivni dopad v riiznych prosttedich, véetné

administrativnich a firemnich. [39]

B) HitFim Fio Edit Effects Window Export

HitFilm tut

WAl >

FHtlIines>

Obrazek 13. HitFilm Express

Pti pouzivani aplikace HitFilm jsem se rozhodla stabilizovat natocené video a piedvést, jak

snadné je exportovat hotové video.

Nejprve jsem pouzila funkci stabilizace v aplikaci HitFilm, abych zlepsila kvalitu svych vi-
deozaznami. Tato funkce pomaha vyhladit roztfesené a trhané zabéry, diky ¢emuz je sledo-

vani videa pfijemnéjsi.

Poté jsem pfipravila hotové video pomoci riznych efektli a nastrojii v aplikaci HitFilm. Po
dokonceni uprav jsem video exportovala. V aplikaci HitFilm je proces exportu velmi intui-
tivni: staci vybrat poZadované nastaveni exportu (format souboru, rozliSeni, kvalitu atd.) a

poté spustit export.
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6.2.4 Microsoft Clipchamp

Microsoft Clipchamp je online platforma pro Upravu videa, kterd uzivatelim umoziuje
snadno vytvaret a upravovat videa ve webovém prohlize¢i. Aplikace je idedlni pro ty, ktefi
potfebuji rychle a snadno vytvaret vysoce kvalitni videa, aniz by museli instalovat slozité

softwarové baliky. [40]

Clipchamp nabizi mnoho funkci pro upravu videa, vcetné sttihu, spojovani klipi, pridavani
textu, efektl, hudby a prechodi. Jednoduché a intuitivni rozhrani aplikace Clipchamp umoz-
fluje uzivateliim rychle se naucit néastroje pro upravu videa a snadno vytvaiet poutava videa
pro rizné ucely. Aplikace je pro systém Windows 11 zdarma, ale zahrnuje export bez vodo-
znaki az do rozliSeni 1080 p, pristup ke knihovné prémiovych videi, zvukovych soubort a
obrazkil z knihovny fotografii, prémiové filtry, efekty, balicky znacek a obsah. Pokud chcete

prémiovy plan, ktery zahrnuje ptistup k zalohdm, musite si tento plan zakoupit. [40]

Aplikaci Clipchamp, ktera funguje piimo prosttednictvim webového prohlizece, 1ze pouzi-
vat z riznych zatizeni v€etné pocitacii, notebookt a tableti bez ohledu na operacni systém.
Tato flexibilita umoziuje uzivateltim pracovat na projektech kdykoli a kdekoli, coz je uzi-
te¢né zejména pro socialni média, Skolni prezentace a pro ty, ktefi potiebuji rychle vytvaret

a zvefejiiovat videa pro obchodni tcely. [40]

Zaveérem lze tici, Ze Microsoft Clipchamp je moderni a cenové dostupnd platforma pro
upravu videa, kterd splituje potieby uzivatell, ktefi chtéji jednoduchy a efektivni zptsob

prace s videem piimo ve webovém prostiedi. [40]
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Obrazek 14. Microsoft Clipchamp [50]

6.3 Nastroje pro prdci se zvukem

Préace se zvukem je diilezitou soucasti tvorby videi, podcasti, hudby a dalSich multimedial-
nich obsaht. Existuje né¢kolik vynikajicich nastrojl, které umoziuji nahravat, editovat a mi-

xovat zvukové stopy s profesionalni kvalitou.

Adobe Audition nabizi $irsi Skalu pokrocilych funkci pro profesionalni tipravu zvuku, vcetné

pokrocilych nastrojii pro mixovani, mastering, upravy spektra a dalsich.

Audacity je jednodussi nastroj s omezengjsi funkcionalitou. I kdyz poskytuje zékladni na-

stroje pro Upravu zvuku, nemé takovy rozsah pokrocilych funkci jako Adobe Audition.

6.3.1 Adobe Audition

Adobe Audition je software pro praci se zvukem ve vSech formatech. Nabizi Sirokou $kalu
nastroju pro vytvareni vysoce kvalitniho zvukového obsahu, od nahravani az po stfih a mi-
xaz. Program je vhodny pro kazdého, kdo se zabyvé zvukovou produkei a potfebuje néstroje

zarucujici profesiondlni vysledky. [41]
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Pro firmy a administrativni oddéleni je Adobe Audition cennym néstrojem pro vytvareni
zvukového obsahu pro rizné ucely. Muzete vytvatet firemni prezentace, reklamy, podcasty
a Skoleni. Funkce pro upravu a vylepseni zvuku, které software nabizi, umoziuji vytvaret

poutavy a profesionalni zvukovy obsah, ktery obohati firemni komunikaci a prezentace. [41]

Aplikace Adobe Audition je celkoveé vSestrannym nastrojem pro tvorbu vysoce kvalitniho
zvukového obsahu. Jeho pouziti je uzitecné pro kreativni lidi vSech profesi a pro firmy, které

hledaji efektivni zptisob vytvareni a vylepSovani zvukového obsahu pro své projekty. [41]

o] W B ) el . LRI )

Obrazek 15. Adobe Audition [51]

6.3.2 AudaCity

Audacity je bezplatny editor zvuku, ktery nabizi Sirokou §kélu funkci pro nahravani, Gpravu,
michéni, ukladani a konverzi vicestopych zvukovych soubort. Tento software je Sifen pod
licenci GNU General Public Licence, a proto je uzivatelim k dispozici zdarma. Diky pod-
pofe vice platforem lze Audacity spustit v operacnich systémech Linux, Windows a Mac
OS, coz uzivatelim dava moznost pracovat na riznych zafizenich bez ohledu na pouZity

operacni systém. [42], [43]

Jednou z vyhod Audacity je, Ze jej lze plné lokalizovat, coz znamena, ze je k dispozici v

mnoha jazycich véetn¢ anglictiny, coz uzivatelim usnadniuje praci v jejich rodném jazyce.
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Tato lokalizace zvySuje dostupnost a pouzitelnost softwaru pro uzivatele z riznych zemi.
[42], [43]

Audacity je tak vhodny pro Sirokou Skalu uzivateld, at’ uz hudebniky (nahravani a editace
hudby, tvorba podcastli, mastering a dalsi), zvukaie (profesionalni editace zvuku pro film,
televizi, reklamu a dalsi), ucitele (tvorba vyukovych programi, prezentaci a interaktivnich
aktivit) nebo bézné uzivatele (editace osobnich nahravek, konverze formati a zakladni

Gpravy zvuku). [42], [43]

V administrativnim kontextu Ize Audacity pouzit k nahravani a ptepisu schiizek, vytvareni
prezentaci a vyukovych programti, upravé zvuku pro webové stranky a analyze zvuku pro
vyzkumné ucely. Audacity je tedy vSestranny nastroj, ktery 1ze s trochou kreativity a znalosti

vyuzit k optimalizaci administrativnich procesti a obohaceni pracovnich materialt. [42], [43]
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K odstranéni nepotiebnych zvukid na pozadi jsem pouzila Audacity. Tato aplikace se velmi
snadno pouZziva a pomoci urCitych efektti se miizete snadno zbavit Sumu v nahrdvce na po-

zadi, takze zvuk bude ¢isty a jasny.

Nejprve jsem importovala zvukovy soubor do aplikace Audacity. Poté jsem vybrala cast

nahravky, kterd obsahovala nezadouci Sum v pozadi.

Pouzila jsem v aplikaci Audacity efekty pro redukci Sumu nebo potlaceni pozadi. Tyto efekty
umoziuji softwaru analyzovat Sum v pozadi a odstranit jej, pfiCemz hlavni zvukovy obsah

zustane nezkresleny. Sum na pozadi byl ispéSné€ odstranén a zvuk byl Cistsi a jasnéjsi.

7 PREHLED VYTVORENYCH VIDEI A TUTORIALU

Tato kapitola obsahuje piehled videi a vyukovych materidlti vytvofenych v rdmci této baka-
laiské prace. Kazdé video se zaméfuje na konkrétni aplikaci a poskytuje prakticky navod,

jak ji pouzivat.

Na zacatku kazdého tutorialu jsou uvedeny klicové body a ¢as, ve kterém se nachézeji, aby
bylo snadné je najit, zejména proto, ze neékteré tutoridly mohou byt pomérné dlouhé. Tento
piistup umoziuje snadnou orientaci a umoznuje divakiim rychle najit potfebné informace a

zamg¢fit se na ty aspekty aplikace, které je zajimaji.

Tato videa a vyukové programy slouzi jako cenny zdroj informaci pro administrativni pra-
covniky a studenty a nabizeji navody a ukazky, jak krok za krokem pouzivat multimedialni

nastroje k vytvareni a tipravé obsahu.
Piehled tutoridlu:
1. Adobe Photoshop

e Délka tutorialu: 16:11 minut
e Velikost souboru: 363 MB
e Datovy tok pro video: 3133 kbps

e Datovy tok pro audio: 192 kbps
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e Obsah: V této aplikaci byl vytvoren tutorial, kde byla provedena prace s vy-
stfizenim tvaru a jeho vlozenim do jiného obrazku, praci s vrstvami, Gipravou

jasu a kontrastu.
2. GIMP

e Délka tutoridlu: 12:04 minut

Velikost souboru: 316 MB

Datovy tok pro video: 3660 kbps

Datovy tok pro audio: 117 kbps

Obsah: Pomoci tohoto nastroje byl vytvoren tutorial, ve kterém bylo prove-
deno retusovani, prace s kiivkami pro vylepseni fotografii, iprava osvétleni

a kontrastu.

3. Adobe Premiere

e Délka tutorialu: 30:43 minut

Velikost souboru: 478 MB

Datovy tok pro video: 2170 kbps

Datovy tok pro audio: 194 kbps

Obsah: V tutorialu, vytvoteném v aplikaci Adobe Premiere, byly vyuzity

techniky stfihu videa a zvuku, prace s animacemi a aplikace rtiznych efekti.

4. HitFilm Express

e Dé¢lka tutoridlu: 05:48 minut

e Velikost souboru: 117 MB

e Datovy tok pro video: 2830 kbps

e Datovy tok pro audio: 117, 158,194 kbps

e Obsah: V piehledu tutoridlu této aplikace byly pouZity techniky stabilizace

videa, pfidavani efektl a ukdzky exportu soubort.
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5. Audacity

e Délka tutoridlu: 07:21 minut

e Velikost souboru: 85,8 MB

e Datovy tok pro video: 1628 kbps
e Datovy tok pro audio: 158 kbps

e Obsah: V tutorialu pomoci této aplikace byly vyuZity efekty pro odstranéni

Sumu na pozadi, normalizaci hlasitosti, odstranéni praskani a korekci zvuku.
Technické specifikace pro vSechny tutorialy:
Pro vSechny vytvotené tutorialy byly pouzity nasledujici technické parametry:

e Rozliseni: 1920x1080 (Full HD)
e Pomgér stran: 16:9

e Kodek: H.264

e Kontejner: MP4

Tyto specifikace byly zvoleny tak, aby byla zajisténa vysoka kvalita obrazu 1 zvuku, pfi-
¢emz soubory zlstaly pfimétené veliké pro snadné sdileni a prehravani na raznych zatize-

nich.
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ZAVER

Cilem této bakalarské prace bylo zkoumat vyuziti multimédii v administrativé a predstavit
konkrétni technologie a nastroje pro praci s textem, obrazky, videem a zvukem. Prace se
zameétila na teoreticky zaklad multimédii v administrativé, efektivitu a produktivitu ve spo-

jeni s modernimi technologiemi.

V teoretické Casti jsem se zamétila na zakladni pojmy spojené s multimédii a jejich vyuziti
v administrativni oblasti. Definovala jsem multimédia, zkoumala rtizné typy multimedial-
nich aplikaci a analyzovala vliv modernich technologii na efektivitu a produktivitu v admi-
nistrativé. Dale jsem se vénovala jednotlivym multimedidlnim komponentam, jako jsou text,
obrazky, video a zvuk, a jejich vyuziti v administrativni praxi. Nakonec jsem se zam¢tila na
technologie a nastroje, které jsou dulezité pro praci s multimédii v administrativnim pro-

stiedi, v€etn€ hardwaru, softwaru a internetovych technologii.

Prakticka cast prace se zamétila na doporucené aplikace pro praci v administrativé a na po-
stup tvorby ukazkového videa. Nejpodrobnéji jsme se zabyvali konkrétnimi ndstroji pro
praci s obrazky (Adobe Photoshop, GIMP, Inkscape), videem (Adobe Premiere, DaVinci
Resolve, HitFilm Express, Microsoft Clipchamp) a se zvukem (Adobe Audition, Audacity).

Kazda aplikace byla piedstavena s diirazem na své klicové funkce a vyuziti v administrative.

V ramci praktické ¢asti bylo vytvoieno celkem 5 videi a tutorialt, které demonstrovaly po-
stupy prace s vybranymi aplikacemi. Tyto tutoridly slouzi jako prakticky navod pro admi-
nistrativni pracovniky a studenty na vyuziti danych néstrojii pro tvorbu a upravu multimedi-

alniho obsahu.

V zéavéru lze konstatovat, Ze prace poskytuje uceleny piehled o vyuziti multimédii v admi-
nistrativé a predstavuje Sirokou Skalu nastrojii a technologii, které jsou k dispozici pro praci
s textem, obrazky, videem a zvukem. Vytvotené tutoridly a videa pak poskytuji prakticky

navod, jak efektivné vyuzivat tyto aplikace v administrativni praxi.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

3D

A/D

BI

CD

CS4

D/A

DVI

GB

GIF

GIMP

HTML

JPEG

kB

MacOS

MB

MPEG

MS

OBS

PNG

3-Dimension

Analog-to-Digital-Converter

Business Intelligence

Compact Disc

Creative Suite 4

Digital-to-Analog Converter

Digital Video Interactive

Gigabyte

Graphics Interchange Format

GNU Image Manipulation Program

Hyper Text Markup Language

Joint Photographic Experts

Kilobit

Media Access Control Operating Systém

Megabyte

Moving Picture Experts Group

Microsoft

Open Broadcaster Software

Portable Network Graphics
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RPA

SVG

TIFF

tzv.

VGA

Robotic Process Automation

Scalable Vector Graphics

Tagged Image File Format

takzvané

Video Graphic Array
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PRILOHA P 1: DVD S VYTVORENYMI TUTORIALY.

V této priloze naleznete piehled vytvotrenych tutoriali. Ke kazdému tutoridlu jsou ve sloz-

kach uvedeny prehledy piivodnich souborti a upravenych verzi.



