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Téma bakalaiské Vyvoj AR modularniho sytému pro rozsifeni vystavnich exponati za
prace: pomoci enginu Unity

Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici

1.  Aktudlnost feSen¢ho tématu [ o

2. Obtiznost zadaného tikolu OO X O O O
3. Splnéni vech bodii zadani O X O 0O O O
4.  Vhodnost zvolené metody feSeni 00X O 0O 0O
5. Logické ¢lenéni prace OO O0OX O Od
6.  Urovei jazykového zpracovani O 0O X O O O
7. Formalni uroven prace OO 00X d
8.  Préce s literaturou a jeji citace O 0O X O O O
9.  Uroved zpracovani teoretické &asti O X O 0O O O
10. Kvalita zpracovani praktické ¢asti OO0 0OX O d
11. Dosazené vysledky prace O X O 0O O O
12. Ptinos prace a jeji vyuziti OO0 X OO d

Celkové hodnoceni prace:

Vyslednd zndmka neni priimérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborn¢, B — velmi dobte, C — dobie, D — uspokojivé, E — dostatecné€, F — nedostatecné.
Stupeini F znamend téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

Pi‘edloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

D - uspokojivé.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né*“ uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:
Pro¢ jste pro detekci exponatii pouzil pouze vytisknuté AR kody, a ne realné 3D modely?
Proc jste pouzil zrovna program Unity?

Dalsi pripominky, vyjadieni, naméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
PredloZena préce je zamé&fena na vytvotreni moduldrniho systému pro rozsifeni vystavnich exponatt
v programu Unity. Teoreticka ¢ast popisuje rozsitenou realitu, program Unity, dostupné pluginy a
metody detekce. Prakticka ¢ast obsahuje navrh modularniho systému, vyvoj aplikace a samotné
testovani. Popis vyvoje aplikace a package jsou popsany pouze ve vétach a chybi zde asponi néjaké
fotky kodu piimo z programu Unity. Misto detekce realnych 3D objektt si student zna¢n€ usnadnil




praci tim, ze detekoval pouze AR kody vytisténé na papiru. Prace obsahuje spoustu formalnich
nedostatkt a také se v ni objevuje Ich forma. Nicméné¢ 1ze konstatovat, ze vSechny cile prace byly
splnény a praci doporucuji k obhajobé.
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