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Diplomová práca sa zaoberá vývojom softvéru pre interaktívnu výuku algoritmizácie.  

Štruktúra a celkové spracovanie diplomovej práce sú na úrovni. Spôsob riešenia úlohy 
považujem za správny vzhľadom na rozsah zadania. 

V rámci teoretickej časti autor zrozumiteľne rozoberá algoritmizáciu, základy výukového 

softvéru a game-based learningu. Ďalej opisuje tri známe enginy na tvorbu hier (Unity, Unreal 
Engine, Godot), pričom sa primárne zameriava na ich základné vlastnosti a rozhrania.   

Praktická časť pozostáva z analýzy technológie na tvorbu edukačnej hry, jej návrhu, 
implementácie a dokumentácie. Taktiež obsahuje prehľadné zhrnutie dosiahnutých bodov zadania 
práce. Návrh hry zodpovedá cieľu nastavenému v práci. Oceňujem spracovanie konceptu a samotnú 

implementáciu. Hra vyvinutá ako súčasť diplomovej práce predstavuje ucelený produkt 
s jednotným vizuálnym štýlom, tematickým dizajnom levelu a funkčnými mechanikami. Zaujali ma 

tiež zvukové efekty, ktoré sa prehrávali pri úspešných akciách užívateľa. Náročnosť jednotlivých 
úloh sa zvyšuje s postupom hráča, ako je uvedené v diplomovej práci. Počas testovania projektu sa 
mi podarilo naraziť na malé množstvo chýb, ktoré ma neblokovali a nepovažujem ich za podstatné, 

keďže sa na projekte bude ďalej pracovať. Autorovi odporúčam dôkladnejšie testovanie hry, 
rovnako ako skoré zapojenie potenciálnych cieľových užívateľov, ktorých spätná väzba pomôže 

vylepšiť užívateľský zážitok a s tým aj návrh jednotlivých úloh. 
 
Otázky k obhajobe: 

1. Na aké platformy by ste chceli portovať hru v budúcnosti? 
2. Aké výzvy očakávate pri portovaní na tieto platformy? 

 

 
Celkové hodnocení práce:       

Známku uvede oponent dle svého uvážení dle klasifikační stupnice ECTS:  
A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, D – uspokojivě, E – dostatečně, F – nedostatečně.  
Stupeň F znamená též „nedoporučuji práci k obhajobě“. 

Předloženou diplomovou práci doporučuji k obhajobě a navrhuji hodnocení 

A - výborně. 
V případě hodnocení stupněm „F – nedostatečně“ uveďte do připomínek a slovního vyjádření  

hlavní nedostatky práce a důvody tohoto hodnocení. 
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