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Hodnoceni prace:

Teoreticka ¢ast je vénovana popisu Unreal enginu, Blenderu pojmu virtudlni realita.

V praktické casti je popsan vychozi stav modelu a cile prace, popisuje aplikace pro praci na VR,
import ptivodniho modelu do projektu, optimalizaci, pfevodu soufadnic a udélosti a informaci o
budovach.

Prace splnila zadani beze zbytku, ale celkové hodnoceni srazi neptehlédnutelné vysoky pocet
pteklepti a pravopisnych chyb.

Pti obhajobé by mohl diplomant odhadnout ¢asovou naro¢nost upravy softwaru pro Oculus Quest 2,
popiipad¢ 3.

Celkové hodnoceni prace:

Znamku uvede oponent dle svého uvazeni dle klasifikacni stupnice ECTS:

A — vyborng, B — velmi dobie, C — dobte, D — uspokojive, E — dostatecné, F — nedostate¢né.
Stupeni F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

Pi‘edloZenou diplomovou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

C - dobre.

V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.
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