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Úvodem bakalářské práce, bezesporu nadaného studenta Štěpána Trvaje, je bohužel familiární problematické pojednání, které slohově ani obsahově do odborné práce nepatří. 

Teoretická část začíná popisem žánru sci-fi a pokračuje tématikou sci-fi v médiích. Autor zde chce primárně analyzovat zvolená výtvarná řešení her a čerpat z nich inspiraci pro následnou praktickou práci, ale rozebírá jen základní herní mechaniky. Další kapitoly v podstatě neexistují a u části s názvem Gotická architektura nedává smysl její zařazení pod kapitolu „Sci-fi tématika v médiích“. 

 Práce je prázdná, chybí v ní hlubší zkoumání dané problematiky a zajímavé téma. To vše doplňují nesčetné pravopisné i stylistické chyby a postrádám zde i slovník cizích pojmů, které autor četně používá.

Bohužel nemohu, i přes veškeré sympatie k praktické části, hodnotit lépe než známkou D. 


















Návrh klasifikace : 	D – uspokojivě



Ve Zlíně dne 12.06.2023
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