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ABSTRAKT 

T§to diplomov§ pr§ca sa zaober§ revitaliz§ciou n§mestia 28.Ś²jna v Luhaļoviciach. CieŎom pr§ce je 

navrhn¼Š atrakt²vny priestor s viacerĨmi funkciami a dostatkom zelene. N§vrh reaguje na dan¼ lokalitu, 

a jednotlivĨmi prvkami nadvªzuje na priŎahlĨ verejnĨ priestor. VĨsledkom tejto pr§ce je moģn® rieġenie 

existuj¼ceho priestoru do bud¼cnosti.  
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ABSTRACT 

This diploma thesis deals with the revitalization of Square of 28. October in Luhaļovice. The aim of the 

thesis is to design an attractive space with multiple functions and plenty of greenery. The design responds 

to the site and connects with the adjacent public space by individual elements. The result of this work is 

a possible solution for the existing space for the future. 
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ĐVOD 

CieŎom diplomovej pr§ce je skultivovaŠ priestor. VytvoriŠ univerz§lne miesto na podujatia, a atrakt²vny 

priestor pre vġetkĨch n§vġtevn²kov. S¼ļasnĨm probl®mom n§mestia je mnoģstvo nevyuģit®ho priestoru, 

nedostatok sedac²ch prvkov a celkovo zanedbanosŠ povrchov. 

Pr§ca obsahuje tri ļasti. Teoretick§ ļasŠ zahŘŔa vġetky inform§cie potrebn® k predpokladu vytvorenia 

dobr®ho verejn®ho priestoru. Pojedn§va o probl®moch, ale aj plusoch verejnĨch priestranstiev. Praktick§ 

ļasŠ zahrŔuje celĨ priebeh tvorby. Na zaļiatku sa venuje podrobnej analĨze n§mestia a vġetkĨch 

s¼vislost². S¼ļasŠou analĨzy je vyhodnotenie dotazn²ka. N§sledne n§vrh pokraļuje vĨvojovou f§zou, 

hŎadan²m spr§vneho rieġenia, tvaru a funkcie. Pr§ca pokraļuje opisom fin§lneho n§vrhu, ktor®ho 

prioritou je dobre funguj¼ci a ģivĨ verejnĨ priestor. 

Koncept n§vrhu je zaloģenĨ na priestorovej kompoz²cii a vych§dza z hlavnĨch bodov a vstupov na 

n§mestie. TĨmto rozdelen²m priestoru vznik§ viacero z·n. D¹leģitĨm aspektom je pouģitie zelene na 

odklonenie cestnej komunik§cie, a z§roveŔ vytvorenie pobytovej zelenej plochy. V centre n§mestia sa 

nach§dza veŎkorys§ dl§ģden§ plocha na verejn® podujatia. Dl§ģden¼ plochu lemuje bet·novĨ m¼r so 

seden²m, ktorĨ vytv§ra pr²jemn¼ hraniļn¼ l²niu s vĨhŎadom na okolitĨ priestor. Na n§mest² sa nach§dza 

krajinnĨ a vodnĨ prvok, tie reflektuj¼ dan¼ lokalitu. Prvky z§roveŔ poskytuj¼ variabiln® vyuģitie 

a priestor na hru.  Hlavn§ l²nia n§vrhu  vytv§ra vizu§lne prepojenie n§mestia s verejnĨm priestorom na 

druhej strane ruġnej cesty. PohŎad je z§merne cielenĨ na mestskĨ ¼rad, cez pamªtn²k oslobodenia. Okrem 

vizu§lneho prepojenia je kladenĨ d¹raz na materi§lov® zaļlenenie, tak aby n§mestie nebolo izolovan® 

ale integrovalo sa do celku mesta.    

Priestor n§mestia ma naozaj veŎkĨ potenci§l a dobrĨ predpoklad, ģe sa v bud¼cnosti stane 

z nefunguj¼ceho priestoru ģiv® n§mestie.  
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 TEORETICKĆ ĻASş 
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1 HISTORICKħ VħVOJ VEREJN£HO PRIESTORU 

Vznik plne funguj¼ceho a jasne definovan®ho verejn®ho priestoru sa zaļal pr§ve v starovekom Gr®cku 

v podobe antickej agory, ktor§ fungovalo ako trhovisko, ale aj priestor na zhromaģŅovanie. Mala 

spoloļenskĨ, politickĨ a ekonomickĨ vĨznam. Tvar bol zvyļajne ġtvorec alebo obdŌģnik. R²mske f·rum 

bolo veŎmi podobn® agore s rozdielom, ģe obsahovalo viac aktiv²t (Ambroģov§, 2010). 

V stredoveku boli mest§ mal®, skromn® a predovġetkĨm plnili obrann¼ funkciu. Mestsk® n§mestia 

a priestory pred kostolmi sa st§vali prirodzenĨmi centrami a priestorovou dominantou mesta. Hlavn® 

n§mestie malo ġtvorcovĨ alebo obdŌģnikovĨ p¹dorys. Cel§ ġtrukt¼ra mesta sa Ņalej skladala z veŎmi 

¼zkych a obranyschopnĨch ul²c (Ambroģov§, 2010).  VĨzor mesta ovplyvŔovali fortifikaļn® prvky, 

najmª hradby, mestsk® br§ny a padacie mosty. Stredovek® mest§ s¼ charakteristick® svojim 

nepravidelnĨm p¹dorysom. V minulosti sa mestskĨ ģivot odohr§val aj na vrcholoch hradieb. Vrch 

hradieb vytv§ral prv® promen§dy. Pre tento fenom®n existuje franc¼zsky n§zov boulevard (Kratochv²l, 

2015). 

Renesanļn® mest§ s¼ vĨnimoļn® svojou geometrickou pravidelnosŠou (Kratochv²l, 2015). Obdobie 

renesancie sa zaoberalo verejnĨmi priestormi s veŎmi umeleckou vynaliezavosŠou a d¹myselnĨm 

vyuģ²van²m kompoziļnĨch princ²pov. V tejto dobe vznikli architektonicky prepracovan® domy a s²dla, 

ktor® vizu§lne obohatili mest§. Renesancia sa usilovala premyslene komponovaŠ vzŠahy medzi 

mestskĨmi priestormi (Ambroģov§, 2010). Diagon§lne rieġenia miest s¼ typickĨm znakom baroka 

(Kratochv²l, 2015). 

 

 

Obr. 1 historickĨ vĨvoj (zdroj: Cuthbert, 2006) 

  

 

KlasickĨ ġtĨl vznikol v Gr®cku no n§sledne ho Rimania pretvorili na svoj obraz a klasicizmus sa zaļal 

ġ²riŠ celou Eur·pou. Mest§ nadobudli spoloļn® charakteristick® ļrty a z²skali ġtĨlov¼ jednotu. Napriek 

tomu sa stavby vizu§lne l²ġia medzi r¹znymi regi·nmi a krajinami. V estetickom poj²man² vn²mame 

vplyv lok§lneho materi§lu a sp¹sobu stavania, ļo ovplyvŔuje fin§lny vĨsledok stavby. V snahe odl²ġiŠ 

sa a postaviŠ origin§lnu stavbu zaļal vznikaŠ probl®m. Spolu sn²m vznikli vzorkovn²ky. T§to snaha po 

originalite viedla k veŎmi rĨchlemu zmazaniu charakteristickĨch, region§lnych druhov architekt¼ry 

a podporila vznik chaosu. Je d¹leģit® vn²maŠ a reġpektovaŠ znaky miestnej architekt¼ry (De Botton, 

2010).  

19 storoļie a priemyseln§ revol¼cia priniesli mnoho nov®ho. RĨchle rozrastanie miest zo sebou prinieslo 

viacer® probl®my v podobe zlej hygieny, dopravy ale aj sluģieb. SpoloļnosŠ bola postaven§ pred nov® 

urbanistick® probl®my. VĨznamnou ļasŠou mestsk®ho priestoru sa stali parky, z§hrady a n§breģia 

(Ambroģov§, 2010).  

po druhej svetovej vojne sa v naġom regi·ne zaļal mas²vne uplatŔovaŠ socialistickĨ realizmus. Obdobie 

socializmu s²ce nemalo dopad priamo na ġtrukt¼ru miest ale radik§lne ovplyvnil vizu§lnu podobu. 

ModernĨ rozvoj miest je vĨsledkom snahy o regener§ciu, revitaliz§ciu a obohatenie verejn®ho priestoru 

(Ambroģov§, 2010). Hlavn§ tvoriv§ sila vo vĨvoji mesta poļas 19 storoļia bola industrializ§cia, bohuģiaŎ 

viac uġkodila ako prospela. Cel® mest§ degradovali. V 20 storoļ² sa vĨvoj miest podp²sal na priestorovej 

koncepcii a ļastej fragment§ci². Rozlievanie miest do krajiny, nezmyseln® voŎn® a koncentrovan® plochy 

a pritom nedostatoļn® vybavenie obytnĨch z·n (Leg®ny, 2016). Priemyseln® miesta s¼ ļasto 

koncipovan® na ġachovnicovom p¹doryse (Kratochv²l, 2015).  

 

1.1 N§mestie v hist·rii  

O n§mest² v pravom slova zmysle sa d§ hovoriŠ aģ nesk¹r. N§mestiu predch§dzala agora ļi f·rum 

a verejnĨ priestor sa formoval postupne. Aģ v renesancii kl§dli d¹raz na vhodn® usporiadanie n§mest² 

a ich vz§jomnĨ vzŠah (Ambroģov§, 2010). VeŎk§ ļasŠ n§mest² bola utv§ran§ trhom, ktorĨ je dodnes 

veŎmi obŎ¼benĨ. CharakteristickĨm rysom historickĨch miest je hust§ sieŠ ul²c ved¼ca priamo na 

n§mestie. N§mestie je v tradiļnĨch mest§ch sk¹r pravideln®ho tvaru a v postupne rozv²jaj¼cich mest§ch 

je tvar nepravidelnĨ  (Ġilhankova, 2020). Vitruvius, ktorĨ sa venoval p²saniu o navrhovan² F·ra uviedol, 

ģe n§mestie by malo byŠ ¼mern® poļtu obyvateŎov, tak aby bol priestor uģitoļnĨ a nebol pr²liġ malĨ 

alebo veŎkĨ (Moughtin, 2003). 
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2 VEREJNħ PRIESTOR 

VerejnĨ priestor nie je len fyzick® miesto ale aj svet komunik§cie, politiky, m®di² a soci§lnych siet².  

Oboje formy maj¼ spoloļn® vlastnosti ako komunik§ciu a poskytovanie rozliļnĨch inform§ci². Celkovo 

pojem verejnĨ priestor je moģn® ch§paŠ ako miesto pre spoloļenskĨ ģivot, rozvoj medziŎudskĨch 

vzŠahov a vytv§ranie miestnej identity (Kratochv²l, 2018). 

V naġom bl²zkom okol² ļastejġie vn²mame hmotu ako pr§zdny priestor. PohŎad sa zameriava na budovy 

a r¹zne objekty. Avġak objekt s§m o sebe nevyjadruje ¼pln¼ podstatu. D¹leģit® je vn²maŠ charakter 

vzŠahov a s¼vislosti medzi objektami (Melkov§, 2021).  

VerejnĨ priestor vytv§ra otvorenĨ priestor, do ktor®ho ļlovek vstupuje zo s¼kromn®ho a rodinn®ho ģivota 

(Kratochv²l, 2015). Architekt¼ra a v¹bec okolie okolo n§s vytv§ra podmienky pre ģivot a urļuje akĨm 

sp¹sobom sa ģivot bude vyv²jaŠ v okol² budov. Architektonick§ nes¼drģnosŠ, nie je prim§rne iba o stavbe 

samotnej. Prejavuje sa aj v kontexte vzŠahu medzi budovou a jej okol²m. Architekt¼ra by mala 

komunikovaŠ s okolitĨm prostred²m a vytv§raŠ typick® vlastnosti pre dan¼ lokalitu. Architekt¼ra, ktor§ 

nereġpektuje kontext prostredia a nekomunikuje s okol²m sa ļasto st§va ruġivou a probl®movou. Tak ako 

dom bez okien alebo modern§ budova medzi starĨmi drevenicami s pr²behom. Stavby, ktor® maj¼ 

myġlienku a dokonca  v nich n§jdeme ġpecifick® prvky z danej lokality  s¼ d¹leģitejġie ako sa na prvĨ 

pohŎad m¹ģe zdaŠ (De Botton, 2010). 

 

2.1 VĨznam verejn®ho priestoru 

Mesto je spoloļnĨm zdieŎanĨm priestorom. Ļlovek vn²ma architekt¼ru pomocou desiatok r¹znych 

vnemov, ktor® sp§ja dohromady a vyhodnocuje situ§ciu. Nie je to len o jednej stavbe, alebo jednom 

prvku na n§mest². A tak isto kaģdĨ ļlovek interpretuje architekt¼ru podŎa svojho vn²mania a pocitu. 

VerejnĨ priestor je ako jedinĨm priestorom spoloļnĨch z§ujmov a ide². Je tradiļnou hodnotou mesta uģ 

od nepamªti (Melkov§, 2016). 

Humanistick§ povaha verejn®ho priestoru je nemenej d¹leģit§ ako technick§ str§nka.  V soci§lnom 

priestore vytv§ra verejnĨ priestor kult¼rne a spoloļensk® prostredie vhodn® na medziŎudsk® interakcie. 

D¹leģitĨm krokom je vyhodnotenie potenci§lu voļi mestu (Melkov§, 2016).  Verejn® priestory ako aj 

n§mestia vytv§raj¼ kontakty medzi obļanmi a turistami, ļ²m napom§haj¼ k vytvoreniu zdravej komunity. 

Identifik§cia s miestom vytv§ra pocit lepġej komunity a tĨm aj moģnosti spolupracovaŠ (Maier, 2012). 

2.2 Kvalita  

KvalitnĨ verejnĨ priestor nie je len o hmote a priestore. Kvalitu vytv§raj¼ Ŏudia a situ§cie, ktor® sa v Ŕom 

odohr§vaj¼. Kvalita priestoru je predovġetkĨm o n§plni, akĨ potenci§l m§ priestor, ļo sa bude odohr§vaŠ 

v danom mieste, ako n§s priestor inġpiruje, ļo v n§s zanech§va, ak® z§ģitky vytv§ra a predovġetkĨm ļo 

tam Ŏudia radi robia (Melkov§, 2021). Atrakt²vnosŠ z§leģ² aj od podnetov a Ŏudsk®ho vn²mania. Zrak, 

ļuch, hmat a dokonca aj chuŠ. VġetkĨmi zmyslami je moģn® vn²maŠ atmosf®ru mesta. KaģdĨ jeden 

zmysel je d¹leģitĨ pre vytvorenie komplexn®ho obrazu. VerejnĨ priestor mus² byŠ premyslenĨ tak, aby 

odpovedal ŎudskĨm potreb§m. KvalitnĨ priestor m§ byŠ zmes r¹znych podnetov ako napr²klad teļ¼ca 

voda, vodn§ para, aromatick® a zvukov® z§ģitky (Gehl, 2012). Navrhn¼Š kvalitnĨ verejnĨ priestor, 

znamen§ spr§vne definovanie funkcie a kvality v jednote mesta. Z§kladn® princ²py navrhovania priestoru 

s¼ hŎadanie foriem, n§strojov a hlavne zmysel (Melkov§, 2016). 

Pri navrhovan² a n§slednom hodnoten² kvality verejnĨch priestorov je d¹leģitĨch mnoģstvo krit®ri². 

Ochrana proti doprave, nepr²jemnĨm vplyvom klimatu, ochranu proti zloļinu a n§siliu. VariabilnosŠ 

peġieho pohybu, moģnosŠ sa niekde zastaviŠ, odpoļin¼Š si, sadn¼Š si, pozorovaŠ okolie. D¹leģitĨ priestor 

na hru a z§bavu a moģnosŠ vybraŠ si z r¹znych aktiv²t. NeoddeliteŎnou s¼ļasŠou je estetick§ kvalita 

a samozrejme fyzick® potreby ako toaleta, jedlo a n§poje. Na pos¼denie kvality mesta a jedineļnosti 

existuj¼ ment§lne mapy. Miesta, ktor® v n§s vyvol§vaj¼ em·cie sa st§vaj¼ pevnĨmi bodmi, dok§ģu urļiŠ 

n§vġtevnosŠ mesta. ńalġ²m n§pomocnĨm charakterom je SWOT analĨza, ktor§ poukazuje na siln® 

a slab® str§nky (KostroŔ, 2011). 

 

2.3 Genius loci 

Pojem g®nius loci vznikol v starovekom R²me kedy Rimania verili, ģe kaģd® miesto ļi stavba m§ svojho 

jedineļn®ho, ochrann®ho ducha. Duch miesta vyjadruje ġpecifick¼ atmosf®ru pre dan® miesto. Pr§ve 

genius loci rob² r¹zne miesta po celom svete tak atrakt²vne a navġtevovan®. Je to kolorit mesta, ktorĨ sa 

vp²ġe hlboko do pamªte svojou jedineļnosŠou. Jednotliv® mest§ sa l²ġia nie len vizu§lnou str§nkou, ale 

tieģ atmosf®rou (Norberg, 2010). 

Kult¼rno historick§ hodnota je veŎmi d¹leģit§ nie len pre samotnĨch obyvateŎov ale aj pre turistov, 

ktorĨch priŠahuje jedineļnosŠ a atraktivita danej lokality (Maier, 2012). Nosn® princ²py fungovania 

mesta s¼ zaloģen® na neust§lej kumul§cii materi§lnej str§nky, ktor§ zabezpeļuje potreby Ŏud². A Ņalġ² 

princ²p je vĨznamnosŠ mesta, konkr®tnejġie genius loci. Genius loci vyvol§va z§ģitok a siln¼ spomienku 

(KostroŔ, 2011). 
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Je d¹leģit® aby vznik novej architekt¼ry podporoval nov® modern® technol·gie ale z§roveŔ reġpektoval 

kontext mesta a ponechal si jeho hravosŠ a zmyselnosŠ. Na prvĨ pohŎad sa m¹ģe budova javiŠ, ģe nem§ 

ģiadnu nadvªznosŠ. No veŎa vec² sa ukrĨva v detailoch, materi§loch alebo kompoz²cii. Na zachovanie 

staļ² do novĨch modernĨch budov, priniesŠ to najcennejġie z minulosti (De Botton, 2010). 

 

2.4 Ohrozenie verejn®ho priestoru 

Bez pochopenia vĨznamu, ktorĨ m§ pre Ŏudsk® vn²manie ģivotn®ho prostredia, m¹ģe mesto utrpieŠ len 

ġkodu (Moughtin, 2020). Do verejn®ho priestoru nepatria len vonkajġie priestory mesta ale aj kniģnice, 

gal®rie a n§kupn® centr§. Pr§ve n§kupn® centr§ sa stali konkurenciou n§mestiam a uliciam. V dneġnom 

svete uģ v¹bec nie je nezvyļajnĨ pohŎad na preplnen® n§kupn® centr§ a pr§zdne n§mestia, ulice alebo 

parky (Kratochv²l, 2018). FyzickĨ svet sa dost§va do konfliktu s virtu§lnym svetom. Tento fenom®n 

pomenoval Koolhaas ako generick® mesto. Pod pojmom generick® mesto, je moģn® predstaviŠ si s¼boj 

medzi vn²man²m fyzick®ho sveta a z§roveŔ ģivot vo virtu§lnom svete. Ģivot uģ nie je viazanĨ na jedno 

miesto, ale prebieha na mnohĨch ¼rovniach naraz. Ļlovek sa nach§dza na ulici, pozer§ na Instagrame 

fotky z opaļnej strany zemegule, z§roveŔ mu v sl¼chadl§ch hr§ hudba typick§ pre susedn¼ krajinu 

a v tom mu pr²de spr§va od kamar§ta, ktorĨ je na dovolenke. Kde sa vlastne  nach§dza ļlovek ? Vn²ma 

priestor (Kratochv²l, 2015)? Do istej mieri, internetovĨ svet strel hranice ch§pania re§lneho verejn®ho 

priestoru a internetov®ho priestoru (Melkov§, 2016). 

 

2.4.1 Neģiad¼ce prvky 

Neģiaduce prvky na n§mest² sp¹sobuj¼ neatrakt²vnosŠ priestoru. Ostne na r²msach alebo m¼rikoch, na 

ktorĨch by sa inak dalo pr²jemne posedieŠ. Okn§ s mreģami. Z§merne nepohodln® laviļky pre 

bezdomovcov, ktor® s¼ bohuģiaŎ tak isto nepohodln® pre vġetkĨch ostatnĨch Ŏud². TakĨto priestor je 

ļasto bez ģivota a to podnecuje n§vġtevy zvl§ġtnych Ŏud², ktorĨ miestu nepom§haj¼. Ļasto vytv§raj¼ 

strach, poġkodzuj¼ mobili§r a nech§vaj¼ po sebe odpadky (H.Whyte, 2021). K neģiad¼cim prvkom patr² 

aj vizu§lny a akustickĨ smog, ktorĨ sa vo veŎkej poļetnosti nach§dza skoro vġade ( Kratochv²l, 2018). 

 

2.4.2 Kr²za verejn®ho priestoru 

VĨraz kr²za verejn®ho priestoru bol veŎmi ļasto spom²nanĨ na mnohĨch miestach. No opak je pravdou. 

St§le sme svedkami zanedbanĨch n§mest² a ul²c, ktor® maj¼ veŎkĨ potenci§l. Napriek tomu,  na mnohĨch 

miestach vidieŠ veŎk¼ snahu o skvalitnenie verejn®ho priestoru, ļo sa do veŎkej miery mnohĨm mest§m 

dar². Barcelona, KodaŔ, Par²ģ a mnoho inĨch miest vypracovali premyslen® strat®gie o zlepġen² cel®ho 

mesta a tak poļet zauj²mavĨch a kvalitnĨch miest st§le viac a viac prib¼da.  O ļom svedļ² aj fakt, ģe 

ļoraz viac Ŏud² vyuģ²va verejn® priestory. V pr²pade zanedban®ho verejn®ho priestoru ļasto vid²me snahu 

obļanov o zlepġenie situ§cie, spont§nne  z¼tulnenie priestoru alebo pouģ²vanie priestoru na r¹zne 

susedsk® p§rty a stretnutia. T§to skutoļnosŠ len potvrdzuje d¹leģitosŠ particip§cie, pretoģe podnet na 

revitaliz§ciu ļasto vznik§ priamo od obļanov (Kratochv²l, 2015). 

 

 

Obr. 2 ObnovenĨ mestskĨ priestor Trnava (zdroj: Broļka, 2022) 
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3 TYPY VEREJNħCH PRIESTOROV 

V nasleduj¼cej kapitole je rozdelen§ charakteristika mestskĨch priestorov, ġpeci§lne so zameran²m na 

n§mestie. 

 

3.1 N§mestie  

N§mestie je cieŎ s jedineļnou synt®zou plochy, okolitĨch budov, ich prieļel² a oblohy. Plocha nie je to, 

ļo vytv§ra n§mestie je to priestor medzi budovami. Symbolizuje d¹leģitĨ uzol v r§mci mesta, priestor 

kde ved¼ kroky vġetkĨch obyvateŎov a n§vġtevn²kov. K vĨznamnosti n§mestia napoved§ fakt, ģe vġetky 

n§mestia po celom svete maj¼ svoje meno (Kratochv²l, 2015).  N§mestie m¹ģe byŠ poteġen²m pre turistov 

a frustr§cia pre miestnych.  Skoro r§no, sa vie priestor n§mestia premeniŠ na trģnicu. Doobeda sa st§va 

detskĨm ihriskom a poobede miestom pre vġetkĨch dospelĨch a miestne klebety. V noci, prin§ġa vġetky 

interakcie vr§tane konfliktu . Talianske n§mestie je najbeģnejġ² prototyp (Lynch, 1984). 

 Tvaroslovie n§mestia je r¹znorod® od pr²sne geometrick®ho, centr§lneho aģ po amorfn® tvary. 

Uzatvoren® n§mestie okolitĨmi budovami vytv§ra ļistĨ priestor a pocit izolovanosti od vonkajġieho 

chaosu mesta, je to ako miestnosŠ v centre mesta (Moughtin, 2003). 

 

Obr. 3 tvaroslovie n§mestia - vlastn® spracovanie (zdroj: Krier, 1990) 

 

Dobr® n§mestie zaļ²na uģ na rohu ulice (H. Whyte, 2021).  Ļ²m viac sa rohy n§mestia otv§raj¼, tĨm 

menġ² je pocit zatvorenosti. PokiaŎ je n§mestie zakonļen® solit®rnou stavbou hovor²me o dominantnom 

n§mest². Jednotliv® n§mestia m¹ģu medzi sebou vytv§raŠ siln® vizu§lne spojenie vŅaka vz§jomn®mu 

vzŠahu, napr²klad prostredn²ctvom ulice. Alberti je n§zoru, ģe v meste by malo byŠ niekoŎko n§mest² 

s rozmanitĨmi funkciami (Moughtin, 2003).  

Menġou formou n§mestia je n§vsie, ktor® je situovan® na dedine. Aj pre tento priestor je zauģ²vanĨ n§zov 

n§mestie. Na rozdiel od mestsk®ho n§mestia je n§ves odliġn§ nie len mierkou ale aj vybavenosŠou a 

sluģbami (Cejpkov§, 2019).  

 

3.1.1 N§mestie v malĨch mest§ch v ĻR 

V malĨch mest§ch nie s¼ vĨrazn® funkļn® rozdiely a n§mestie je multifunkļnĨm priestorom, ktorĨ 

uspokojuje vġetky potreby obyvateŎov. St§va sa pĨchou cel®ho mesta a pln² reprezentat²vnu, 

zhromaģŅovaciu, kult¼rnu ale aj obchodn¼ funkciu. Charakter n§mestia dotv§ra vĨġka okolitĨch budov, 

druh prieļel² a typ zastreġenia okolitĨch budov. V malĨch mest§ch je moģn® rozl²ġiŠ nasleduj¼ce typy 

n§mest²: (Ambroģov§, 2010). 

1. uzatvoren® n§mestie so ġtvorcovĨm alebo obdŌģnikovĨm p¹dorysom a obklopen® prieļeliami 

2.n§mestie s dominantou, ktorej je podriaden§ cel® kompoz²cia. Dominanta sa m¹ģe nach§dzaŠ v strede                                  

n§mestia ale aj na prieļel², n§roģ² alebo mimo plochu n§mestia. 

3. jadrov® n§mestie s dominantnĨm vertik§lnym prvkom najļastejġie v podobe font§ny alebo pomn²ka. 

4. amorfn® n§mestia s neurļitĨm a neprimeranĨm tvarom p¹dorysu alebo aj budov. 

5. smern® n§mestie, ktor® sa sformovalo ¼plne spont§nne pomocou rozġ²renia hlavnej ulice. 

Nemenej d¹leģitĨmi miestami s¼ pred priestory budov, historick® a mestsk® parky, n§breģia a cintor²ny 

(Ambroģov§, 2010). 

 

3.2 Ulica 

Ulica je z§kladnĨm prvkom mesta. Vytv§ra d¹leģit® spojenia po celom meste. Ulica nie je len priestor 

pre automobily. Svoj²m charakterom vytv§ra ģiv® mesto a podporuje tok chodcov. Pri umiestnen² 

mobili§ru, predz§hradky alebo zelene sa z ulice st§va viac ako len nutnĨ prechod (Melkov§, 2014).  

Pri ulici je kladenĨ d¹raz na pohyb. BeģnĨ vĨznam ulice je cesta v meste alebo na dedine. Cesta je 

pomerne ġirok§ v porovnan² s jazdnĨm pruhom alebo uliļkou a m§ line§rny povrch, po ktorom doch§dza 

k pohybu medzi priŎahlĨmi budovami (Moughtin, 2020). Ulicu je moģn® deliŠ podŎa charakteristickĨch 

znakov na mestsk¼ triedu, bulv§r, promen§du alebo peġiu z·nu atŅ. K vonkajġ²m typom ul²c patria 

vn¼torn® line§rne priestranstv§ ako pas§ģe, gal®rie, priechody, podchody a nadchody (Cejpkov§, 2019). 
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3.3 N§breģie  

N§breģie a pr²tomnosŠ rieky v meste prin§ġa mnoģstvo vĨhod. Kontakt mesta a vody vytv§ra atrakt²vny 

priestor, ktorĨ sa st§va vyhŎad§vanĨm. N§breģie je miesto, kde sa voda stret§va s mestom, a tak sa okolie 

riek premenilo na obytnĨ priestor (Kratochv²l, 2015). N§breģie nemus² definovaŠ len priestor v meste. Je 

to miesto, kde sa voda stret§va s prirodzenĨm brehom, svahom alebo s ostrĨm okrajom pr²staviska ļi 

m·lom (Moughtin,2020).  

 

 

Obr. 4 n§breģie 1980 vs. 2022 (zdroj: Gomez, 2022) 

 

3.4 Park a mestsk§ zeleŔ 

Park predstavuje k¼sok pokojnej krajiny v ruġnom meste. Je to o§za kŎudu, relaxu a najmª zdravġieho 

prostredia, vyuģ²van®ho aj na ġport (Kratochv²l, 2015). Park je veŎkorys§ plocha zelene s multifunkļnĨm 

vyuģit²m, zatiaŎ ļo z§hrada je menġia s charakteristickou n§plŔou. K mestskej zeleni neoddeliteŎne patr² 

aj s²dliskov§ zeleŔ, ktor§ je ovplyvnen§ hustotou okolitej z§stavby. Vn¼troblok je ġpecifickĨ priestor, 

ktorĨ uģ vytv§ra polo s¼kromnĨ priestor, od ļoho z§leģ² aj forma zelene. Ļasto je pouģit§ formou 

z§honov, komunitnĨch z§honov alebo z§hrad. ZeleŔ sa v meste vyskytuje aj vo forme aleje, solit®rnych 

stromov ļi z§honov. K mestskej zeleni patr² aj cintor²n, ktorĨ zvyļajne disponuje poļetnou zeleŔou 

(Cejpkov§, 2019). 

 

3.5 Trģnica  

Vonkajġ² trh m§ v naġej krajine dlh¼ trad²ciu a dodnes je obŎ¼benĨ. Kaģd® mesto m§ svoju lok§lnu 

trģnicu na pravideln® alebo sez·nne trhy. Trh je ļasto vyhŎad§vanĨ pre svoju ġpecifick¼ atmosf®ru 

a miestne produkty. Avġak ļoraz ļastejġie je na trģnici predaj lacn®ho a nekvalitn®ho zboģia, ļo zniģuje 

ich ¼roveŔ. Okrem pravidelnĨch trhov s ovoc²m, zeleninou a remeselnĨmi vĨrobkami  sa sez·nne 

uskutoļŔuj¼ vianoļn®, veŎkonoļn® alebo hodov® trhy (Ġilh§nkov§, 2020). 
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4 ZĆSADY PRE KVALITNħ VEREJNħ PRIESTOR 

KvalitnĨ verejnĨ priestor sa sklad§ z troch hlavnĨch bodov. V prvom rade hovor²me o zmysle priestoru, 

Ņalej s¼ to aktivity a celkov® vyuģitie priestoru a napokon je to vizu§lne estetick§ str§nka. To, ģe priestor 

spŌŔa estetick¼ str§nku eġte neznamen§, ģe funguje na vġetkĨch ¼rovniach a uģ v¹bec nevypoved§ 

o kvalite cel®ho mesta (Kratochv²l, 2015). Logick§ kompaktn§ ġtrukt¼ra, kr§tke vzdialenosti bez 

prek§ģok a ¼tuln® n§mestia podporuj¼ mestskĨ ģivot. PokiaŎ je mesto zanedban®, ch§tra a neposkytuje 

dostatok priestoru pre Ŏud² st§va sa z neho mesto bez ģivota (Gehl, 2012). Architekt¼ra m¹ģe byŠ 

nositeŎom mor§lneho posolstva. Pojem kr§sy je v dneġnej dobe akousi kontroverziou, st§va sa z§kladom 

pre mnoh® h§dky a nedorozumenia (De Botton, 2010). 

 

4.1 Pr²stupnosŠ a bezbari®rovosŠ 

VerejnĨ priestor mus² poskytovaŠ cieŎ, ktorĨ je pre Ŏud² atrakt²vny a pr²jemnĨ. Vtedy hovor²me o cielenej 

ch¹dzi. PokiaŎ je ch¹dza pohodln§, pouģ²vateŎ bude spokojnĨ. Avġak, ak bude trasa pln§ nezmyselnĨch 

prek§ģok, preruġen² alebo obch§dzok, ch¹dza sa sk¹r bude podobaŠ prek§ģkov®mu behu ako pr²jemnej 

prech§dzke. ōudsk§ myseŎ je vynaliezav§, a tak sa v kaģdom jednom meste nach§dzaj¼ r¹zne skratky. 

Tento fenom®n je najlepġie viditeŎnĨ v tr§ve alebo v snehu. Pri navrhovan² by vytv§ranie priamych tr§s 

malo byŠ prioritou. Predch§dzalo by sa nevkusnĨm vychodenĨm miestam (Gehl, 2013). 

Prek§ģky sa vo verejnom priestore nach§dzaj¼ aģ pr²liġ ļasto. Stupne a schody nevytv§raj¼ len fyzick¼ 

bari®ru ale tieģ psychologick¼. Ch¹dza po schodoch ļasto vytv§ra probl®m pre beģnĨch Ŏud², nie to pre 

voz²ļkarov, koļ²ky alebo zdravotne slabġie osoby. ōudia pri vĨbere cesty uprednostŔuj¼ rampy, 

eskal§tory alebo radġej zvolia in¼ cestu a problematickĨ ¼sek ob²du. Ak je pouģitie schodov nevyhnutn® 

je ģiadan® prisp¹sobiŠ ich rozmery, ļlenenie a vizu§lnu str§nku (Gehl, 2012). Chodn²ky a schody, ktor® 

s¼ uŎahļen® rampami a z§bradl²m pre hendikepovanĨch Ŏud² s¼ koniec koncov pr²vetiv® pre vġetkĨch. 

Tak isto pitn§ font§nka urļen§ pre voz²ļkarov je svojou vĨġkou vhodn§ aj pre deti. Pri vytv§ran² priestoru 

pre hendikepovanĨch nie je za cieŎom segreg§cia, ale navrhn¼Š miesto pouģiteŎn® pre kaģd®ho (H. 

Whyte, 2021). 

 

4.2 ōudsk§ mierka a perspekt²va 

ōudsk§ mierka je v dneġnom svete ļasto podceŔovan§ a pritom nevyhnutn§, pretoģe prispieva k soci§lnej 

udrģateŎnosti. Uģ len detaily vo vĨġke oļ², ako je vĨklad, zauj²mav® dvere alebo poġtov® schr§nky s¼ 

veŎmi d¹leģit® pre hravĨ pohŎad na mesto. Detaily, prvky, ġtrukt¼ra a najmª vertik§lne ļlenenie 

podporuj¼ v pouģ²vateŎoch zvedavosŠ. Horizont§lne ļlenenie je v porovnan² s vertik§lnym veŎmi nudn®, 

neosobn® a vytv§ra pocit veŎkĨch vzdialenost². Napr²klad vysok® budovy a mrakodrapy sa nedaj¼ 

dokonale vidieŠ z bl²zka ale z diaŎky. Mest§ s vertik§lnou l²niou a gigantickou mierkou p¹sobia 

chladnĨm a neosobnĨm dojmom. Na druhej strane mest§, ktor® reġpektuj¼ Ŏudsk¼ mierku s¼ pr²vetiv® 

a intenz²vne na podnety. Architekt¼ra s²ce rastie do vĨġin ale ļlovek po cel¼ dobu zost§va rovnako malĨ 

(Gehl, 2012).  

 

Obr. 5 neŎudsk§ mierka (zdroj: Kimmelman, 2020) 

 

Horizont§lna a vertik§lna rovina s¼ d¹leģit® aspekty pri navrhovan² verejn®ho priestoru. Ako 

horizont§lne prvky vn²mame tr§vnik, chodn²k a opakom s¼ vertik§lne prvky napr²klad budovy, stromy 

atŅ. Tieto roviny je moģn® a nevyhnutn® navz§jom kombinovaŠ, opakovaŠ, kl§sŠ do kontrastu a vytv§raŠ 

viacero s¼vislost² (Neufert, 2012). 

Perspekt²vna zohr§va veŎk¼ ¼lohu pri ovplyvŔovan² pohybu v meste. Skutoļn§ vzdialenosŠ nemus² byŠ 

rovnak§, ako pocitov§ a zase naopak. Dlh§ perspekt²va je nudn§ a ¼navn§. Cesta sa zd§ nekoneļn§ 

a ļlovek prich§dza o moment prekvapenia, pretoģe ļasto vid² aģ na koniec ulice (Gehl, 2012). 

 

4.3 Hraniļn§ l²nia  

Mªkk§ hraniļn§ l²nia je miesto, kde sa stret§va verejnĨ priestor s budovami. Pre uģ²vateŎov je to veŎmi 

zauj²mav®, pr²Šaģliv® a hlavne d¹leģit® miesto pln® detailov. S¼ to prieļelia budov, oplotenia, zeleŔ. 

Priestor bez hraniļnĨch l²ni² sa st§va neatrakt²vnym a je ochudobnenĨ nie len o estetickĨ ale aj fyzickĨ 
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charakter. Hraniļn§ l²nia je veŎmi obŎ¼benĨm a vyhŎad§vanĨm miestom. Svoj²m vĨhŎadom poskytuje 

dokonalĨ prehŎad o dian² v priestore a z§roveŔ vytv§ra pocit bezpeļia. Za pocit bezpeļia a istoty m¹ģe 

pr§ve pocit ochrany zozadu (Gehl, 2012). 

Kr§tky rozhovor medzi dverami, mal§ terasa na okraji n§mestia, detsk§ hra na ulici v bl²zkosti dver², dlh® 

rozhovory susedov pri plotoch alebo len kr§tke posedenie na schodoch. Toto vġetko je kaģdodennĨ ģivot, 

ktorĨ vytv§ra ģiv® mesto s funguj¼cou hraniļnou l²niou. Naopak tvrd§ hraniļn§ l²nia m§ diametr§lne 

odliġnĨ dopad na spr§vne fungovanie mesta. Pre pouģ²vateŎov tvrd§ l²nia vytv§ra pas²vne prieļelie, ktor® 

je nudn®, neosobn® a ļasto kr§t nab§da k rĨchlejġej ch¹dzi (Gehl, 2012). Pri vstupovan² do budovy je 

d¹leģit® oznaļenie vchodu, pomocou schodov, vyvĨġen®ho prahu, kvet²n alebo len obyļajn®ho z§bradlia. 

Tento prvok, n§m jednoznaļne a hlavne intuit²vne napovie, kam maj¼ smerovaŠ naġe kroky, ukŎudn² 

obavy a to bez akĨchkoŎvek tabuliek a bannerov (De Botton, 2010). 

 

4.4 Pocit bezpeļia a zdrav® prostredie 

Pocit bezpeļia je jednou z najd¹leģitejġ²ch prior²t. Atmosf®ra mesta ale aj celkovo architekt¼ra m§ veŎkĨ 

vplyv na bezpeļie vo verejnĨch priestoroch. S n§stupom automobilov, nast¼pil do ul²c aj vªļġ² strach 

a obavy. Priestor vhodnĨ pre peġ²ch obyvateŎov sa zaļal prisp¹sobovaŠ automobilovej doprave, aģ 

zaniklo nejedno n§mestie alebo park.  

Zanedban® priestory a mobili§r, vġade polepen® plag§ty, svietiace reklamy, mreģe, z§vory, ostatn® dr¹ty 

a mnoho in®ho. Pr§ve tieto znaky v n§s vyvol§vaj¼ pocit neistoty a strach. Ned¹veryhodnosŠ verejn®ho 

priestoru, nemusia vyvol§vaŠ len fyzick® veci ale aj r¹zne komunitn® rozdiely. K pocitu bezpeļia 

prispieva jasn§ ġtrukt¼ra a vymedzenĨ priestor, Ŏudsk§ mierka, mªkk§ hraniļn§ l²nia, predz§hradky 

podnikov a najmª samotnĨ ģivot v uliciach. Bezpeļie nie je d¹leģit® len cez deŔ ale aj vo veļernĨch 

hodin§ch. K tomu prispieva pouliļn® osvetlenie ale aj r¹zne doplnkov®, tlmen® svetl§, ktor® vytv§raj¼ 

atmosf®ru (Gehl, 2012). Okrem pocitu bezpeļia ļlovek prirodzene uprednostŔuje zdrav® prostredie. Pocit 

je to, ļo rozhoduje o vyuģiteŎnosti. Miesta k pobytu by mali obsahovaŠ dostatok svetla ale aj tieŔa, 

pr²jemn¼ kl²mu, vizu§lne zauj²mav® podnety ale aj ļuchov® vnemy (Melkov§, 2021). 

 

4.5 Particip§cia vo verejnom priestore 

Particip§cia je d¹leģit§ pre zlepġenie okolit®ho prostredia. Pr²nos komunity pre verejnĨ priestor, okrem 

celkov®ho fungovania prin§ġa zlepġenie medziŎudskĨch vzŠahov a komunik§cie. Participat²vny pr²nos 

sa najļastejġie vyskytuje v malĨch projektoch, ktor® by ļasto bez komunitnej pomoci nikdy nevznikli. 

Pr²nosy particip§cie nie s¼ len vizu§lne ļi vecn®, ale aj zlepġenie komunity ļi osobnĨ rast jednotlivca. 

Jednotlivec alebo komunita sa orientuje v probl®moch,  pozn§ plusy a m²nusy danej lokality a dok§ģe 

vyhodnocovaŠ z§very, pr²padne navrhn¼Š lepġie alebo podobn® rieġenie. Particip§cia nemus² len 

pom§haŠ ale aj ġkodiŠ a m¹ģe sa vyvin¼Š do manipul§cie (Maier, 2012). 

 

4.6 UdrģateŎnosŠ  a atrakt²vnosŠ 

Ku kvalitn®mu mestu jednoznaļne patr² udrģateŎnosŠ. D¹leģitĨ krok v oblasti udrģateŎnosti je ot§zka 

peġej a cyklistickej dopravy. Okrem odb¼ravania emisi², zaberie omnoho menej miesta ako automobilov§ 

doprava, ļi uģ sa jedn§ o parkovanie alebo priestor na jazdnĨ pruh. Potrebn§ je aj motiv§cia k vyuģ²vaniu 

mestskej hromadnej dopravy. PokiaŎ je mestsk§ hromadn§ doprava kvalitn§, disponuje dostatkom 

zast§vok, m¹ģe plne nahradiŠ automobilov¼ dopravu aspoŔ v centre mesta alebo historickĨch mest§ch. 

K udrģateŎnosti patr² aj soci§lna str§nka verejn®ho priestoru. Soci§lna udrģateŎnosŠ zahŘŔa demokratick¼ 

funkciu. RovnocennosŠ vo vyuģ²van² mesta, voŎnosŠ pohybu a slova. Jednoducho aby v meste bolo 

miesto pre kaģd®ho bez rozdielu (Gehl, 2012). 

ōudsk® zmysly vplĨvaj¼ na celkov® vn²manie priestoru. Zrak, ļuch, hmat a dokonca aj chuŠ. VġetkĨmi 

zmyslami je moģn® vn²maŠ atmosf®ru mesta. KaģdĨ jeden zmysel je d¹leģitĨ pre vytvorenie 

komplexn®ho obrazu. VerejnĨ priestor mus² byŠ premyslenĨ tak, aby odpovedal ŎudskĨm potreb§m 

(Gehl, 2012). 

 

4.7 Mikrokl²ma  

Mikrokl²ma a celkovo poļasie je najd¹leģitejġ² aspekt pri vyuģ²van² verejn®ho priestoru. Samozrejme sa 

kl²ma l²ġi v kaģdom roļnom obdob² a podŎa klimatickĨch p§siem. Existuje aj mikrokl²ma, ktor§ sa dotĨka 

len mal®ho priestoru v r§mci mesta (Gehl, 2012). D¹leģitosŠ slnka a jeho dostatok je nevyhnutnĨ. Slnko 

a jeho l¼ļe s¼ ļasto vyhŎad§van®, aģ do tej doby pokiaŎ teplota nest¼pne moc vysoko (H. Whyte, 2021).  

V letnom obdob² s¼ viac vyhŎad§van® tienist® miesta, stromy, parky, slneļn²ky ļi pr²streġky. ńalġ² prvok 

mikrokl²my je vietor. Pr²jemnĨ v§nok v letnom ļase je ģiadanĨ. Avġak vietor v kombin§cii s vysokĨmi 

budovami vie narobiŠ v§ģny probl®m. Vysok® voŎne stojace budovy menia rĨchlosŠ a pr¼denie, ļo 

sp¹sobuje ochladenie okolia a nepr²jemnĨ vietor v okol² (Gehl, 2012).  
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5 DEFINĉCIA PRVKOV  

KaģdĨ verejnĨ priestor je synt®zou viacerĨch prvkov. Na Nasleduj¼cich riadkoch je ich podrobn§ 

defin²cia. 

 

5.1 Mobili§r  a jeho umiestŔovanie 

Mobili§r, je azda najd¹leģitejġ² prvok, ktorĨ je pomerne ļasto nevhodne umiestŔovanĨ. Okrem 

prim§rnych laviļiek mus² verejnĨ priestor obsahovaŠ aj sekund§rne moģnosti sedenia (Gehl, 2012). 

ōudia naprieļ vġetkĨmi krajinami vyhŎad§vaj¼ vo verejnom priestore podobn® miesta a hodnoty.  KoŎko 

Ŏud² si sadne do stredu n§mestia? Stred je povaģovanĨ ako nepohodln® miesto, bez vĨhŎadu. 

VyhŎad§van® s¼ miesta s vĨhŎadom na vġetky strany a ide§lne v hraniļnej l²nii.  Mest§ a verejn® priestory 

s¼ po celom svete r¹znorod® avġak spr§vanie Ŏud² je do istej miery vġade rovnak® (H.Whyte, 2021). 

 

 

Obr. 6 umiestnenie mobili§ru  (zdroj: Melkov§, 2014) 

 

PokiaŎ priestor neobsahuje dostatok moģnost² na sedenie, je potrebn® pridaŠ viac kreat²vnych prvkov. 

Schody, stupne, solit®rne stoliļky alebo r¹zne podstavce. Solit®rne a hlavne prenosn® stoliļky s¼ veŎmi 

obŎ¼ben® (Gehl, 2012). DovoŎuje n§m to, ļo laviļka nie. Posun¼Š sa o p§r centimetrov, presun¼Š na in® 

miesto, na slnko, do tieŔa, vytvoriŠ veŎk¼ skupinu, otoļiŠ stoliļku tak aby n§m bolo pohodlne.  Pevne 

umiestnen® laviļky sa nemenia, ale flexibiln® stoliļky neust§le menia svoju polohu. Tak ako aj my 

men²me soci§lnu vzdialenosŠ. ObŎ¼ben® je aj r¹zne vĨġkovo odl²ġen® sedenie. Vyġġie laviļky, niģġie 

schody, opornĨ m¼rik to vġetko vytv§ra kreat²vny priestor na sedenie a soci§lny komfort (H. Whyte, 

2021).  Mnoģstvo alternat²v ktor® verejnĨ priestor poskytuje je pre obyvateŎov veŎmi d¹leģit®. Ļ²m viac 

alternat²vnych moģnost² poskytuje priestor, tĨm je vªļġia sloboda v pohybe Ŏud² (Lynch,1981). 

 

5.2 Vodn® prvky 

Vodn® prvky vo verejnom priestore m¹ģu byŠ v podobe font§n, baz®nov, potokov, atŅ. Pr²stup k vodnĨm 

prvkom je ļasto obmedzenĨ a to je chyba. ōudia a deti s¼ veŎmi radi v kontakte s vodou. Osvieģuj¼ si 

ruky a chodidl§, strkaj¼ do nej prsty, ġpliechaj¼ okolo seba, brodia sa v nej. Pouģ²vanie vody je vo 

verejnom priestore ļasto komplikovan§ z d¹vody chemik§li² a ġpiny. ńalġ² jedineļnĨ aspekt na vody je 

jej zvuk a atmosf®ra, ktor¼ vytv§ra (H.Whyte,2021). 

 

5.3 Umeleck® diela 

Umeleck® diela a verejnĨ priestor je moģn® ch§paŠ viacerĨmi sp¹sobmi. Architekt¼ra je taktieģ umeleck® 

dielo. VĨzdoba, sochy a maŎby na stavb§ch zdobia nejedlo prieļelie. Umenie vo verejnom priestore 

nepredstavuje len fyzick® dielo ale aj hudobn®, divadeln® ļi performaļn® vyst¼penia. Umeleck® dielo 

p¹sob² ako atrakcia a svoj²m vizu§lom l§ka zvedavĨch n§vġtevn²kov (Kratochv²l, 2015). Umenie je 

pridan§ estetick§ kvalita.  Exteri®r m¹ģe sl¼ģiŠ ako jedna veŎk§ gal®ria. Umenie sa vo verejnom priestore 

vyskytuje vo forme s¹ch, font§n, pamªtn²kov, stavieb a mnoho in®ho. ńalġ²m typom umenia m¹ģe byŠ 

nesvietenie r¹znych mestskĨch ļast² a stavieb, pr²padne ide o videomaping alebo sveteln¼ show (Gehl, 

2012). 

K umeniu v uliciach neoddeliteŎne patr²  Street art.  Je to umeleck® dielo s cieŎom provokovaŠ a vyvolaŠ 

diskusiu. Umenie vo verejnom priestore nevytv§ra len pozit²vne tendencie, ale je pouģ²vane aj ako protest 

(Kratochv²l, 2015).  

 

5.4 ZeleŔ  

ZeleŔ nepln² len estetick¼ funkciu, m§ omnoho hlbġ² vĨznam ļo sa ekol·gie tĨka. Dok§ģe zadrģiavaŠ 

vodu, absorbovaŠ prach a splodiny, obmedziŠ hluk. ZeleŔ vytv§ra mikrokl²mu. Je d¹leģit® aby prvky 
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zelene boli Ŏahko dostupn® pre vġetkĨch obļanov mesta (Maier, 2012). Pri vĨbere zelene je nevyhnutn® 

myslieŠ na vhodnosŠ p¹dy, klimatick® podmienky, farebnosŠ, obdobie kvitnutia ale aj alerg®nnosŠ 

(Neufert, 2012). 

 

 

Obr. 7 diskutabilnosŠ zelene (zdroj: Cejpkov§, 2019) 

 

Okolie okolo n§s, ktor® je husto zarasten® je vªļġinou v rovnov§he, zatiaŎ ļo vyprahl® mesto vytv§ra 

extr®mne a neprirodzen® podmienky. Ļistiace schopnosti zelene s¼ pre dneġn® mest§ veŎmi d¹leģit®. 

Pomocou vĨsadby konkr®tnej zelene sa v ovzduġ² zn²ģi hladina cielenĨch ġkodliv²n. Napr²klad takĨ 

breļtan (hedera helix) alebo chryzant®ma (chryzant®ma morifolium) dok§ģu eliminovaŠ benz®n, 

formaldehyd a trichloroetylen. Tieto ġkodliv® l§tky vznikaj¼ pri spaŎovan² tabaku, z n§terov, 

dezodorantov, lepidiel, ļistiacich prostriedkov a mnoho in®ho (Day, 2004). 

5.5 Materi§ly  

Vhodne zvolenĨ materi§l na povrchy vo verejnom priestore je polovica ¼spechu. Aj kr§sne navrhnut® 

n§mestie m¹ģe byŠ ¼plne nefunkļn® po materi§lovej str§nke. ōudia maj¼ svoj ġtandard a s¼ zvyknutĨ na 

pohodlie. Zle zvolen§ dlaģba m¹ģe vytv§raŠ prek§ģky. Reļ je o tradiļnej kamennej dlaģbe, ktor§ svojou 

ġtrukt¼rou vytv§ra prek§ģky pre chodcov a hlavne ģeny v opªtkoch alebo voz²ļkarov ale vie potr§piŠ aj 

cyklistov. Probl®m vznik§ aj pri dlaģbe, ktor§ je poļas vlhkosti priveŎmi klzk§. Okrem z§kladn®ho 

probl®mu ako je dlaģba, je veŎmi nepriaznivĨ vĨber materi§lu na laviļky. Kamenn®, bet·nov® alebo 

kovov® laviļky s¼ veŎmi popul§rne, bohuģiaŎ nespŌŔaj¼ oļak§vanĨ komfort. Materi§l je chladnĨ 

a nepohodlnĨ. V hor¼cich letnĨch dŔoch je zase naopak rozp§lenĨ (Gehl, 2012). 

 Pri vĨbere materi§lu, by mali byŠ uprednostnen® ġpecifick® lok§lne materi§ly, pr²padne materi§ly, ktor® 

sa uģ v meste nach§dzaj¼ a tak podporia celkov¼ kompoz²ciu verejn®ho priestoru. Okrem vĨberu 

materi§lu je d¹leģit® aj jeho pouģitie. Pr§ca s materi§lom vytv§ra r¹zne detaily ako spoje, medzery, stret 

r¹znych materi§lov. Tieto detaily dok§ģu do znaļnej mieri ovplyvniŠ vizu§lnu aj funkļn¼ formu. Materi§l 

vo verejnom priestore je nutn® prisp¹sobovaŠ podŎa ļinnost², ktor® bud¼ na danom mieste vykon§van®. 

VeŎkoform§tov¼ dlaģbu pre n§mestia, ģulov® kocky na chodn²ky, mlat do parkov a n§dvor², mªkkĨ 

gumovĨ povrch na detsk® ihrisk§ (Melkov§, 2014). 
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6 PRĆCA S TER£NOM  

ĠikmĨ priestor, svah, kopec toto vġetko m¹ģe predstavovaŠ veŎk¼ vĨzvu. Napriek tomu je veŎmi 

zriedkav® aby bol ter®n dokonale plochĨ. Prek§ģka v podobe prevĨġenia ļasto vedie k inovat²vnym 

a kreat²vnym n§vrhom. Svah poskytuje dobrĨ vĨhŎad a tĨm prispieva k atrakt²vnosti miesta (Walshaw, 

2016). 

 

6.1 Pr²stupy k ter®nu 

ModelovanĨ ter®n je vo vġeobecnosti veŎmi pr²jemnĨ a zauj²mavĨ pre Ŏudsk® oko. M§ silnĨ vplyv na 

vn²manie priestoru (Neufert, 2012). Svah vytv§ra neobvykl® moģnosti a stupŔovit® miesta prirodzene 

nab§daj¼ k ich vyuģitiu. Svah je ide§lny na vytvorenie sedenia, ter§s, ploġ²n a r¹znych pohŎadov do 

krajiny (Walshaw, 2016). K pr§ci s ter®nom neoddeliteŎne patria terasy alebo schody. Schody 

prekon§vaj¼ vĨġkov® rozdiely a tak p¹sobia ako vertik§lny prvok. Ġirok® a n²zke schody p¹sobia 

priestrannejġie a jemnejġie, naopak strm® a vysok® schody ļasto odr§dzaj¼ chodcov. K celkov®mu 

vizu§lu schodov neoddeliteŎne patr² z§bradlie a vĨber materi§lu (Neufert, 2012). 

 Sklon ter®nu poskytuje naozaj neobmedzen® kreat²vne moģnosti. Terasy zarezan® do kopca, dramatick® 

stupŔovanie alebo trasy mizn¼ce a zase sa objavuj¼ce v hmote. PrirodzenĨm a praktickĨm sp¹sobom, 

ako vyuģiŠ sklon, je pridaŠ vodnĨ prvok. ńalġ²m sp¹sobom ako vyuģiŠ svah, je zakomponovanie 

detskĨch preliezok a to najmª ġmĨkaļiek, toboganov priamo do ter®nu kopca (Landscape, 2017). 

 

 

Obr. 8 vyuģ²vanie svahu - vlastn® spracovanie (zdroj: Teagarden, 2015) 

 

 

6.2 Er·zia a opatrenia 

Ak je svah pr²liġ strmĨ, m¹ģe sa vyskytn¼Š viacero probl®mov. Najļastejġ²m bĨva er·zia a to z mnohĨch 

d¹vodov. Er·zia bĨva zapr²ļinen§ podm§ļan²m svahu z dlhodob®ho hŎadiska ale aj kr§tkeho siln®ho 

daģŅa. ńalġ²m probl®m pr²liġ strm®ho svahu je zl§ vsiakavosŠ zr§ģok, voda odch§dza sk¹r ako sa stihne 

dostaŠ hlbġie do p¹dy a ku koreŔom rastl²n (Walshaw, 2016). 

Odvodnenie je najd¹leģitejġ²m krokom pri pr§ci so svahom. Spr§vne odvodnenie svahu si vyģaduje 

systematick¼ pr§cu. Na pr§cu s vodou m¹ģe byŠ pouģit§ obyļajn§ vĨsadba, ģŎab, dren§ģ  ale aj kompletn® 

syst®my na hospod§renie s daģŅovou vodou napr²klad v podobe priesakovej n§drģe. Hospod§renie 

s vodou m§ okrem in®ho ekologick® a ekonomick® vĨhody (Neufert, 2012).  

Pokrytie p¹dy kameŔmi alebo starostliv§ vĨsadba vhodnĨch rastl²n, dok§ģe tak isto efekt²vne zabraŔovaŠ 

er·zii. Vysadenie ġpecifickĨch stromov, dok§ģe vytvoriŠ sieŠ koreŔov pomocou ktorĨch posilnia vrstvy 

svahu. Spr§vna zmes p¹dneho pokryvu, kr²kov a stromov zabezpeļ² pri daģdi, ģe sila vody dopadaj¼cej 

na zem sa odvr§ti, a preto sa zabr§ni er·zii (Walshaw, 2016). 

Spevnenie svahu m¹ģe byŠ z§merne viditeŎn® ale aj skryt®. Vizu§lna str§nka je uģ na konkr®tnom dizajne. 

PokiaŎ je svah priveŎmi strmĨ je nutn® ukotviŠ aj vys§dzan® rastliny a tr§vnik (Neufert, 2012). Terasov® 

a udrģiavacie steny funguj¼ skvele pri spomaŎovan² b¼rkovej vody a zabezpeļovan² stability p¹dy. 

Jednou z ¼ļinnĨch moģnost² je zahrnutie s®rie menġ²ch ter§s namiesto jednej alebo dvoch veŎkĨch. To 

m¹ģe tieģ zvĨġiŠ vizu§lnu hŌbku a konġtrukļnĨ potenci§l priestoru ( Landscape, 2017). Oporn® m¼ry 

zadrģiavaj¼ nahromaden¼ p¹du a zabraŔuj¼ zosuvu. Z§roveŔ vytv§raj¼ r¹zne ġtrukt¼ry. OpornĨ m¼r 

mus² byŠ konġtrukļne spr§vne navrhnutĨ, s primeranou pevnosŠou a odolnosŠou.  Estetick® moģnosti 

opornĨch m¼rov s¼ nevyļerpateŎn® po vizu§lnej aj materi§lovej str§nke (Walshaw, 2016).  

 

 



UTB ve Zl²nŊ, Fakulta multimedi§ln²ch komunikac² 18 

 

7 PRĉKLADY REALIZĆCIĉ 

VĨber vhodnĨch pr²kladov podobnĨch realiz§ci² sa nedotĨka len ļeskĨch ale aj zahraniļnĨch n§mest². 

Vo vybranĨch pr²kladoch sa zobrazuj¼ podobn® prvky a detaily s d¹razom na funkļnosŠ a estetick¼ 

str§nku priestoru. Vġetky n§mestia maj¼ spoloļn® rysy ako mierku, historickĨ kontext miesta, nadļasov® 

prvky, ale aj umiestnenie vo svahu. Na z§ver moģno dodaŠ, ģe kaģd® n§mestie preġlo rekonġtrukciou 

a m¹ģe byŠ vĨber  dobrĨm pr²kladom ako pristupovaŠ k verejn®mu priestoru. 

 

7.1 Komensk®ho n§mestie Praha 

Komensk®ho n§mestie sa doslova nach§dza uprostred s²dliska. Vytv§ra pr²jemn¼ o§zu v strede husto 

zastavan®ho mesta. Pred rekonġtrukciou sa priestor sk¹r podobal na parkovisko a v¹bec nel§kal k pobytu. 

Zauj²mavosŠou n§mestia je jeho umiestnenie a to na povrchu civilnĨch krytov. VzhŎadom na okolie, sa 

autori rozhodli vytvoriŠ n§mestie pobytov® s parkovou funkciou. Reprezentat²vne n§mestie sa nach§dza 

v bl²zkosti. Priestor poskytuje mnoho rozmanitĨch stimulov a z§roveŔ pocit bezpeļia. Plocha funguje 

ako samostatn§ krajina,  dostupn§ vġetkĨmi smermi. Priestor vytv§ra ucelenĨ koncept, ktorĨ je moģn® 

rozdeliŠ do viacerĨch z·n. Nach§dza sa tu pobytovĨ tr§vnik s kopcami, ktor® l§kaj¼ k leģaniu, sedeniu 

a hlavne odpoļinku na tr§ve. Priestor na hru vymedzuje mlatovĨ povrch. Umiestnenie stolov a stoliļiek 

poskytuje miesto pre pr§cu ale aj hru.  RozmanitosŠ n§mestia je naozaj ġirok§ a tak je priestor vhodnĨ 

kaģd®mu od mal®ho dieŠaŠa aģ po d¹chodcu. ĢivosŠ na n§mest² podporuje neŅalek§ ġkola. Priestor je 

koncipovanĨ na ļasŠ oddelen¼ int²mnu, ale aj veŎkorys¼ plochu s moģnosŠou particip§cie. CelĨ n§vrh je 

nen§silnĨ a vytv§ra prirodzen® prostredie. Z nefunkļnej plochy sa stal ģivĨ priestor pre beģn® Ŏudsk® 

aktivity. V n§vrhu je moģn® zaznamenaŠ urļit¼ symboliku, inġpirovan¼ ļeskou krajinou, tak ako opisuj¼ 

autori. Vodn® prvky v podobe kruhov nes¼ odkaz J. A. Komensk®ho a symbolizuj¼ prameŔ poznania, 

ter®nne prvky predstavuj¼ ļesk¼ krajinu. (Revitalizace, 2019).  Mysl²m si, ģe celkovĨ n§vrh je veŎmi 

premyslenĨ. Vo mne evokuje priestor v priestore. Pr²rodn¼ krajinu, ktor§ sa nach§dza vo veŎkomeste. 

 

Autor: MCA atelier s.r.o. 

Spolupr§ca: Ing. Pavel KoġŠ§lek, Ing. arch. Radek NovotnĨ 

Adresa: Komensk®ho n§mestie,  Praha 3, Ļesko 

Projekt: 2013 

Realiz§cia: 2018 (Revitalizace, 2019).   

 

Obr. 9 Komensk®ho n§mestie Praha (zdroj: Revitalizace, 2019) 
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7.2 Mierov® n§mestie Trenļ²n  

Rekonġtrukcia mierov®ho n§mestia v Trenļ²ne sa uskutoļnila v roku 2018 pred samotnou realiz§ciou sa 

uskutoļnila s¼Šaģ medzi ġtyrmi r¹znymi n§vrhmi. PriazeŔ Ŏud² si z²skal n§vrh od BrnenskĨch architektov 

z ateli®ru RAW. N§mestie pln² reprezentat²vnu funkciu mesta. Svoj²m tvaroslov²m a celkovo atmosf®rou 

pripom²na talianske mesteļk§. N§vrh pracuje s lok§lnymi materi§lmi a p¹vodn§ historick§ dlaģba bola 

pouģit§ na plochu n§mestia a doplnen§ novĨmi chodn²kmi po obvode. V srdci n§mestia je umiestnenĨ 

odkaz na hist·riu. Nach§dza sa tu barokovĨ morovĨ stŌp a zlat§ kaġna Marca Aurelia, ktor§ odkazuje na 

bohat¼ minulosŠ Laugar²cia. Priestor  bol doplnenĨ o zeleŔ v podobe stromoradia a malej tr§vnatej 

plochy. VybavenosŠ n§mestia je doplnen§ o mobiln® p·dium, p²tka a mobili§r od mmcite. Veļern¼ 

atmosf®ru mesta umocŔuje pr²jemn® n§ladov® osvetlenie (Archinfo, 2018). 

NakoŎko mi je n§mestie d¹verne zn§me a str§vila som tu pomerne dosŠ rokov, pamªt§m si ako n§mestie 

vyzeralo pred rekonġtrukciou. Cel¼ realiz§ciu hodnot²m viac neģ kladne. N§mestie je pln® ģivota 

v kaģdom roļnom obdob². No najmª v lete je priestor n§mestia naozaj preplnenĨ zvedavĨmi 

n§vġtevn²kmi. Poļas v²kendov bĨva probl®m n§jsŠ si voŎn® miesto na posedenie. Okrem beģn®ho ģivota 

sa tu konaj¼ r¹zne kult¼rne podujatia. Realiz§cia je naozaj citliv§ a nov® n§mestie eġte viac podļiarkuje 

genius loci historick®ho Trenļ²na. VeŎmi pozit²vne hodnot²m mnoģstvo prec²zne spracovanĨch detailov, 

od materi§lovĨch spojov aģ po rekonġtruovan® objekty. CelĨ priestor plynule nadvªzuje na okolit® ulice 

a n§mestia. Je vidieŠ, ģe Trenļ²n naozaj kladie d¹raz na kvalitnĨ verejnĨ priestor. Ļo potvrdzuje fakt, ģe 

v moment§lnom obdob² prib¼da st§le viac revitalizovanĨch priestorov v okol² Mierov®ho n§mestia. 

Postupne ale isto sa z centra mesta st§va kompaktnĨ a pr²jemnĨ priestor.  

 

Autor: Ateli®r RAW 

Spolupr§ca: Ing. arch. Lenka Brychtov§, Ing. arch. Luk§ġ V§gner 

Adresa: Mierov® n§mestie,  Trenļ²n, Slovensko 

Projekt: 2009-2017 

Realiz§cia: 2017-2018 (Archinfo, 2018). 

 

Obr. 10 Mierov® n§mestie Trenļ²n (zdroj:Archinfo, 2018) 
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7.3 N§mestie Schandorff  

N§mestie Schandorff v Osle sl¼ģilo p¹vodne ako nepriechodn§ plocha na parkovanie. Umiestnenie vo 

svahu otv§ra pohŎad smerom na z§pad. 7 metrov® prevĨġenie n§mestia vytv§ra spojenie medzi dvoma 

ulicami, ktor® bolo dovtedy neprijateŎn® pre voz²ļkarov, cyklistov ale aj detsk® koļ²ky. Skutoļnou 

vĨzvou bolo vytvorenie bezbari®rovosti. Nakoniec svah poskytuje charakteristickĨ a naozaj dominantnĨ 

chodn²k so sklonom 6,5%, ktorĨ poskytuje dostatok oddychovĨch ploġ²n s mohutnĨm drevenĨm 

seden²m. Mobili§r zahŘŔa voŎne stojace stoliļky, ktor® je moģn® umiestniŠ kdekoŎvek do priestoru. CelĨ 

chodn²k lemuje tr§vnat§ plocha s veŎkorysĨmi trvalkovĨmi z§honmi. VĨber rastl²n sa stal naozaj 

d¹leģitĨm aspektom. Pri vĨbere spr§vnych rastl²n spolupracovali s N·rskym zdruģen²m pre alergie 

a astmu. Okrem teda nen§roļnej ¼drģby je zmes rastl²n bez alerg®nov. N§mestie p¹sob² pr²vetivĨm 

dojmom, ļo umocŔuje pouģit§ farebn§ ġk§la. SurovosŠ liateho bet·nu v podobe opornĨch stien vyvaģuje 

ģulov§ dlaģba a pouģitie kortenovej ocele. Socha umiestnen§ v ploche tr§vnika p¹sob² d¹stojne 

a pokojne. Atmosf®ru n§mestia dotv§raj¼ zn§me pamiatky Osla. Pre mŔa veŎmi kontroverzn® miesto, 

kde na jednej strane n§mestie obklopuj¼ historick® stavby a na druhej strane stoj² tuctov§ stavba bez 

ducha a v strede stoj² n§mestie Schandorff. Mysl²m si, ģe architekti veŎmi dobre dok§zali prepojiŠ tento 

kontrast a vytvoriŠ pr²vetiv® miesto (Archdaily, 2011).   

Z m¹jho subjekt²vneho pohŎadu veŎmi oceŔujem pr§cu s hmotou. Podoba zauj²mav®ho z§rezu cez 

¼roveŔ ter®nu vytv§ra hrav®, prekrĨvaj¼ce sa pohŎady. Priestor kombinuje schody a rampy, medzi 

ktorĨmi vznikaj¼ ostrovļeky vhodn® na stret§vanie. CelĨ priestor podļiarkuje pouģitie zelene 

a veŎkoryso komponovan® zelen® z§hony. Socha integrovan§ do zelenej plochy, p¹sob² ako umeleck® 

dielo a nie pamªtn²k. Mysl²m, ģe n§mest² vytv§ra dokonal® prepojenie medzi okol²m a hlavne stretom 

modernej a historickej vĨstavby. 

 

Autor: Ïstengen & Bergo AS  

Adresa: N§mestie Schandorff,  Oslo, N·rsko 

Realiz§cia: 2009 

Đģitkov§ plocha: 2500 mĮ (Archdaily, 2011).   

 

Obr. 11 N§mestie Schandorff (zdroj: Archdaily, 2011) 

https://landezine.com/office-profile-ostengen-bergo/
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8 LUHAĻOVICE 

Diplomov§ pr§ca sa zaober§ n§mest²m priamo v srdci Luhaļov²c. Luhaļovice s¼ poloģen® v malebnom 

¼dol² a obklopen® zeleŔou. Okrem kr§snej pr²rody sa pĨġia  bohatou k¼peŎnou hist·riou.  

8.1 Hist·ria 

Luhaļovice maj¼ bohat¼ hist·riu. Prv§ p²somn§ zmienka je z roku 1412. Avġak uģ v roku 1140 existuj¼ 

historick® zmienky tĨkaj¼ce sa tejto oblasti. Đplne na zaļiatku cca. V 7 a 8 stor. bolo v tejto lokalite 

slovansk® os²dlenie. Slovansk® os²dlenie dokazuj¼ r¹zne archeologick® n§lezy (Historie, 2020). 

V Luhaļoviciach sa vystriedalo niekoŎko panskĨch rodov. Ale aģ rod Serenyovcov zohral veŎk¼ ¼lohu 

v rozvoji mesta a to najmª vŅaka k¼peŎnej funkcii. Po prvĨ kr§t si uvedomili hodnotu miner§lnej vody 

a vznikol prameŔ s menom BublavĨ, ktorĨ dnes pozn§me pod n§zvom Amandka. Spr§vy o lieļivej vode 

sa veŎmi rĨchlo rozġ²rili po celom kraji. A vtedy nastal rozmach Luhaļov²ch (Historie, 2020). Lieļiv® 

pramene boli zn§me uģ v roku 1669, avġak aģ v roku 1789 boli okolo prameŔov vybudovan® prv® stavby. 

V 18. storoļ² sa zaļala intenz²vne vyuģ²vaŠ lieļiv§ sila prameŔov. Lieļiv¼ silu kyselky umocŔovalo 

pr²rodn® okolie Luhaļov²c (Pokluda, 1993).  

V roku 1902 zaļal v Luhaļoviciach veŎkĨ stavebnĨ rozmach, s ļ²m s¼viselo aj spustenie priamych 

spojov Luhaļovice ï Praha a Brno. RĨchlejġ²m spojen²m s okolitĨmi mestami sa dosiahol aj rĨchlejġ² 

a vªļġ² pr²liv n§vġtevn²kov. A nie len to. Mesto sa rozrastalo a postupne prib¼dalo st§le viac obyvateŎov, 

ļo sp¹sobilo rozvoj na vġetkĨch ¼rovniach mesta.  Od roku 1900 sa za necelĨch 10 rokov Luhaļovice 

rozr§stli viac ako o 50%. V meste bolo neobyļajne veŎa remeseln²kov r¹zneho zamerania. Luhaļovice 

boli v roku 1915 vyhl§sen® ako lieļebn® miesto ale aģ v roku 1936 z²skali ġtat¼t mesta.  Prv§ svetov§ 

vojna vĨrazne pozastavila vĨvoj mestskĨch k¼peŎov. Mesto okolo roku 1930 vybudovalo mnoho 

d¹leģitĨch stavieb ako je poġta, sokolovŔa a vodn§ priehrada nad obcou (Gotwaldovsko, 1986).  

8.2 N§mestie 28. Ś²jna 

Bohuslav Fuchs sa podieŎal na vĨstavbe novej ġtvrti v roku 1929 s n§zvom B²la ļtvrŠ. O p§r rokov nesk¹r 

tu bola vybudovan§ plav§reŔ a ¼plne nov® n§mestie. V roku 1934 obec odk¼pila susedn® vily pri 

mestskom ¼rade, vila Lev, vila Jozefov, ktor® n§sledne zb¼rala aby vznikol veŎkorysĨ verejnĨ priestor 

(Gotwaldovsko, 1986). 

 

Obr. 12 n§mestie v roku 1948 ( zdroj:SKILLproduction, 2018) 

 

 

Obr. 13 n§mestie (zdroj:SKILLproduction, 2018) 
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8.3 Pamªtn²k oslobodenia 

Pamªtn²k oslobodenia je venovanĨ tĨm, ktorĨ zomreli vo vojne. Sl§vnostn® odhalenie sa uskutoļnilo dŔa 

29.7.1945 a tak odvtedy stoj² pamªtn²k ļervenej arm§dy na dneġnom n§mest² 28. Ś²jna pred mestskou 

radnicou. Pamªtn²k sa v tejto podobe nedochoval. Uģ vtedy ho povaģovali len za doļasnĨ a 

nedostaļuj¼ci. Mesto zaļalo pripravovaŠ viac d¹stojnejġ² a monument§lnejġ² pamªtn²k. P¹vodnĨ 

pamªtn²k bol odstr§nenĨ a nahradenĨ s¼soġ²m. S¼soġie vyobrazuje mal®ho chlapca, ktorĨ za vŅaku 

pod§va vojakovi kyticu (Vlk, 2004).  

 

 

Obr. 14 p¹vodnĨ pamªtn²k 1948 (zdroj: Luhaļovice, 2021) 

 

NovĨ, veŎkolepejġ² pamªtn²k oslobodenia bol postavenĨ v roku 1963. Autorom s¼soġia je Jan Habarta. 

Reli®fy na pamªtn²ku vytvoril Stanislav Mikul§ġt²k. Pomn²k je vytvorenĨ z pieskovca a rozmer skulpt¼ry 

je 300 x 100 x 100 cm. Pomn²k m§ mohutnĨ podstavec a na vrchole je umiestnen® monument§lne s¼soġie. 

Pamªtn²k je v poġkodenom stave so zreteŎnĨmi, neodborne opravenĨmi miestami (KŚenkov§, 2020).   

 

Obr. 15 s¼ļasnĨ pamªtn²k 2023  (zdroj: vlastnĨ) 

Priestorov§ koncepcia n§mestia spolu s umiestnenĨm pamªtn²kom, kladie d¹raz na sochu a jej d¹leģitosŠ. 

Uģ len samotn® umiestnenie vo svahu podporuje v§ģnu povahu sochy. D§ sa konġtatovaŠ, ģe cel® 

tvaroslovie n§mestia vzniklo podriaden²m sa soche a jej vtedajġ² vĨznam. Ļo ale z hŎadiska funkļnosti 

a dneġnĨch n§rokov, uģ nie je dostaļuj¼ce.  



UTB ve Zl²nŊ, Fakulta multimedi§ln²ch komunikac² 24 

 

9 ANALYTICKĆ ĻASş 

V tejto ļasti diplomovej pr§ce sa nach§dza podrobn§ analĨza n§mestia a jeho okolia, probl®my, negat²va 

ale aj pozit²va. Obsahom pr§ce je malĨ dotazn²k, pre ujasnenie zadania a vĨsledn®ho n§vrhu. 

9.1 Ġirġie vzŠahy  

Luhaļovice sa nach§dzaj¼ na juhovĨchode ļeskej republiky asi 25 min¼t od Zl²na. S¼ s¼ļasŠou Zl²nsk®ho 

kraja a patria do regi·nu Morava. Susedia s obcami Pozlovice a Biskupice. V bl²zkom okol² mesta sa 

nach§dza priehrada, autokemp a mnoģstvo zauj²mavĨch turistickĨch miest. Celkov® prostredie je veŎmi 

pr²jemn® a uģ len cesta do Luhaļov²c bola vizu§lnym z§ģitkom.  

Luhaļovice s¼ mal® ale pomerne dobre vybaven® mesto. Mesto je veŎmi obŎ¼ben® a vyhŎad§van® pre 

svoju k¼peŎn¼ povesŠ ale aj bohat¼ hist·riu. Prech§dza tadiaŎ niekoŎko turistickĨch tr§s, ktor® sp§jaj¼ 

mesto s okolitou pr²rodou. Atmosf®ru umocŔuje okolie, ktor® je naozaj zelen®. Svahy s¼ husto zarasten® 

stromami, pomedzi ktor® sa kŎukatia mal® cestiļky. Z kompoziļn®ho hŎadiska je mesto umiestnen® okolo 

toku rieky. Z ¼dolia sa vyp²na do svahov a leģ² medzi kopcami. Stredobodom k¼peŎnĨch n§vġtevn²kov  

je historick§ z·na okolo kolon§dy, ktor§ sa nach§dza pod cestou mimo dopravn®ho ruchu, a tak je naozaj 

tich§ a bezpeļn§.  

Cez mesto vedie jeden hlavnĨ Šah, ktorĨ sp§ja Luhaļovice so Zl²nom a UherskĨm Brodom. DiaŎnica ani 

rĨchlostn§ cesta nie je v tesnej bl²zkosti mesta a to sp¹sobuje fakt, ģe priamo cez centrum prech§dza 

kami·nov§ doprava. Bolo zauj²mav® sledovaŠ z§roveŔ k¼peŎnĨch host² a hore-dole prech§dzaj¼ce 

n§kladn® aut§. Tento aspekt, trochu naruġuje idylick¼ predstavu o revitaliz§cii n§mestia. Okrem hlavn®ho 

Šahu mesto disponuje mnoģstvom malĨch ul²c a ciest,  celkovo je dobre dostupn®. VĨnimkou nie je ani 

parkovanie, ktor®ho je za beģnej prem§vky naozaj dostatok.  Vġetky spom²nan® inform§cie sa nach§dzaj¼ 

v obrazovej pr²lohe P2 na konci dokumentu. S¼ spracovan® formou prehŎadnĨch m§p.  

9.2 S¼ļasnĨ stav  

N§mestie sa nach§dza v centre mesta s dobrou dostupnosŠou a sluģbami. Jeho rozloha je cca 4800m Į. 

Pr²stup na n§mestie nie je probl®m ani autobusovou dopravou. VedŎa n§mestia sa nach§dza autobusov§ 

z§stavka. V tesnej bl²zkosti n§mestia ved¼ turistick® ale aj cyklistick® trasy, ktor® prep§jaj¼ okolie. 

Umiestnenie n§mestia je vo svahu a jeho obvod lemuje cestn§ komunik§cia, ktor§ obsahuje kruhovĨ 

objazd. V kruhovom objazde je umiestnen§ vysok§ font§na, ktor§ svojou vĨġkou konkuruje pamªtn²ku 

na n§mest², a ļiastoļne zatieŔuje pohŎad do ulice. Rozumiem, ģe z pohŎadu spomaŎovania dopravy, m¹ģe 

byŠ toto dobre funguj¼ci prvok, ale v kontexte s aktu§lnym priestorovĨm ļlenen²m n§mestia je vĨsledok 

sk¹r kontraprodukt²vny.  

Hluk, pocit nebezpeļia ale aj ruch automobilovej dopravy neprispievaj¼ k celkovej kvalite. NaneġŠastie, 

hlavnĨ Šah prech§dza iba okolo spodnej ļasti, a tak je zvyġn§ plocha relat²vne pokojn§. Pr§ve hlavnĨ Šah 

vytv§ra prek§ģku pri n§mest² a izoluje priestor n§mestia od zbytku centra. HneŅ na protiŎahlej strane 

cesty sa nach§dza mal®, priŎahl® n§mestie, ktor® pokraļuje po ulici Doktora Vesel®ho aģ priamo ku 

Kolon§de. Na prvĨ pohŎad je jasn®, ģe priestory so sebou komunikuj¼, ļo potvrdzuje fakt pouģitia 

rovnakĨch prvkov.  

 

Obr. 16 charakteristick§ dlaģba pre n§mestie a jeho okolie (zdroj: vlastnĨ) 

 

NajvĨraznejġ²m prvkom n§mestia ale aj jeho okolia, je pouģitie dlaģby formou rozliļnĨch form§tov 

a najmª s kontrastnou kombin§ciou farieb. Tento vzor sa nach§dza na n§mest², na chodn²koch, 

v priŎahlom n§mest² a dokonca aj v ulici Dr. Vesel®ho.  

Celkov® okolie n§mestia, obklopuje zeleŔ a z§stavba.  PriŎahlĨ verejnĨ priestor na protiŎahlej strane cesty 

je len plusom, vŅaka vybaveniu a jednoduchej dostupnosti. Okrem dominantn®ho mestsk®ho ¼radu sa 

v tesnej bl²zkosti nach§dza monument§lny hotel Palace, ktorĨ je svojou mierkou neprehliadnuteŎnĨ. 
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MohutnosŠ hotela trochu nar¼ġa mal¼ mierku v okol² n§mestia. Na protiŎahlej strane od hotela sa 

nach§dza historick§ vĨstavba v²l so zauj²mavĨm prieļel²m. T§to historicky, ale aj vizu§lne zauj²mav§ 

vĨstavba pokraļuje Ņalej do ulice.  

 

Obr. 17 okolie n§mestia (zdroj: vlastn® spracovanie) 

 

9.3 Podrobn§ charakteristika n§mestia 

Sledovan²m Ŏud² na n§mest², ale aj pomocou online kamery som zistila, ģe vªļġina Ŏud² n§mest²m len 

nevyhnutne prech§dza a to najfrekventovanejġ²m chodn²kom po obvode. Len veŎmi mal® percento Ŏud² 

str§vi na n§mest² viac ļasu. Pr²padne sa n§vġteva st§va cielenou na mestskĨch jarmokoch a vĨstav§ch. 

Poļas podujat² a jarmokov, bĨva priestor naplno vyuģ²vanĨ a ļastokr§t nedostaļuj¼ci. N§mestie sa s²ce 

nach§dza v centre mesta, obklopen® peknĨm prostred²m, ale n§vġtevn²kom chĨba d¹vod. D¹vod, pre 

ktorĨ pr²du na n§mestie a b¼du tu tr§viŠ svoj voŎnĨ ļas. Moment§lne sa na n§mest² nenach§dza niļ in®, 

ako len p§r kusov laviļiek a  pamªtn²k. Moģno len ten pohŎad na dianie v centre, je zauj²mavĨ a priŠahuje 

aspoŔ p§r Ŏud² na kr§tku chv²Ŏu.  

Dominantou n§mestia je budova mestsk®ho ¼radu a pamªtn²k oslobodenia. Pamªtn²k je situovanĨ 

v strede plochy a svojou monument§lnosŠou priŠahuje pohŎad div§kov uģ z ulice. CelkovĨ priestor je 

ļitateŎnĨ v troch skupin§ch, hlavn§ dl§ģden§ plocha, okolit§ plocha zelene a pred priestor mestsk®ho 

¼radu. VyuģiteŎn§ dl§ģden§ plocha je s¼streden§ do jeho centra. Zvyġok priestoru tvor² zelen§ plocha, 

ktor§ je ale bez vyuģitia. Tento priestorovĨ n§vrh vytv§ra veŎk® mnoģstvo nevyuģitej plochy. Potenci§l 

priestoru je omnoho vªļġ² a pri spr§vnom z§sahu, m¹ģe n§mestie vytvoriŠ ģivĨ priestor. 

 

 

Obr. 18 pohŎad na n§mestie cez hlavn¼ cestu (zdroj: vlastnĨ) 

 

Povrch n§mestia je dl§ģdenĨ a ļiastoļne rekonġtruovanĨ. Ļiastoļnou rekonġtrukciou sa mysl² novĨ 

chodn²k po obvode n§mestia, ktorĨ kombinuje dva druhy kontrastnej dlaģby, ktor¼ m¹ģeme vidieŠ na 

obr. ļ²slo 16. Avġak centr§lna, hlavn§ plocha n§mestia je zanedban§ a znaļne poġkoden§. Okrem 

opotrebenia materi§lu,  nie je moģn®, nevġimn¼Š si mnoģstvo druhov pouģitej dlaģby. IdentifikovanĨch 

bolo cca 7 druhov dlaģby. Plocha je poskladan§ z viacerĨch druhov a vyzer§ to tak, ģe kde chĨbalo dali 

to, ļo mali. Tak je moģn® pozorovaŠ p¹vodn¼ kamenn¼ dlaģbu v spojen² novej kamennej, bet·novej a  

pr²padne ļierno-bielu farebnosŠ s kontrastom p§r ļervenĨch dlaģd²c. Je to celkom sluġnĨ vzorkovn²k, 

ktorĨ vytv§ra v oļiach div§ka chaos.   

Inak na tom nie je ani zeleŔ. ZeleŔ je v r§mci plochy n§mestia veŎkorys§. Tr§vnat§ plocha m§ najvªļġie 

zast¼penie, avġak bez vyuģitia. Nach§dza sa tu mnoģstvo stromov, ktor® nie s¼ vhodn® a priestoru viac 

ġkodia ako prospievaj¼. Taktieģ nie je moģn®, vyuģ²vaŠ ich potenci§l tienenia naplno. Je vidieŠ postupnĨ 

vĨrez a nov¼ vĨsadbu stromov. No napriek tomu, stromy p¹sobia nekultivovane a zeleŔ je sk¹r n§hodn§ 

ako cielen§. K tomu prispieva aj mnoģstvo r¹znorodĨch druhov stromov. Je tu zast¼penie listnatĨch aj 

ihliļnatĨch drev²n, mal®ho ale aj veŎk®ho vzrastu. A v minulosti sa tu nach§dzala vĨsadba exotickĨch 

paliem, ļo je moģn® vidieŠ na starĨch fotografi§ch.  
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Okrem stromov sa v tr§vnatej ploche nach§dza pestrofarebn§ kvetinov§ vĨsadba v podobe sez·nnych 

z§honov a p§r ļrepn²kov s kvitn¼cimi kvetinami.  

Priestor n§mestia nedisponuje dostatoļnĨm mobili§rom. Moģnost² ale aj miest na sedenie je naozaj veŎmi 

m§lo. Okrem in®ho je mobili§r tradiļne umiestŔovanĨ laviļka a odpadkovĨ k¹ġ spolu. ńalej sa na 

n§mest² nach§dza verejn® osvetlenie, ktor® kop²ruje tvar n§mestia. 

 

 

Obr. 19 mobili§r na n§mest² (zdroj: vlastnĨ) 

 

9.4 Dotazn²k  

Dotazn²k som do svojej pr§ce zaradila pre urļit® nejasnosti ohŎadom zadania, podmienok pr§ce 

a celkov®ho vĨsledku. Fin§lny vĨsledok mal byŠ n§pomocnĨ pri formovan² funkcie a priestorov®ho 

n§vrhu. Z§verom dotazn²ku malo byŠ objasnenie situ§cie, a potvrdenie alebo vyvr§tenie hypot®z. 

Najsilnejġou z nich je , ģe priestor n§mestia je nedostatoļne vybavenĨ, bez z§ujmov®ho bodu. ńalej je 

predpokladan®, ģe n§mestie je pouģ²van® sk¹r na n¼tenĨ prechod a nem§ pr²liġ veŎa n§vġtevn²kov. 

N§mestie m§ byŠ multifunkļnĨm priestorom, bez nadradenej funkcie, ļo potvrdzuje svojim charakterom, 

umiestnen²m v r§mci mesta a okolitĨm prostred²m. Najzloģitejġia ot§zka je premiestnenie pamªtn²ka, 

kde som si nedovolila robiŠ ģiadne z§very, pretoģe t®ma m¹ģe byŠ pre veŎa Ŏud² kontroverzn§. 

Dotazn²k bol zameranĨ na mal¼ skupinu Ŏud² z mestsk®ho ¼radu, tak aby sa vybranĨ respondenti dobre 

orientovali v priestore, poznali jeho negat²va a pozit²va, a najmª aby sa zamysleli nad danĨm miestom. 

Dotazn²k bol rozoslanĨ formou emailu. Poļet vyplnenĨch dotazn²kov, ktor® som obdrģala je 11 ks. 

Napriek tomu, ģe dotazn²ky nie s¼ vyplnen® veŎkĨm poļtom Ŏud², bolo zauj²mav® zistiŠ ako Ŏudia 

vn²maj¼ a pristupuj¼ k bl²zkemu priestoru. Niektor® odpovede obsahovali podnetn® n§pady ļi pr²klady. 

Naopak nie vġetci sa vyjadrili ku vġetkĨm ot§zkam. Z¼ļastnen² respondenti dotazn²kov®ho rieġenia mali 

od 24 do 61 rokov. Poļet zapojenĨch muģov bol 9 a 2 ģeny. Skoro vġetci zapojenĨ bĨvaj¼ 

v Luhaļoviciach. Iba jedna osoba bĨva mimo mesto.  

 

9.4.1 Vyhodnotenie dotazn²ka  

Ot§zka 1 : AkĨ je v§ġ vzŠah k n§mestiu ? 

 

Graf 1 VzŠah k n§mestiu (zdroj: vlastn® spracovanie) 

 

Ot§zkou ļ²slo jedna,  som cielila, akĨ vzŠah maj¼ k n§mestiu, a ļi ho naozaj dobre poznaj¼, a dok§ģu 

efekt²vne odpovedaŠ na nasleduj¼ce ot§zky. Z grafu je zrejm®, ģe pravdepodobne skoro vġetci  

respondenti dobre poznaj¼ danĨ priestor, ļo potvrdzuje ich uveden® bydlisko. 
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