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Téma diplomové prace:  Projektova vyuka aditivni vyroby (3D tisku) na osmiletém gymnaziu

Hodnoceni prace:

Cilem diplomové prace bylo vytvofit vyukové materidly pro zdky gymnazia na téma 3D tisku a
ovefit je v praxi formou projektové vyuky. Jedna se o téma, které¢ je velmi aktualni nejen pro
ucitele, ale i pro zaky na zékladnich nebo stfednich skolach.

Po formalni strance je prace na velmi dobré urovni a je psana odbornym jazykem. V psaném textu
se jen vyjimecn¢ objevuji gramatické nebo typografické chyby. Prace obsahuje dostatek citaci a
zdroji. Struktura prace je dobie zvolend, kapitoly na sebe logicky navazuji. Prace je zpracovéana
ptehledné, ma dobrou grafickou Gpravu, obrazky a schémata jsou v dobré kvalité.

Teoretickd Cast popisuje aditivni vyrobu, jeji technologie a procesy. Autor také vénuje kapitoly
moderni projektové vyuce.

Prakticka ¢ast na zacatku shrnuje soucasné vyuziti 3D tisku na gymnaziich z vefejné¢ dostupnych
zdroju. Nejvétsi cast tvoti navrh a podrobny popis 14 vyucovacich hodin projektové vyuky, kde se
autor zaméiuje na cely proces od seznameni s aditivni vyrobou az po vymodelovani vlastni verze
hry kris kros v softwaru pro 3D modelovani. Vyu€ovaci hodiny jsou navrzeny pékné, vétsSina hodin
je praktického charakteru. Nejméné zdatild se mi zdd 1-2. vyuc. hodina, kde se nachézi pftili§
mnoho frontdlni vyuky a chybi zde prvky modernich vyuc¢ovacich metod.

Na konci praktické ¢asti diplomant uvadi vybranou reflexi nékterych studentii na cely projekt.
Bohuzel zde Gpln¢ chybi vlastni sebereflexe z vyuky — zda vSe, co autor navrhl a vyzkousel se ve
vyuce se studenty osvédcilo a zda se vSe povedlo/nepovedlo realizovat, ¢i zda navrzené vyucovaci
hodiny nebo materidly nepotiebuji upravy. Dale bych v préci ocenila napiiklad par fotek z realizace
projektu, nebo fotky vysledné vytisténé hry kris kros. Také v praci neni definovano, kdy si zZaci
vlastn€ model vytisknou a nasledné si hru sami zahraji.

Vyse uvedené vytky jsou pouze drobnosti a nijak nesnizuji kvalitu odvedené prace. Myslim si, ze
navrzena vyuka miize byt dobrym odrazovym mustkem pro ucitele, kteti chtéji zatadit vyuku 3D
tisku do svych hodin.

Vsechny body zadéani byly splnény. Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji znamku B.

Dotazy k obhajobé¢:

1. Jsou vami navrhované vyukové materidly vhodné i pro jiny typ Skoly (napt. zakladni Skoly
nebo stiedni odborné) nez pouze pro gymnazia? Pro jakou vékovou kategorii zakl jsou vase
piipravené materialy nejvhodnéjsi?

2. Jak dlouho trva vytisknout cely model kris krosu (desku, pismena, potadniky)? Jaka by
mohla byt odhadovana cena za 3D tisk kris krosu?



Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta aplikované informatiky

Celkové hodnoceni prace:

Znamku uvede oponent dle svého uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborng¢, B — velmi dobte, C — dobie, D — uspokojivé, E — dostatecné, F — nedostatecné.
Stupeni F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PredloZenou diplomovou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobfre.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné* uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.
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