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  Hodnocení: 

A – nejlepší; F - nevyhovující 

1. Splnění všech bodů zadání       

2. Vhodnost zvolené metody řešení       

3. Členění práce (kapitoly, podkapitoly, odstavce)       

4. Práce s literaturou a její citace       

5. Úroveň jazykového zpracování        

6. Formální úroveň práce       

7. Kvalita zpracování teoretické části       

8. Kvalita zpracování praktické části       

9. Dosažené výsledky práce       

10. Přínos práce a její využití       

11. Spolupráce autora s vedoucím práce       

 

 

Výsledek kontroly plagiátorství:       

Samotná práce byla posouzena z hlediska plagiátorství s výsledkem 3 % shodnosti. Přiložený 

soubor s programem obsahuje zdrojové kódy a knihovny programu Unreal Engine, proto vysokou 

hodnotu shody nelze považovat za plagiát. Práce není plagiát.  

 

Celkové hodnocení práce:       

Výsledná známka není průměrem výše uvedených hodnocení. Známku uvede vedoucí dle svého 

uvážení dle klasifikační stupnice ECTS:  

A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, D – uspokojivě, E – dostatečně , F – nedostatečně.  

Stupeň F znamená též „nedoporučuji práci k obhajobě“. 

Předloženou bakalářskou práci doporučuji k obhajobě a navrhuji hodnocení 

A - výborně. 
V případě hodnocení stupněm „F – nedostatečně“ uveďte do připomínek a slovního vyjádření  

hlavní nedostatky práce a důvody tohoto hodnocení. 
 

Další připomínky, vyjádření, náměty k obhajobě práce (možno pokračovat i na další stránce): 

Předložená práce je zaměřena na vývoj aplikace pro navigaci v budově FAI UTB ve Zlíně v 

rozšířené realitě. Jak v teoretické tak i v praktické části velmi kladně hodnotím zpracování a popis 

vývojového prostředí Unreal Engine, na kterém je celá práce postavena. Samotná problematika 

rozpoznávání AR kódů pomocí programu Unreal Engine je velmi složitá, proto oceňuji detailní 



 

popis celého procesu společně s obrázky a popisem jednotlivých kroků. V práci sice chybí finální 

rozmístění všech AR kódů po budově pro kompletní navigaci, nicméně základní funkce pro 

navigování je vytvořena a implementace mapy společně s rozmístěním rozcestníků je už pouze 

doplňkem. Závěrem lze konstatovat, že všechny cíle práce byly splněny a práci doporučuji 

k obhajobě.  
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