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Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovuyjici
1.  Aktudlnost feSen¢ho tématu X O 0O 0O O Od
2. Obtiznost zadaného tikolu O X O 0O O O
3. Splnéni vech bodii zadani X O O 0O 0 O
4.  Vhodnost zvolené metody feseni 00O X OO 0O
5. Logické ¢lenéni prace X O 0O0O0 0O
6.  Urovei jazykového zpracovani O X O 0O O O
7. Formalni uroven prace O X O 0O O O
8.  Préce s literaturou a jeji citace X O O 0O O O
9. Uroven zpracovani teoretické ¢asti O X O 0O O O
10. Kvalita zpracovani praktické ¢asti OO0 0OX O d
11. Dosazené vysledky prace O 0OX O 0O 0O
12. Ptinos prace a jeji vyuziti OO0 X OO d

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna zndmka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborng, B — velmi dobie, C — dobte, D — uspokojivé, E — dostatecné, F — nedostate¢né.
Stupenit F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

PredloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

C - dobre.

V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:
1) V ramci praktické Casti prace jste vytvoril animace ve formé videosekvenci s ceskymi titulky
vloZené piimo do video streamu. Jak by bylo ¢asové narocné je zménit na anglické?

Dalsi pripominky, vyjadreni, naméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
V teoretické ¢asti bakalarské prace diplomant odvedl velké mnozstvi prace spojené s pruizkumem
mnozstvi literatury napsané v angli¢ting. Kapitoly zabyvajici se parametry, principem ¢innosti a
vyvojem technologii procesorti jsou zpracovany velmi komplexné a peclivé. Je zde Skoda, ze
vyznamné zmény architektury CPU, napf. pfechod AMD k chipletovému designu ¢i u Intelu k




hybridnim jadrim, nejsou texty podpofeny detailnéj$§imi obrazky vnitiniho uspofadani funk¢nich
blokd.

K vyukovym animacim vytvofenych v ramci praktické ¢asti mam nasledujici pfipominky:

1) Vytvotené ukazkové videosekvence maji integrované ceské titulky ptimo do videostreamu. Toto
neni pfili§ vhodné feSeni, protoze pro pouziti prezentace napiiklad v anglické vyuce nelze
jednoduse zménit jazykovou verzi titulkd.

2) V ukazce nacteni instrukce z paméti RAM neni ziejmé, ze musi probéhnout adresace pamétové
bunky piedtim, nez dojde k pienosu operacniho kédu do procesoru.

3) V ukazce funkce jednoduchého instruk¢éniho kanalu neni pfili§ vhodné zvolena vizualizace
obsahu paméti RAM a nésledné prace s t€émito daty. Blok zobrazujici pamét’ RAM by mél
obsahovat dva sloupce: v prvnim adresu v symbolické podobé (napiiklad ADR1, ADR2, ADR3,
atd.) a ve druhém data reprezentovana idealn¢ ptimo ¢iselnymi hodnotami. Prvni instrukce by
potom byla ve formatu LOAD ADRI1,R1, dalsi LOAD ADR2,R2 aby bylo ziejmé, Ze operandem
instrukce je adresa pamétové bunky, ze které se nacita hodnota do specifikovaného registru. V
animaci by se nésledné v registrech zobrazily nactené ¢iselné hodnoty, které se v dal§im kroku
sCitaji a findln¢ se vysledek uklada z registru R1 do paméti RAM na adresu ADRS.

Celkové konstatuji, ze bakalaiska prace byla zpracovana v pozadované §ifi a jeji vystup je prakticky
aplikovatelny ve vyuce.
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