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prace: slabozraké

Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici
Aktualnost feSen¢ho tématu
Obtiznost zadan¢ho ukolu
Splnéni vSech bodl zadani
Vhodnost zvolené metody feSeni

Logické ¢lenéni prace

Urovei jazykového zpracovani
Formalni uroven prace

Préce s literaturou a jeji citace
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9. Uroveii zpracovéni teoretické &asti
10. Kovalita zpracovani praktické ¢asti
11. Dosazené vysledky prace
12. Piinos prace a jeji vyuziti
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Celkové hodnoceni prace:

Vyslednd zndmka neni priimérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborng, B — velmi dobie, C — dobte, D — uspokojive, E — dostatecné, F — nedostate¢né.
Stupeini F znamend téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

Pi‘edloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

A - vyborné.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky price a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:
Bylo by mozné vytvofit vlastni jazyk pro popis scénatii, napiiklad zaloZeny na formatu JSON, ktery
by byl potom intepretovan pomoci aplikace tak, aby nebylo nutné generovat kod v jazyku Python?

Dalsi pripominky, vyjadieni, naméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
Dle oponenta ové&fuje prace dve teze a to, ze ovladac vytvoreny na miru zlepsi moZznosti ovladani
her pro nevidomé a slabozraké a to, ze vytvotfend aplikace umoZzni jednoduché vytvareni her
uréenych pro nevidomé a slabozraké bez nutnosti znalosti programovani. Dle oponenta jde o
naro¢nou praci a autor splnil vSechny body zadani. Vysledkem prace je potom dle oponenta
prozkoumani moznosti tvorby tohoto druhu aplikaci. Z hlediska formalni tirovné prace mohly byt




1épe zarovnany nékteré tabulky a obrazky, aby neptfesahovali netisknutelnou oblast. Oponent se
domniva, Ze v praci student kreativnim zplisobem zpracoval dané téma a prace predstavuje vyborny
material pro vytvoreni dalSich verzi, tak jak student uvadi v moznostech dalSiho vyvoje. Ke zvazeni
je, zda by nebylo vhodné zaméfit se pouze na softwarovou ¢ast a definovat vlastni jazyk pro popis
hry a k nému potom vytvofit interpretujici aplikaci umoznujici spousténi této hry misto generovani
python kédu. Zavérem je nutné pochvalit studenta za zvoleni naro¢ného tématu pomahajici
nevidomym a slabozrakym lidem.
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