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Téma bakalatské Vyvoj pocitacové hry v prostiedi Clickteam Fusion 2.5+
prace:

Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnocen:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici

1. Splnéni vSech bodii zad4ni 1 O

2. Vhodnost zvolené metody feseni X OO 0O 0O 0O
3. Clenéni prace (kapitoly, podkapitoly, odstavce) X OO 0O O
4.  Prace s literaturou a jeji citace X O O 0O 0O 0O
5. Urove jazykového zpracovani O X O 0O O O
6.  Formalni aroven price X OO 0O 0O 0O
7. Kuvalita zpracovani teoretické ¢asti X OO OO O
8. Kvalita zpracovani praktické casti X O O 0O 0O 0O
9. Dosazené vysledky prace X O O 0O 0O 0O
10. Pfinos préce a jeji vyuziti X OO 0O 0O 0O
11. Spoluprace autora s vedoucim prace X OO OO

Vysledek kontroly plagiatorstvi:
Prace byla posouzena z hlediska plagiatorstvi s vysledkem 0% shodnosti. Prace neni plagiat.

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede vedouci dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborn¢, B — velmi dobte, C — dobie, D — uspokojivé, E — dostatené , F — nedostatecné.
Stupen F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PiedloZenou bakalaiskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

A - vyborné.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné* uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky price a diivody tohoto hodnoceni.

DalSi pFipominky, vyjadieni, niméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi striance):
Bakalatska prace je pomérné obsahlym dilem, dikladné popisujicim postup vytvoteni hry
v prostiedi Clickteam Fusion 2.5+.

Velice kladn¢ hodnotim kontaktovéani Jeana Pascala Vielfaure, hlavniho zvukového designera
plivodni série hry, kterou se student inspiroval. Tato spolupréace zlepsila kvalitu bakalaiské prace.
Kladné také hodnotim vhodného vyuziti Midjourney Al pro generovani obrazki.




Je dobré upozornit, Ze student cituje zdroje i s doplnénim informace konkrétni strany, kde se
zdrojovy text nachazi. Toto neni obvykly zpusob, ale vice to podtrhuje piivodnost a ditkkladnost
vypracovani bakalaiské prace.

K praci mam vsak i nékolik vyhrad.

Do porovnani Clickteam Fusion 2.5+ s ostatnimi néstroji pro vyvoj her bych nezatadil Visual
Studio, protoze se jedna o obecné vyvojové prostiedi. Misto toho by bylo vhodnéjsi doplnit napf.
Unreal.

Kapitola "5.1 Pre-produkéni faze ve videohernim primyslu" a cela kapitola "6 POUZITE
OBJEKTY VYVOJOVEHO PROSTREDI" se hodi do teoretické &asti, nikoliv do &asti praktické.

Student dobie komunikoval a béhem ak. roku demonstroval postup vyvoje a funkénost hry. Bohuzel
u samotného textu prace jsem mél moznost jej videt az tésné pred odevzdanim. Nemél jsem tak
moznost cokoliv revidovat.

I ptesto je bakalafska prace vyborna.

Datum 1.6.2023 Podpis vedouciho bakalaiské prace



