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Téma bakalatske Vyvoj poditacové hry v prostiedi Clickteam Fusion 2.5+
prace:

Hodnoceni prace: A B C D E F

Hodnoceni:

A —nejlepsi; F - nevyhovujici
Aktualnost feSen¢ho tématu
Obtiznost zadan¢ho tkolu
Splnéni vSech bodl zadani
Vhodnost zvolené metody feSeni

Logické ¢lenéni prace

Uroven jazykového zpracovani
Formalni uroven prace

Préce s literaturou a jeji citace
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9. Uroven zpracovani teoretické &asti
10. Kovalita zpracovani praktické ¢asti
11. Dosazené vysledky prace
12. Pftinos prace a jeji vyuziti
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Celkové hodnoceni prace:

Vyslednd zndmka neni priimérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A —vyborn¢, B — velmi dobie, C — dobte, D — uspokojive, E — dostateéné, F — nedostatec¢né.
Stupent F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

PredloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni
A - vyborné.
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V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:

Porovnejte Clickteam Fusion 2.5+ také vzhledem k prostfedi Unreal a Godot. V zavéru uvadite
vyhody prostiedi Clickteam Fusion 2.5+, identifikoval jste ve vstahu ke konkuren¢nim nastrojum
také n¢jaké nevyhody? Jak velkou uzivatelkou komunitu Clickteam Fusion ma? Na zaklad¢ Vasi
prace spekulujte prognézu budouciho rozvoje Clickteam Fusion v konkuren¢ni soutézi s ostatnimi
frameworky.

Dalsi pfipominky, vyjadreni, naméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
Student vypracoval vzhledem k bakalaiské trovni rozhodné nadstandartni praci. Jednu slabinu
prace vSak pfece jen nachdzim - neobsahuje srovnani s Unreal a Godot. Misto toho je v kapitole 4.2




ponékud nepatiicné popisovano prostiedi Visual Studio. Nicméné celkoveé hodnotim praci jako
vynikajici. Je vidét, ze student pracoval velmi aktivné a ma pozitivni vztah k feSené problematice.
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