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Nazev prace

Oponent/ka prace

Celkové zpracovani projektu ,,Dim ¢.45° se mi moc libilo napadem i zpracovanim. Tvurci si
vybrali nelehké téma a zvladli to velmi dobte. Kdyz fikdm tviirci, mam tim na mysli i praci
VFX, ktera byla nesnadna.

VSsichni, co se zabyvaji tvorbou VFX védi, ze ,,ohenl a voda“ patii k velmi narocné
discipling, kdy se velmi obtizné zvladad méfitko a pohyb. Studentka to zvladla velmi dobfe, 1
kdyz si myslim, ze by mozna stdlo jesté za pokus si pohrat s, méfitkem* plament. Je to
moznd je milj subjektivni dojem, ale pfi n¢kolikerém shlédnuti této sekvence, jsem si zacal
uvédomovat, ze plameny jsou ponékud vétsi, ve srovnani s plameny hoticiho domu.
Kazdopadné technicky za pomoci profesiondlniho pyrotechnika i pomoci studentky, kterd
udélala model domu v métitku 1:6, je to velmi dobie odvedena prace.

Je tam trochu nesrovnalost v obrazech loznice a asi i opomenuti skriptky, kdy je
V jednom zabéru na spici rodinu okno zaviené a zaclona zataZena a pak do loZnice vleti l1dhev
se zapalenou latkou oknem otevienym a rozhrnutou zaclonou. To vSak jiz pfili§ ,,Stourdm*
nebo jsem moZna néco piehlédl. Kazdopadné to vSak nepovazuji za chybu VFX a viibec to
nic neubira na zavaznosti tématu, ktery tento projekt zpracovava, Byla to urcité¢ velmi nelehka
cesta a vysledek stoji za tu ndmahu celého $tabu i VFX. Nezmifiuji se na VFX vykryvani loga
na produktech i na dal§im. Také nepisSi o “vybruSovani* obrazu. To je perfektni a studentka to
zvlada s rutinou profesiondla.

Vratim se jesté k VFX upravé nahrobku némecké rodiny, ktera byla po 2sv. valce byla
na nahrobnim kameni by 1épe vypadalo ,,vytesané* s pfirozenymi stiny nez patinovany, psany
napis. Je mozné, Ze mi to jako filmového architekta ponckud rusi, protoze jsem v sou¢asném
pohrani¢i vidél mnoho nadhrobki némeckych rodin a tak mam srovnani s realitou.

Pér slov studentky Terezy Veptekové v anotaci staci k vysvétleni jeji prace na tomto
projektu. Breakdown, je moc hezky udélany a nazorné€ ukazuje ,,jak se co délalo*. Myslim si,
7e to bude poucné i pro ostatni studenty tohoto oboru. To samé bych tekl o ,,Explikaci®.
Jasné, srozumitelné a ve finale fungujici. Storyboard, ktery studentka vytvofila, byl
nejjednodussim zplsobem, jak se vSemi slozkami Stdbu komunikovat. Opét je zpracovan
jednoduse, srozumitelné a prehledné.




Podékovani na tomto projektu si urcité zaslouzi cely §tab vcetné VFX, ktery odvedl velmi
dobrou préci a urcité si obc¢as sahl na ,,dno svych sil*. Gratuluji k vysledku.

Otazky k obhajobé:
Jakym zpusobem byste fesila ptidani ,,vlniciho se anebo rozbotfeného” moie pomoci VFX?
Mam tim na mysli pomér, méfitko a rychlost tak, aby to vypadalo co nejvérohodnéji.

Jak Vs pfi tvorbé VFX inspirovali zahrani¢ni vytvarnici VFX a proc?
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