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BcA. Jaromír Bernard se ve své diplomové práci zabývá designem herní konzole pro vozidlo Škoda Enyaq iV, navržené ve spolupráci se společností Škoda Auto a.s.
V teoretické části diplomové práce autor nejprve zpracovává problematiku a specifika designu hraček určených do interiéru vozidla a následně se zaměřuje na analýzu jejich současné produkce.

Teoretickou část diplomové práce uzavírají kapitoly věnované ergonomii herních konzolí, společnosti Škoda Auto a.s., produktům Simply Clever a výrobním technologiím vhodným k realizaci autorova designérského návrhu.

V úvodu kapitoly Designérský proces se autor soustřeďuje na zadání a designérskou koncepci svého projektu.

V dalších kapitolách prezentuje prvotní variantní kresebné návrhy, demonstrující tvůrčí proces a genezi finálního řešení. 
Výsledný designérský návrh herní konzole je stylisticky čistý a vizuálně kultivovaný a svým tvarovým charakterem a dospělým výrazem stylizovaným do podoby volantu koreluje s designérským jazykem interiéru vozidla Škoda Enyaq iV. Autorem navržená koncepce herní konzole chytře využívá již existující díly vyráběné společností Škoda Auto a.s., jako například držák do hlavové opěrky a držák multimédií, čímž významným způsobem snižuje výrobní náklady. 
Oba navržené herní módy, ať už se jedná o edukativní variantu propojenou s vozidlem či závodní variantu, budou pro děti nepochybně zábavné a pomohou jim hravou i vzdělávací formou prožít čas během cestování.
Na autorově práci oceňuji jeho pečlivý přístup a trvalé zaujetí zvolenou problematikou, respektování metodiky designérské práce s důrazem na sebemenší detail a intenzivní snahu o nalezení vizuálně a technicky optimálního a současně inovativního řešení.

Věřím, že designérský návrh herní konzole pro vozidlo Škoda Enyaq iV v blízké době rozšíří produktové portfolio společnosti Škoda Auto a.s.
Vzhledem k dosažené kvalitě diplomovou práci BcA. Jaromíra Bernarda doporučuji k obhajobě.
Návrh klasifikace  
A – výborně
Ve Zlíně, dne 1. 6. 2023
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* nehodící se škrtněte

[image: image1.png]