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Text Ivana Štrobla je na vysoké úrovni – ať už se bavíme o jeho schopnosti psát, tak vůbec 
vzít zvolené téma do rukou, umět do něj nahlédnout dostatečně analyticky, stejně stále vnímat 
potřebu jasně a strukturovaně vše držet v kontextu a přehlednosti důležitou pro čtenáře, kteří 
se s tématem teprve seznamují. Diplomová teoretická práce Ivana patří k příkladným textům, 
které by se rozhodně neměly schovat do archivu, ale být dostupné širší veřejnosti. 
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