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Teoretická práce Lucie Doubravové jednoznačně dokládá její velmi hluboký a dlouhodobý 
zájem o profesi character designéra. Zatímco v bakalářské práci se soustředila především na 
řemeslné a technické principy při navrhování postav, v tomto textu zasazuje roli designéra do 
celého komplexu tvorby filmu – a tedy mnohem více akcentuje intelektuální tvůrčí proces. 
Provázanost jednotlivých kroků, které si v malém měřítku už dokázala Lucie odzkoušet a 
potvrdit během svého studia a i díky mnoha kurzům či zapojení do praxe, zde velmi dobře a 
srozumitelně popisuje. Oceňuji úroveň jejího psaného projevu, pečlivost při skladbě textu i 
výběru doprovodného obrazového materiálu. Stejně tak svědomitost při průběžném 
konzultování. 
 
Návrh klasifikace: A - výborně 
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