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ABSTRAKT

Bakalaiska prace se zabyva piinosy digitalnich technologii v prostfedi matetskych skol.
Cilem této prace je zjistit pohled uciteli matetskych skol na piinos digitalnich technologii
pro ptedSkolni vzdélavani. Teoretickd ¢ast prace se vénuje vzdélavacim cilim a digitalnim
zafizenim v kontextu matefskych Skol a dale pojmu digitalni gramotnost. Praktickd cast
prace obsahuje charakteristiku, zpracovani a vysledky vyzkumu. Design vyzkumu je
kvantitativni. Pro sbér dat byla zvolena metoda dotazniku. Vyzkumny soubor tvoii ucitelé
mateiskych Skol, u kterych zjiStujeme jejich postoje a zplsoby vyuziti digitalnich

technologii pro ucely piedskolniho vzdélavani.

Klicova slova: digitalni technologie, digitalni gramotnost, pfinosy, ptfedskolni vzdélavani,

ucitelé

ABSTRACT

The bachelor thesis deals with the benefits of digital technologies in kindergartens. This
work aims to determine the view of kindergarten teachers on the contribution of digital
technologies to preschool education. The theoretical part of the work presents educational
goals and digital devices in kindergartens. It also deals with the concept of digital literacy.
The practical part of the work contains research characteristics, processing, and results.
The research design is quantitative. Data were collected by using a questionnaire method.
The research group consists of kindergarten teachers, with whom we try to determine their

attitudes and ways of using digital technologies for preschool education.

Keywords: digital technology, digital literacy, benefits, early childhood education, teachers
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UvVOD

Zijeme v informaé&ni dobg, ktera je pohanéna rychle rostoucim vyvojem technologii. Velké
spole¢nosti investuji do virtudlni reality a umélé inteligence, jez maji zménit svét tak, jak jej
zname. Tézko odhadovat, kdy a zda k tomu skute¢né¢ dojde, nicméné tento rychly
technologicky vyvoj piinasi pro bézného clovéka pomérné snadnou dostupnost digitalnich
technologii, coz jeSté pted par lety vyzadovalo vysoké finan¢ni prostiedky. Jako piiklad je
mozno uvést chytry telefon nebo tablet za par tisic korun. Generace Y (narozena mezi lety
1986—-1999) vyrostla na pocitaci. Generace Z (2000-2010) proZzivala své détstvi na internetu
bez telefonického pfipojeni. DneSni déti vyriistaji v prostiedi chytrych telefont, tablett
a televizi. Do digitalniho prostfedi se rodi. Nova zafizeni nesou piivlastek chytra. Chytra
televize, chytry telefon, chytré hodinky, a dokonce uz existuji i chytré lednice a pracky.
Je ted’ novym tkolem déti pred timto chytrym svétem co nejdéle chréanit proto, aby nebyla
potlacena jejich kreativita a ptirozeny vyvoj? Nebo je naopak povinnosti je s timto svétem

co nejdiive seznamit, aby se na n¢j mohly co nejlépe piipravit?

Cilem této prace je zjistit pohled uciteli matetskych Skol na piinos digitalnich technologii
pro piedskolni vzdélavani. Prace je strukturovand na cast teoretickou a praktickou.
Teoreticka cCast obsahuje seznameni se vzdélavacimi cili v kontextu digitalni
pregramotnosti. Budou piedstaveny kli¢ové pojmy — digitalni technologie a digitalni
gramotnost. Vystupem teoretické ¢asti je shrnuti aktuélnich poznatki z této oblasti v rdmci

ptedskolniho vzdélavani, které slouzi jako teoreticky zaklad pro ¢ast praktickou.

Prakticka ¢ast se zabyva vyzkumem, ve kterém stéZejni bod tvofi piinosy digitalnich
technologii pohledem ucitel matetskych Skol, spolecné s dil¢imi vyzkumnymi otazkami
zaméfenymi na digitalni gramotnost ucitelt, zpisoby stavajicitho vyuziti digitalnich
technologii v MS a postoje u¢itelti k celkovym p¥inostim a rizikiim. Design vyzkumu je
kvantitativni. Pro sbér dat byla zvolena metoda dotaznikového Setieni. Zavér prace tvori

shrnuti vysledkd, interpretace dat a diskuze.
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1 UVOD DO PREDSKOLNIHO VZDELAVANI

Predskolni vzdélavani je velmi dilezitou etapou v zivoté ditéte, ve které je vhodné rozvijet
zakladni dovednosti a schopnosti. Pokud je zamérem dit¢ vzdélavat, maji byt nejprve
pochopeny jeho zplisoby uceni. Teprve potom mohou byt zvoleny vhodné néstroje a postupy
tak, aby byly pro dité ptfinosné. To plati i pro vyuziti digitalnich technologii. Stavajici
kapitola tedy seznamuje se specifiky piedSkolniho vzdélavani a také vytvari predstavu
vzdélavacich cili v oblasti digitdlnich technologii vychazejici z Ministerstva Skolstvi,

mladeze a t&lovychovy (dale jen MSMT).

1.1 Vyvojova specifika ditéte predSkolniho obdobi

Vychova je tvlir¢i Cinnost vyzadujici, aby se o ni pfemyslelo a aby jeji cil, prabéh a vysledky
byly védomé a kontrolované (Opravilova, 2016). Autorka dale poukazuje na to, ze soucasti

kazdého procesu vychovy a vzdélavanti je:
e osobnost ditéte;
e socidlni a enviromentalni prostiedi;
e vychovny cil;
e postup provedeni;
e naSe chovani, které dité ovliviuje.

Vek ditéte predSkolniho obdobi zacina 3 a konci mezi 67 lety. Konec obdobi neni nutné
uréen dosazenim véku, ale nastupem do skoly, ¢imzZ je zavrSena faze pripravy na zivot
ve spolecnosti. Pro uspé$né dovrSeni se dit€¢ musi naucit chovat k druhym lidem, prosadit se,
ale 1 spolupracovat. Typickym znakem piedskolniho ditéte je intuitivni mysleni, které jesté
neni kontrolovano logikou. Dal§im typickym prvkem je iniciativa, na jejimz zéklad¢ dité
realizuje potiebu néco zvladnout, vytvotit nebo potvrdit své kvality. Pozndvaci procesy jsou
v tomto obdobi zaméfeny na nejblizsi svét a pochopeni principl a pravidel, které v ném plati.
N¢kdy je toto obdobi oznacovano jako obdobi intuitivniho mysleni. Uvazovani déti se jeste
nepoji s logikou, je tedy nepiesné. Ignoruji informace, které jsou v jejich uvazovani
prekazkou. V tivahach chybi propojenost a koordinovanost, nejsou schopny uvazovat o vice
aspektech, tudiz je uvaZzovani zaméteno pouze na jednu oblast (Vagnerova & Lisa, 2021).

Predskolaci jsou neustdle aktivni a v pohybu, coz ma ptiznivy dopad na vyvoj hrubé

vvvvvv
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napf. jizdu na kole, brusleni nebo lyZovéni. Z hlediska jemné motoriky také dochdzi

o324

piiborem nebo hazet a chytat mi¢ (Smelova et al., 2012).

U ptedskolnich déti zacind byt emocni prozivani stabilnéjsi a vyrovnangjs$i. Emocni prozitky
déti se poji s vysokou intenzitou, nicméné dochazi k poklesu negativnich emoci, coz je dano
rozvojem emocni regulace. DéEti byvaji Casto pozitivné naladéné se smyslem pro humor.
Zacinaji chapat vyznam budoucnosti, coZ ma za disledek, ze je v pfitomnosti dovede
uspokojit 1 pfedstava, ze se maji na co tésit. Vyjadfovani nazort na svét probiha za pomoci
kresby, vypravéni nebo hry. K pochopeni moznosti vyjadfit sviij ndzor na papir dochéazi
ke konci tietiho roku a pozdéji se beziiCelové Emarani méni na cilené zobrazovani. Ve svych
vytvorech nékdy propojuji fantazii a realitu. Verbalni Groven odpovidé jejich rozumovym
schopnostem. SnaZzi se pochopit souvislosti okolniho svéta a jejich otazky casto obsahuji

slova jak a pro¢ (Vagnerova & Lisa, 2021).
Hra v Zivoté ditéte

Dtlezitym prvkem piedSkolniho obdobi je hra. Jedna se o dulezité cviceni sebekontroly.
Hrani her pozitivné ovliviiuje socializaci. Vlivem spoluprace, nebo spolecné prozitého
zéazitku dochazi k utvafeni vztahovych sympatii, ¢imz se posiluji socidlni dovednosti
(Spitzer, 2014). Podle Suchankové (2014) hra rozviji vnimani, piedstavivost, mysleni, fe¢
a télesny vyvoj ditéte. Kot'atkova (2014) dopliuje vycet navic jeste¢ o obohacovani se
o napady svych vrstevnikt. Dité hled4 zptsoby, jak se do hry zapojit a byt soucasti skupiny.
Hra ve skupiné je pro dité Casto neptedvidatelna. Nelze tak odhadnout, jak si dit€¢ poradi

s hrou, prosazenim svych nazor nebo odmitnutim.

Cil hry spociva v samotné ¢innosti a prubéhu, nikoliv v dosazeném vysledku. Z poc¢atku dité
nevi, ze si hraje. Hra pro néj pfedstavuje zpiisob, jak jednat svobodné a samostatné

(Opravilova, 2016).

1.2 Strategické cile v oblasti digitalniho vzdélavani

Digitalni vzd€lavani je takové vzdélavani, které se ptizptsobuje technologickému vyvoji
a digitalizaci svéta. Pouziva digitalni technologie ve vyuce a podporuje rozvoj digitalni

gramotnosti zakti (MSMT, 2014).

Ramcové cile predskolniho vzdélavani uréuje vyhradné MSMT. Vzdélavaci cile jsou

v oblasti digitalnich technologii propojeny sramcovymi cili. Prace se tak bude opirat
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o klicové dokumenty RVP PV 2021, Strategii digitdlniho vzd€lavani do roku 2020
a Strategii vzd&lavaci politiky Ceské republiky do roku 2030+

1.2.1 Ramcové cile RVP PV

Rémcovy cil pfedSkolniho vzdélavani je komplexné rozvijet kazdé dité tak, aby na konci
obdobi bylo schopno zvladat sou¢asné i budouci Zivotni naroky (MSMT, 2021). Ukolem
institucionalniho ptedSkolniho vzdélavani je ,,dopliovat a podporovat rodinnou vychovu
avuzké vazbé na ni pomadhat zajistit ditéti prostiedi s dostatkem mnohostrannych

a pfim&fenych podnéti k jeho aktivnimu rozvoji a uéeni* (MSMT, 2021, s. 6).

Koncepce predskolniho vzdélavani se orientuje se k tomu ,,aby si dité¢ od utlého véku
osvojovalo zaklady klicovych kompetenci a ziskavalo tak predpoklady pro své celoZivotni
vzdélavani, umoziujici mu se snéze a spolehlivéji uplatnit ve spolenosti znalosti (MSMT,

2021, s. 6).

1.2.2 Klicové cile Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020

Cilem Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020 je nastavit podminky, které umozni

realizovat digitalni vzdélavani. Mezi tfi prioritni oblasti patfi:

1. SniZovat nerovnost ve vzdeélavani — nastavit systém tak, aby pomoci novych
technologii zptistupnil vzdélavani viem bez ohledu na napft. socioekonomicky status,

pohlavi nebo narodnost.

2. Podporovat kvalitni vyuku a pedagoga — ucitelé by méli byt digitdlné¢ gramotni
a schopni informaticky myslet, zaroveit by méli byt schopni rozvijet digitalni

kompetence ve vyuce.

3. Odpoveédné a efektivné ridit vzdeélavaci systéem — vzdélavaci instituce budou schopny
vyuzivat moznosti dig. technologii po procesu transformace stavajicich podminek

a zaGlenéni dig, technologii do vyuky (MSMT, 2014).

Vyvoj v oblasti digitalnich technologii je velmi dynamicky, proto nelze dlouhodobé
pfedpovidat jeho budouci podobu. Strategicky dokument je nutno chépat nikoliv staticky,
ale je potfeba pocitat s jeho ¢astéjSimi aktualizacemi. Dokument dale formuluje tfi hlavni

cile, ke kterym by mély smétovat prvotni kroky, a to:

1. ,oteviit vzdélavani novym metoddm a zplisoblim uceni prostfednictvim digitalnich

technologii;
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2. zlepsit kompetence zakl v oblasti prace s informacemi a digitdlnimi technologiemi;

3. rozvijet informatické mysleni zaka“ (MSMT, 2014, s. 15).

1.2.3 Digitalni vzdélavani ve Strategii vzdélavaci politiky 2030+

Strategie 2030+ je novéjsi dokument z roku 2020, jenz podle Neumajera (2022) ,,dotahuje
v oblasti digitalniho vzd€lavani jen to, co planovala Strategie digitdlniho vzd€lavani, jejiz
realizace se ale protahla.” Dokument neobsahuje strategii digitdlniho vzdélavani zaméfenou
pfimo pro predSkolni obdobi. V rdmci kapitoly digitdlniho vzdélavani vSak klade dlraz
na véku adekvatni vyuzivani dig. technologii, podporu digitalni gramotnosti u vSech zaki,

podporu digitalnich kompetenci vSech pedagogt a predejiti digitalni propasti.
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2 DIGITALNI GRAMOTNOST V KONTEXTU MS

V dnes$ni dob¢ se digitdlni gramotnost stava ¢im dal vice dulezitd, jelikoz digitalizace
nepretrzit¢ pronika do vzdélavacich instituci, trhu prace i kazdodenniho zivota ¢loveka.
Digitalné gramotni lidé tak maji neustdle vétSi vyhodu v mnoha oblastech dnesniho
i budouciho Zivota, véetné schopnosti 1épe se prizptisobit ménicimu se prostiedi. V prvni
casti kapitoly bude objasnén vyvoj pojmu digitdlni gramotnost, pfedstaveny oblasti
digitalnich kompetenci a ptibuzné gramotnosti a také probéhne sezndmeni se s disledky

digitalni propasti. V druhé &asti bude piibliZen sou¢asny stav digitalni gramotnosti v MS.

2.1 Vyvoj pojmu a konceptu digitalni gramotnosti

Gramotnost piedstavuje schopnost praktického vyuziti znalosti v rliznych Zivotnich
situacich. ZlepSeni zdkladnich gramotnosti vytvaii ptedpoklady pro dosazeni uspéchi

v uceni, zivoté 1 v pracovnim Zivoté (Fry¢ et al., 2020).

Pojem digitadlni gramotnost byl poprvé vefejnosti predstaven knihou Digital Literacy
od Paula Gilstera v roce 1997. Autor poukazuje na potfebu osvojeni nové gramotnosti
ve stoleti internetu. Digitalni gramotnost definoval v SirSim slova smyslu jako ,,dovednost
pouzivat pocitacové sité pro zpfistupnéni zdrojli a schopnosti s témito zdroji pracovat® a dale
v uz$im slova smyslu jako ,,dovednost pracovat v on-line prostfedi a posuzovat on-line
informace* (Jetabek et al., 2020, s. 9). Gilster klade vice diirazu na kritické mysleni
nez technologické kompetence a na potiebu se neustale prizpisobovat a rozvijet (Jetabek et
al., 2020). Od roku 1997 se mizeme setkat s mnoha dal§imi pokusy o upiesnéni definice
pojmu a chapani jeho vyznamu. Martin (2008) digitalni gramotnost chape jako schopnost
uspésné provadet digitalni aktivity v ramei riznych zivotnich situaci, které mohou zahrnovat
praci, u¢eni, volny Cas a dal$i aspekty bézného zivota. Pozd¢jsi formulace American Library
Association popisuje digitdlni gramotnost jako ,schopnost vyuzivat informacéni
a komunikacni technologie k hledani, ovétovani, vytvareni a predavani informaci vyzadujici

kognitivni i technické dovednosti“ (ALA, n.d., podle Brdicka, 2015).

Z hlediska lokalizace této prace je potieba jeSté uvést aktudlni tuzemskou definici
od Nérodniho pedagogického institutu CR, ktery digitalni gramotnost popisuje jako ,.soubor
digitalnich kompetenci (védomosti, dovednosti, postoji a hodnot), které jedinec potiebuje
k bezpecnému, sebejistému, kritickému a tvofivému vyuzivani digitalnich technologii
pii praci, pti uceni, ve volném case i pii svém zapojeni do spolecenského zivota” (Ruzickova

et al., 2020, s. 4).
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V uvedenych definicich je moZzno si v§imnout jistého vyvoje, kdy ze zaméfeni na ,,schopnost
pracovat v on-line prostfedi*, nasleduje pfesah do bézného zivota — v dob¢ vetsi dostupnosti
osobnich pocitaci; sdilend komunikace — v dobé rozvoje socidlnich siti; bezpecnost —
v obdobi rostouci hybridni valky a fake news a nakonec dochdzi k zahrnuti kreativity — v Case

boomu mobilnich aplikaci, které umoznuji jednoduchou upravu fotek a videi.

2.1.1 Rodina pfibuznych gramotnosti

V SirSim pojeti je digitdlni gramotnost vniména jako soubor védomosti, dovednosti,
schopnosti, strategii a hodnot. Koncept digitalni gramotnosti sdili spole¢né prvky s dalSimi

pfibuznymi koncepty gramotnosti, které se mezi sebou piekryvaji. Mezi né fadime:

* funkcni gramotnost — celkova schopnost orientovat se v prostfedi informaci a aktivné

se na ném podilet;

» medialni gramotnost — uz8i pojeti se zaméfuje na ziskdni konkrétnich znalosti
tykajicich se orientace v prostfedi klasickych i digitdlnich médii a Sir§i pojeti

zahrnuje také kritické mysleni;

* informacni gramotnost — schopnost identifikovat informacni potfebu, nalézt

potifebné informace, ohodnotit je a vyuzit je k efektivnimu feseni daného problému;

* pocitacova gramotnost — efektivni vyuziti poc€itace, jeho ptislusenstvi a programt

jako pracovniho nastroje;

* internetovad / sitova gramotnost — orientace ve zpusobech vyuziti sitovych zdroji

a znalost pfisluSného softwaru;

» ICT gramotnost — v uz$im pojeti ve smyslu pocitacové gramotnosti a v §irSim pojeti
je chapana jako schopnost komunikovat, zkoumat, organizovat a vyhodnocovat
informace, navic zahrnuje zakladni znalost etiky a legislativy (Jetabek, Vankova,

Fialova, & Filipi, 2018).
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Internet literacy

ICT
Literacy

Obrazek 1 Presahy piibuznych gramotnosti

Na vysSe uvedeném obrazku lze vidét, Ze digitalni gramotnost se z velké Casti prekryva
s internetovou a pocitacovou gramotnosti, avSak pod digitalni gramotnost spadd v¢Etsi pole
pusobnosti. Vyznamny piesah 1ze najit 1 s medidlni a informacni oblasti. Nejvétsi piesah
digitalni gramotnosti je mozny pozorovat s ICT gramotnosti. Ostatni gramotnosti se také

vice ¢i méné vzajemné piekryvaji.
2.1.2 Pojeti digitalnich kompetenci

Digitalni kompetence jsou nezbytné pro plnohodnotné rozvijeni dalSich klicovych
kompetenci u zakt. Tyto kompetence jsou charakterizovany aplikaci digitalnich technologii
pii feSeni riiznych tkoll a problémi. Jejich podstata se miize v pribéhu casu menit
v zavislosti na tom, jak se méni vyuzivani digitadlnich technologii v Zivoté c¢loveka.
T#i zakladni oblasti digitalnich kompetenci jsou — Clovék, spolecnost a digitdlni technologie,
Tvorba digitalniho obsahu a Informace, sdileni a komunikace v digitdlnim svete (Rizickova

et al., 2020).

Na evropské politické urovni je digitdlni kompetence jiz od roku 2004 zafazena mezi
8 klicovych kompetenci (Brdicka, 2022). Evropsky ramec digitdlnich kompetenci
pro obCany (zndmy pod zkratkou DigComp) definoval pét hlavnich oblasti digitadlnich

kompetenci:
* informacni a datova gramotnost,
* komunikace a kolaborace,

+ tvorba digitalniho obsahu,
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bezpecnost,

feSeni problémil (Carretero Gomez, Vuorikari, & Punie, 2017).

Jetabek et al. (2018) pracuje jesté s Sestou oblasti:

technologickou kompetenci.

Zaklady téchto klicovych kompetenci a pfedpoklady pro budouci digitalni gramotnost jsou

rozvijeny v pfedSkolnim vzdélavani. Predpoklady je tfeba chéapat jako digitalni

pregramotnost. Rozvoj digitdlni pregramotnosti miize v MS probihat na dvou trovnich. V té

prvni jsou digitalni technologie zamérnym cilem rozvoje. Na druhé Grovni jsou digitalni

technologie prostfedkem (nastrojem). Ob¢ Grovné se mohou ve vzdélavani piekryvat v rdmci

spontannich a fizenych aktivit (Stastna, 2021).

Stejna autorka (Stastnd, 2021) pfinasi nasledujici ukazky piikladi innosti a miry rozvoje

digitalni pregramotnosti pro potteby predskolniho vzdélavani.

V oblasti informacni a datova gramotnost se primarné pracuje s digitalnim
obrazovym materidlem jako napt. obrazy, symboly a ikony. Nejprve déti pracuji
pod dozorem ucitele, pozdéji mohou i samostatné. Déti hledaji a tfidi spolecné rysy
a vlastnosti pfedmétl a identifikuji vzajemné souvislosti. Formuluji dotazy a slovné
reaguji. RozliSuji rozdilnosti obrazovych symbolli, porovnavaji je a uspotradavaji
podle pravidel. Lze naptiklad pracovat 1 se zvukovym pexesem nebo jinym audio

a video materidlem. Dité rozviji kognitivni funkce, kreativitu a ptedstavivost.

Komunikace a kolaborace se zamétuje zejména na digitalni technologie, s nimiz se
déti bézné setkavaji i doma, jako napt. telefon. Rozvoj komunikace a spoluprace
v MS b&Zné probiha i bez pouziti dig. technologii. V ramci socialni a personalni
kompetence je mozné digitalni prostiedi napodobit kusem papiru, na ktery déti
nakresli své zazitky z prazdnin a v komunitnim kruhu pak tyto zazitky spole¢né sdili

s ostatnimi détmi.

Tvorba digitalniho obsahu muze probihat prostiednictvim interaktivni tabule,
na které déti kresli nebo vytvareji koldze z fotografii. Pomoci chytrého telefonu
mohou vytvatfet hlasové zpravy a prehrdvat je ostatnim détem. Dale je mozné,
aby pracovaly se vzdélavacimi aplikacemi, na nichz napt. méni nebo dotvéii dany
obsah. Pro rozvoj programovacich dovednosti 1ze vyuZit programovatelné hracky

jako Bee-Bot nebo Blu-Bot.
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* Bezpecnost 1ze pojmout v n€kolika rovinach — bezpecnost k digitalni technologii,
na individuélni urovni, k dal$im détem nebo jako ochranu Zivotniho prostfedi. Déti
rozviji zdklady manipulace s digitdlnim zafizenim, ale také se uci zaklady
bezpecnosti prace a jsou upozoriovany na nevhodnost ¢astého a dlouhého sledovani
obrazovky. V ramci environmentdlni vychovy jsou déti vedeny k Setrnému
zachazeni, dopadu uzivani digitalnich technologii na Zivotni prostfedi a také
ke tfidéni pouzitych zafizeni.

« ReSeni problémii je mozné (vramci uziti digitdlnich technologii) rozvijet jen
castecné. Déti nejsou schopné fesit technické problémy, ale jsou vedeny k tomu,
aby si pozadaly o pomoc dosp€lé osoby. Dé&ti si maji pfi pouzivani technologie

uvédomovat své znalostni limity.

* 'V ramci technologické kompetence jsou déti schopné identifikovat zatizeni, spravné
jej pojmenovat a urcit jeho ucel. U nekterych zatizeni jako osobni pocita¢ mohou byt
schopné pojmenovat i nékteré ¢asti ptislusenstvi. Dokézi rozliSit hardware, jakozto
samotné zafizeni a software vidi jako néco, co je uvniti zatizeni. DEti maji povédomi
o tom, Ze rodi¢e komunikuji s MS prostiednictvim e-mailu nebo telefonu, a Ze ma

matefskd Skola svoji webovou stranku s informacemi ¢i fotografiemi.

V ramci Akcniho planu digitdalniho vzdélavani 2021-2027 vznikla nova verze standardu
digitalnich kompetenci obcani EU — DigComp 2.2, kterd ponechava ptvodni strukturu
a terminologii hlavnich digitdlnich kompetenci beze zmény (Vuorikari, Kluzer, & Punie,
2022), pridava vsak vice nez 250 novych ptikladi dovednosti a postupt (Brdlicka, 2022).
Z pohledu pedagogii pfindsi podporu rozvoje péti hlavnich oblasti digitdlnich kompetenci
zaku:

* Informacni a medialni gramotnost — hledat, zpracovat, organizovat, analyzovat

a interpretovat informace v digitalnim prostredi.

* Digitdalni komunikace — efektivné a zodpovédné pouzivat digitalni technologie

pro komunikaci a kolaboraci.

» Tvorba digitalniho obsahu — vytvatet digitdlni obsah, schopnost pracovat
s autorskymi pravy a autorskou licenci.
*  Odpovedne pouzivani digitalnich technologii — bezpené a zodpovédné pouzivani

technologii zajist'ujici fyzickou, duSevni a celospolecenskou pohodu.
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*  Reseni problémii prostiednictvim digitalnich technologii — rozpoznat a vyiesit
technické problémy, schopnost aplikace novych poznatki pfi feSeni novych situaci

(Vuorikari et al., 2022).

Ptestoze je rozvoj digitdlnich kompetenci zaméfen na zaky Skolniho véku, povazuje se
za podstatné seznamit s tim 1 predskolni déti, nebot” dne$ni dit¢ s povinnou predskolni

dochazkou je budouci zak.

2.1.3 Digitalni propast

Ptestoze digitalni technologie poskytuji mnoho pftilezitosti a vyhod, existuji nadale skupiny
lidi, které se do digitalniho svéta nedokdzou zapojit. At uz z divodu nedostatku finan¢nich
prostiedkil, nedostate¢né digitalni gramotnosti nebo prost¢é nedivéry k digitalnim
technologiim. Zjednodusen¢ je mozno spolecnost rozdé¢lit na dvé skupiny. Prvni skupina
digitalni technologie vyuziva, druha skupina nikoliv. Tato skute¢nost se nazyva digitalni

propasti (Polakovi¢, Dubovska, & Hennyeyova, 2016).

Obdobny vyklad poskytuje 1 Kalas (2013), jenz digitalni propast popisuje jako jakoukoliv
nerovnost v oblasti digitalnich technologii, kterd udava rozdil mezi témi, kteti k digitalnim
technologiim piistupuji kladn€, vyuzivaji je, a mezi témi, kteti digitalni technologie nechtéji

pouzivat nebo k nim nemaji pfistup.

Digitalni propast predstavuje vazné dusledky, které vedou k prohlubovani nerovného
pfistupu ke vzdélavani. Mensi digitdlni kompetence pfedstavuji snizené Sance na uspéch

ve vzdélavani a uplatnitelnosti na trhu prace (MSMT, 2022a).

Prevence digitadlni propasti muze jist¢ probihat v roviné jednotlivce, tedy vlastnim
sebevzdélavanim. Z pohledu statu je mozno se se snizovanim digitalnich nerovnosti setkat
napiiklad ve Strategii digitalniho vzdélavani 2020, v nizZ je tato snaha uvedena jako jeden
ze tii cilt. Déle i v rdmci Ndrodniho planu obnovy, v némz stat poskytuje prostrednictvim
Ministerstva primyslu a obchodu a MSMT evropské finanéni prostiedky na nakup
digitalnich zatizeni do zakladnich a stfednich Skol jako reakci na pandemii COVID-19

(MPO, 2021), kterad vyznamn¢ otestovala nerovnomérny piistup k digitalnim technologiim.
2.2 Digitalni vzdélani uditele MS

Piinos digitalnich technologii ve vzdélavani jen stézi naplni svlij potencial, pokud obsluha

zatizeni nebude disponovat schopnostmi a zkuSenostmi s uzivanim dané technologie. V této
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podkapitole budou pfiblizeny digitalni trovné digitalnich kompetenci ucitelli a provazanost

jednotlivych kompetenci dle DigCompEdu.

2.2.1 Urovné digitalnich kompetenci uditele

Existuje n€kolik ramch digitdlnich kompetenci ucitele. Zde bude uveden ramec z dilny
DigCompEdu, jelikoz podle Neumajera (2018) je do néj mozno vkladat divéru z hlediska
budoucich aktualizaci a podpory vramci EU. Cilem tohoto ramce je provazanost
a kompatibilita. Ucitel by mél disponovat znalostmi bézného obc¢ana, ucitelskymi znalostmi

a v neposledni fadé by m¢l znat i to, co zak samotny.

DigCompEdu definuje 22 kompetenci ucitelti (Redecker, 2018), jez jsou roztiizené do Sesti

oblasti:
» profesni zapojeni (profesni kompetence ucitelii),

» digitalni zdroje, vyuka, digitdlni hodnoceni, podpora zakt (pedagogicke

kompetence ucitelil);

* podpora digitalnich kompetenci zakt (kompetence Zakii).

Profesni kompetence S T szLe
. Pedagogické kompetence uditeld Kompetence zaku
uciteli
Vyucova 6
KU
Informacni
Vedeni 33ka 6.1 a medialni
Pracovn gramotnost
komunikace
Digitalni komunikace
S 2 6.2
0dborna a spoluprdce
spoluprace Tvorba
i ) i S. 5 é — ] digitdIniho
Reflektivni r uceni zakd obsahu
praxe |
Odpovédné pouzivani
k& digitilnich techno-
Soustavny altors
profesni rozvo PODPORA togit
ZAKU 6.5 Reseni problémi
| trednictvim
|
=l N
— Ak ce 7ik —/

Obrazek 2 Vazby mezi digitalnimi kompetencemi
Pod jednotlivymi oblastmi se vyskytuji konkrétni digitdlni kompetence — shrnout jejich
podstatu je jiz nad ramec této prace, nicméné je nyni dulezit¢ zdiraznit, ze v ramci

jednotlivych kompetenci uéitel dosahuje uréité urovng. Urovné pokroku jsou nastaveny
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po vzoru Spoleéného evropského referenéniho ramce pro jazyky (SERP) a Cleni se dle
motivacni urovné od Al (novéacek) po C2 (prikopnik). Cilem motivujicich nazvi je
povzbudit ucitele k dalSimu rozvoji. Vyhodou téchto Grovni pokroku je moznost lepsiho

srovnani mezi ¢lenskymi staty EU (Redecker, 2018). Urovni pokroku je tedy celkem est:

* Novacek (A1) — ma omezené zkuSenosti. Digitalni nastroje vyuziva piedevsim pro
ptipravu lekci, administrativu a organiza¢ni komunikaci. Pro vyuzivani digitalnich

technologii ve vyuce potfebuje vedeni.

» Objevitel (42) — chce vyuzivat digitalni néastroje, ale potfebuje povzbuzeni a inspiraci
od kolegti, kteti sdili dobré ptiklady vyuziti. Nékteré ndstroje uz vyuziva,

ale nepravideln¢ a nekonzistentn¢.

*  Praktik (Bl) — zkousi rizné vyuziti, rozsifuje své schopnosti a zapojeni do préce.
Potiebuje vice Casu a spolupraci s kolegy na zdokonaleni své odbornosti v tom,

které nastroje jsou vhodné pro danou situaci a jak je pouzit v praxi.

* Odbornik (B2) — sebevédomé a kriticky pouziva digitdlni technologie, vybira ty
nejvhodnéjsi pro danou situaci a snazi se pochopit vyhody a nevyhody rtiznych

digitalnich ptistupii. Experimentuje a je otevien novym napadim.

» Lidr (Cl) — systematicky vyuziva digitalni nastroje ke zlepSeni svych pedagogickych
a odbornych postupil. Vlastni Siroky repertoar digitalnich strategii, snazi se zlepSovat

a inovovat. Sdili zkuSenosti s ostatnimi a je inspiraci pro druhé.
» Prikopnik (C2) — zpochybiiuje soucasné postupy a hleda nové inovativni zplisoby
vyuziti digitdlnich néstrojii a pedagogickych teorii. Je vzacny, inspirativni

a predstavuje vzor pro ostatni.

NOVACEK OBJEVITEL PRAKTIK ODBORNIK LIDR PRUKOPNIK
\ |
Al A2 Bl B2 Cl ‘ c2
i Gy la ini, R
zvédavost smyslupvtr}e vyuZitf, ‘ ‘ I)Yi;)fL:::;Ovl)a(:ﬂ\larww -efioce il kriticky pFistup
aochota obmérovani ainovace

potfebam

Obrazek 3 Urovné pokroku
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Kompetence maji kumulativni gradaci, pficemz kazda vyssi Groven zahrnuje obsah nizsi
urovng, s vyjimkou Novacka.

2.3 Digitalni vzdélavani déti MS

Cilem digitalniho vzdélavani déti MS neni vychovévat programétory, nybrz rozvijet logické
mysleni u vSech déti. Ze zkuSenosti je jiz znamo, Ze lze takové aktivity provadét i s détmi
piedskolniho obdobi (Neumajer, 2022). V nasledujicim textu budou piedstaveny ocekavané
vystupy uceni v oblasti digitalni gramotnosti.

2.3.1 Ocekavané vystupy uceni

Jak bylo z jiz dtivéjsiho textu patrné, digitalni gramotnost 1ze roz¢lenit na 3 zékladni oblasti,
a to Clovek, spolecnost a digitalni technologie, Tvorba digitdlniho obsahu a Informace,

sdileni a komunikace digitalniho obsahu. Ke kazdé oblasti existuji na konci predskolniho

0 w*wv

obdobi ocekavané vystupy uceni (Ruzickova et al., 2020).
Clovék, spole¢nost a digitalni technologie
» Dité méa povédomi o vyznamu digitalnich technologii v kazdodennim Zivoté¢ clovéka;
* seznamuje se s moznostmi vyuzivani digitalnich technologii v rodiné a ve skole;
» chova se ptfiméfené a bezpecné v béznych situacich, ziskdva povédomi o chovani
v digitalnim svéte;
* dodrzuje pravidla her a jinych ¢innosti, utvaii si zdkladni ptedstavu o pravidlech
chovani a spolecenskych normach;
+ fesi ukoly a situace a mysli kreativné.
Tvorba digitalniho obsahu

+ Dité zachycuje skute¢nosti ze svého okoli a vyjadiuje své pfedstavy pomoci riznych

technik s vyuzitim digitalnich technologii.
Informace, sdileni a komunikace v digitalnim svété

* Dité se seznamuje s moznostmi komunikace se svymi blizkymi prostfednictvim
digitalnich technologii doma i v matei'ské Skole;
» ziskdva informace, porovnava, uspotadava a tiidi soubory predmétl podle urcitého

pravidla;
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* spolupracuje s ostatnimi — rozd¢li si tikol s jinym ditétem.

K oc¢ekavanym vystupiim uceni lze ptiradit konkrétni ¢innosti a schopnosti z pohledu ditéte,
které podporuji rozvoj digitalnich kompetenci. V oblasti ¢lovék a spole¢nost se jedna
o dodrzovani pravidel chovani v bézn¢ tiid¢é. RozliSovani spravného a nespravného chovani
a odmitnuti nevhodného chovani druhych déti. V oblasti bezpecnosti se dité seznamuje
s pfinosy 1 riziky digitalnich technologii. Dité¢ fes$i problémové situace v rozsahu svych
moznosti. Z hlediska tvorby digitdlniho obsahu dité dokaZze rozdélit celek na jednotlivé ¢asti
(dekompozice) a poskladat jej (kompozice). V oblasti komunikace a sdileni dit€¢ pozoruje
svét kolem sebe, vnima, jak lidé prostfednictvim DT komunikuji a dokdze tyto zpiisoby

pojmenovat. Uvede ptiklady digitalnich technologii ve své domacnosti (Bradacova et al.,
2021).
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3 DIGITALNI TECHNOLOGIE V KONTEXTU MS

V poslednich letech vzbudily digitalni technologie mezi odborniky a rodi¢i kontroverze
ohledné toho, zda jsou vhodné pro déti predskolniho véku. Existuji obavy, Ze nadmérné
vystaveni se digitalnim technologiim muize mit negativni dopad na fyzické a duSevni zdravi
ditéte a mize také ovlivnit jeho schopnost rozvijet kognitivni a socidlni dovednosti (Spitzer,
2014). Na druhé strané jsou digitalni technologie povazovany za uZzitecny ndstroj
pro vzdélavani a rozvoj déti, zejména pokud jsou spravné pouzivany a ovladany (Foitikova,

2019).

Digitéalni technologie jsou elektronické néstroje, systémy, zatizeni a zdroje, které generuji,
ukladaji nebo zpracovavaji data. Jako ptiklady mizeme uvést socidlni média, online hry,
multimédia a mobilni telefony (Victoria State Government, 2019). Tato kapitola je zaméfena
na vliv digitalnich technologii na rozvoj ditéte predskolniho véku a na to, jak mohou byt tyto
technologie efektivné vyuzivany k podpoie jeho vzd€lavani a rozvoje. Déale budou uvedena
rizika spojena s vyuzivanim digitalnich technologii a také nejcastéji vyuzivané technologie

v matetskych Skoléch.

3.1 Digitalni technologie v Zivoté predskolniho ditéte

Dalo by se fici, Ze prvni kontakt s digitdlnimi technologiemi zac¢ina jiz od narozeni ditéte
prostiednictvim rodiny. Podle Ceského statistického tfadu (CSU, 2022) lze vybaveni
domécnosti pocitatem a internetem povazovat za faktor, jenz pfispiva k digitalni
gramotnosti populace a zaroven ukazuje, do jaké miry jsou lidé ochotni se do digitalni
spolecnosti zapojit. Ve vétsin€ pripada se dité do kontaktu s DT dostane dvéma zplisoby —
v ramci MS a v ramci domacnosti. Data o vyuziti zakladnich DT v ¢eskych domacnostech
pomahaji 1épe porozumét vstupni urovni ditdte v této oblasti pii nastupu do MS, a také

behem celé jeho dochazky.

Podle CSU (2021) v roce 2021 81 % domacnosti disponovalo poéitadem (osobni poéitag,
notebook a tablet). V poslednich letech stoupa trend vlastnictvi notebooku a tabletu a ¢isla
u stolniho pocitace vykazuji klesajici tendenci. V piipad¢ internetu je piistup evidovan
u 85 % domacnosti. Pouze pies mobilni telefon se k internetu pfipojuji 4 % domadacnosti.
Statistické tidaje pouze u domacnosti s alespon jednim ditétem ve véku 0-15 let ukazuji,
ze téméi vSechny déti (99,7 %) ziji v prostiedi s pristupem k internetu. V prostiedi
s pocitaem zije 96 % déti. Se stolnim pocitatem Zije 38 % déti, s notebookem 88 % déti

a tabletem pak 63 % déti.
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V domécnosti s pocitacem zije 96 % déti. RozloZeni je nasledujici — v domacnosti s tabletem
zije 63 % d¢ti, s notebookem 88 % a stolnim pocitatem pak 38 % déti. V domacnostech
s détmi do 15 let disponuje 99,2 % domécnosti chytrym telefonem a 61,8 % doméacnosti

vlastni chytrou televizi.

Pfistup k DT v domacnosti: déti ve véku 0-15 let

Internet 99,7 %

Stolni poditac
Notebook 88,0 %

Tablet

Chytry telefon 99,2 %

Chytra televize 61,8 %
0,0 % 25,0 % 50,0 % 75,0 % 100,0 %

Graf 1 Piistup k digitalnim technologiim u déti 0—15 let v CR

Ze statistik 1ze vyvodit fakt, ze pfistup k zdkladnim digitdlnim technologiim je u ditéte zcela
bézny. Pochopitelné to nevyjadiuje skutecnost, zda dit€ technologii pouziva, nicméné lze
predpokladat, Ze jiz pred vstupem do MS maji déti zdkladni povédomi o nékterych z t&chto
technologii. Toto tvrzeni Ize opfit o zjiSténi (Chaudron, Gioia, & Gemo, 2018), Ze prvni
kontakt s digitdlnim zafizenim nastane u ditéte mladsiho 2 let dfive, nez se vibec nauci
chodit nebo mluvit. Podle OECD (2020) dokonce az 83 % pétiletych déti pouziva digitalni
zafizeni alesponl 1x tydné, pficemz 42 % déti je pouziva kazdy den. Studie ve Spojeném
kralovstvi a Nizozemsku (Blum-Ross et kol., 2018) ukazuje, ze vétSina déti kolem patého
roku si osvojila zékladni dovednosti k obsluze dotykovych zatizeni jako je piejizdéni prstem,

poklepani na obrazovku a dokaze se orientovat v navigaci v pouzivanych aplikacich.

3.2 Vyznam digitilnich technologii v MS

Matetska skola je prostiedi, v némz se déti mohou seznamit s digitdlnimi technologiemi.
Mohou zjistit, k jakym ucelim technologie slouzi, to vSe s diirazem na bezpecnost. Détem
je mozné nabidnout zakladni informace, ale také dat prostor pro vlastni realizaci a ziskani
zkuSenosti. DT lze do vyuky zatfazovat v pribéhu celého dne. Pronikaji totiz do vSech
vzdélavacich oblasti. Vyhodou je, Ze dé€ti projevuji dostateCnou zveédavost a zdjem tyto
technologie prozkouméavat, coz je mozno pro vzdélavaci ucely vhodné vyuzit. Pomoci

digitalnich technologii se daji budovat zaklady digitalni pregramotnosti (St’astna, 2021).
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V ramci MS lze na uzivani digitalnich technologii nahliZet ve 3 rovinach. Bozik (2018)

uvadi, Ze vyuziti informacnich a komunikac¢nich technologii v MS probihé na Grovni:

* managementu MS — komunikace ucitele s feditelem, administrativa, ucetnictvi,

komunikace se spravnimi organy;

» pfipravy ulitele na vyuku — prace se zdroji, ziskavani metodickych informaci,

didaktika;
* pfimé praci s ditétem — vzdélavaci ¢innosti a vychova ditéte.

RVP PV (MSMT, 2021) stanovuje, Ze prace uditele mateské $koly je &asto spojend
s organizaci, planovanim, diagnostikou ditéte, komunikaci srodi¢i a individualizaci
vzdélavaci ¢innosti. DT jsou nastrojem, ktery tyto povinnosti mize usnadnit a s ¢asovou
usporou je pomtize naplnit.
Urcité dovednosti v souvislosti s digitalni pregramotnosti jiz byly nastinény vyse
v ocekavanych vystupech uceni. Nicméné digitalni technologie je mozno pouzivat jako
alternativu k béZznym ¢innostem, v nichZ neni primarnim cilem rozvoj digitalnich dovednosti
(Stastnd, 2021), nybrz téch tradi¢nich, jez se v MS b&zné realizuji, jako je rozvoj jemné
motoriky, feci, paméti, kreativity, komunikace a spoluprace apod.
Klement, Dostal, Bartek a Lavrin¢ik (2011) poznamenavaji, Ze vyuzivani vizualnich
a audiovizudlnich zatfizeni zefektiviiuje vyuku, jelikoz pfijimané informace vstupuji
do lidského mozku nasledovné:
* 87 % informaci je vnimano zrakem,
* 9% informaci je vnimano sluchem,
* 4 % informaci je vnimano ostatnimi smysly.
Jako ptiklady efektivnéjsi vyuky dale (Klement et al., 2011) uvadéji:
* Upoutani pozornosti — vyuka bez pozornosti ditéte je neefektivni. Ignorovat novy
obrazek na projektoru je totiz obtiznéj$i neZ ignorovat slovni vétu ucitele.
* Pfinasi zménu — vizudlni a audiovizualni prostfedky pfinasi do vyuky zménu a tim
zvySuji zdjem o vyuku.
» Lepsi konceptualizace a zapamatovatelnost — predstavit si vzhled napt. zvitatka je
z vizualniho piedvedeni snazsi nez ze slovniho popisu, navic to napomaha i lepSimu

zapamatovani si takové predstavy.
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* Zajem ucitele o vyuku — stravi-li ucitel vice ¢asu pifipravou vizudlnich podkladd,

lze se domnivat, Ze mu na vyuce vice zalezi.

3.2.1 Ukazky digitalnich technologii pro prostiedi MS

Nabidka digitalnich technologii a jejich rliznych variant je pomérné Siroka. Pro potieby
bakalatské prace bude uveden takovy seznam technologii, aby obsahoval technologie
zakladni, casto vyuzivané, ale 1 specifické technologie, které mohou rozsifit obzory
stavajicich moznosti vyuziti.

Internet

Internet je celosvétova pocitacova sit’, jedna se tedy o hardware. Mezi nejznamé;jsi sluzbu
patii World Wide Web, ptes kterou dochazi ke sdileni informaci prostfednictvim webovych
stranek. Pouzivani sluzeb internetu je podminéno pfipojenim, které zajist'uji poskytovatelé
pripojeni jako napt. nadnarodni spolec¢nosti, lokdlni poskytovatelé nebo mobilni operatoii

(Navarrt & Wals, 2018).
Softwarové programy a webovy obsah

Pro ptipravu ucitele na vyuku predstavuji mobilni 1 webové aplikace velky zdroj informaci
a inspirace. Softwarové aplikace lze vyuzivat prostfednictvim pocitace, tabletu nebo
chytrého telefonu. Jelikoz nabidka je velmi pestra, budou zde uvedeny pouze vybrané
ukazky:
*  Dumy.cz — internetovy portal nabizejici pomocnou ruku pedagogim pfii piiprave,
sdileni a archivaci vyukovych materialti.
* Pinterest.com — desktopova i mobilni aplikace agregujici obrazky a kratk4 videa
z celého internetu. Aplikace miize slouzit jako zdroj inspirace pro ptipravu na vyuku
z hlediska tvofivé prace s détmi (nejcasteji za pomoci papiru, nizek, pastelek apod.).
«  Activucitel.cz — portal poskytujici databazi a iloZi§té vyukovych materialti pro MS
vyuzivajici vyukovou platformu Promethean, tj. napt. interaktivni tabule ActivBoard
nebo dotykové obrazovky ActivPanel.
«  Decko.cz — portal Ceské televize nabizejici vyukové hry, détské potady a pohadky.

» Veskole.cz — portal nabizejici Skoleni v oblasti digitalniho vzd€lavani a vzdélavaci

obsah pro SMART vyukovy software a SMART interaktivni tabule.
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* Vylety Saska Tomase — vyukovy software z dilny profesora Kalase. SlouZzi k rozvoji

algoritmického mysleni déti priméarné od 5-6 let.
Osobni pocitaé

Osobni pocitac (z anglického Personal Computer) znamy pod zkratkou PC je mikropocita¢
navrzeny pro jednu osobu. Umoziiuje provadéni vypocetnich operaci a praci s textovym
editorem. Lze vyuzit k ukladéani, ziskavani, vytvafeni a zpracovani dat vSeho druhu.
Na pozadi pocitace bézi firmware, jenzZ umoznuje béh operacniho systému, ktery podporuje
Siroké spektrum dalSich softwarti, napft. riiznych aplikaci a programi. Jako osobni pocita¢
lze oznacit stolni pocita¢, notebook nebo dalsi iterace notebooktli, mezi néz patii netbook

nebo chromebook (Lutkevich, 2023).
Tablet

Tabletem oznaCujeme pienosné zafizeni s dotykovou obrazovkou ve tvaru obdélnikoveé
desky. Dotykova obrazovka zaujima témei celou piedni stranu. VétSina ovladani probiha
dotykem obrazovky, nékdy za pomoci bo¢nich hardwarovych tlacitek. Klasicka klavesa je
nahrazend softwarovou (Lavrin¢ik, 2015). Tablet umoziuje vyuzivani mnoha vzdélavacich
programil, aplikaci a her, které mohou pomoci rozvijet rizné dovednosti ditéte. Ucitel
by mél peclivé zvazit, jaké aktivity bude dité na tabletu provadét a mél by cilit predevsim

na jeho rozvoj (Beschorner & Hutchinson, 2013).
Interaktivni tabule

Jedna se o dotykové-senzitivni plochu zajistujici pifenos komunikace mezi uzivatelem
a pocitacem. Cilem interaktivni tabule je zajistit maximalni ndzornost. Uzivatelé ziskavaji
moznost v redlném cCase ovlivnit obsah, ktery pocita¢ zobrazuje. Lze ji ovladat pomoci
ptislusenstvi jako je popisovaé, specialni pero, ukazovatko nebo prst. Pii pouzivani
interaktivni tabule by méli ucitelé upfednostiiovat takové Cinnosti, pifi kterych se déti

dostanou do piimé interakce se zatizenim (Klement et al., 2011).
Interaktivni stal

Interaktivni stGl je zafizeni podobné interaktivni tabuli. Princip vyuziti spociva
v odlisném situovani zafizeni v prostoru. Plochu stolu tvofi velk4 dotykova obrazovka, ktera
umoznuje praci skupiny déti soucasné. Doporuceny pocet déti je 4. Pocet déti je takto
limitovan, aby kazdé dité¢ mélo sviij dostatecny prostor. Déti se uci zdkladnim dovednostem,

ale predevsim rozviji komunikaci, spolupraci, socialni vazby a kolektivni feSeni problém?.
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Vyhodou je okamzitd zpétnd vazba zatizeni. D¢ti individudlné, ale i v ramci skupiny,

pocit'uji radost z vyfeSené¢ho problému nebo dokoncené hry (Louzecka, 2015).
Interaktivni koberec (MagicBox)

Interaktivni koberec je vyukovy nastroj ur€eny pro matetské Skoly. Jeho pouziti umoziuje
nejmensim détem vzdélavat se hravou formou v jejich nejpiirozenéjSim prostiedi — na zemi.
Diky projektové technologii umoznuje projekci raznych obrazl a zvukl pfimo na koberec,
¢imz détem umoziuje aktivni tcast na vzdélavacim procesu. Zatfizeni pomaha rozvijet
motorické dovednosti, podporuje kreativitu a fantazii a poméha détem lépe se soustredit

(Magic Box, n.d.).
3box

3box je zatizeni, které kombinuje pienosny interaktivni projektor a zabudovany pocitac, jenz
se dodava s interaktivnimi dopliiky, vcetné koberce, stolu a stény. Toto zafizeni tak
umoznuje tii rizné typy projekci. Interaktivni koberec je uren ke vzdélavani nejmensich
déti, zatimco interaktivni stiil podporuje rozvoj klicovych kompetenci. Interaktivni sténa

prispiva k rozvoji socidlnich a mékkych dovednosti ditéte (Boxed, n.d.).
Programovatelné hracky

Ptedevsim je znama robotické véelka Bee-Bot a roboticka beruska Blue-bot. Jedna se o malé
roboty, ktefi se pohybuji po zemi. Na vrchni ¢asti maji jednoducha ovladaci tlacitka, kterymi
lze nastavit pohyb robotti — doptedu, dozadu, vpravo a vlevo. Je tak vytvaren sled piikazi,
podle kterych robot nakonec vyrdzi na cestu. Pohybuje se po 15 cm krocich na podlozce

tvofené Ctvercovou siti s namalovanym motivem (Kalas, 2011).

Obrazek 4 Roboticka hracka Bee-Bot
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Manénova a Pekarkova (2018) uvadeji pro ¢innost se vcelkou tyto vzdélavaci cile:

+ dité¢ dokéaze zadat sled piikazl na zakladé cile, kam ma hracka dojet;

dité dokdze navrhnout variantu cesty a kontroluje pohyby hracek;
+ dité si vyzkousi algoritmus — zahraje si hru;
» dité reflektuje svij vysledek — popisuje a vypravi;
+ dité analyzuje a fesi problém — najde chybu, pokud tam je a chce ji vyfesit;
Mezi dalsi programovatelné hracky lze zatadit stavebnice LEGO WeDo (od 7 let) nebo
stavebnice Cubelets (od 4 let).
Digitalni hracky
Do ukazky digitalnich hracek je mozné zahrnout:
+ albi tuZka — jednd se o set specialni tuzky a knihy. Dojde-1i k pfibliZzeni tuzky
k obrazku v knize, piehraje se nahravka tykajici se daného obrazku. Nékteré knihy
jsou zvlasté zaméfené na logopedii;
+ digitalni mikroskop —mikroskop skamerou se pomoci USB kabelu zapojuje

do pocitace. Na monitoru se poté zobrazuje zvétSeny obsah;

» chytré elektricka vlackodraha — vlacek na draze lze ovladat prostiednictvim ovladace
nebo chytrého telefonu pres aplikaci. V zavislosti na znacce produktu hracka

obsahuje rizné programovatelné piikazy.

3.2.2 Bariéry zalleiiovani digitalnich technologii v MS

Vétsina pedagogli a kol povazuje vyuzivani digitalnich technologii za diilezité a pfinosné
pro vyuku, avSak existuje celd fada piekazek, které brani jejich SirSimu zavedeni. Tyto
piekazky lze rozdé¢lit do tii skupin: prekazky spojené s uciteli, Skolami a vnéjSimi faktory

(MSMT, 2014). Na strané uditell se nej¢ast&ji objevuji tyto bariéry:
* nedostatek ¢asu na sezndmeni se s novymi technologiemi a na ptipravu vyukovych
materiald;
* omezena znalost obsluhy digitalnich technologii;

* negativni postoj k zaclenéni digitalnich technologii do vyuky, nesouhlas s nazorem,

ze DT jsou pro déti pfinosné;
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+ strach a absence motivace pro ucinéni potiebnych zmén k zac¢lenéni DT.
Na strané $kol se nejcastéji zmiiuji nasledujici bariéry:
« chybgjici vize a $kolni strategie vedeni MS;
* nedostate¢na odborna podpora ucitelll a absence planu profesniho rozvoje uciteld;
+ zastarald nebo nevyhovujici stavajici digitalni zatizeni.
Na urovni vngjsich faktorti 1ze hovotit o téchto bariérach:
» chyb¢jici vize a strategie rozvoje digitadlniho vzdélavani ze strany ziizovatell a statu;
* nedostatecna finan¢ni dotace k zavadéni novych technologif;

« nedostatek piikladi dobré praxe a metodickych materialti (MSMT, 2014).

3.2.3 Trendy a moZnosti budouciho sméfovani digitalnich pomiicek v MS

Ze softwarového hlediska budou uvedeny dvé propojené oblasti, jez se v soucasné dobé
vramci vyvojarskych vysledkd stdle nachdzi pod hranici svého potencidlu.
Je vSak pravdépodobné, ze v kratké budoucnosti nastane velky technologicky posun a objevi

se nové moznosti implementace pro vzdélavaci ucely. Témito oblastmi jsou:
* umél4 inteligence (Al);
» strojové uceni (machine-learning — ML).

Od listopadu roku 2022 oblast Al zaziva boom z hlediska aktivniho zajmu béznych lidi. Tuto
skutecnost ma na svédomi spoleCnost OpenAl, ktera pro vetejnost zpiistupnila ChatGPT,
coz je chatbot, jenz s lidmi dovede velmi sofistikované komunikovat, psat pocitacové
programy nebo vtipy (Roose, 2022). Chatbot je vybaven strojovym a zpétnovazebnim
ucenim, coZ znamena, Ze si pamatuje predeslou konverzaci s uzivatelem a dokdze na ni
navdazat ¢i reagovat. Nevyhodou je prozatimni fakticka nepfesnost (Vincent, 2022). Podle
Neumajera: ,,ChatGPT zisadné zménil pohled na moznosti vyuziti umélé inteligence
ve vyuce® (2023). Nutno podotknout, Ze moznosti vyuziti Neumajer spojoval spise s uciteli
zakladnich a stfednich $kol, nicméné je jen otdzkou Casu, kdy bude ChatGPT integrovan

do détskych hracek nebo do digitalnich zatizeni uzivanych matetskymi Skolami.
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Google Trendy: Celosvétovy zdjem o oblast Al za poslednich 5 let

) St

1.4.2018 3.11.2019 6.6.2021 8.1.2023

Graf 2 Objemy vyhledévani oblasti Al za poslednich 5 let

Hodnota 100 pfedstavuje nejvyssi zdjem (vrchol) ve vyhledavani — této hodnoty bylo
dosazeno koncem biezna 2023. V roce 2021 byla primérna hodnota kolem urovné 30,

coz znamena, ze zajem byl zhruba tfetinovy.

Strojové uceni je podoblasti umélé inteligence. Zamétuje se na algoritmy a techniky,

které umoznuji pocitatovym systémiim se ucit (IBM, n.d.).

Obrazek 5 Diagram vztahu mezi strojovym uéenim a umélou inteligenci

Algoritmy strojového ueni jsou v zasad¢ vytvoreny pro klasifikaci objektt, detekci vzorct,
predikci vysledkli a vedeni informovanych rozhodnuti (SAP, n.d.). Se strojovym ucenim
se mizeme setkat v e-mailovych schrankach, které detekuji nevyzaddanou postu,
na streamovacich platformach, jez doporucuji obsah ke sledovani na zéklad€ naSich dfive
shlédnutych tituli nebo u samofidicich aut spole¢nosti Tesla. Jak algoritmus uceni funguje,

ilustruje nasledujici diagram.
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Obrazek 6 Algoritmus strojového uceni

V ramci vzdélavacich program je strojové uceni praktikovano populdrni aplikaci pro vyuku
jazykt Duolingo.com. Jeji systém uceni spociva v tom, Ze algoritmus nabizi Castéji slova
a véty, v nichZ uZivatel udélal v predchozim uéeni chybu. V Ceské republice vyuziva
podobny princip zobrazovani chybného obsahu aplikace pro vyuku psani vSemi deseti
Nedatluj.cz. Efektivitu algoritmt strojového u¢eni potvrzuje i Neumajer: ,mohou naptiklad
presné rozpoznat, které ¢asti uc¢ebnich materialt jsou Zaklim méné srozumitelné, ¢i kde délaji
vice chyb. V kone¢ném disledku mohou vice personalizovat u¢eni na miru kazdého zéka,

jeho zvyklosti ¢i potteb* (2019).

Z hlediska hardwarovych trendii je na misté¢ zminit socidlni roboty. Jejich vyvoj
pravdépodobné tolik nespociva ve vylepseni samotnych fyzickych komponent, ale pravé
v oblasti softwarového vylepSeni a integrace vyssi urovné umélé inteligence. Socidlni roboti
poskytovanim informaci, nazornou demonstraci pohybovych ukéazek, zpétnou vazbou

a podporou (Dawe, Sutherland, Barco, & Broadbent, 2019).

Dalsi oblasti, v niz Ize ocekavat Sirsi vyuziti pro vzdélavaci ucely, je rozsifena realita (AR)
a virtudlni realita (VR). Princip fungovéni rozsifené reality je takovy, Ze chytry telefon,
tablet nebo pocita¢ snima realny svét, do néhoz jsou prostiednictvim softwarovych aplikaci
vloZeny virtudlni prvky jako napf. 3D modely, text nebo animace. Timto zptisobem se da
zefektivnit vyuka, jelikoz détem misto obrazku na papife zobrazime 3D materidl, jenz mtize
byt interaktivni, zahrnujici video i zvuk. VR funguje diky specidlnim brylim, které si dité
nasadi na hlavu. Namisto okolniho svéta je dit¢ zcela nebo z vétsi ¢asti ponofeno do svéta
virtualniho. VR bryle obsahuji senzory sledujici pozici a polohu hlavy. Pomoci ovladacii,
jez jsou soucasti prislusenstvi, mize dit¢ s virtudlnim svétem interaktivné komunikovat

(Kopecky & Szotkowski, 2018).
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3.3 Prinosy a rizika uZivani digitalnich technologii v MS

VyuZzivani digitalnich technologii méa vyznamny socialni dopad a kli¢ovy vliv na rozvoj
informacni spole¢nosti. Zdkladni ptedpoklad pro Zivot v této spolecnosti je rozliSovani
piinosti a rizik digitdlnich technologii v osobni i spoleenské roviné (MSMT, 2014).
Navyuziti DT Ize pohlizet zucitelského hlediska vramci pfiprav na vyuku
nebo komunikace s ostatnimi pracovniky MS, ale také z hlediska ditéte a jeho vzd&lavaciho

pristupu.

Mohlo by se piedpokladat, ze jakykoliv dil¢i vzdélavaci cil v ramci vyuziti DT je po jeho
dosazeni zaroven dil¢im vzdélavacim piinosem. Neni ovSem tfeba nyni transformovat cile

na prinosy. SpiSe je vhodné vystihnout klicové oblasti piinost.
Piinosy vyuzivani DT détmi piedikolniho véku v MS:
« rozviji digitalni pregramotnost déti (Stastna, 2021);
* rozviji informatické mysleni déti (Neumajer, 2022);
» ukazuji détem moznosti vzdélavaciho vyuziti (Fofitikova, 2019);
* zvySuji motivaci ditéte k uc¢eni (Fottikova, 2019);
» usnadiuji vzdélavani zaki se specialnimi potfebami a handicapy (Foitikova, 2019);
«  snizuji nerovnost ve vzdélavani (MSMT, 2021);
« déti se u¢i zachazet s technologiemi v navaznosti na budouci vyuziti (Rezni¢kova,
2017);
«  rozviji tvotivé schopnosti ditéte (Reznickova, 2017);
« kontrolované vyuzivani jako prevence k pozd&jsi zavislosti ditéte (Reznitkova,
2017);

» d¢laji vyuku atraktivnéjsi (Klement et al., 2011).

Z pohledu MS i ditéte se d4 za piinos povazovat moznost individualizace vyuky (Foitikova,
2019; Neumajer, 2022), nicméné je otazkou, do jaké miry jsou MS schopny takovou vyuku

(v zavislosti na jejich vybaveni) nabizet.

Podle Neumajera (2021) nestaci mit doma mobil, pocita¢ a internet k tomu, aby dochazelo
ke snizovani nerovnosti. Déti totiz potiebuji tato zafizeni umét ovladat, nikoliv pouzivat

pro nevhodné cinnosti, nebo — jak dopliuje Foitikova (2019) — pouzivat pro sledovani
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nahodilého obsahu. Ukazat détem v MS moznosti SirSiho vyuziti, nez na které jsou zvyklé
ze svych domovl, mize byt pro jejich rozvoj a snizovani vzdélavacich nerovnosti velmi
pfinosné. Zaroven to miize slouzit jako prevence proti zavislosti na pouzivani DT pouze

k jednomu nebo dvéma nekonecné se opakujicim tceltim.

Rizika vyuzivani DT détmi ptedSkolniho véku se poji s obavami z dopadu na jejich zdravi

a bezpec¢nost. Kalas (2011) mozna rizika rozpracoval nasledovné:
* nevhodny obsah;
» riskantni kontakt;
* nevhodné chovani;
* Skodlivy vliv pfi del§im pouzivani technologie;
* negativni dopad na socidlni vyvoj;
* negativni dopad na kognitivni vyvoj;
» pouzivani DT na tkor dilezitéjSich vzdélavacich aktivit.

MSMT (2021) poukazuje na negativni dopad pii pouzivani DT na vyvoj feéi a jazyka
u piedskolniho ditéte. Pfi¢inu vidi v ¢asové a obsahové nepfiméfeném vyuzivani
audiovizualnich zafizeni za ucelem sledovani pohéadek ¢i riznych potfadi na tkor pfinosné
knizni literatury. Zde se da tedy hovofit spiSe o konzumaci obsahu nezli o aktivnim rozvoji
zékladnich dovednosti. I z tohoto diivodu Reznitkova (2017) klade diiraz na nastaveni

jasnych pravidel uzivani, jez vedou ke snizeni rizika a negativnich dopadu.

Seznameni se se zdkladnimi pravidly bezpec¢nosti pouzivani DT, mlzZe vést ke sniZeni
zminénych rizik. Zv1asts, kdyz se tak d&je pod kontrolovanym dohledem ugitele MS.
Za jinych okolnosti by déti témto rizikiim musely €elit moZna samy doma. Z piedchozich
statistik uz vyplynulo, Ze se dnes déti do digitalni domdacnosti rodi, a proto by se jim nutnost

feSeni této situace nevyhnula.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 CHARAKTERISTIKA VYZKUMU

Vyzkumna ¢ast prace je zaméfena na piinosy vyuziti digitalnich technologii pohledem
ugitelt MS, coZ je také hlavnim vyzkumnym cilem této prace. Pfedmétem dalsiho zkoumani
je zjistit, jaky typ digitalnich technologii ucitelé vyuzivaji, pro jaké vzdélavaci ucely a jaky
k nim maji postoj. V ramci vzdélavaci politiky a podplrnych programt dochazi ke snaze
rychlého zaclenovani DT do vyuky, coZ podtrhuje aktudlnost tohoto tématu. Pro vyzkum byl
zvolen kvantitativni design vyzkumu, jenz umoznuje ziskat vétsi pocet dat a vysledky
zobecnit na celou tuzemskou populaci (Skutil, 2011). Pro ziskani dat byla zvolena metoda

dotaznikového Setieni.

4.1 Vyzkumny problém

Digitalni technologie se staly nedilnou soucésti lidského Zivota. Nejen dospélych jedinci,
ale i déti. Déti se do digitalnich domécnosti rodi (CSU, 2022), DT vnimaji a jsou s nimi
v Castém kontaktu (OECD, 2020). Vyuziti DT v ptedskolnim vzdélavani predstavuje
obrovsky potencidl pro nové zplsoby vyuky, ale i vhodnéjsi ptipravu ditéte na zakladni
$kolu, resp. Zivot samotny (Rezni¢kova, 2017). Provedeni vyzkumu je podstatné pro ziskani
komplexniho a aktudlniho pohledu na toto téma, které muze ptispét k lepSimu porozuméni
vyuziti digitalnich technologii v pedagogické praxi a jejich vlivu na vyvoj déti predskolniho
véku. Zaroven je nutné se vénovat riziklim a obavam z vyuzivani DT détmi, na coz poukazuji

rodice 1 odborna vefejnost (Kalas, 2011).
4.2 Formulace vyzkumnych cilii a vyzkumnych otazek
Hlavnim cilem vyzkumu je zjistit, jaky piinos vidi ucitelé MS ve vyuziti digitalnich
technologii v rdmci pfedSkolniho vzd€lavani.
Dil¢i vyzkumné cile:
1. Zjistit, jaka je Groveti sebehodnoceni digitalni gramotnosti uéiteltt MS.
2. Zjistit, jaké digitalni technologie vyuzivaji u¢itelé MS v piedikolnim vzdélavani.
3. Zjistit, pro jaké vzdélavaci ucely jsou digitalni technologie vyuzivany.

4. Zjistit, jaky je nédzor uciteld na piinos digitalnich technologii pro déti v ramci

predskolni vyuky.
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5. Zjistit, jaky je ndzor ucitel na rizika spojena s digitdlnimi technologiemi pro déti

v rdmci predskolni vyuky.
Formulace hlavni vyzkumné otazky zni:

+ Jaky je pfinos digitalnich technologii v pfedskolnim vzdélavani z pohledu ucitelt

%

MS?
Diléi vyzkumné otazky:
«  VOu: Jaka je Groveti sebehodnoceni digitalni gramotnosti u¢itelt MS?
«  VOa: Jaké digitalni technologie vyuzivaji uéitelé MS v predikolnim vzdélavani?
* VOs: Pro jaké vzdélavaci Gcely jsou digitalni technologie vyuzivany?

* VOu: Jaky je nazor ucitelli na pfinos digitalnich technologii pro déti

v rdmci predskolni vyuky?

* VOs: Jaky je nazor uciteld na rizika spojend s vyuzZivanim digitalnich technologii

pro déti v ramci predskolni vyuky?

4.3 Vyzkumny soubor

Zakladni soubor piedstavuji vichni ugitelé mateiskych skol v Ceské republice, kterych je

pro $kolni rok 2022/2023 celkem 36 637 (MSMT, 2022b).

Zpusob vybéru probéhl prostym nahodnym vybérem. Na socialni siti Facebook existuji dvé
skupiny sdruzujici vice nez 40 tisic uditelt MS. Do téchto skupin byl umistén online dotaznik
a kazdy zuciteld mél Sanci se vyzkumu zOcastnit. Nelze vsak tvrdit, ze kazdy subjekt
zakladniho souboru mél stejnou Sanci na vyplnéni dotazniku, jelikoz nelze ovéfit,
zda se skuteéné kazdy ugitel MS nachédzi alespoii v jedné z téchto dvou facebookovych

skupin.

Online dotaznik vyplnilo celkem 90 respondentd. Po kontrole a vyfiltrovani nerelevantnich
odpovédi se pracuje s celkem 88 respondenty, kteii tvoti vybérovy soubor. 86 respondent
jsou Zeny a 2 respondenti jsou muzi. Ve vefejné MS pracuje 80 uéiteli, v soukromé MS

6 ucitelti a 2 ucitelé v jiném typu zatfizeni (lesni Skola, détska skupina).

4.4 Popis vyzkumné metody

Jako vyzkumnd metoda sbéru dat bylo zvoleno vlastni online dotaznikové Setfeni

prostfednictvim platformy Google Forms. Dotaznik je zplsob shromaZzd’ovani dat pomoci
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psanych vyrokl nebo otazek, na néz respondenti odpovidaji podle pokynti. Obsahuje fadu
polozek slouzicich k zjisténi faktti, ndzort, postoji a motivaci u jednotlivych osob (Chraska

& Kocvarova, 2015).

Diivodem pro zvoleni online dotazniku byla jeho pfizniva ekonomické a ¢asova narocnost.

Dotaznik obsahuje celkem 27 otdzek — z toho 19 otazek uzavienych a 8 polouzavienych.

Tento typ otazek byl vybran proto, aby respondent nestravil vypliovanim dotazniku pfilis
mnoho Casu a také, aby odpovédi respondentli bylo mozné 1épe zpracovat. Aby bylo docileno
co nejvyssi relevance odpovédi, otazka ¢&. 1: Vyuzivdte digitalni technologie ve vasi MS?
determinovala, zda bude respondent v dotazniku pokracovat k otdzkam tykajicim se vyuZiti
DT v MS, nebo preskoéi az na zavér k vyplnéni informaénich otazek o respondentovi a jeho
pracovisti. Tato logika byla zvolena z toho diivodu, aby respondent neodpovidal na otazky,
s nimiZ na svém pracovisti nema vlastni zkusSenost, ale zaroven aby poskytl udaje o sobé

a svém pracovisti.

Uvodni ¢ast dotazniku respondenta seznamuje s vyzkumnikem, cilem dotaznikového Setfeni

a jeho anonymitou. Zjednodusena struktura otazkovych polozek vypadéa nasledovné:
«  Vstupni &ast — sbira data o digitalnich technologiich v MS a zptisobu vyuzZiti.
« Prostfedni ast — sbird data o pfinosech a rizicich vyuZivani DT v MS a o digitalni
gramotnosti ucitelt.

» ZavéreCna Cast — sbird data o respondentovi a jeho pracovisti.

4.5 Zpisob sbéru a zpracovani dat

Dotaznikové Setfeni probéhlo v obdobi od 8. bfezna 2023 do 29. bifezna 2023
prostfednictvim platformy Google Forms. Na této platformé také doSlo k vyhodnoceni
vyzkumnych otazek €. 1, 4 a 5, kde byly pouzity tabulky etnosti, z nichz byly v programu
Numbers vytvofeny piislusné grafy. Pro vyzkumné otadzky ¢. 2 a 3 byly taktéZz vyuzity
tabulky cCetnosti, pro dotaznikovou otazku ¢. 20 byla vytvofena sebe-posuzovaci Skala

s 5 arovnémi a pro otazky ¢. 15—18 byla pouzita Likertova Skala.
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5 ANALYZA ZISKANYCH DAT

Dotaznik vyplnilo celkem 90 respondentii, sitem relevantnosti proslo 88 z nich. Uvodni
otazka zjistuje, zda uditelé vyuzivaji digitalni technologie v jejich MS. Kladn& odpovédélo
88 wuciteld. Tito ucitelé dale pokracovali ve vypliovani otazek tykajicich se digitalnich
technologii. Dva uéitelé odpovédéli, Ze digitalni technologie v MS nepouZivaji — tito uéitelé
pak dale v dotazniku nepokracovali, jelikoZ dalsi otazky by pro n€ nebyly zcela relevantni.

Z 88 respondentil tvoii 85 zeny a 3 respondenti jsou muzi. Nejpocetnéjsi vékové zastoupeni

tvofi intervaly 25-34 a 35-44 let (shodné 29 %). Nejméné pocetnou skupinou jsou ucitelé

s 65 lety a vice (1 %).

Vékové rozpéti respondentt
18-24 let
25-34 let 29 %
35-44 let 29 %
45-54 let
55-64 let
65 let a vice
0% 8% 15 % 23 % 30 %

Graf 3 Vékové rozpéti respondentli

Délka pedagogické praxe v MS je u zkoumanych respondentli pomérné rovnomérné
zastoupena. Ttetina ucitelii dosahuje praxe 3-5 let, pétina ucitelti 11-20 let a dalsi pétina
pak 21 let a vice. Tato diverzifikace je pro identifikaci pedagogickych nazori vyhodou,
jelikoz digitalni technologie v MS jsou stéle relativné mlada oblast a délka praxe mize mit

vliv na postoj k modernéjSimu pojeti vyuky.

Ve veiejné MS pracuje 91 % respondenttl, v soukromé MS 7 % a v jiném typu zafizeni (lesni
$kola, détska skupina) pracuji 2 % respondentil. V MS, ktera se nachazi ve mésté pracuje
72 % respondentt a 28 % respondentl pisobi na vesnici. Drtiva vétSina (98 %) zkoumanych

matefskych kol disponuje internetovym piipojenim.

Otazky ¢. 2—7 se zabyvaji samotnym vyuZzivanim digitalnich technologii a moznymi zplisoby
tohoto vyuzivani. Druhd otazka zjiSt'uje ucel vyuzivani DT. Pfevazna vétSina ucitelii (91 %)
vyuziva DT pro administrativu 1 vzdélavani déti a 9 % ucitelt Cisté pro vzdélavani déti.

Zadny uéitel neodpovédél, ze by DT vyuzival pouze pro svoji ptipravu na vyuku. Touto
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otazkou byl tedy sledovan zptisob vyuziti DT, jelikoZ zpiisob vyuZiti ma vliv na zhodnoceni
samotného pfinosu. Pfinos vyuziti DT pro déti je v této praci fazen do jiné kategorie

nez piinos DT pro ucitele.
Cetnost vyuziti DT je pomé&mé vyrovnané zastoupena. Alespon 2x tydné jsou DT vyuZivany

u 70 % ucitelr. Pouze jednou tydné jsou vyuzivany u 19 % ucitelii. Necela desetina ucitelt

DT vyuziva spiSe ziidka (nanejvys 2x do mésice).

Cetnost vyuziti DT za G&elem vzdélavani v MS

Kazdy den
4x tydné
® 3x tydné
@ 2xtydné
® 1xtydné
@ Nanejvys 2x do mésice

Graf 4 Cetnost vyuziti DT za uéelem vzdélavani v MS

Nejcastéji vyuzivanymi digitdlnimi zafizenimi jsou elektronické hracky. Tuto odpovéd
uvedlo 73 % uciteld, tablet nebo chytry telefon vyuziva 57 % ucitelll a pocita¢ 47 % z nich.
Vliv na tuto statistiku mohou mit finan¢ni naklady. Zatimco elektronické hracky i tablety
pro déti lze potidit do 2 tisic za kus, interaktivni koberec nebo stil se pohybuje v fadu vyssich
desetitisicti a lze jej aktivné obsluhovat pouze 4-6 détmi. Interaktivni tabule se také
pohybuje ve vysSich desetitisicich, nicméné pasivné ji mize vyuzivat celd tiida. Tim je

vysvétleno jeji 43% zastoupeni.

Nejéastéji vyuzivané technologie v MS

Poditaé 47 %
Tablet / chytry telefon 57 %
Projektor
Interaktivni tabule
Interaktivni koberec
73 %
0% 20 % 40 % 60 % 80 %

Elektronické hracky

Graf 5 Nejcastéji vyuzivané digitalni technologie v MS
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Mezi nej€astéjs$i pracovni Cinnosti s vyuzitim digitalnich technologii ucitelé uvadi praci
s obrazovym materidlem, kterou oznacilo 78 % ucitel, sledovani pohadky (75 %),
pohybové aktivity (52 %) a préaci s mluvenym slovem (43 %). Pro kresleni a malovani jsou
technologie pouzivany piiblizn¢ tfetinou uciteli a neceld Ctvrtina ucitelll je vyuziva

pro spontanni ¢innost.

Nejcastéjsi typ éinnosti s vyuzitim DT v MS
Sledovani pohadky 75 %
Préace s obrazovym materidlem 78 %
Prace s mluvenym slovem
Kresleni, malovani
Pohybové aktivity 52 %

Spontanni &innost

0% 20 % 40 % 60 % 80 %

Graf 6 Nejcasté€jsi typ pracovni ¢innosti s vyuzitim DT

Jaké dovednosti déti jsou rozvijeny pfti vyuziti DT zjistuje nasledujici otdzka, ve které
ucitelé nejcastéji oznacovali logické mysleni (72 %), pamét (67 %) a matematické
dovednosti (60 %). Komunikace, spoluprace a pohybové dovednosti se nachazi lehce
nad 40 %. Kreativita, jemna motorika a grafomotorika je zimé&rné rozvijena zhruba tfetinou

ugiteltt MS.

Rozvijené dovednosti ditéte pFi vyuziti DT

Jemna motorika 33 %
Grafomotorika 30 %

Matematické dovednosti

Komunikace a spoluprace

Logické mysleni 72 %
Pohybové dovednosti
Pamét 67 %
Kreativita 31 %
0% 20 % 40 % 60 % 80 %

Graf 7 Rozvijené dovednosti ditéte pti vyuziti DT
Nasledujici otdazka zkoumala, zda ucitelé pouzivaji DT za tcelem aktivniho rozvoje
digitalnich schopnosti ditéte. Odpoveéd, ze aktivné rozviji digitdlni schopnosti ditéte

poskytlo 67 % ucitell, 24 % ucitelti oznacilo odpovéd’ ne a 10 % ucitelti si nebylo svou
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odpovédi jisto. Cilem této otdzky bylo zjistit, zda je rozvoj digitdlni pregramotnosti

priméarnim tcelem vyuzivani DT, nebo zda se jednd o vedlejsi vystup uceni.

% pod&et uéiteld, ktefi aktivné rozviji digitalni pregramotnost

9 %
Rozviji
Nerozviji
@ Nevi

Graf 8 Aktivni rozvoj digitalni pregramotnosti
Nasledujici tfi zkoumané otazky jsou sméfované na zkuSenosti ulitelll. Nejvice ucitell
(38 %) vyuziva DT za ucelem vzdé¢lani déti 1-2 roky. Zhruba tfetina uciteld je vyuziva

3—4 roky. Délku 5-6 let uvadi 17 % ucitelt a odpoveéd’ 7 a vice let uvadi 9 % dotazanych.

Jak dlouho uéitelé vyuZivaji DT pro vzdélavani déti

1-2 roky
3-4 roky
® 5-6let
® 7 letavice

Graf 9 Délka praxe uciteltl s vyuzivanim DT pro vzdélavani déti

V dal$i otazce meéli respondenti vyjadfit svoji uroven znalosti prace s pocitacem. Praci
s pocitatem lze povazovat za vstupni branu k digitdlni gramotnosti, kterou je ale naro¢né
zméfit. Z tohoto divodu nejsou kladeny dotazy na digitadlni gramotnost napiimo,
ale prostfednictvim prace s pocitacem. Bylo definovano 5 znalostnich trovni — od Zadnych
znalosti, ¢aste¢nych, stiednich, dobrych aZ po znalosti expertni. VéEtSina dotazanych (66 %)
se fadi na uroven stfedni, ktera predstavuje schopnost pokrocilého vyhledavani a praci
s kancelafskymi programy. Skoro pétina uciteld vnimé svoji troveil prace jako dobrou

(druhd nejvyssi troven — pokrocild prace s grafickymi programy). Castecné znalosti uvadi
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13 % uciteld a 2 % povazuje své znalosti za expertni. Vilbec Zadné znalosti neodpovedél
nikdo. V rdmci sebehodnoceni je vsak nutno podotknout, ze jsou lidé nachylni k preceniovani
svych schopnosti, tudiz je nutné brat vysledky sebehodnoceni s urcitou rezervou (Neumajer,

2018).

Sebehodnoceni uéitell znalosti prace s poéitaéem

Z4dné znalosti
@ Caste&né znalosti (e-mail, zakladni vyhledavani a prace s MS Word)
@ Stfedni znalosti (pokroéilé vyhledavani, pokrogila prace s MS Word)
@ Dobré znalosti (pokrodila prace s grafickymi programy)
@ Velmi dobré znalosti (expertni znalosti, programovani, sprava sité)

Graf 10 Sebehodnoceni uciteli znalosti prace s pocitacem

Chuti sebevzdélavat se disponuje skoro polovina uciteltl, ktefi odpoveédéli urcité ano. Spise
ano odpovédélo 35 % ucitelii. Spise ne uvedlo 11 % ucitelti a urcité ne 2 %. Z hlediska

postoje ucitelt k DT Ize vysledek této otazky povazovat za velmi ptiznivy.

Motivace uéitelll se v oblasti DT sebevzdélavat

Ur¢ité ano
@ Spise ano
® Spise ne
@ Urdité ne
@ Nevi

3% —

2%

Graf 11 Motivace ucitelll se v oblasti DT sebevzdélavat
Nasledujici otazky se tykaji pfinosu DT pro ucitele, ptinosu DT pro déti a také budou
kladeny dotazy na bariéry zacleniovani. Digitalni technologie uleh¢uji praci 90 % ucitelq.

Toto uleh¢eni nevnima 8 % uciteli a 2 % uciteli si neni jisto.
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Usnadiiuji DT uciteliim pedagogickou praci?

2%

1%
~ Urcité ano
Spise ano
@ Spise ne
@ Ursité ne
@ Nevi

Graf 12 Néazor uciteld, zda DT usnadiiuji pedagogickou praci

Z pedagogického hlediska je modernéjsi pojeti vyuky nejcastéji oznaCovany piinos DT
pro ucitele. Tuto odpoveéd’ zvolilo 75 % uciteld. Individualizaci vyuky oznacila polovina
ucitelll a 48 % je vnima jako pfinos pro komunikaci s rodi¢i. DT sniZzuji administrativu

tretin€ ucitelll a pétin€ pomahaji ve sledovani pokroku a hodnoceni déti.

Pfinosy digitalnich technologii pro uéitele

Individualizace vyuky 50 %
Snizeni administrativy
Modernéjsi pojeti vyuky 75 %
Sledovani pokroku déti a hodnoceni

Komunikace s rodici 48 %

0% 20 % 40 % 60 % 80 %

Graf 13 Nézor ugiteld na piinosy DT pro uéitele MS

Dalsi otazka se také zabyva nazorem ucitelti na ptinosy DT, ale tentokrat ptinosem pro déti.
DT povazuje za ptinosné pro déti 91 % ucitelti, 6 % si to nemysli a 3 % ucitelil si nejsou
jista. Zamérem bylo zjistit, v ¢em konkrétné ucitelé vidi pfinos. Odpovéd’, ze DT zvysuji
zajem a motivaci déti poskytlo 79 % z nich. Moznost vyzkouset si technologie, které déti
doma nemaji, odpovédéla polovina z nich. Neceld tfetina vnima piinos v lepsi pfiprave

na zakladni skolu.
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P¥inosy digitalnich technologii pro déti MS
Lepsi piiprava na Z$ 29 %
ZySeni zajem a motivace plnit Gkoly 79 %
Vyzkousi si zafizeni, ktera doma nemaiji 50 %
0% 20% 40 % 60 % 80 %

Graf 14 Néazor ucitelll na ptinosy DT pro predskolni déti

Nejvétsi bariéry v zaclenovani DT jsou podle ucditelit pofizovaci ndklady technologii. Tuto
odpoveéd’ zvolilo 75 % dotdzanych. Vice nez pétina ucitelil bariéry spatfuje v nauceni se
pracovat s novou technologii a odmitavém pfistupu samotnych uciteli. S odmitavym
piistupem vedeni MS se potyka 15 % ugiteltl. Pokratovat v zaglefiovani DT planuje podle
uciteltl 56 % mateiskych skol. Odpoveéd’ nejspi§ ano zvolilo 38 % ucitelt, 4 % ucitela

si nejsou jista a 2 % uciteld si mysli, Ze k dal§imu zacleniovani spiSe nedojde.

Bariéry zaéleiovni DT do MS podle ugitel(i

Odmitavy pFistup vedeni MS 15 %
Odmitavy pfistup ugitel& MS
Pofizovaci naklady

75 %

Nauceni se s novou technologii

0% 20 % 40 % 60 % 80 %

Graf 15 Bariéry zaéletiovani DT do MS podle u¢itelt

Posledni blok otazek zkoumal rizika ve vyuzivani DT. Hrozbu v podobé& podpory zavislosti
u déti odpovédelo 68 % ucitelll. Potlaceni klasického vzdélavaciho ptistupu se obava 28 %
ucitelt. Pétina ucitelli spatfuje hrozbu v otdzce zdravotnich dopadd (napt. z divodu
vyzatovani modrého svétla nebo elektromagnetického zareni). Dalsi pétina ucitelt

se domniva, ze zadna rizika neexistuji.
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Rizika vyuzivani DT v pfeds$kolni vyuce
Podpora zavislosti déti na DT 68 %
Zdravotni rizika 21 %
Potlageni klasického vzdélavaciho pfistupu 28 %
Neexistuji Z4dna rizika 20 %
0 % 18 % 35 % 53 % 70 %

Graf 16 Rizika vyuzivani DT v prostiedi MS

Nasledujici 4 dotaznikové polozky obsahovaly tvrzeni, ke kterym ucitelé¢ vyjadiovali sviij
postoj. S tvrzenim: ,, Vytvoreni zavislosti na digitalnich technologiich je pro déti vyrazné
VWisi doma nez v MS,* souhlasi a spiSe souhlasi drtiva vétsina ugitelti (91 %). S tvrzenim

spiSe nesouhlasi a nesouhlasi celkové 9 % ucitelt1.

Postoj uéiteld k tvrzeni:
,Vytvofeni zavislosti na digitalnich technologiich je pro déti vyrazné vy3&i doma nez v MS.”

6 %
¥ i Souhlasi
- Spise souhlasi
3% — @ Spise nesouhlasi

@ Nesouhlasi

Graf 17 Riziko vytvofeni si zavislosti na DT u déti

S tvrzenim: ,, Hrozba zavislosti na digitalnich technologiich je u déti v MS minimalni, jelikoz
provadi vzdélavaci aktivity, “ souhlasi a spiSe souhlasi 74 % ucitelti. Celkem 18 % uciteli
se k tomuto tvrzeni stavi negativné — spisSe nesouhlasi a nesouhlasi viibec. Sviij nazor na toto

tvrzeni nema 8 % ucitelu.
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Postoj uéiteli k tvrzeni:
,Hrozba zavislosti na digitalnich technologii je u déti v MS minimalni, jelikoz provadi
vzdélavaci aktivity.”

Souhlasi

Spise souhlasi
® Spise nesouhlasi
@ Nesouhlasi
@® Nema nazor

Graf 18 Postoj k riziku vyuziti DT v zavislosti na vzdélavaci aktivité

S tvrzenim: ,, V prostiedi MS prevazuji prinosy uzivani digitalnich technologii nad riziky,
Jjelikoz jsou deti pod neustalym dohledem ucitelii, “ souhlasi a spiSe souhlasi 86 % ucitelq.
Celkem 8 % ucitell s timto tvrzenim spiSe nesouhlasi a urcité nesouhlasi a 6 % ucitelid nema

nazor.

Postoj uéiteld k tvrzeni:
.V prostfedi MS prevazuji pfinosy uzivani DT nad riziky, jelikoZ jsou déti pod neustalym
dohledem ugitel(.“

0,
ariE ~ Souhlasi
Spise souhlasi
5% — @ Spide nesouhlasi
@ Nesouhlasi
3% @® Nema nazor

Graf 19 Prevaha piinost nad riziky z ditvodu ucitelského dohledu

S tvrzenim: ,, Vzdélavaci prinosy digitdlnich technologii v MS vyznamné prevazuji nad jejich
riziky, “ souhlasi a spiSe souhlasi 80 % ucitel, 1 kdyZ mira souhlasu neni tak vysoka jako
u piedchozich odpovédi. Celkové 13 % uciteli stimto tvrzenim spiSe nesouhlasi

a nesouhlasi viibec. Na tvrzeni nema nazor 7 % dotazanych.
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Postoj uéiteld k tvrzeni:
,Vzdélavaci pFinosy digitalnich technologii v MS vyznamné prevazuji nad jejich riziky.“

1% . ' Souhlasi
@ Spise souhlasi
3% — ® Spise nesouhlasi
@ Nesouhlasi
@ Nema nazor
10 %

Graf 20 Vzdélavaci ptinosy prevazujici nad riziky vyuZiti
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6 SHRNUTI A INTERPRETACE DAT

Z dotaznikového Setfeni bylo zjisténo, ze 98 % ucitelt vyuziva digitalni technologie v rdmci
své profesni ¢innosti. Z nich 91 % vyuziva DT pro administrativni ¢ast prace, a zaroven pro
vzdélavani déti. Zbyvajicich 9 % uditeld DT vyuziva Cisté pro vzdélavani déti. U vétSiny
ucitell (66 %) se Uroven sebehodnoceni schopnosti prace s pocitacem v 5 Uroviiové
klasifikaci nachazi na stfednim stupni znalosti. K irovni nize (¢astecné znalosti) se hlasi
desetina ucitelti. Pétina uciteld se citi byt na druhém nejvysSim stupni dobrych znalosti.
Kazdy desaty ucitel disponuje alesponi ¢astenymi znalostmi a 2 % ucitelll povazuje své
znalosti za expertni. M¢fit samotnou digitalni gramotnost je narocny ukol piesahujici
zakladni ramec této prace, proto urovenn schopnosti prace s pocitacem slouzi jako vhodna
podoblast digitalni gramotnosti, diky niz je moZno si udé€lat orientaéni piedstavu o celkové

digitalni gramotnosti uciteld.

Zajem o oblast digitalnich technologii u uciteli matefskych Skol dokladd chut se dale
sebevzdélavat, kterou disponuje 84 % uciteltl a také presveédéeni (90 % ucitell), ze jim DT
ulehéuji pedagogickou praci. Celkovy vztah k DT je tedy velmi kladny. V rdmci vzdélavaci
¢innosti 72 % uciteltl vyuziva elektronické a robotické hracky, polovina uciteli pracuje
s détmi s tabletem nebo chytrym telefonem a 43 % uciteld mé& pomocnika v podobé
interaktivni tabule. Pfedmétem dalSiho zajmu bylo zjistit, pro jaky vzdélavaci ucel jsou
zafizeni pouzita. Z aktivnich ¢innosti se jednd o praci s obrazovym materidlem (uvedlo 78 %
ucitelll), mluvenym slovem (43 %), malovani (31 %) a také v rdmci pohybovych aktivit
(52 %). Z pasivnich ¢innosti ditéte jde o sledovani pohadek (75 %). Témito aktivitami
ucitelé rozviji konkrétni dovednosti ditéte jako logické mysleni (uvedlo 72 % ucitell), pamét’
(67 %), matematické dovednosti (60 %), pohybové dovednosti (42 %) a ve tietiné piipadli
pak kreativitu, jemnou motoriku a grafomotoriku. Rozvoj zakladnich dovednosti ditéte pii
vyuziti DT nepfimo rozviji i jeho digitalni pregramotnost. Bylo tedy zjistovano, zda se
ucitelé ve své vyuce snazi i o cileny rozvoj digitalnich kompetenci ditéte. Zde 67 % uciteld
potvrdilo aktivni a cileny rozvoj digitdlni pregramotnosti. U této skupiny uciteld lze
predpokladat, Ze kdyZ se snaZi o cileny rozvoj digitalni pregramotnosti u déti, sami disponuji
nejméné CasteCnou az stiedni urovni digitdlni gramotnosti, coz relativné odpovida

vysledkim jejich sebehodnoceni.

Pritomnost digitalnich technologii v matetské Skole povazuje 75 % uditeld za ptinos
ve smyslu modernéjSiho vzdélavaciho pojeti. Moznost individualizace vyuky ocenuje

polovina ucitelii. Necelé poloviné DT usnadniuji komunikaci srodi¢i a tfetiné snizuji
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administrativni praci. Sledovani pokroku a hodnoceni déti vnima jako ptinos pétina ucitell.
V otazce ptinost DT pro déti eviduje 80 % uciteli zvySeny zdjem a motivaci déti plnit tkoly.
Polovina uciteld vidi pfinos v tom, Ze si déti mohou vyzkousSet technologie, které¢ doma
nemaji. Necela tietina dotazanych je presvédéena, ze DT MS déti 1épe pFipravuji na zékladni
Skolu. Vlastni odpovéd’ doplnilo 6 % uciteld v takovém znéni, ze dneSni doba vyzaduje,
aby se déti s technologiemi seznamovaly z divodu adaptace na dnesni svét. Jako o pfinosu
lze uvaZovat i o samotné dostupnosti rtiznych zafizeni, diky niz maji déti moZnost se
s technologiemi seznamit, coz je jeden z oCekavanych vystupii uceni (Razickova et al.,
2020). V kratkém shrnuti ptinost vysledky naznacuji, Ze u ucitelli pfevazuje vnimani ptinost
zejména z hlediska vlastni vyuky, kdy ucitel vyuziva moderni technologie, které v détech
vzbuzuji zajem. AvSak pfinos v podobé lepsi pfipravy na zakladni Skolu, a tedy i vstup
do spolecenského Zivota, je evidovan pouze u tfetiny uciteli, coz miize vyvolavat otazku,
jakym zptsobem jsou DT détmi Castéji vyuzivany — zda zpisobem pasivnim (déti obrazovku
sleduji), nebo zpisobem aktivnim (déti se obrazovky dotykaji). Jsou-li vzaty v potaz
vysledky nejcastéjsich pracovnich ¢innosti, kde vede sledovani pohadky, prace s obrazovym
materialem a pohybové aktivity, lze predpokladat, ze déti v MS jsou &ast&ji pasivnimi
konzumenty digitalniho obsahu (i pfesto, Ze u sledovani obrazovky tancuji) neZ pifimym
ucastnikem. Tim neni tvrzeno, Ze se déti aktivné nezapojuji, ale ze tento typ Cinnosti
pravdépodobné pievazuje, coz miize vést k podpofe zavislosti na digitalnich technologiich,
které se obavaji rodice (Kala§, 2011), zaroven riziko vnima 1 68 % ucitelll tohoto vyzkumu.
Nicméné 90 % ucitelll je pfesvédceno, Ze samotna hrozba zavislosti déti na DT je vyssi
v domacim prostfedi nez v prostiedi MS. Pétina uditeli zastava nazor, Ze technologie pro
déti v MS nepiedstavuji zadné riziko. Dalii pétina upozoriiuje na zdravotni ohroZeni
v podobé¢ elektromagnetického zatfeni a modrého svétla. A 28 % ucitelt se domniva, ze DT

mohou v predskolnim vzdélavani predstavovat potlaceni klasického vzdélavaciho piistupu.

Dle 86 % ucitelti vSak celkové prevazuji pfinosy nad samotnymi riziky, jelikoz jsou déti
pod dohledem uciteld. Zaroven zde podle 74 % ucitell existuje vzdélavaci aspekt, v ramci
n¢hoz je pfinosnd samotnd vzdélavaci aktivita, diky které se déti seznamuji s novymi
zpusoby vyuziti, coZ je opét jeden z ocekdvanych vystupi uceni (Ruzickova et al., 2020).
Pozornost byla také zamétfena na ptibliznou miru pfevahy ptinosi nad riziky — 79 % ucitelt
vnima tuto prevahu jako vyznamnou. V otazce zaclenovani DT se 93 % uciteld domniva,
7e jejich MS bude v integraci pokracovat i do budoucna, nicméné nejvétsi bariéru podle

75 % uciteld piedstavuji pofizovaci naklady DT.
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7 DISKUZE

Z hlediska rizik vyuziti DT se ucitelé nejvice obavaji podpory zavislosti déti na DT,
coz koresponduje s tvrzenim Kalase (2011), dle né¢hoz tuto obavu sdileji 1 samotni rodice
pfedskolnich déti. Pro minimalizaci rizika je doporuceno s détmi o téchto rizicich mluvit,
nastavit jasna pravidla pouzivani technologii a vymezit ¢asovy rozsah pro uzivani zafizeni.
Podle nazoru ucitell je riziko zavislosti na DT pro déti vyznamné vétsi v jejich domécim
prostfedi nez v prostfedi matefské Skoly. O to vice je podstatné déti s technologiemi
seznamovat a ukazovat jim S$ir§i moznosti vyuzZiti zejména téch technologii, kterymi

domécnosti nejéastéji disponuji jako napt. chytry telefon, tablet a po¢itaé (CSU, 2021).

Vysledek ucitelského sebehodnoceni znalosti prace s pocitacem vysSel pozitivnéji
nez vyzkum Medianu pro Ministerstvo prace a socialnich véci (MPSV, 2017), ktera podobné
Setfeni provedla na &eské populaci ve vékovém rozmezi od 12 azdo 79 let. Urovné
expertnich a dobrych znalosti jsou v obou vyzkumech zastoupeny identicky. OdliSnost
spociva u prvni rovné zadnych znalosti, kdy neni ve zdej$im vyzkumu evidovan ani jediny
ucitel. V Setfeni Medianu se jednalo o 13 % zéstupct. Tato skupina se v nasem vyzkumu

nachazi v ¢astecnych znalostech a ve vétsi mife ve znalostech stfedni irovné.

Ve vyzkumnych otdzkéch, orientovanych na zptsoby vyuziti DT a na digitalni gramotnost
uciteli, se prace potykd somezenim v podobné kvantitativniho designu vyzkumu.
Pro budouci zkoumani mutze byt piihodné zvolit kvalitativni metodu zkoumani,
napf. polostrukturovany rozhovor, a pokusit se proniknout vice do hloubky. Forma

dotaznikového Setfeni tuto moznost poskytla pouze v omezené mire.

Uroven digitalni gramotnosti uéiteld je klicova souvislost k pochopeni jejich nazort
na celkovou problematiku, a zaroven podstatnd pro minimalizaci rizik a maximalizaci
piinost. Piinosy DT v prostiedi mateiské Skoly budou pfevazovat do takové miry, do jaké
budou opacnym smérem fizena jejich rizika. Vyzkum potvrzuje, Ze ucitelé povazuji DT
v prostiedi matefské Skoly za vyznamné piinosnéj$i nez za rizikové. Dale z vyzkumu
vyplyva, Ze jsou ucitelé s riziky seznameni. Otazkou vSak zGstava, jak ve své pedagogické

J 4

praxi dokéZi tato rizika kontrolovat, coz miiZe byt vhodnym pfedmétem dal§iho zkoumani.
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ZAVER

Bakalafska prace se zabyvala pifinosem digitalnich technologii pro predskolni vzdélavani
pohledem ucitelt matetskych skol. Struktura prace je rozdélena na teoretickou a praktickou
cast. V teoretické ¢asti byly popsany vzdélavaci cile ptedskolniho vzdélavani, které byly
uvedeny do kontextu digitalnich technologii. Déale se prace vénovala otazce digitalni
gramotnosti uciteld jakozto kli¢ového aspektu pro pochopeni jejich postoje k digitdlnim
technologiim a soucasnému zptsobu uzivani DT v matetskych Skolach. Na zavér teoretické
casti byl popsan vyznam digitalnich technologii v prostfedi matefskych skol, predstaveny

nejéastéji vyuzivané digitalni technologie v MS a shrnuty jejich ptinosy a rizika.

Prakticka Cast prace se zabyvala vyzkumem stéZejniho bodu prace — nazoru ucitelli na piinos
DT pro piedskolni vzdélavani. Pro vyzkum byl zvolen kvantitativni design. Pro sbér dat byla
vybrana metoda dotazniku. Hlavnim vyzkumnym cilem bylo zjistit, jaky pfinos vidi ucitelé
MS ve vyuziti digitalnich technologii v ramci ptedikolniho vzdélavani. Diléi vyzkumné
otazky byly sméfovany na zjiSténi tykajici se sebehodnoceni digitalni gramotnosti uciteld,
jaké digitalni technologie pouzivaji a pro jaké vzdélavaci ucely je vyuzivaji. Také byl

zkouman jejich ndzor na piinosy a rizika vyuziti DT v prostfedi matef'ské Skoly.

Hlavni vyzkumny cil prace se podaftilo z vétsi ¢asti naplnit. Zjistilo se, ze 86 % uciteld vnima
DT pro ptedskolni vzdélavani jako pifinosné. Podle uciteli celkové pifinosy vyznamné
pfevazuji nad jejich riziky. Nejvice ucitelt (75 %) povazuje za pifinos moderné€jsi pojeti
vyuky, diky ¢emuz u déti dochazi ke zvySenému zajmu a motivaci plnit zadané ukoly.
Ucitelé¢ jsou obeznameni s ur€itymi riziky, které DT pfedstavuji. Jednd se predevSim
o hrozbu podpory zavislosti na DT u déti, nicméné 90 % ucitelti se domniva, Ze tato hrozba
je v domacim prostiedi vyznamné vyssi nez v prosttedi MS. Cil vyzkumnych otazek ¢&. 4

a €. 5 se nam podaftilo naplnit.

Mezi nej€astéji vyuzivané DT patii elektronické hracky (oznacilo 72 % ucitela), tablet nebo
chytry telefon (57 %), pocita¢ (47 %) a interaktivni tabule (43 %). DT jsou vyuzivany
za Ucelem rozvijeni logického mysleni (72 %), paméti (67 %), matematickych dovednosti
(60 %), pohybovych dovednosti (42 %) a dale pro rozvoj kreativity, jemné motoriky

a grafomotoriky. Vyzkumné cile €. 2 a €. 3 se nam také podafilo naplnit.

Ve vyzkumné otazce €. 1 jsme zjiStovali Groven sebehodnoceni digitalni gramotnosti ucitelti
prostiednictvim znalosti prace s pocitacem. 66 % ucitelll se hodnoti na stfedni uroven, kterou

piedstavuje pokrocilé vyhledavani a praci s kancelatskymi programy. Druha nejpocetné;si
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skupina (19 %) se fadi na troven dobrych znalosti. A nejvyssi stupeni znalosti (expertnich)
dosahuji 2 % ugitelti. Casteénymi znalostmi disponuje 13 % uditeldi. A nejnizsi stupeit
znalosti neodpovédél Zadny z uciteld. Nutno podotknout, Ze v této vyzkumné otdzce
se projevilo omezeni v podobé praktikované¢ vyzkumné metody. Pomoci dotaznikového
Setfeni nebylo mozné proniknout do hloubky tolik, aby byl zadvér povazovan za validni.
Prostfednictvim sebehodnoceni znalosti prace s pocitacem byla ziskana data o irovni téchto
schopnosti uciteld, a to umozZnilo vytvofit ¢asteCnou piedstavu o Urovni digitalni gramotnosti
uciteld. Digitalni gramotnost uciteli je klicova k pochopeni jejich postoji a zpiisobu vyuziti
DT v ptedskolnim vzdélavani. Bylo by vhodné se na oblast digitdlni gramotnosti ucitelt
zamétit v dalSim zkoumani, které by mohlo na tuto praci navazat. Dale by vsak byla

doporucena spiSe volba kvalitativni vyzkumné metody. Komplexnich vysledk by bylo

nejlépe dosazeno kombinaci polostrukturovaného rozhovoru a pozorovani.
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SEZNAM PRILOH

Piiloha P I: Dotaznik



PRILOHA P I: DOTAZNIK

Vyuzivate digitalni technologie ve vasi MS? (napf. poéitaé, notebook, tablet,
interaktivni tabule, projektor, elektronické hracky apod.)

(O Ano
O Ne

Jak &asto vyuzivate dig. technologie za iéelem vzdélavani déti v MS? *

O Kazdy den
(O 4xtydné
3x tydné
2x tydné

1x tydné

O O O O

Jiné:

Pro jaky uéel vyuzivate digitalni technologie v MS? *

O Administrativu i vzdélavani déti
O Pouze pro administrativni praci

O Pouze pro vzdélavani déti




Jaké dig. technologie vyuzivéte pro vzdélavani déti v MS? (miZete vice odpovédi) *
D Pocitac

Tablet nebo chytry telefon

Projektor

Interaktivni tabule

Interaktivni stdl

Interaktivni koberec (MagicBox, 3box)

Elektronické hracky (Albi tuzka, Beebot, apod.)

0000000

Jiné:

Pro jaky typ pracovni ¢innosti pouzivate dig. technologie? (muZete vice odpovédi) *

[[] sledovéni pohddky

Prace s obrazovym materidlem
Prace s mluvenym slovem
Kresleni, malovani

Pohybové aktivity

Spontanni ¢innost

Jiné:

ooo0oo00d

Pouzivate dig. technologie za tucelem aktivniho rozvoje digitalnich schopnosti
ditéte?

O Ano
O Ne
O Nevim

*




Pro rozvoj jakych dovednosti ditéte nejcastéji pouzivate dig. technologie? (mizZete *
vice odpovéd)

D Jemna motorika
Grafomotorika
Matematické dovednosti
Komunikace a spoluprace
Logické mysleni
Pohybové dovednosti
Pamét

Kreativita

Jiné:

o000 00d

Usnadnuji vam dig. technologie pedagogickou praci? *
(O Uurcité ano

Spise ano

Spise ne

Urcité ne

Nevim

SO NGNS,




V jakych oblastech vnimate prinosy vyuziti dig. technologii pro ucitele? (mdzZete
vice odpovédi)

D Individualizace vyuky (lep$i pfizptsobeni individuélnim potiebam déti)
Snizeni administrativy (elektronicka dochazka)

Modernéjsi pojeti vyuky

Sledovani pokroku déti a vyhodnocovani dat

Komunikace s rodici

00000

Jiné:

Je podle vaseho nazoru préace s dig. technologiemi v MS pfinosna pro déti? *

Urcité ano

©

Spise ano
Spise ne
Urcité ne

Nevim

© Q0 0

Z jakych ddvodi je prace s dig. technologiemi v MS pfinosna pro déti?
D Lepsi pfiprava na zakladni Skolu
D Zvyseny zajem a motivace déti plnit ukoly

|:| Déti si mohou vyzkouset technologie, které doma nemaji

D Jiné:




Planuje vase MS zaglenit nebo i nadéle pokracovat v zaélefiovani dig. technologii? *
O Urcité ano

(O Spiseano

(O Spisene

O Urcité ne

O Nevim

Jaké jsou podle vés bariéry v zaélefiovani dig. technologii do MS? *

[[] odmitavy pfistup vedeni MS
[] odmitavy pistup ugiteld MS
[] Pofizovaci naklady

D Nauceni se s novou technologii

D Jiné:

Jaka jsou podle vés rizika ve vyuzivani dig. technologii v ramci vyuky v MS? *

D Podpora zavislosti na dig. technologii u déti

|:| Zdravotni (elektromagnetické zafeni, modré svétlo)
[] Potlaeni klasického vzdélavaciho piistupu

[[] Zadna rizika nejsou

D Jiné:




S tvrzenim: ,Vytvoreni zavislosti na dig. technologiich je pro déti vyrazné vyssi
doma nezv MS."

O Souhlasim

(O spise souhlasim
(O spise nesouhlasim
O Nesouhlasim

(O Nemém nézor

S tvrzenim: ,Hrozba zévislosti na dig. technologii u d&ti v MS je minimalni, jelikoz
provadi vzdélavaci aktivity.”

(O Ssouhlasim

(O spise souhlasim
(O Spise nesouhlasim
O Nesouhlasim

O Nemam nazor

*

S tvrzenim: ,V prostfedi MS prevazuiji pfinosy uzivani dig. technologii nad riziky,

o

jelikoZ jsou déti pod neustalym dohledem uciteld.

O Souhlasim

O Spise souhlasim
O Spise nesouhlasim
O Nesouhlasim

O Nemam nazor




S tvrzenim: ,Vzdélavaci pfinosy digitélnich technologii v MS vyznamné prevazuji *
nad jejich riziky."

(O Ssouhlasim

(O spise souhlasim
(O Spise nesouhlasim
O Nesouhlasim

(O Nemém nézor

Jak dlouho vyuzivate dig. technologie za ucelem vzdélavani predskolnich déti? *

O 1-2 roky
O 3-4 roky

(O 5-6let

O 7 avice let

O Nevyuzivam

Jaka uroven znalosti prace s pocitacem vas vystihuje? *

(O s potitatem neumim viibec pracovat
O Césteéné znalosti (e-mail, zakladni vyhledavani, zékladni prace MS Word)

Stiedni znalosti (pokrocila prace s MS Word, Excel, pokrocilé vyhledavani)

O Dobré znalosti (pokrocild prace s grafickymi programy, znalost bezpec¢nosti
systému)

Velmi dobré znalosti (expertni znalosti, programovani, sprava sité)




Méate zajem se v oblasti digitélnich technologii sebevzdélavat? *
o Urcité ano

O Spise ano

O Spise ne

(O Urtité ne

(O Nevim

Jaké je vase pohlavi? *

Kolik je vam let? *

18-24 et
25-34 let
35-44 let
45-54 let

55-64 let

O Q' 0 Q 0 0

65 let a vice




Jak dlouho vyuéujete v prostfedi MS? *

0-2 roky
3-5let
6-10 let
11-20 let

21 let a vice

OO0 0 0 O

Jaky je typ vasi MS? *
(O Verejna M$
(O Soukroma M$

O Jina (lesni skola, détska skupina apod.)

Nachazi se vase MS na vesnici nebo ve mésté? *

(O Navesnici

O Ve mésté

Méte v MS pfistup k internetu? *

O Ano

(O Nevim




