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ABSTRAKT

Tato prace zkouma post-tiskové prostiedi jako mezni prostor mezi plné tiskovym
a plné digitdlnim prostfedim. Jako klicového zastupce post-tiskového prostiedi
voli elektronickou knihu, na jeji grafické tpravé se totiZ projevuji vSechny znaky
post-tiskového prostredi. Prace se dédle zabyva klicovymi rozdily mezi tiskovym
a digitdlnim prostiedim ve vztahu ke grafické a typografické upravé elektronickych
knih. Mapuje dostupné formaty a jejich charakteristiky a z dostupnych mozZnosti
voli webové publikace jako nejvhodné;si platformu pro rozvoj elektronickych knih.
Zkoumdni jsou podrobeny téZ tradi¢ni typografické navrhové procesy. Jejich pfimé
pfimé preneseni do digitalniho prostredi se prokazuje jako nevhodné. Na zakladé
zavért ucinénych analyz je pak v praci popsan navrhovy model zaloZeny na vrstvové
architektufe. Model je rozdélen na vrstvu textu, kterd se podili na zpracovani zdro-
jového textu a oSetfeni nékterych typografickych pravidel, na vrstvu typografické
upravy, jez definuje typografickou hierarchii dokumentu, vrstvu vizualnich prvki,
ktera obstarava layout a integraci dodate¢ného obrazového i textového materialu,
interakéni vrstvu, v niZ je zajiSténo uzivatelské rozhrani, a kone¢né prezentacni
vrstvu, ktera odpovidd webovému prohliZeci a interpretuje a zobrazuje vysledny
dokument. Pro kazdou z vrstev v prici je navrzena sada postupd, strategii a poZa-
davka. Zavérecna Cast prace se pomoci metod spekulativniho a transition designu
zabyva potencialni budoucnosti elektronické knihy a popisuje scénare mozného
vyvoje a vyhodnocuje jejich dopady ve vztahu k technologické, kulturni a spole-
Censké evoluci.



ABSTRACT

This dissertation thesis explores the post-print environment as a liminal space
between the fully print and fully digital environments. It chooses the electronic
book as the key representative of the post-print environment, as all the features

of the post-print environment are evident in its graphic design. The thesis further
explores the key differences between print and digital environments in relation

to the graphic and typographic design of e-books. It maps the available formats

and their characteristics and chooses web publications as the most suitable plat-
form for the development of e-books from the available options. Traditional typo-
graphic design processes are also examined. Their direct translation into the digital
environment is shown to be unsuitable. Based on the conclusions of the analyses

made, a design model based on layered architecture is then described in the thesis.
The model is divided into a text layer, which is involved in the processing of the

source text and the treatment of some typographic rules; a typographic treatment
layer, which defines the typographic hierarchy of the document; a visual elements

layer, which handles the layout and integration of additional image and text mate-
rial; an interaction layer, which provides the user interface; and finally a presenta-
tion layer, which corresponds to the web browser and interprets and displays the

resulting document. A set of procedures, strategies and requirements are proposed

for each of the layers in the thesis. The final part of the thesis uses speculative and

transition design methods to explore the potential futures of e-books, describing

scenarios of possible developments and evaluating their implications in relation to

technological, cultural and societal evolution.
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1. UvVOD

Elektronické texty zahrnuji celou Skdlu dokumentd a formatt s velmi rozmanitou
mirou integrace do digitdlniho prostredi. V perspektivé této prace je jednim z dilezi-
tych aspektti to, Ze nékteré z nich stle odkazuji na sviij tiskovy ptivod — maji jasné
a presné specifikovany format, byvaji neménné, statické a casto podléhaji poza-
davkiim tisknutelnosti — Pecina (2017) takové dokumenty oznacuje jako neménné
definitivni. V topologii elektronickych textovych dokumentt tak zastavaji hrani¢ni
misto na pomezi digitdlniho a tiSt€éného prostoru. Pravé pro silnou vazbu na tiskové
prostfedi a pozadavek tisknutelnosti, kterému jsou podfizeny vSechny vlastnosti
dotyénych dokumentil, zavadi prace kategorii post-tiskového prostiedi — tedy kate-
gorii, do niz spadaji dokumenty, které se i pres svij digitdlni ptivod stale odkazuji
k fyzickym, tiSt€énym textim. Pfikladem mohou byt rtizné tredni dokumenty, lis-
tiny, akademické studie, formulére a nékteré elektronické knihy (Alvarado & Pyle
2019). Typickym znakem muze byt napriklad publikovani ve formatu PDF, ktery
se tiSténym dokumentiim v kliCovych parametrech priblizuje a jehoZ ptivodnim
primdrnim cilem je pfesnd specifikace tiskovych dat. Takové dokumenty je vzhle-
dem k jejich vlastnostem pohodlné ¢ist jen na velmi omezeném mnoZstvi zatizeni.
Na zbylé vétsin€ je uzivatel konfrontovan s dokumentem, ktery v néjakém sméru
presahuje moznosti pohodlného zobrazeni celé stranky na omezené ploSe displeje.

Na opacném konci spektra stoji naopak dokumenty — 1ze je oznacit jako doku-
menty dokonale dynamické —, které se od fyzické podoby distancovaly natolik,
Ze z jejich ptivodniho vzhledu a grafické upravy (v tom nejSirSim smyslu slova)
zbyva jen pouhy holy text s vyznacenou sémantickou strukturou. Spolu s tim vSak
zavrhujii veSkeré grafické a vytvarné moznosti digitalniho prostredi. Finalni podoby
takovy text nabyva aZ v konkrétnim zafizent, které &tenat pouziva. Ctendf zpravidla
miiZe do textu riiznymi zpisoby zasahovat, ménit pismo, fddkovy proklad, upravo-
vat velikost okrajii, a tim i ménit zaZitek ze ¢teni dle svého uvazeni (Pecina 2017).
V idealnim pripadé — s poucenym Ctendrem — lze takovy postup povaZovat za
dokonalé naplnéni vize takzvané kiistdlové CiSe, kdy je veSkerd individualita knihy
potlacena do pozadi, aby se pro Ctenére stala neviditelnou, a ten se tak mohl sou-
stredit Cisté na obsah (Warde 1956). Dokonalou dynamiénosti a ztratou konkrétni
pevné formy textu mizi vazba na vlastnosti tisténych dokumentti. A pravé v tomto
disledném odcizeni a vzepreni tiskovému prostredi Ize téZ spatfovat urCité prvky
post-tiskového prostiedi. Totdlni odvrZeni vSech vlastnosti spojenych s tiSt€énymi
dokumenty je mozné svym zpiisobem povazovat za vazbu na tiskové prostredi, a to
v tom hledisku, Ze tento typ dokumenti se usilovné snazi nebyt tim, ¢im tisténé
dokumenty jsou.



Defini¢ni prvky kategorie post-tiskového prostfedi, jak jej chédpe tato préce,
jsou tedy:

(1)  statické dokumenty s pevné danymi vlastnostmi, rozméry stranky a layoutem,

(2)  dokonale dynamické dokumenty, které naopak potiraji veSkerou individua-
litu textu, brani se grafické upravé a jsou vzajemné zaménitelné — na prvni
pohled je od sebe na stejném zatizeni prakticky neni mozné odliSit.

Jako typicky zdstupce post-tiskového prostredi je v kontextu prace chdpéna elektro-
nickd kniha. Kniha m4 v sociokulturnim prostoru vysadni postaveni jako intelek-
tudlni, esteticky i spoleCensky artefakt. S konceptem knihy je neoddélitelné spjata
znacna Cast historie a vyvoje typografie a grafick€ého designu (Borsuk 2018) a na
prostoru knihy jsou uplatiovéany takika vSechny jejich discipliny. Nastup digitali-
zace a rozSiteni vypocetnich technologii je spjaty téZ s rozSifenim Cteni v elektro-
nické podobé a vznikem takzvané elektronické knihy. Proces jejiho utvéreni vSak
stile neni dovrSen, at’ uz z hlediska spolec¢enského a kulturnitho vniméni ¢i gra-
fického designu a typografie. Elektronicka kniha je tak stdle vnimana jako jakasi
podruznd alternativa ke knize tiSténé (Gruning 2018). Design elektronickych knih
je zpravidla chudy aZ neexistujici, sklouzdva k uniformité, sazba je nedokonala
a individualni tvar e-knihy se omezuje pouze na pomyslnou obélku (Pecina 2017).
Cestné vyjimky ve form& autorskych &i uméleckych e-knih, které tvoii rovnocennou
alternativu tiSténych knih a piisobi jako svébytné artefakty, Casto stoji mimo hlavni
proud zdjmu Ctenditi (Borsuk 2018). Na jedné strané tedy mame grafickou tipravu
takika neznatelnou, na druhé strané nesmirné bohatou aZ prebujelou. Pomyslna
sttedni cesta béZné kniZni produkce v digitdlnim prostoru takika neexistuje.
Bratton (2017) tvrdi, Ze k popisu novych jevi jsou Casto pouzivany kombinace
starych, zauzivanych pojmi. Toto oznacovani nového starym pak podle néj vede
k ur€itému omezeni rozhledu a umélému limitovani potencialu novych technolo-
gii. Jako priklad uvadi v prvopocatcich vynalezu modernich automobili ¢asto uzi-
vany pojem kocar bez koni (horseless carriage), ktery pfi ndvrhu novych vozidel
navadél k pouzivani designového jazyka spjatého s klasickym konskym spfeZenim,
a to vCetné pripodobnéni sedadla fidice posedu pro kociho (Bratton 2017, podobné
mluvi téZ Drucker 2003). Emancipaénim momentem vynalezu se stalo aZ opusténi
této predstavy, prizptisobeni vozidel potfebam fidiCe a cestujicich — tedy vstup
designu — a vznik pojmu automobil. Podobnou situaci je dnes stile moZné sle-
dovat na poli elektronickych knih. Ty se staly natolik vSudypritomnymi a dosahly
takové sociokulturni penetrace, Ze s naprostou samoziejmosti vstupuji do naSich
zivotl skrze displeje nasSich telefontl a pocitacti. Malokoho tak napadne zpochy-
briovat jejich formu, styl i charakter. Staly se jakymsi substitutem té pravé tiSténé



knihy s obecné pfijimanymi, nezpochybiiovanymi a v dusledku takika neviditel-
nymi nedostatky. Elektronické knihy jsou tak stale vztahovany a kontrastovany se
svym tiSténym predobrazem a stdvaji se v podstaté jeho pokiivenym digitdlnim
zrcadlem, jakymsi nedokonalym odrazem (Velagi¢ 2014; Kovac 2019). V souladu
s tim je moZné pozorovat jakousi efemérnost digitalni typografie (Bath 2012), ta se
pak stavd pouhym utilitdrnim néstrojem k predani informace. Tento pocit efemér-
nosti se tranzitivné prenasi na celou elektronickou knihu — po pfecteni se ztraci
kdesi v digitdlnim prostoru, kde — déle neviditelnd — neplni, ani nemiZe plnit
svou reprezentacni a spoleCenskou funkci (Gruning 2018).

Kniha je velmi komplexni pojem, se kterym je spjato obrovské mnoZstvi otazek
spojenych s jeji kulturni, spolecenskou i estetickou funkci a s technologickou stran-
kou jeji produkce, jeji materialitou, jeji uZivatelskou zkuSenosti a mnoha dalSimi
aspekty. Jako kterykoliv jiny komplexni pojem tvoii i kniha sit’ vzdjemné provéza-
nych vhledi. Proto, je-li fe¢ o kniZznim designu, grafické dprave a typografii, nelze
opomenout ani tato dalsi hlediska. Spektrum pouZité a studované literatury je tak
odpovidajicim zplisobem $iroké a pokryva znacnou skalu obord, které se knihou
zabyvaji z riznych uhli pohledu.



2. CILE A METODOLOGICKY RAMEC

V ndvaznosti na definice klicovych pojmil a vymezeni okruhu zajmu prace je mozné

pojmenovat a vymezit i jednotlivé jeji cile. Ustiednim cilem prace je vytvofeni navr-
hového ramce pro grafickou a typografickou upravu elektronickych knih. Vzhledem

k pomérné Sirokému zabéru tématu je nutné tento ustiedni cil rozpadnout do néko-
lika dil¢ich, souslednych cild, které na sebe vzdjemné navazuji a operuji se zavery

ucinénymi v predchozich fazich:

(1)  Identifikace prekazek, problémi a prilezitosti digitdlniho prostredi vzhledem
ke grafické upravé elektronickych knih.

(2)  Samotné vytvoreni ndvrhového ramce pro grafickou a typografickou tpravu
elektronickych knih.

(3)  Jakési ovéreni udrzitelnosti a vyhodnoceni dlouhodobého potencialu navr-
Zeného feSeni a jeho usazeni do kontextu s ohledem na technologicky vyvoj
v blizké 1 vzdéalenéjsi budoucnosti.

Samotny text je organizovany do tfech hlavnich tematickych celkt, z nichz kazdy
sleduje jeden z dil¢ich cilti prace. Kromé této centralni osy vSak v textu dochazi
i k dalsimu drobnému tematickému vétveni, které reaguje na riizné dil¢i otazky
vzeslé z vyzkumu a pokousi se na né odpovidat.

Prvni obsdhla ¢ast nazvand Analyza transformace knihy odpovida prvnimu
dil¢imu cili. Nejprve je zpracovana komparativni analyza tiskového a digitdlniho
prostiedi se zamérem identifikovat rozdily, sty¢né body i tfeci plochy téchto dvou
zdénliveé nesourodych, vzajemné takika opozi¢nich celkt. Je zde vyuZzit fenomeno-
logicky rozklad knihy do ¢tyr dil¢ich perspektiv podle Borsuk (2018) — jmenovité
kniha jako objekt, kniha jako obsah, kniha jako idea a kniha jako interface — v kom-
binaci s pouzitim metody navrhovych predpokladi (Bierkowski 2021) — tedy hie-
rarchicky propojenych ideovych, funk¢nich a formalnich pozadavk, které deter-
minuji charakteristiky vysledného produktu.

Nasledné jsou zmapovany existujici formaty e-knih a na zéklad€ srovnani jejich
vlastnosti jsou webové publikace identifikovany jako nejvhodnéjsi platforma pro
dal$i rozvoj. Webové publikace se tak stdvaji ustfednim tématem préce.

Prostfednictvim studia ¢etné oborové literatury jsou identifikovany a popsany
obecné charakteristiky navrhového procesu tiSténych knih a na nejvyssi tdrovni
abstrakce je stanovena posloupnost jeho krokti. Vzhledem k poznatktim z predchozi
komparativni analyzy je téZ diskutovana jeho prenositelnost do digitdlniho prostreds.

ZavéreCnou kapitolu analytické Casti tvori analyticko-synteticky pohled na struk-
turu a anatomii knihy. Na zdklad€ odborné literatury je popsana standardni anatomie
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tradi¢ni kodexové knihy a u kazdé ze slozek je identifikovédna sada funkci, které
dand soucast knihy plni. Vzhledem k absenci podobné formalizace kniznf struktury
pro elektronickou knihu je zpracovana orientacni reSerSe struktury, kterd dochazi
k zavéru, Ze na tomto poli neexistuje Zddny obecny konsensus. Z toho divodu je
analyzovana transformace jednotlivych funkcnich slozek knihy do digitalniho pro-
stiedi a nasledné je pro elektronické knihy navrZena struktura, kterd zohlednuje
specifické vlastnosti digitalniho prostredi.

V nédvaznosti na provedené analyzy je v dalSi Casti prace navrZen a popsan navr-
hovy model pro elektronické knihy. Je zde predstavena architektura ndvrhového
modelu, jeZ vychazi ze zjednodusené vrstvové architektury zndmé z informacnich
systémi. Jednotlivé vrstvy na sebe funkéné navazuji a kazda odpovida za urcitou
slozku knizniho designu a funk¢nich aspektl knihy. Kli¢ovou vlastnosti modelu
je jeho modularita, kdy jednotlivé vrstvy mohou byt modifikovany a vyménovéany,
pokud sdili shodné nastaveni vstupli a vystupd. Zakladnim rozdilem tohoto pii-
stupu oproti navrhovym procestim tiskového prostiedi je jeho opacnad orientace.
Model nepracuje se standardnim postupem od obecného k detailu, tedy od konceptu,
volby formatu k sazbé€, ale naopak s principem zdola nahoru, kdy prvnim krokem
je z vétsi Casti automatizovatelnd obdoba sazby a na ni se postupné nabaluji dalsi
vlastnosti jako definice typografické struktury, jeji ndsledné ukotveni do layoutu
a pridani uZivatelského rozhrani.

Prvni z vrstev modelu je vrstva textu, kde jsou specifikovdany naroky na vstupni
oCiSténi textu publikace a nasledné je popsdno zpracovani textu tak, aby jeho
nasledné zobrazeni ve standardnim webovém prohliZeci vyZadovalo co mozna
nejméné manudlnich zasaht.

Vrstva typografické upravy prifazuje jednotlivym sémantickym urovnim textu
konkrétni vizualni podobu. Kapitola se zaméfuje zejména na fluidni typografické
struktury a jejich definici. Rozdil oproti metoddm responzivniho designu je v tom,
ze v ramci fluidnich typografickych struktur nedochazi ke skokovym zménam, Skalo-
vani velikosti je plynulé a za kazdych okolnosti ptizpiisobené konkrétnimu formatu.

Vrstva vizudlnich prvkl odpovida za usazeni jednotlivych elementi grafické
upravy do layoutu. Nastinény jsou zde zdkladni kompozi¢ni varianty zrcadla knihy
a jeho adaptace rozdélené do kategorii podle pritomnosti dodate¢nych obsahovych
slozek, jako jsou margindlni sloupce a obrazovy material. Elementy grafické upravy
a dodate¢ného obsahu jsou rozdé€leny podle vlastnosti na definitivni a adaptabilni
a jsou popsany adapta¢ni mechanismy obou typi obsahu a jejich integrace do
modulédrniho pfistupu.

Nasleduje kapitola vénovana interakéni vrstveé, kterd knize dodava uzivatelské
rozhrani. Je zde konceptualizovano usporddani knizniho obsahu do mensSich logic-
kych celk, jimiz je ¢tendf navigovéan. Déle jsou diskutovany reZimy prochdzeni
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knihou a néroky, které kladou na uZivatelské rozhrani a jeho o¢ekavané chovéani.
Zbytek kapitoly se postupné vénuje specifikaci pozadavkl na chovani navigacni
slozky elektronické knihy, jednotlivych prvki SirSiho pozndamkového aparatu a ano-
taCni nastroje.

Posledni kapitola druhé Casti prace se zabyva prezentacni vrstvou navrhového
modelu. Tato vrstva hrubé odpovida interpretaci elektronické knihy webovym pro-
hlizeCem, a naléza se tak mimo sféru vlivu designéra. Prace vSak v predchozich
kapitolach postupné narazila na nékteré limity webovych technologii ve vztahu
k typografii, a vyuZiva proto tento prostor pro formulovani pozadavkl na rozsi-
feni nékterych funkcionalit webovych technologii tak, aby umozZnovaly dosahovat
obdobné kvalitativni urovné jako je to oborovée standardni v tiskovém prostiedi.

Celou préci uzavira ¢ast nazvana Spekulativni obrat, kterd se v obecné roviné
zamysli nad udrzitelnosti navrzeného feseni vzhledem k n€kterym riziktim a nedo-
statkiim digitdlniho prostfedi identifikovanym v analytické ¢asti. Reflektuje téz
potencial technologického vyvoje ve vztahu k médiu knihy, jejiho elektronického
protéjSku a zejména k platformé webovych publikaci. Vyuzivany jsou zde metody
spekulativniho a transition designu se zamérem naznacit a snad i ovlivnit budouci
sméfovani digitalniho publikovani a ¢teni (Dunne & Raby 2013, Tosca 2015).
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3. ANALYZA TRANSFORMACE KNIHY

3.1 Komparativni analyza prostiredi

3.1.1 Kniha jako objekt

V disledku funkéniho predpokladu tisknutelnosti ma kodexova kniha pevny
a neménny format i rozmér, ktery miiZe byt naruSen jen minimem zpUsobil (napri-
klad klopami ¢i vloZenymi pfilohami). Elektronické kniha naproti tomu toto uko-
tveni ve fyzickém objektu postrddd. Na tdrovni funkéniho predpokladu figuruje
nutnost prizptsobeni se zafizeni, na kterém je v dany moment zobrazovana. Pevna
struktura, kterd je oporou Ctendre i designéra, se ztraci. Typografickd slozka, gra-
ficka uprava i dodate¢ny obrazovy doprovod proto musi byt definovany dynamicky
s ohledem na celou $kdlu myslitelnych situaci, v nichz se elektronickd kniha mtze
vyskytnout.

Objektova stranka knihy se téZ podili na jejich spole¢enskych funkcich (Borsuk
2018) — napriklad reprezentuje identitu ¢tendre, coz elektronicka kniha nedokéze
tak dobre (Gruning 2018). Knihy tiSténé a elektronické maji proto v soucasné chvili
spiSe komplementarni nez vzdjemné vyluény vztah (Gruning 2018) — elektro-
nickd kniha supluje tu tiSténou v situacich, kdy se vlastnosti tiSt€éné knihy stavaji
nepraktickymi.

3.1.2 Kniha jako obsah

V tiskovém prostredi je textova i netextova slozka obsahu jednom daném vytisku
v podstaté neménnad, statickd a k jeji zméné je potfeba nového vytiSténi. V digital-
nim prostredi se textova i obrazova slozka mohou az radikalné ménit, vyvijet a rea-
govat na uzivatele. Potencidl intenzivnich a komplexnich zdsahti do obsahu vytvaii
prostor pro vznik nového média (Nelson 1987, Nelson 2007). Nese s sebou vSak
1 jista rizika dodate¢né komodifikace knizniho obsahu znama napriklad z herniho
prumyslu (Ivanov, Wittenzellner & Washboard 2019, Tomi¢ 2018).

Obsahova slozky knihy, jeji skladba a struktura utvéii celou fadu funkcnich
pozadavkd, které musi knizni designér reflektovat. Zde dochazi k zasadnimu roz-
kolu mezi tiskovym a digitalnim prostfedim. V tiskovém prostiedi bude naplnénim
téchto rimcovych pozadavki na publikaci téméf vzdy kniha. V digitdlnim prostredi
vSak miize designér dospét k zavéru, zZe forma elektronické knihy je pro pozadavky
daného obsahu prilis limitujici a jind forma digitdlnitho obsahu miZe byt vhodnéjsi.
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3.13 Kniha jako idea

Koncept knihy jako ideje v textu Amaranthy Borsuk (2018) zasahuje primarné
autorskou knihu a knihu jako umélecky objekt. Digitalni i tiSténé prostredi zde exi-
stuje ve vzdcné shodé. Disruptivni pristup k tvorbé e-knihy mé potencidl rozsiro-
vat mnozstvi myslitelnych a pouzitelnych ndstrojii i upeviiovat pozici elektronické
knihy jako svébytného média.

Chdpat knihu jako ideu dédle znamena ptat se po jejim sdéleni, poselstvi ¢i
ustfedni mySlence. V zavislosti na kulturnim a dobovém kontextu se odpovédi
mohou liSit, slouzi nicméné nejen jako vychozi bod pro grafické zpracovani knihy,
ale 1 jako prostfedek pro transformaci knihy do jiného medialniho prostoru. Pravé
pro tuto az abstraktni troven pohledu je moZzné koncept knihy jako ideje povazovat
za neménny napfic riznymi prostiedimi.

314 Kniha jako interface
,UZivatelské rozhrani“ tiSténé knihy je definovano zejména jeji materialitou, kon-
strukénimi vlastnostmi, vazbou, fyzickou strukturou a té€z sdilenou kulturni zkuSe-
nosti (Drucker 2003, Borsuk 2018). Naproti tomu elektronicka kniha ziskdva uZiva-
telské rozhrani teprve v momenté, kdy je zobrazena na néjakém zarizeni. To samo
ma vsak definované urcité interakce a zptisoby zachazeni, z nichZ jen pouhou ¢ast
je mozné ovlivnit samotnym uZivatelskym rozhranim e-knihy.
Chyb¢jici materidlni stranka elektronickych knih zptisobuje problémy spojené
s porozuménim textu, kognitivnim mapovanim (Delgado et al. 2018, Hou, Rashid &
Min Lee 2017, Mangen, Olivier & Velay 2019, Singer & Alexander 2017). U nara-
tivnich textd dochazi ke ztrat€¢ povédomi o souslednosti udalosti popisovanych
v textu (Mangen, Olivier & Velay 2019) a v ptipadé narocnéjsich informacnich texti
a kombinaci informacniho a narativniho textu je pii elektronickém &teni pozoro-
vano vyznamné zhorSeni schopnosti porozuméni textu (Delgado et al. 2018). Déje
se tak v diisledku chybéjici materidlni stranky knihy, haptickych voditek (Mangen,
Olivier & Velay 2019) a zhorSené moznosti utvaret si kognitivni mapu textu (Hou,
Rashid & Min Lee 2017).

3.2 Soucasny stav e-knih

Velkou prekazkou pro dalsi rozvoj elektronickych knih je struktura sou¢asného
trhu. Dominantni hrac¢i zde drZi drtivou vétSinu trZniho podilu jak v tiskovém
(Associated Press 2022), tak i digitdlnim prostfedi (McLoughlin 2022, Singh 2022).
Problematické je téz nakladani s licencemi a uzavienost jednotlivych ekosystémi
(Kozlowski 2019, Biersdorfer 2018). Ptislusné proprietarni forméty, jejich omezeni
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Obr.1:  Schéma zjednoduseného ndavrhového procesu knizniho designu v tiskovém
prostredi.

a netransparentni chovani hardwaru 1 softwaru (Kozlowski 2022) predstavuji doda-
teCnou prekazku v navrhovani grafické tpravy e-knih.

Otevreny standard ePub3 specifikuje format pro distribuci digitalnich publikaci
a dokument, ktery je zaloZen na webovych technologiich (Garrish & Cramer 2019,
Conboy et al. 2019). K otevfeni publikace je potom zapotifebi specidlni Cteci apli-
kace nebo zarizeni, priCemz nelze garantovat, Ze vSechny budou podporovat celé
spektrum funkci a moZnosti formétu (Gylling et al. 2017).

Webové publikace (Web Publications) rovnéZ vyuzivaji webovych technologii,
jsou ovSem koncipovdny tak, aby k jejich zobrazeni uZivateli sta¢i bézny prohlizec
webovych stranek (Alvarado & Pyle 2019, Garrish & Herman 2019, Gylling et al.
2017). Soucasti specifikace je téZ pozadavek na offline Cteni, umoZznuji tedy uloZeni
kompletniho dokumentu na uZivatelském zarizeni a jeho opakované prohliZeni bez
nutnosti dodate¢ného pripojeni k internetu (Gylling et al. 2017). Vzhledem k ote-
HTML a CSS napri¢ vSemi prohliZeci se specifikace pro webové publikace jevi
jako nejvhodnéjsi pro dalsi rozvoj elektronickych knih. Jejich névrh je ale zpraco-
van jen ramcove (viz napriklad Pamental 2020 a—g).

33 Typografické navrhové procesy

Pecina (2017), Blazek (2021) 1 Voelker (2019) shodné oteviraji diskusi o ndvrhu

knihy od formétu a povazuji jej za jeden z nejdilezit€jSich a urCujicich aspektt
knizniho designu (viz obr. 1). Diraz je tak kladen na definitivnost knihy a jeji

15



formy, od niZ se navrhovy proces odrazi a teprve potom definuje dalsi jeji aspekty.
V digitalnim prostfedi ovSem prostor dopfedu znat nelze, a pfi navrhu se tak desig-
nér pohybuje v jakémsi prostoru moznych prostorti, které elektronicka kniha mtze
zaujimat. UZ na tomto konceptualnim rozporu je patrné, Ze stranka a format jako
ustfedni paradigmata navrhu selhavaji.

To se kaskadové promitd do naslednych fazi procesu. Pokud se nelze vztahnout
ke konkrétnimu formétu, nelze od néj odvodit ani zrcadlo sazby, jehoz definice je
dalS$im logickym krokem navrhu knihy (Blazek 2021, Pecina 2017). Nadstavbou
nad ur¢eni zrcadla sazby je potom moznost dalSiho ¢lenéni formatu pomoci mfizky
(Blazek 2021, Voelker 2019, Ruder 2009, Samara 2002) ¢i jeji modularni varianty
(Miiller-Brockmann 2021). Bez pfedbézné znalosti formatu je ovSem i aplikace
té€chto ndstrojl prinejmensim komplikovand, ne-li pfimo nemozna.

V disledku tak tradi¢ni typografické navrhové procesy zamétené na knizni gra-
fiku v konfrontaci s digitdlnim prostfedim selhdvaji a musi doznat transformace.

34 Struktura knihy a jeji transformace

Stranova struktura, takzvana anatomie kodexové knihy je pfijimana jako zakladni
oborovd znalost. Predstavuje jakysi vSeobecny model knihy, ktery 1ze rdamcové
popsat schématem na obr. ??? (Pecina 2017, Blazek 2021). Tento model nebyva
v praxi naplnovan za kazdych okolnosti, podléha Cetnym vytvarnym a autorskym
zasahim i redakénim zvyklostem, piesto jej lze povazovat za relativn€ ustdleny.
Explorativni analyzou provedenou na nékolika elektronickych knihach riznych
zanru a raznych nakladatelti bylo prokdzano, Ze ohledné struktury e-knihy nee-
xistuje Zadna konsenzudlni shoda. Jako feSeni se proto nabizi navrhnout logickou

strukturu e-knihy znovu od zacdtku v ndvaznosti na existujicim modelu knihy ti$
téné. Tim je zachovdna vyvojova ndvaznost na tradi¢ni formy knihy a pridruzené
zvyklosti. Jednim z klicovych momentt pro vytvoreni modelu elektronické knihy
je transformace jednotlivych prvka a ¢asti knihy vcetné jejich funkci a funkéniho
odvodnéni.

Zpracovani funkCni analyzy vyustilo v novy néavrh struktury elektronické knihy
(viz obr. 3). Nékteré tradicni soucasti knihy mohou v digitdlnim prostoru chybét
nebo byt vyrazeny mimo standardni tok textu nebo mohou dokonce existovat mimo
samotny objekt knihy na jeji pridruZzené produktové webové strance. Tyto strany
jsou ve schématu nélezité oznaceny.
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4 signet 9 motto/dedikace 13  tiraz
5 patitul 10 obsah 14  zbytkové vakaty
6 frontispis 11  télo textu 15 posledni strana
7 titul 11a predélové strany knizniho bloku
8 impresum 12 poznamkovy aparat
Obr.2:  Schéma anatomie kniZniho bloku v tiskovém prostiedi.
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1 obalka 5 motto/dedikace 8 poznamkovy aparat
2 signet 6 obsah 9 tiraz
3 komplext titulu 7 télo textu 10 zavérecné strany
4 impresum 7a  predélové strany
Obr.3:  Schéma stranové struktury elektronické knihy. Cervené jsou vyznaceny prvky,

které nemusi byt soucdsti hlavniho toku textu.
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4. NAVRHOVY MODEL

V préci popsany ndvrhovy model navazuje na zavéry ucinéné v analyze transfor-
mace knihy. Jeho kli¢ovymi principy jsou automatizovatelnost, diraz na konzis-
tenci, fluidni prizpisobeni, pfistupnost, tvarnost, otevienost platformy, jeji rozsifi-
telnost a moznost integrace riznych dalSich netextovych multimedialnich slozek.
Architektura modelu vychazi z téchto principti a organizuje cely proces do vrstev —
jmenovité jsou to vrstva textu, vrstva typografické tpravy, vrstva vizudlnich prvka

a interak¢ni vrstva —, jejichZ priichodem jsou oSetfeny pravidla sazby, vznika gra-
ficka a typografickd uprava elektronické knihy, je dodana interak¢éni slozka, aby

mohla byt cela elektronickd kniha nédsledné interpretovdna a zobrazena webovym

prohliZeCem. Logika procesu je oproti tiskovému prostiedi ¢astecné inverzni, postu-
puje od detailu textu pres typografickou slozku k layoutu a vizualni sloZce knihy.
Neni pfitom dopredu definovéan Zadny pevny format, jsou pouze specifikovéana pra-
vidla prizptisobeni. Proces integruje na riznych urovnich principy responzivniho

designu (Mozilla 2023c, Marcotte 2010), flexibilnich vizualnich systému (Lorenz

2021) a fluidniho bottom-up ptistupu, ktery je v praci specifikovan.

Model slouzi jako prostiedek ke konceptualizaci grafické upravy a definuje,
co lze v jaké fazi ovlivnit a jaké kroky a jaka rozhodnuti je pfi ndvrhu treba uci-
nit. Diky tomu model usnadiuje automatizaci celého postupu a jeho zapojeni do
redak¢niho ¢i nakladatelského procesu. Jednotlivé jeho vrstvy lze pii zachovéni
charakteristik vstupu a vystupu uzpusobovat a v pripadé potfeby dokonce modu-
larné rozsirovat o dalsi vrstvy, ¢imzZ je zaru€en i princip tvarnosti.

4.1 Vrstva textu

Vrstva textu zajisSt'uje zpracovani vstupniho textového souboru a jeho pfipravu
k pokrocilé typografické upravé a automatické sazbé. Jsou zde oSetfeny situace,
které Ize fesit na irovni znakli — tedy napriklad pevné mezery, spravné formy znakl
apodobné (viz napriklad Blazek 2021) —, je definovana sémanticka struktura textu,
k ¢emuZ je vhodné pouzit standardizovany znackovaci jazyk Markdown. Ten velice
usnadnuje dalSi zpracovani textu a ndslednou konverzi do formétu webové stranky
(MacFarlane 2021). Vystupem vrstvy je dobre strukturovany, zredigovany text s oSet-
fenymi zékladnimi typografickymi pravidly podle konkrétnich jazykovych norem.

4.2 Vrstva typografické apravy

Vrstva typografické upravy pfimo navazuje na textovou vrstvu. Dochézi zde uz
k prifazeni vizudlnich charakteristik jednotlivym vrstvam typografické hierarchie.

19



#0braz prvni

####TF malomocni ve/facich
##Prvni malomocny

Mor*je to,"mor. VAnasi ulici uz je

vrstva
—_— — | v*kaZdém domé& nékolik morem
textu -
rané-nych.
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Obr.4:  Schéma architektury ndvrhového modelu s naznacenym priichodem od pros-
tého textu k hotové e-knize.
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Vstupem této vrstvy je vystup té predchozi, ktery proSel konverzi ze znackovaciho
jazyka Markdown do strukturovaného HTML dokumentu.

Pro feSeni typografické upravy je v praci navrZen systém fluidnich typografic-
kych struktur, ktery navazuje na existujici implementace fluidni typografie na webu
(Bece 2022, Liew 2021, Graham 2017, Franz 2014, Brown 2016, Pamental 2020¢)
a adaptuje je tak, aby byly zachovany principy pristupnosti, tvarnosti a otevie-
nosti. NavrZena je komplexni hierarchickd struktura, kterd vychazi ze stromového
usporadani jednotlivych drovni, a jsou popsany mechanismy pro adaptaci hierar-
chie na promény formatu tak, aby byl ¢tenarsky zazitek za vSech okolnosti, pokud
mozno, konzistentni. Vztahy mezi jednotlivymi urovnémi hierarchie jsou defino-
vany relativné, aby se pii zméné parametrti kofenového stylu tato zména propsala
do celé hierarchické struktury. Specifikované vlastnosti zahrnuji skalovani veli-
kosti, mezifadkového prokladu, Skdlovani proporci v rdmci hierarchie 1 mozZnosti
integrace variabilnich fontl. Prezentované feseni vychdzi z matematickych vztahi
linedrni interpolace a nabizi ukdzky implementace pomoci jazykt CSS a JavaScript.

Klicovou vlastnosti navrzené struktury, kromé jeji plné fluidity, je skutecnost,
Ze na pomérné velkém spektru dostupnych displeji zachovava pfi nastaveni opti-
malnich typografickych parametrti stabilni obraz sazby. To je jeden z faktorti, které
mohou napomdhat kognitivnimu zpracovéni textu (Hou, Rashid, Min Lee 2017)
1 zapamatovani a zpétnému vyhleddavani informaci (Rothkopf 1971). Na malych
zatizenich pochopitelné tuto vlastnost zachovat nelze a dochazi k preliti textu.

Vystupem vrstvy je typograficky spravny, oznackovany text s pfifazenymi kon-
krétnimi styly a vizudlnimi charakteristikami a specifikovanym chovanim vzhledem
k celé Skale zarizeni, na nichZ miZe byt ¢ten. Toto si lze predstavit jako definici
prostoru ptipustnych typografickych feSeni pro danou knihu.

4.3 Vrstva vizualnich prvka

Vrstva vizudlnich prvkil usazuje textovy sloupec a jednotlivé elementy grafického
feSeni publikace do — v rdmci jistych mezi — fluidniho layoutu. Plynulost Skalo-
vani na této vrstve nelze garantovat za kazdych okolnosti, malé displeje mobilnich
telefont se nevyhnou nékterym kompromistim a v urcitych piipadech nevyhnutelné
dochazi ke skokovym zménam.

V préci je popsédna sada zakladnich kompozi¢nich feSeni véetné moZznosti jejich
prizpisobeni na rizné velikosti obrazovky. VyuZitim téchto schémat Ize zpracovat
1 velmi komplexni obsahové struktury. Ke stejnému tcelu slouZi popisy adaptac-
nich mechanismil a pozadavka vyplyvajicich z charakteru dodate¢ného obsahu —
ten je rozdélen na definitivni a adaptabilni obsah. Pro obé z kategorii prace nabizi
sadu pristupli, pomoci nichZ lze obsah do fluidniho layoutu elektronické knihy
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zakomponovat — dileZzitou roli zde hraje aplikace principt flexibilnich vizudlnich
systémt (Lorenz 2021). Predstaveny jsou i ndstroje pro naro¢né&jsi organizovani
obsahu, k ¢emuZ je vyuZito modularniho ptistupu.

Préce téZ prezentuje adaptacni strategie pouZitelné pro zpracovani celoplo$nych
elementl. Adaptace pres Ctvercovy format vyuziva vyhodnych vlastnosti nékterych
jednotek CSS (Mozilla 2023b, Mozilla 2023a) a umoziuje pfi ndvrhu zpracovat
pouze jednu verzi grafiky a od ni pomoci definovanych pravidel odvozovat vari-
anty, které adekvatng reaguji na zménu formétu. Resena je téZ prace s typografickou
kompozici a zplisoby, jakymi ji 1ze zachovat konzistentni vyraz. Dale jsou nastinény
moznosti vyuziti grafickych elementtli zpracovanych ve formdatu variabilnich fonti
(viz Scheichelbauer 2022). Tento pristup vyrazné zvySuje designérovu kontrolu nad
chovanim elementl v prubéhu linedrni interpolace pii adaptaci kompozice (Hudson
2016) a zaroven — pri dodrzeni popsaného postupu — vyznamné usnadnuje, az tri-
vializuje vytvareni nékterych typit grafickych kompozic.

Vystupem je elektronickd kniha vCetné v§i doprovodné grafiky se specifikova-
nym chovanim v co moZzna nejSirsi Skale myslitelnych situaci. Kniha je tak v pod-
staté hotov4, neobsahuje ovSem Zadné uZivatelské rozhrani.

4.4 Interakcni vrstva

Interakéni vrstva zprostfedkovava interakce mezi ¢tendfem a knihou a poskytuje
k tomu adekvatni uZivatelské rozhrani. Specifikace interak¢ni vrstvy zkoum4 jednot-
livé funkéni elementy tiSténé knihy a transformuje je do digitalniho prostfedi. Jsou
zde formulovéany poZadavky na feSeni mnohych navigacnich i rozsitujicich obsaho-
vych slozek elektronické knihy a jejich ofekdvané vlastnosti. Dochézi k transfor-
maci usporadani knizntho obsahu (viz obr. 5), specifikaci rezZimi prochazeni kni-
hou — scrollovéni a listovdni — a jsou nastavena pravidla pro zobrazovéni obsahu
a oSetieni n¢kterych typografickych pravidel. NavrZeny jsou i podptirné navigacni
prvky, které zohledniuji rizné scéndre uzivatelského chovani, a také supluji afor-
dance, které jsou vlastni tiskovému prosttedi, ale v digitdlnim je nelze snadno rep-
likovat. Prace zde dédle nachédzi pomérné Siroky prostor pro rozsifeni funkcionality
zejména prvki SirS§tho poznamkového aparatu, jez by naplno vyuzivala potencialu
digitdlniho prostredi, a popisuje moZnosti interakce, které jsou v tiskovém prostredi
prakticky nerealizovatelné.

Z hlediska uzivatelské privétivosti je dllezitym aspektem univerzalita inte-
rakéni vrstvy. Mezi jednotlivymi e-knihami by mély byt zakladni sady interakci
a zpusoby jejich aktivace prenositelné, ovlivnéné vizualni strankou jen minimalné.
Nekonzistentni UL, které uzivatele u kazdé knihy nuti objevovat, jakym zptisobem
k obsahu pristupovat, jde proti principim konzistence a pristupnosti.

22



Il
—
||‘

|

|

m

LT

Obr.5:  Schéma usporddadni knizniho obsahu do samostatnych strdnek. Vstupni strany
existuji v celobrazovkovém reZimu, jedntolivé kapitoly maji promenlivou délku
a umoZinuji jeden ze dvou reZimu prochdzent knihou.

Vystupem této vrstvy je jiz hotova elektronicka kniha s oSetfenymi typogra-
fickymi pravidly, zpracovanou grafickou Upravou a integrovanym uZivatelskym
rozhranim. Kniha je tak pfipravena k distribuci ke ¢tenafim, a tedy i ke zobrazen{
v nékterém z dostupnych prohlize¢ti webovych stranek.

4.5 Prezentacni vrstva

Tato vrstva se nachdzi mimo sféru vlivu autora grafické upravy elektronické knihy,
nastavuje vSak jistd omezeni. Na této tirovni se vSe odehrdva az na strané uZivatele
v moment¢, kdy je kniha zobrazovana a je s ni néjak manipulovano. Za zobrazeni
a zpracovani veskerych interakci je zodpovédny uzivatelem zvoleny webovy pro-
hlize¢, ktery tak dava knize konkrétni formu podle pravidel ustanovenych na pred-
chozich drovnich.

Pozornost je prezentacni vrstvé vénovana zejména z toho divodu, Ze se na jeji
urovni objevuji nejvetsi prekazky grafiky a sazby elektronickych knih. Dochazi zde
k rozkolu mezi specifikacemi (viz napriklad Atkins Jr. et al. 2023) a jejich konkrétni
implementaci, at’ uz na trovni jejiho chovani, nebo v horSim ptipadé jeji dplné
absenci (viz Deveria 2023). Rozpor se dale prohlubuje prodlevou mezi specifikaci
a Sirokou implementaci, kterd v extrémnich ptipadech mutze byt i n€kolikaleta,
a setrvacnosti, s nizZ jednotlivi uzivatelé aktualizuji verze pouZivaného softwaru.

V prubéhu budovani navrhového modelu bylo odhaleno né€kolik problematic-
kych mist soucasné implementace webovych technologii ve vztahu ke kniZni grafice
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a typografii. Za aktudlnich podminek je nerealizovatelné sazba do bloku, je velmi

obtiZzné zachovat vertikalni rytmus typografie, komplikované jsou i nékteré mate-
matické operace, jejichz restriktivni povaha pri definici fluidniho chovéni typografie

a jinych elementd vynucuje pouziti dodate¢nych néstroji jako napriklad JavaScript.
Tyto problémy jsou v praci diskutovany a je formulovéana sada pozadavka na dopl-
nénfi specifikace CSS o potiebnou funkcionalitu. Popsané funkce by s velkou prav-
dépodobnosti nasly uplatnéni i v SirSich kontextech webového designu.
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5. SPEKULATIVNI OBRAT

V predchozich ¢astech se prace obracela k soucasnosti elektronického ¢teni a e-knih,
dostupnym technologiim, stavu knizZniho primyslu, elektronického ¢teni a média,
respektive fenoménu knihy jako takového a na téchto zakladech navrhovala feSeni.
V této Casti prace se vSak pohled otaéi do sféry potencidlnich budoucnosti, prile-
Zitosti, rizik a vyzev, kterym médium elektronické knihy mize Celit a nékterym
z nich jiZ v souCasnosti ¢eli. Aby bylo moZné posoudit Zivotaschopnost a udrzitel-
nost navrzeného feseni, je nutné se odpoutat od casoprostoru tady a ted a nahléd-
nout do prostoru mozného a Zddouciho. K tomu jsou vyuZiviny metody transition
designu a spekulativniho designu.

Transition design navazuje na definici takzvanych wicked problems (zapeklité
problémy) (Rittel & Webber 1973), propojuje je s designovym myslenim (Buchanan
1992) a pomoci jeho nastroju se je pokousi adresovat a posouvat spolecnost smérem
k udrzitelnéjSim budoucnostem (Scupelli 2015). Wicked problems jsou z definice
obtizné formulovatelné, takika neuchopitelné v cel€ §itfi, nemaji definitivni, jed-
noznacné feSeni, mohou byt vzajemné propojené a maji i fadu dalSich vlastnosti,
které prohlubuji jejich komplexitu (Rittel & Webber 1973). Pravé transition design

§kala potencialnich

budoucnosti

...................................... pozitivni

mozné

vérohodné

pravdépodobné preferované

soucasnost
_

vérohodné

mozné
...................................... negativni

Obr.6:  Vymezeni oblasti zdjmu spekulativniho designu. Cilem je ovlivnéni budouciho
vyvoje a jeho vychyleni smére k preferovanym budoucnostem. Schéma prevzato
Z knihy Speculative Everything (Dunne & Raby 2013).
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poskytuje sadu metod a néstroju (viz napriklad Lunackova et al. 2021), s jejichz
pomoci Ize tyto komplexni problémy v rdmci moZnosti zkoumat, popisovat a nabi-
zet jejich rliznd feseni.

Spekulativni design je relativné mladé odvétvi designu, které navazuje na radi-
kalni architekturu a design 60.a 70. let (Dunne & Raby 2013). Spekulativni design
nahliZi do budoucnosti Ci se skrze budoucnost pokousi o kritickou reflexi soucas-
nosti (Auger 2013). Na rozdil od tradi¢nich forem designu, které se soustredi na
spektrum pravdépodobnych budoucnosti, operuje spekulativni design na hranici
pravdépodobné a vérohodné budoucnosti (Dunne & Raby 2013). Cilem je potom
predstavit alternativni vizi budoucnosti ¢i soucasnosti, kterd ovSem neni zcela odtr-
Zend od souCasné reality a navazuje na soucasné ¢i dosazitelné technologie (Auger
2013, Dunne & Raby 2013). Spekulativni design se vymezuje vici tradi¢nimu
designu spojenému s feSenim problému (Mitrovi¢ 2016) a v kontrastu k tomu se
snaZi problémy spiSe hledat (Dunne & Raby 2013), a tedy vyvolédvat otazky a ote-
virat diskusi. Samotnym popisem potencidlni budoucnosti, formulovdnim myslenky
a jejim ndslednym plisobenim i v relativné omezeném prostoru tak dochazi k roz-
Sifeni spektra myslitelnych reSeni a tim téz k ovlivnéni budouciho vyvoje (Tosca
2015, Dunne & Raby 2013) (viz obr. 4.1).

5.1 Ozvény budoucnosti

Nékteré z potencidlnich budoucnosti jako by vyvoldvaly Cefeni Casoprostorového
kontinua a propisovaly se do soucasnosti. Tyto budoucnosti se dnes zdaji takika
nevyhnutelnymi, veskeré zaklady pro jejich naplnéni jsou poloZeny, staci tedy jen
dostate¢né dlouho pockat, a stanou se realitou soucasnosti. Jejich nevyhnutelnost
vsak muze byt pouze zdanliva, narusitelna. A pokud neni, da se na jejich prichod
alespon pripravit a ovlivnit jej.

Identifikovany jsou tfi takové scénére. Prvni z nich vychazi pfimo z textu préce,
z analyzy situace na kniznim trhu, reflektuje vysadni postaveni velkych hraci
a formuluje moZnosti naruseni tohoto vyvoje. Dalsi dva reaguji na nedavné vstupy
technologii do verejného diskurzu, které mohou mit pfimy vliv na knihu a na jeji
postaveni a utvareni jako média. Jsou jimi technologie NFT a jejich vliv na distri-
buci digitdlniho obsahu (Wang et al. 2021, Tan 2023, Gura 2022) a vzestup umé-
Iych inteligenci a generativnich modeld z prelomu let 2022 a 2023 a jejich dopady
na kreativni primysly (viz napriklad Kalpokiene & Kalpokas 2023, Eloundou et
al. 2023) a rizika s nimi spojend (viz napiiklad Slerka 2023).
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5.2 Hranice mozného

Oproti predchozi kapitole jsou zde predstavené scénafe méné provazany se soucas-
nosti, nejevi se tolik nevyhnutelné a zpravidla k jejich naplnéni musi dojit k néjakému
dodate¢nému mezikroku. Nemaji tedy pfimou vazbu na dnesek, ale vSechny pred-
poklady pro jejich uvedeni do praxe mohou byt naplnény, jen zbyva ulinit nékolik
dalsich mezikrok, at’ uz z hlediska spolec¢enského, nebo technologického vyvoje.

Prvni ze scéndid popisuje problematiku efemérnosti v elektronickych knihach
chybéjici funkci konstrukce identity (Gruning 2018). SnaZi se také nabidnout feSeni
téchto nedostatkill a popisuje moznosti, jak e-knihu zviditelnit. Druhy scénar zpra-
covava elektronickou knihu jako historicky artefakt, ktery prochazi rukama riiznych
majitell, pricemz kazdy z nich na ném zanechava své stopy. VyuZity jsou zde kon-
cepty plné trasovatelného objektu SPIME (Sterling 2019) a Zivé, dynamické, nativné
digitalni transliteratury (Nelson 2007). Tteti scénaf zkouma chybéjici materialitu
elektronické knihy z hlediska ¢tendfstvi a kognitivni podpory porozuméni textu
(Mangen, Olivier & Velay 2019, Hou, Rashid & Min Lee 2017) a hled4 potencidlni
feSeni. A Ctvrty, posledni scénaf se zabyva proménami zobrazovacich technologii
a zkouma odolnost navrZzeného feSeni proti jejich proménam.

53 Kniha bez nas

Jednou z klicovych roli knihy je 1 uchovani védomosti napri¢ genera¢nimi a civi-
liza¢nimi bariérami. VSechny soucasné svétové kultury jsou postaveny na stale-
tich, azZ tisiciletich nabozenského, kulturniho, spolecenského a védeckého vyvoje,
ktery je uloZen a predavéan primarné pravé pomoci média knihy. Kniha jako objekt
je kfehkd, ma za sebou historii plnou destrukce, nenahraditelnych ztrat a neCekané
znovuobjevenych védomosti (viz naptiklad Baez 2012).

Tento zdvérecny scéndr si klade otdzku, jak elektronickd kniha miaze plnit roli
kulturniho a historického artefaktu. Digitalni média dosahuji teoretické maximalni
Zivotnosti v fadu stovek let (Iraci 2016), zatimco fyzické textové zaznamy se mohou
pohybovat i v fadu tisict (viz naptiklad Stille 2015). Na zéklad¢ téchto zjisténi jsou
formulovany tii pozadavky na dlouhodobé uchovani textovych dokumentt, kterd
mayji zajistit pfedani jejich obsahu t€ém, kdo prijdou po nés:

(1)  Je nutné uchovat samotnd digitalni data.

(2)  Musi existovat klic, jak digitdlni data dekddovat.
(3)  Spolecné s daty musi byt uloZen i navod, jak je Cist.
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6. ZAVER

Hlavnim cilem této prace bylo vytvofit navrhovy ramec pro grafickou a typogra-
fickou upravu elektronickych knih a poskytnout tim prostor pro jejich emancipaci
od tiskového prosttedi, a tedy i1 opusténi prostoru post-tiskového. Kniha byla zvo-
lena jako zastupny prvek post-tiskového prostiedi z toho diivodu, Ze digitalni pro-
stiedi ponékud stird rozdily mezi riznymi typy dokumenti a jednotlivé pfistupy
jsou mezi nimi prenositelné. Zaroven integruje znacnou ¢ast rozmanitych disciplin
typografie a grafického designu. Vzhledem ke komplexnimu charakteru celé pro-
blematiky byl tento ustfedni cil rozdélen do tfi navaznych dil¢ich cili, které tvori
zdkladni osu prace. Prvnim z nich byla identifikace prekazek, problému a prilezitosti
digitdlni prostfedi vzhledem ke grafické upravé elektronickych knih. Druhym byl
navrh samotného navrhové ramce knizniho designu v digitalnim prostredi. Tretim
a poslednim dil¢im cilem bylo ovéfeni udrzitelnosti navrhovaného feSeni a vyhod-
noceni jeho potencidlu v kontextu spole¢enského a technologického vyvoje.

Analyzy zpracované v ivodni ¢asti prace poukdzaly na Cetné rozpory mezi tis-
kovym a digitalnim prostredim, pomohly identifikovat a popsat poZadavky digitél-
niho prostredi a poskytly dostatek podkladi pro vytvoreni samotného navrhového
modelu. Kromé toho téZ odhalily jisty potencidl i rizika digitalniho prostredi ve
vztahu k elektronické knize jako svébytnému médiu, jeji dodate¢né komodifikace
a dal$im tématiim, na kterd lze navazat pripadnym pokracujicim vyzkumem.

Zvolena platforma webovych publikaci pfinasi vyhodu interporability se stan-
dardnimi webovych technologiemi a postupy webového designu. PfestoZe se tedy
prace soustfedi na webové publikace, elektronické knihy a jejich typografickou
a grafickou sloZzku, jsou postupy v ni obsazené prenositelné 1 mimo tento raimec.
Dil¢i ¢asti prace a ndvrhového modelu tak mohou najit vyuZiti i ve zcela odliSnych
kontextech.

Popsany ndvrhovy model reflektuje pozadavky digitdlniho prostfedi a vychazi
z jeho fluidniho charakteru. Zakladni bottom-up perspektiva zohlednuje dopredu
nezndmy format, na kterém bude elektronickd kniha zobrazena a rozdéleni modelu
do vrstev poskytuje prostiedek pro konceptualni uchopeni navrhu. Jednotlivé vrstvy
pak adresuji rizné aspekty knizniho designu a nabizi nastroje a strategie pro feSeni
dil¢ich dkold knizniho designéra.

Navrzeny koncept fluidnich typografickych struktur miiZe najit uplatnéni i Sir-
Sich kontextech webového designu, jejich aplikace nemusi byt limitovana pouze na
prostor webovych publikaci. Teoretické vyhodné vlastnosti feSeni vzhledem k poro-
zuméni 1 zapamatovani textu zaslouzi dodate¢nou pozornost. Spole¢né s navrho-
vanou funkcionalitou interakéni vrstvy mohou vyznamné zlepsit Ctenaisky zazitek.
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Popsané koncepty mohou poslouzit jako podklad pro vytvofeni prototypt, vyZaduji
vSak dodatecné ovéfeni a zpresnéni specifikaci pomoci uZivatelského testovani.

Vrstva vizudlnich prvki spiSe jen aplikuje poznatky a pfistupy webového designu
aupravuje je pro potfeby elektronickych knih. Diiraz je kladen na princip vizudlni
1 obsahové konzistence, coz generuje urcité odliSnosti od tradi¢niho webového
designu. Nutno vSak poznamenat, Ze pravé na této urovni se nachdzeji nejveétsi stycné
plochu mezi webovym designem a elektronickymi knihami. Vzhledem k postaveni
a pomérné dlouhé historii webového designu v porovnani se stavem elektronickych
knih a nepomérné mladSich webovych publikaci je zfejmé, Ze k tomuto prekryvu
nutné muselo dojit. Zaroven je tim umozZnéno v praci popsané ndvrhové strategie
prenést i mimo ramec elektronickych knih.

Vyjadrovaci sila knizniho designu je v digitdlnim prostredi vyznamné limi-
tovana nedostate¢nou podporou nékterych aspektii typografie. Prace zde vznasi
urcité pozadavky na implementaci nové funkcionality v ramci jazyka CSS. Pokud
by byly zminéné nedostatky odstranény a chybéjici funkcionalita doplnéna, stala
by se elektronickd kniha alespon po typografické strance rovnocennou ke knize tis-
téné. Tyto pozadavky vSak nejsou vznaseny v izolaci a zohlednuji i SirSi problémy
webového designu.

Sekce vénovana spekulativnim scénariim pak poskytuje podklad pro dodatecné
uvahy nad funkénim potencidlem digitdlniho prostredi, jeho budoucnosti a prile-
Zitostmi a riziky, které v sob¢ skryva. Nékteré ze scénari snad maji silu vychylit
trajektorii budouciho vyvoje, nékteré mohou potencidlné poslouzit jako odrazovy
mustek ¢i designovy dokument pro nové, dosud nepredstavitelné produkty.

Ne&které dil¢i ¢asti prace své uplatnéni jiz nasly pfi vyvoji platformy Next-book
(Next-book 2023) a jiné na implementaci teprve ¢ekaji. Kromé samotného vyvoje
se nabyté zkuSenosti promitly i do spoluprace s Méstskou knihovnou v Praze
v ramci projektu Redesign knihovnich sluzeb 2020: webové knihy podporeného
Technologickou agenturou CR (TACR 2020). Diky tomu se webové knihy ve své
rudimentarni dostaly do digitdlniho katalogu Méstské knihovny v Praze (MKP
2022). Potenciélni dalsi spoluprace na rozSifovani digitidlniho katalogu, rozvoji
webovych knih a zkvalitiovani digitalnich knihovnich sluzeb je tak oteviena.
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7. SUMMARY

Electronic texts include a wide range of documents and formats with a very diverse
degree of integration into the digital environment. In the perspective of this thesis,
one important aspect is that some of them still allude to their print origins—they
have a clearly and precisely specified format, tend to be immutable, static and
often subject to printability requirements — Pecina (2017) refers to such documents
as immutable definitive. In the topology of electronic text documents, they thus
occupy a liminal place at the boundary between digital and printed space. Precisely
because of the strong link to the print environment and the requirement of printa-
bility, to which all the properties of the documents in question are subordinated,
the thesis introduces the category of the post-print environment—that is, the cate-
gory that includes documents that, despite their digital origins, still relate to phys-
ical, printed texts. Examples include various official documents, deeds, academic
studies, forms, and some e-books (Alvarado & Pyle 2019). A typical feature may
be, for example, publishing of such documents in PDF format, which approximates
printed documents in key parameters and whose original primary goal is the precise
specification of print data. Such documents are convenient to read on a very limited
number of devices due to their characteristics. On the remaining majority, the user
is confronted with a document that in some way exceeds the ability to comfortably
display a full page on a limited display area.

At the opposite end of the spectrum are documents — which can be described as
perfectly dynamic —that have distanced themselves from their physical form to such
an extent that all that remains of their original appearance and graphic design (in
the broadest sense of the word) is bare text with a marked semantic structure. Along
with this, however, they reject all the graphic and artistic possibilities of the digital
environment. The final form of such a text only takes shape in the specific device
used by the reader. The perfect dynamism and the loss of the concrete fixed form of
the text makes the link to the characteristics of printed documents disappear. And it
is in this consistent alienation and defiance of the print environment that certain
elements of the post-print environment can also be seen. The total rejection of all
the qualities associated with printed documents can in a way be seen as a link to
the print environment, in the sense that this type of document strives to avoid being
what printed documents are.

In the context of this thesis, the e-book is understood as a typical representative of
the post-print environment. The book has a privileged position in the socio-cultural
space as an intellectual, aesthetic and social artefact. Much of the history and devel-
opment of typography and graphic design is inseparably linked to the concept of
the book (Borsuk 2018), and almost all of their disciplines are applied in the design
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of the book. The advent of digitization and the spread of computer technology is
also linked to the spread of electronic reading and the emergence of the so-called
electronic book. However, the process of its formation is still not complete, whether
in terms of social and cultural perception or graphic design and typography. Thus,
the e-book is still perceived as a kind of minor alternative to the printed book
(Gruning 2018). The design of e-books is usually poor to non-existent, drifting
towards uniformity, the typesetting is imperfect and the individual appearance of
the e-book is limited to the imaginary cover (Pecina 2017). Honourable exceptions
in the form of artist’s e-books —which form an equal alternative to printed books
and act as distinctive artefacts —often stand outside the mainstream of readers* inter-
est (Borsuk 2018). Thus, on the one hand, we have graphic design that is almost
undetectable; on the other hand, it is extremely rich almost excessive. The imag-
inary middle ground of mainstream book production is virtually non-existent in
the digital space.

The main goal of the work was to create a design framework for graphic and
typographic design of e-books, thus providing a space for their emancipation from
the print environment and consequently leaving the post-print space. The book was
chosen as a proxy for the post-print environment on the grounds that the digital envi-
ronment somewhat blurs the distinctions between different types of documents and
the different approaches are transferable between them. At the same time, it inte-
grates much of the diverse disciplines of typography and graphic design. Due to
the complex nature of the whole issue, this central objective has been divided into
three sub-objectives, which form the main axis of the thesis. The first was to identify
the obstacles, challenges and opportunities of the digital environment in relation to
the graphic design of e-books. The second was to propose the actual design frame-
work for book design in the digital environment. The third and final sub-objective
was to test the sustainability of the proposed solution and evaluate its potential in
the context of societal and technological developments.

The web publications (Alvarado & Pyle 2019, Garrish & Herman 2019, Gylling
etal.2017) platform was chosen as the most suitable for the development of e-books.
It offers the advantage of inter-operability with standard web technologies and web
design practices. Although the focus of this thesis is on web publications, e-books
and their typographic and graphic components, the methods presented in this the-
sis are also transferable beyond this framework. As such, parts of the thesis and
the design model may find use in quite different contexts.

The thesis describes the architecture of the design model, which reflects
the requirements of the digital environment and is based on its fluid nature. The basic
bottom-up perspective—which is an inversion of traditional typographic practices —
takes into account the unknowable format on which the e-book will be displayed,
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and the division of the model into layers provides a means of conceptually grasping
the design. The individual layers—namely text layer, typographic treatment layer,
visual elements layer, interaction layer and presentation layer—then address dif-
ferent aspects of book design and offer tools and strategies for addressing the inter-
mediate tasks faced by the book designer.

To address typographic treatment, a system of fluid typographic structures is pro-
posed that builds on existing implementations of fluid typography on the web (Bece
2022, Liew 2021, Graham 2017, Franz 2014, Brown 2016, Pamental 2020¢) and
adapts them to preserve the principles of accessibility, malleability, and openness.
A complex hierarchical structure based on a tree arrangement of levels is proposed,
and mechanisms are described for the adaptation of the hierarchy to changes of for-
mat so that the reading experience is consistent at almost all times. The concept of
fluid typographic structures may find application in broader web design contexts,
and their application need not be limited to the space of web publications.

The layer of visual elements settles the text column and the individual elements
of the graphic design of the publication into— within certain limits—a fluid lay-
out. The fluidity of scaling on this layer cannot be guaranteed in all circumstances;
small displays do not escape some compromises and in certain cases, it is inevita-
ble that step changes will occur. This thesis describes a set of adaptable composi-
tional solutions and design strategies. Using these tool, even very complex content
structures can be handled.

The expressive power of book design in the digital environment is significantly
limited by the lack of support for certain aspects of typography. The thesis pro-
poses some additional requirements for the implementation of new functionality
within the CSS language. If these shortcomings were removed and the missing
functionality added, the e-book would become at least typographically equivalent
to the printed book. However, these demands are not made in isolation and take
into account the wider issues of web design.

The section on speculative scenarios uses the techniques of speculative (Dunne
& Raby 2013) and transition design (Scupelli 2015) to provide the basis for addi-
tional reflections on the opportunities and risks of the digital environment and
the future of the e-book. Some of the scenarios serve as verification of the sustain-
ability of the proposed approach, others perhaps have the power to skew the tra-
jectory of future developments, and some can potentially serve as a springboard or
design document for new, as yet unimagined products.

Some parts of the thesis have already found their application in the development
of the Next-book platform (Next-book 2023) and others are still awaiting imple-
mentation. In addition to the development itself, the experience gained was also
reflected in the cooperation with the Municipal Library in Prague within the project

33



Redesign of Library Services 2020: web books supported by the Technology Agency
of the Czech Republic (TACR 2020). Thanks to this, web books in their rudimen-
tary form have been included in the digital catalogue of the Municipal Library in
Prague (MKP 2022). Potential further cooperation on expanding the digital cata-
logue, developing web books and improving digital library services is thus open.
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SEZNAM OBRAZKU

Obr. 1:

Obr. 2:

Obr. 3:

Obr. 4:

Obr. 5:

Obr. 6:

Schéma zjednoduseného ndvrhového procesu knizniho designu v tiskovém
prostredi.

Schéma anatomie knizniho bloku v tiskovém prostredi.

Schéma stranové struktury elektronické knihy. Cervené jsou vyznaceny prvky,
které nemusi byt soucdsti hlavniho toku textu.

Schéma architektury ndvrhového modelu s naznacenym priichodem od pros-
tého textu k hotové e-knize.

Schéma uspordddni kniZniho obsahu do samostatnych stranek. Vstupni strany
existuji v celobrazovkovém reZimu, jedntolivé kapitoly maji proménlivou délku
a umoZnuji jeden ze dvou reZimu prochdzeni knihou.

Vymezeni oblasti zdjmu spekulativniho designu. Cilem je ovlivneéni budouctho
vyvoje a jeho vychyleni smére k preferovanym budoucnostem. Schéma prevzato
z knihy Speculative Everything (Dunne & Raby 2013).
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

CSS — Cascading Style Sheets

CR — Ceskd republika

HTML — HyperText Markup Language

MKP — Meéstskd knihovna v Praze

NFT — Non-fungible Token

PDF — Portable Document Format

TACR — Technologickd agentura Ceské republiky
Ul — User Interface
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jaro 2021

podzim 2021
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prosinec 2014
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stersky program Aplikované informatika se specializaci Graficky
design, diplomovd préce: Citelnost pisma, ndvrh pisma s vysokou
citelnosti a rasterizace fontii (vedouci prace: Lukas Pevny)

Fakulta informatiky Masarykovy univerzity — bakalafsky pro-
gram Aplikovand informatika se specializaci Graficky design,
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Nicolase Jensona (vedouci prace: Vitézslav Svalbach)

podil na vyuce kurzu Vizualizace dat na Filozofické fakulté
Masarykovy univerzity
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vedeni kurzu Pismo a typografie VI a VII na Fakulté¢ multimedial-
nich komunikaci UTB

asistence prii vyuce kurzu Pismo a typografie VI a VII na Fakulté
multimedidlnich komunikaci UTB

vedeni kurzu Typografie I na Fakulté informatiky MU
konzultace v kurzu Service design workshop na Katedre infor-
macnich studii a knihovnictvi FF MU

vedeni workshopu Zdklady digitalizace pisma na Fakulté infor-
matiky MU

prednaska O pismu a jeho prezentaci na Fakulté informatiky MU

prezentace diplomové prace na TypeShorts v rdmci sympozia
TypeTalks 3
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prednaska o disertaénim vyzkumu Book and Typography in
Post-print Environment v ramci staZe na Akademii vytvarnych
umeéni v Katovicich

Pracovni zkuSenosti

od 2014

2015
od 2019
2020—2022

Graficky designér, OSVC. Néplni préce je prevazné piiprava tis-

ténych publikaci a knih, ndvrh propagacnich materiélii, dopln-

kove pak tvorba vizudlnich styli a dopliikové webovych stranek.

Vyznamné spoluprace:

—  KISK FFMU — grafickd uprava a sazba knih a ptiprava dal-
Sich materiala (od 2014)

—  Ustav vypocetni techniky MU — grafick4 tiprava a sazba
vyro¢nich zprav (od 2015)

—  Divadlo Feste — feSeni propagacnich materidld a vizualniho
stylu (od biezna 2016)

—  Nakladatelstvi Host — graficka uprava a prilezitostnd sazba
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—  Casopis Host — grafickd dprava a sazba jednotlivych &isel,
redesign ¢asopisu v roce pro ro¢nik 2023 (od prosince 2018)

spoluprdce na zaloZeni pismolijny Fakulty informatiky MU
plsobeni v technologické neziskové organizaci Next-book
ucast v projektu Redesign knihovnich sluZeb 2020: webové
knihy (projekt TA CR TL04000391) ve spolupréci organizace
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