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ABSTRAKT

Tato prace zkouma post-tiskové prostiedi jako mezni prostor mezi plné tiskovym
a plné digitdlnim prostfedim. Jako klicového zastupce post-tiskového prostiedi
voli elektronickou knihu, na jeji grafické tpravé se totiZ projevuji vSechny znaky
post-tiskového prostredi. Prace se dédle zabyva klicovymi rozdily mezi tiskovym
a digitdlnim prostiedim ve vztahu ke grafické a typografické upravé elektronickych
knih. Mapuje dostupné formaty a jejich charakteristiky a z dostupnych mozZnosti
voli webové publikace jako nejvhodné;si platformu pro rozvoj elektronickych knih.
Zkoumdni jsou podrobeny téZ tradi¢ni typografické navrhové procesy. Jejich pfimé
pfimé preneseni do digitalniho prostredi se prokazuje jako nevhodné. Na zakladé
zavért ucinénych analyz je pak v praci popsan navrhovy model zaloZeny na vrstvové
architektufe. Model je rozdélen na vrstvu textu, kterd se podili na zpracovani zdro-
jového textu a oSetfeni nékterych typografickych pravidel, na vrstvu typografické
upravy, jez definuje typografickou hierarchii dokumentu, vrstvu vizualnich prvki,
ktera obstarava layout a integraci dodate¢ného obrazového i textového materialu,
interakéni vrstvu, v niZ je zajiSténo uzivatelské rozhrani, a kone¢né prezentacni
vrstvu, ktera odpovidd webovému prohliZeci a interpretuje a zobrazuje vysledny
dokument. Pro kazdou z vrstev v prici je navrzena sada postupd, strategii a poZa-
davka. Zavérecna Cast prace se pomoci metod spekulativniho a transition designu
zabyva potencialni budoucnosti elektronické knihy a popisuje scénare mozného
vyvoje a vyhodnocuje jejich dopady ve vztahu k technologické, kulturni a spole-
Censké evoluci.



ABSTRACT

This dissertation thesis explores the post-print environment as a liminal space
between the fully print and fully digital environments. It chooses the electronic
book as the key representative of the post-print environment, as all the features

of the post-print environment are evident in its graphic design. The thesis further
explores the key differences between print and digital environments in relation

to the graphic and typographic design of e-books. It maps the available formats

and their characteristics and chooses web publications as the most suitable plat-
form for the development of e-books from the available options. Traditional typo-
graphic design processes are also examined. Their direct translation into the digital
environment is shown to be unsuitable. Based on the conclusions of the analyses

made, a design model based on layered architecture is then described in the thesis.
The model is divided into a text layer, which is involved in the processing of the

source text and the treatment of some typographic rules; a typographic treatment
layer, which defines the typographic hierarchy of the document; a visual elements

layer, which handles the layout and integration of additional image and text mate-
rial; an interaction layer, which provides the user interface; and finally a presenta-
tion layer, which corresponds to the web browser and interprets and displays the

resulting document. A set of procedures, strategies and requirements are proposed

for each of the layers in the thesis. The final part of the thesis uses speculative and

transition design methods to explore the potential futures of e-books, describing

scenarios of possible developments and evaluating their implications in relation to

technological, cultural and societal evolution.
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1. UvVOD

Kniha ma v sociokulturnim prostoru vysadni postaveni jako intelektudlni, esteticky
1 spoleCensky artefakt. S konceptem knihy je neoddélitelné spjata znacna ¢4st his-
torie a vyvoje typografie a grafického designu (Borsuk 2018). Néstup digitalizace
a rozS$ireni vypocetnich technologii je spjaty t€Z s rozsifenim Cteni v elektronické
podobé a vznikem takzvané elektronické knihy (t€Z e-knihy). Proces jejiho utva-
feni vSak stdle neni dovrSen, at’ uz z hlediska spolecenského a kulturniho vnimani
Ci grafického designu a typografie. Elektronicka kniha je tak stale vniména jako
jakdsi podruznd alternativa ke knize tiSténé (Gruning 2018). Design elektronickych
knih je zpravidla chudy az neexistujici, sklouzava k uniformité, sazba je nedokonald
a individualni tvar e-knihy se omezuje pouze na pomyslnou obélku (Pecina 2017).
Cestné vyjimky ve formé autorskych & uméleckych e-knih, které tvoii rovnocen-
nou alternativu tiSténych knih a ptisobi jako svébytné artefakty, ¢asto stoji mimo
hlavni proud zdjmu ¢tendrd (Borsuk 2018). Jejich vytvarnd pojeti jsou odvazna,
experimentdln{ a nezaraditelna do béZné produkce, podobné jako riznd bibliofilska
vydani, jakd zndme z prostredi tiSt€énych knih. Spojujicim prvkem takto vyprave-
nych knih je paradoxné jejich diverzita — oproti béZné produkci vyuzivaji celou
Skélu individudlnich vytvarnych i typografickych pfistupa, které prakticky nelze
uplatnit v SirSim kontextu. Na jedné strané tedy mame grafickou upravu takika
neznatelnou, na druhé strané nesmirné bohatou az prebujelou. Pomyslna stredni
cesta bézné knizni produkce v digitdlnim prostoru takika neexistuje.

Kniha je velmi komplexni pojem, se kterym je spjato obrovské mnoZzstvi otazek
spojenych s jeji kulturni, spolecenskou i estetickou funkci a s technologickou stran-
kou jeji produkce, jeji materialitou, jeji uZivatelskou zkuSenosti a mnoha dalSimi
aspekty. Jako kterykoliv jiny komplexni pojem tvoii i kniha sit’ vzdjemné provéza-
nych vhledi. Proto, je-li fe¢ o kniZznim designu, grafické dprave a typografii, nelze
opomenout ani tato dalsi hlediska. Spektrum pouZité a studované literatury je tak
odpovidajicim zplsobem $iroké a pokryva znacnou skalu obord, které se knihou
zabyvaji z riznych uhli pohledu.

Benjamin Bratton (2017) ve své knize a zdroven manifestu stejnojmenného pro-
gramu institutu Strelka The New Normal tvrdi, Ze kK popisu novych jevi jsou ¢asto
pouzivany kombinace starych, zauzivanych pojmu. Toto oznacovani nového sta-
rym pak podle Brattona vede k ur¢itému omezeni rozhledu a umélému limitovéni
potencialu novych technologii. Jako priklad uvadi v prvopocatcich vynalezu moder-
nich automobilt Casto uzivany pojem kocdr bez koni (horseless carriage), ktery pri
navrhu novych vozidel navadél k pouzivani designového jazyka spjatého s klasic-
kym koniskym spieZenim, a to véetné pripodobnéni sedadla fidi¢e posedu pro koc¢iho
(Bratton 2017) — podobné mluvi téZ Drucker (2003). Emancipaénim momentem



vynalezu se stalo aZ opusténi této predstavy, prizpisobeni vozidel potfebam fidice
a cestujicich — tedy vstup designu — a vznik pojmu automobil. Podobnou situaci
je dnes stdle mozZné sledovat na poli elektronickych knih. Ty se staly natolik vSudy-
pritomnymi a dosahly takové sociokulturni penetrace, Ze s naprostou samoziejmosti
vstupuji do nasich zivotl skrze displeje naSich telefonil a pocitaci. Malokoho tak
napadne zpochybnovat jejich formu, styl i charakter. Staly se jakymsi substitutem
té pravé tisténé knihy s obecné prijimanymi, nezpochybiiovanymi a v dasledku tak-
fka neviditelnymi nedostatky. Elektronické knihy jsou tak stdle vztahovany a kon-
trastovany se svym tiSténym predobrazem a stavaji se v podstaté jeho pokiivenym
digitdlnim zrcadlem, jakymsi nedokonalym odrazem (Velagi¢ 2014; Kovac 2019).
V souladu s tim je mozné pozorovat jakousi efemérnost digitdlni typografie (Bath
2012), ta se pak stava pouhym utilitirnim ndstrojem k predani informace. Tento
pocit efemérnosti se tranzitivné prendsi na celou elektronickou knihu — po precteni
se ztraci kdesi v digitalnim prostoru, kde — dale neviditelnd — neplni, ani nemtize
plnit svou reprezentacni a spoleCenskou funkci (Gruning 2018).

Pod titulnim pojmem post-tiskové prostredi (detailnéji je definovéano v nasledujici
kapitole) je zahrnuto obrovské mnoZstvi riznych elektronickych textovych dokument,
které si i pres sviij digitdlni ptivod nesou jistou nezanedbatelnou vazbu na tisk a tiSténé
materidly. Pojem je velmi Siroky a zahrnuje fadu dokumentt s velmi specifickymi
naroky a potfebami. Mezi vSemi z nich se najdou urcité spojitosti, presahy a spo-
le¢ny zdkladni rdmec, jenz umoZzniuje prenositelnost poznatki a navrhovych postupt.
Ostatné ani zadny z tradi¢nich typografickych ndstroji neni exkluzivné omezen jen
na jedno specifické odvétvi tvorby. Préce se i presto (ale téZ pravé proto) soustiedi na
knihu, respektive na jeji elektronickou variantu jako na hlavni téma. Oprostime-li se
totiZ od jeji fyzické stranky a vnimame-li ji jako abstraktnéjsi formu, dokdze pojem
elektronicka kniha zahrnout mnohem §irsi spektrum textd, nez byva v tradi¢nim pojeti
uvazovano. Prace tak mtize poslouzit jako vychozi bod k feSeni dalSich specifickych
problémil post-tiskového prostiedi, na které zde mozna jen zdanliveé nezbyl prostor.

1.1 Definice pojmi

Prace operuje s nékterymi pojmy, které je treba nejprve definovat a vysvétlit, aby
bylo jasné srozumitelné, co je nimi v textu mysleno. Definicemi je zaroven vyme-
zen okruh zajmu price, na n€jZ navazuji i jeji jednotlivé cile.

Tiskové a digitdlni prostiedi

Pojmy tiskové a digitalni prostfedi predstavuji ustfedni opozi¢ni dvojici této prace.
Ackoliv se pod oba pojmy da zahrnout celé spektrum rtiznych obsahti, prace se
vzhledem ke svému tématu zaméii hlavné na textovy obsah.
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Tiskové prostredi tedy prace chdpe jako vSechny textové dokumenty, jejichz
primarnim zptisobem rozsiteni je distribuce v tisténé formé. V disledku jsou tak
vytvéareny fyzické artefakty, mezi neZ jsou zahrnuty predevsSim knihy, Casopisy,
noviny a mnohé dalsi formy tiSténého textu.

Digitalnim prostfedim je pro ucely této prace naopak myslen veskery textovy
obsah §ifeny primarné v elektronické formé v nékterém z dostupnych formatt —
zahrnout miZeme webové stranky, riizné typy textovych dokumenty, elektronické
knihy a mnohé dalsi.

Prechod mezi obéma prostredimi je samoziejmeé moZny. Obsah I1ze transformovat
z tiSténé verze do digitdlniho prostfedi napfiklad skenovanim ¢i nafocenim, a naopak
z elektronické verze do tiskového prostredi pochopitelné tiskem. Vysledkem obou
procest jsou ale Casto verze dokumenti, které kvalitativné zaostavaji za t€mi, které
jsou pro dané prostiedi pfimo urceny, a tedy i1 adekvéatné pripraveny.

Post-tiskové prostiedi

Elektronické texty (e-texty) zahrnuji celou skdlu dokumentd a formatt s velmi roz-
manitou mirou integrace do digitdlniho prostfedi. V perspektivée této prace je jednim

z dilezitych aspekti to, Ze nékteré z nich stale odkazuji na sviij tiskovy ptivod —
maji jasné a presné specifikovany format, byvaji neménné, statické a casto podlé-
haji pozadavkim tisknutelnosti — Pecina (2017) takové dokumenty oznacuje jako

neménné definitivni. V topologii elektronickych textovych dokumentt tak zastavaji

hrani¢ni misto na pomezi digitalniho a tiSténého prostoru. Pravé pro silnou vazbu

na tiskové prostiedi a pozadavek tisknutelnosti, kterému jsou podfizeny vSechny

vlastnosti doty¢nych dokumenti, je zde pro tyto hybridni dokumenty zavedena

kategorie post-tiskového prostiredi — tedy kategorie, do niZ spadaji dokumenty,
které se i pres svij digitdlni piivod stdle odkazuji k fyzickym, tiSt€énym textim.
Prikladem mohou byt rizné tfedni dokumenty, listiny, akademické studie, formulare

a n¢které elektronické knihy (Alvarado & Pyle 2019). Typickym znakem mtiZe byt

napiiklad publikovani ve formatu PDF, ktery se tisténym dokumentiim v klicovych

parametrech pribliZuje a jehoZ ptivodnim primarnim cilem je presnd specifikace tis-
kovych dat. Takové dokumenty je vzhledem k jejich vlastnostem pohodIné &ist jen

na velmi omezeném mnoZzstvi zafizeni. Na zbylé vétSiné je uZivatel konfrontovan

s dokumentem, ktery v néjakém sméru presahuje mozZnosti pohodlného zobrazeni

celé stranky na omezené ploSe displeje.

Na opacném konci spektra stoji naopak dokumenty — lze je oznacit jako doku-
menty dokonale dynamické —, které se od fyzické podoby distancovaly natolik,
Ze z jejich ptivodniho vzhledu a grafické upravy (v tom nejSirSim smyslu slova)
zbyva jen pouhy holy text s vyznacenou sémantickou strukturou. Spolu s tim vSak
zavrhujii veSkeré grafické a vytvarné moznosti digitalniho prostredi. Finalni podoby

11



takovy text nabyva az v konkrétnim zafizent, které étendf pouziva. Ctendr zpravidla
miZe do textu riiznymi zplsoby zasahovat, ménit pismo, fddkovy proklad, upravo-
vat velikost okrajii, a tim i ménit zazitek ze ¢teni dle svého uvazeni (Pecina 2017).
V idealnim pfipad¢ s pou¢enym Ctenafem lze takovy postup povazovat za dokonalé
naplnéni vize takzvané kiistdlové ¢ise, kdy je veSkerd individualita knihy potlacena
do pozadi, aby se pro ¢tendre stala neviditelnou, a ten se tak mohl soustiedit Cisté
na obsah (Warde 1956). Dokonalou dynamicnosti a ztratou konkrétni pevné formy
textu mizi vazba na vlastnosti tiSténych dokumentti. A v tomto disledném odci-
zeni a vzepteni tiskovému prostiedi 1ze téZ spatfovat urcité prvky post-tiskového
prostiedi. Totdlni odvrZeni vSech vlastnosti spojenych s tiSténymi dokumenty je
mozné svym zplisobem povazovat za vazbu na tiskové prostredi, a to v tom hledisku,
Ze tento typ dokumentt se usilovné snazi nebyt tim, ¢im tisténé dokumenty jsou.

Defini¢ni prvky kategorie post-tiskového prostiedi, jak jej chape tato prace,
jsou tedy:

(1)  statické dokumenty s pevné danymi vlastnostmi, rozméry stranky a layoutem,

(2)  dokonale dynamické dokumenty, které naopak potiraji veSkerou individua-
litu textu, brani se grafické upravé a jsou vzdjemné zaménitelné — na prvni
pohled je od sebe na stejném zarizeni prakticky neni mozné odlisit.

Dalsi dil¢i charakteristiky jsou podrobnéji rozebrany v Casti vénované kompara-
tivni analyze tiskového a digitalniho prostredi.

Kniha

Pojem kniha se zda na prvni pohled zcela jasnym a srozumitelnym. V intuitivnim
chdpéni tomu tak skute¢né je, v odborném diskursu se vSak kniha a zejména jeji
definice setkava se znaCnou problematizaci. V prvé fad¢ je tfeba pfipustit, Ze kniha
neni jednoznacny pojem, je mozné ji nahliZzet z mnoha riznych tihld, jejichZ podrob-
néjSimu rozebrani bude vénovana samostatna kapitola. V zakladni roviné 1ze knihu
chapat knihu dvéma pohledy:

(1) 'V té prvni lze pod pojmem kniha rozumét dobie znamou tiSt€énou knihu
s konkrétnimi fyzickymi vlastnostmi a parametry, které se daji u kazdého
jednotlivého exemplare pomérné dobte popsat (pocet stran, typ vazby, pou-
zité tiskové techniky a technologie, barevnost, pouZzité pismo atd.)'. Tuto
predstavu knihy 1ze oznacit pojmem kniha-objekt.

1 Pokud by zamérem bylo popsat veskeré hodnoty, kterych mohou tyto vlastnosti nabyvat, jevil
by se uikol uz podstatné obtiznéji. Bylo by nutné uvaZovat veskeré zndamé i ziidka uZivané,
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(2)  V druhé roviné si vSak Ize — pri pon€kud abstraktnéjSim uvazovani — pod
pojmem kniha predstavit jeji obsahovou slozku, kterd miZe byt velmi roz-
manitd a miZe nabyvat nepreberného mnozstvi forem od fyzické, tiSténé,
pres elektronickou ¢i audio formu, az po potencidlni, dosud neznamé formy
budouci. V tomto pripad€ je moZné pouZivat oznaCeni kniha-obsah.

Kniha — ve smyslu objektu — prosla mnoha historickymi transformacemi a pojem

tak v pribehu déjin oznaCoval mnohdy fyzicky zcela odlisné objekty — hlinéné

tabulky, svitky, rizné typy kodext, a nakonec tézZ nehmotné elektronické knihy
(Kovac et al. 2019; Borsuk 2018). Je zfejmé, Ze definice knihy z roku 1964 podle

UNESCO, tedy: ,,Kniha je neperiodicka tiSténa publikace o nejméné 49 strandch —
pocitano bez obalky — vydand a zvefejnénd v dané zemi,” (UNESCO 1964) je

pro dnesni a vlastné 1 historickou realitu nedostate¢na. Definice je uzce svdzana

s tiskovymi technologiemi a fyzickou podobou knihy, ktera se v evropském kon-
textu postupné stabilizovala az do 18. stoleti (Borsuk 2018) — to vSak neznamena,
Ze by se vyvoj zastavil. Klicovym slovnim spojenim definice je tiSténd publikace,
jehoZ pouZzitim jsou vylou€eny jakékoliv formy digitdlniho obsahu — a to vCetné

elektronickych verzi tiSténych knih —, ale 1 knihy ru¢né psané ¢i reprodukované

jinou formou neZ tiskem. I dalSi snahy o kompaktni a uzavienou definici selhavaji,
prestoZe je kniha ,,dobfe zndmy, bézny a vSudypritomny objekt* (Velagi¢ 2014).
Diiraz na textovy obsah vylucuje détské knihy, nékteré umélecké a obrazové publi-
kace i komiksy, zaméfeni na dlouhé imerzivni ¢teni je naproti tomu silné€ subjektivni

a informacni architektura zase nemad zcela jasné projevy napri¢ médii a v nékterych

dilech nemusi byt zastoupena v plném rozsahu (Kovac et al., 2019). Na zakladé

toho Velagi¢ (2014) dokonce tvrdi, Ze konsenzualni definice knihy neexistuje ani

na zcela zakladni drovni.

Kovac a kolegové (2019) naproti tomu identifikuji ¢tyfi kritéria pro definici
knihy: minimdln{ délku, diraz na textovy obsah, ohrani¢enost a prislusnou infor-
macni architekturu. Sami autofi v§ak upozoriuji, Ze tyto identifikatory jsou do urcité
miry subjektivni a pfiznavaji jim jisty ,.kvantovy element* (Kovac et al., 2019) —
tedy zavislost na pozorovateli. Proto si text ani neklade ambici kritéria jakymkoliv
zpusobem kvantifikovat.

a dokonce snad dosud neobjevené technologie, které lze pri vyrobé knih uplatnit. Nad ramec
lidského by bylo nutné zvdZit téZ xenoraciondlni perspektivu (tedy perspektivu nelidskych
inteligenci, a to vcetné inteligenci umélych), které mohou za knihu — v zdvislosti na senzo-
rickych dispozicich — povaZovat diametrdlné odlisné objekty. Takto diisledné proto knihu
ani jako fyzicky objekt nelze jasné definovat, pokud se neomezime na konkrétni sociokulturni
a historickou situaci.
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Morton (2013) uvazuje v kontextu globélni klimatické krize takzvané hyperob-
jekty. Jednd se o jevy tak rozsdhlé a Siroce distribuované v Case i prostoru, Ze je
Zadny jednotlivec nedokdze obsdhnout a proZit v celém jejich rozsahu. Podobné 1ze
uvaZovat i nad knihou jako kulturnim fenoménem 2 Napliiuje znaky distribuovanosti
jednak na drovni znalostni — kazdy jednotlivec v zavislosti na svém sociokulturnim
kontextu dokdZze intuitivné identifikovat a néjak, byt’ nedokonale, definovat knihu,
definice se prekryvaji, ale nejsou totoZné — a jednak na urovni asoprostorového
usporddani — knihy jsou distribuované napfi€ celou historii lidstva, pravdépodobné
ji téZ presahnou, a jsou pritomné témér vSude, kam lidstvo néjakym zplisobem
zasdhlo. Neni proto v sildch zadného jednotlivce obsahnout vSechny existujici i jiz
neexistujici knihy. Knihu tak 1ze v ndvaznosti na Mortona oznacit za kulturni hype-
robjekt. Toto uvazovéani ma tu vyhodu, Ze dokédze postihnout i formy knihy, které
dosud neexistuji, a i ty, které uz zanikly. Zaroven je takto mozné uvazovat knihy
1 v xenoracionélnich kontextech. Takovéa definice je zdanlivé prili§ Sirokd a vagni,
najde ale své uplatnéni pri zkoumadni knihy napfi¢ kulturnimi hranicemi a histo-
rickymi epochami a pfi posuzovani jejich promén v potencidlnich budoucnostech.

Pro potieby této prace bude postacovat definice vychazejici z vlastnosti popsa-
nych v predchozich odstavcich. Kniha je zde viniména jako kone¢ny, primarné line-
arni textovy obsah,? ktery ma alespon zdkladni informa&n{ architekturu (minimalné
nazev a strukturovani textu) a soucasné nabyva néjaké (ve vztahu k typu obsahu)
minimalni délky s diirazem na dlouhé, soustfedéné ¢teni. Nebude-li vyznam z kon-
textu patrny a bude tfeba zdlraznit fyzicky aspekt, bude pouzivin pojem kniha-
-objekt, fyzickd kniha, tiSténd kniha ¢i kodexovad kniha — pod témito pojmy bude
rozumén takovy objekt, ktery naplnuje intuitivni sociokulturné dané charakteris-
tiky objektu, jeZ béZné nazyvame knihou, ¢i je za knihu konsenzudlné oznacovan.
Naproti tomu knihou-obsahem bude myslen takovy obsah, ktery nabyva ¢i mize
nabyvat néjaké libovolné formy knihy.

Elektronicka kniha (e-kniha)

JestliZze kniha pozbyva konkrétni definice a je nejlépe vnimana skrze konseznu-
alni shodu, ptidomkem elektronickd se hranice jeSté ddle rozostiuji (Vassiliou &
Rowley 2008). Jako elektronickd kniha nemusi byt oznacen pouze obsah, ktery
by byl v tradiénim pojeti povaZzovan za knihu. Ve formétu elektronickych knih l1ze
totiZ pomérné snadno vyddvat i samostatné povidky, reportaze, eseje, odborné texty

2 Podobné téZ hudba, film, vytvarné dilo a jiné kulturni fenomény.

3 Komiks, obrazovd publikace, slovnik, encyklopedie a dalsi jsou sice formdlné knihami, ale
Jjejich transformace do digitdlni podoby miiZe mit diametrdlné odlisny charakter, proto stoji
mimo okruh zajmu prdce.
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a dalsi kratké utvary, jejichZ samostatné publikovani by se v tiSténé podobé ekono-
micky nevyplatilo — odpadaji totiz ndklady spojené s tiskem a distribuci fyzickych
objektl. Pod pojmem elektronicka kniha tak 1ze rozumét mnohem §irsi spektrum
moznych obsahtli nez pod zdanlivé obecnéjSim pojmem kniha. V textu prace bude
elektronickou knihou rozumén jakykoliv obsah, ktery je vydan nebo potencidlné
miiZe byt vydan v nékterém z formati elektronickych knih. Diiraz je ovsem kladen
primérné na textovy obsah a dlouhé a soustfedéné Cteni — v kontrastu by napriklad
komiksova literatura vyZadovala zcela jind hlediska a feSeni odli$né sady problémti.

UZivatel a étendr

Ackoliv se v kontextu knihy dominantn€ mluvi o ¢tenéfi, a nikoliv o uzivateli, nésle-
dujici text pouZiva oba pojmy do urCité miry zaméniteln¢. Divodem je zejména
to, Ze elektronickou knihu miiZzeme z perspektivy ¢tenarstvi chapat jako zaméni-
telnou s béZnou tiSténou knihou — a prevlada tedy ¢tendrska role —, naproti tomu
pohledem interak¢éniho a produktového designu ji Ize vnimat jako software ¢i jako
uzivatelské rozhrani (interface) — prevlada tak uzivatelska role. Prace se snaZzi
specifické vyznamy pojmu respektovat a podle zvoleného slova uzivatel ¢i Ctenar
priklada pozornost prislusné perspektive.

1.2 Cile prace, metodologicky ramec a struktura

V ndvaznosti na definice klicovych pojmt a vymezeni okruhu zajmu prace je mozné
pojmenovat a vymezit i jednotlivé jeji cile. Ustiednim cilem prace je vytvofeni navr-
hového rdmce pro grafickou a typografickou tipravu elektronickych knih. Vzhledem
k pomérné Sirokému zdbéru tématu je nutné tento ustredni cil rozpadnout do néko-
lika dil¢ich, souslednych cilt, které na sebe vzdjemné navazuji a operuji se zavéry
ucinénymi v predchozich fazich:

(1)  Identifikace prekazek, problémi a prilezitosti digitalniho prostiedi vzhledem
ke grafické upravé elektronickych knih.

(2)  Samotné vytvoreni navrhového ramce pro grafickou a typografickou dpravu
elektronickych knih.

(3)  Jakési ovéfeni udrzitelnosti a vyhodnoceni dlouhodobého potencialu navr-
Zeného feSeni a jeho usazeni do kontextu s ohledem na technologicky vyvoj
v blizké i1 vzdélenéjsi budoucnosti.

Samotny text je organizovany do tfech hlavnich tematickych celkt, z nichZ kazdy
sleduje jeden z dil¢ich cili prace. Kromé této centralni osy vSak v textu dochazi
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i k dalsimu drobnému tematickému vétveni, které reaguje na riizné dil¢i otazky
vzeslé z vyzkumu a pokousi se na né odpovidat.

Prvni obsdhla ¢ast nazvand Analyza transformace knihy odpovida prvnimu
dil¢imu cili. Nejprve je zpracovana komparativni analyza tiskového a digitdlniho
prostiedi se zamérem identifikovat rozdily, styéné body i tfeci plochy téchto dvou
zdénliveé nesourodych, vzajemné takika opozi¢nich celkt. Je zde vyuZzit fenomeno-
logicky rozklad knihy do ¢tyr dil¢ich perspektiv podle Borsuk (2018) — jmenovité
kniha jako objekt, kniha jako obsah, kniha jako idea a kniha jako interface — v kom-
binaci s pouzitim metody navrhovych predpokladi (Bierkowski 2021) — tedy hie-
rarchicky propojenych ideovych, funk¢nich a formalnich pozadavk, které deter-
minuji charakteristiky vysledného produktu. Rozklad knihy do jednotlivych slozek
a konfrontace mnohdy i velmi rozdilnych funk¢nich a formdalnich predpokladu, které
sice vychazeji ze shodnych ideovych zdkladi, ale v zavislosti na poZadavcich obou
prostredi dospivaji k jinym vystuptim, vytvari komplexni obraz o problémech sou-
Casného pristupu k elektronickym knihdm. Zavéry této kapitoly tvori oporu jak pro
dalsi faze analytického procesu, tak i pro vytvoreni samotného navrhového modelu.

Navazujici kapitola se soustiedi na vyhodnoceni sou¢asného stavu elektronic-
kych knih. Je zde kratce analyzovana problematicka struktura globdlniho knizniho
trhu v tiskovém 1 digitdlnim prostfedi a rizika s tim spojend, a to v€etné vysadniho
postaveni Amazonu jako dominantniho distributora e-knih (McLoughlin 2022,
Singh 2022). Nésledné jsou zmapovany existujici formdty e-knih a na zdklad€ srov-
nani jejich vlastnosti jsou webové publikace identifikovany jako nejvhodné;jsi plat-
forma pro dalsi rozvoj. Webové publikace se tak stavaji dstfednim tématem préce.
V zéavéru kapitoly je velmi struéné vyhodnocena cenova politika pri licencovani
fontl pro vyuZiti v elektronickych knihach.

V nasledujici kapitole je prostor vénovan typografickym navrhovym proce-
stum. Prostfednictvim studia ¢etné oborové literatury jsou identifikovany a popsany
obecné charakteristiky navrhového procesu tiSténych knih a na nejvyssi tdrovni
abstrakce je stanovena posloupnost jeho krokti. Vzhledem k poznatkiim z pred-
chozi komparativni analyzy je téZ diskutovéana jeho prenositelnost do digitdlniho
prostiedi. Uvahy dopliiuje kapitola vénovand kritériu kniZznosti — tedy kritéru které
by mélo byt naplnéno, aby ¢tendr nabyl dojmu, Ze Cte knihu. Tato ¢ast ma dopady,
které se projevuji napfi¢ témért celou navrhovou ¢asti. V ndvaznosti na klicovou
roli webovych technologii v digitdlnim prostiedi jsou velice struéné zmapovany
soucCasné nastroje webové typografie.

ZavéreCnou kapitolu analytické Casti tvori analyticko-synteticky pohled na struk-
turu a anatomii knihy. Na zdklad€ odborné literatury je popsana standardni anatomie
tradicni kodexové knihy a u kazdé ze slozek je identifikovdna sada funkci, které
dana soucast knihy plni. Vzhledem k absenci podobné formalizace knizni struktury
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pro elektronickou knihu je zpracovana orientacni reSerSe struktury, kterd dochazi
k zavéru, Ze na tomto poli neexistuje Zddny obecny konsensus. Z toho divodu je
analyzovana transformace jednotlivych funkcnich slozek knihy do digitalniho pro-
stiedi a nasledné je pro elektronické knihy navrZena struktura, kterd zohlednuje
specifické vlastnosti digitdlniho prostfedi. Podobnymi metodami jsou zpracovany
funkCni aspekty a transformacni potencidl vnitifnich slozek kniZniho obsahu.

V nédvaznosti na provedené analyzy je v dalSi Casti prace navrZen a popsan navr-
hovy model pro elektronické knihy. Prvni kapitola se zaméfuje na specifikaci a struc-
nou charakteristiku jeho zdkladnich principti, které vychazeji ze zavért analytické
casti. Zejména se jednd o principy automatizovatelnosti, konzistence, fluidity, pfi-
stupnosti a dalSich.

Nésledujici kapitola predstavuje architekturu navrhového modelu, jez vychéazi
ze zjednodusené vrstvové architektury zndmé z informacnich systémda. Jednotlivé
vrstvy na sebe funkcné navazuji a kazda odpovidé za urcitou sloZku kniZzniho
designu a funk¢nich aspektii knihy. Kli¢ovou vlastnosti modelu je jeho modularita,
kdy jednotlivé vrstvy mohou byt modifikovany a vyménovany, pokud sdili shodné
nastaveni vstupl a vystupil. Zakladnim rozdilem tohoto pristupu oproti ndvrhovym
procestim tiskového prostiedi je jeho opacna orientace. Model nepracuje se stan-
dardnim postupem od obecného k detailu, tedy od konceptu, volby formatu k sazbé,
ale naopak s principem zdola nahoru, kdy prvnim krokem je z vétsi ¢asti automa-
tizovatelnd obdoba sazby a na ni se postupné nabaluji dalsi vlastnosti jako definice
typografické struktury, jeji nasledné ukotveni do layoutu a ptidani uzivatelského
rozhrani. Kazdé z jednotlivych vrstev je vénovana samostatna kapitola.

V dalsi kapitole je prostor vénovan pristuptim ke grafické tipravé elektronickych
dokumentt. Jsou zde podrobnéji popsdny metody a zdkladni principy responziv-
niho designu, ktery je ve webovém prostredi prakticky standardem (Mozilla 2023p).
Dile jsou identifikovany flexibilni vizudlni systémy jako kandidét pro plné fluidni
zpracovani grafickych i typografickych soucasti knizni dpravy v digitadlnim pro-
storu (Lorenz 2021a). A nasledné je popsan fluidni bottom-up ptistup jako néstroj,
ktery pracuje s inverznim principem k béZznym navrhovym postupiim tiskového
prostiedi. U kazdého z pfistupt je vyhodnocen jeho aplikaéni potencidl a jsou téz
specifikovany aspekty navrhového procesu, ve kterych se vyuziti té€chto pristupt
jevi jako vyhodné.

Prvni z vrstev modelu je vrstva textu, kde jsou specifikovany naroky na vstupni
oCiSténi textu publikace a nasledné je popsdno zpracovani textu tak, aby jeho
nasledné zobrazeni ve standardnim webovém prohlizeci vyZadovalo co moZna nej-
méné manudlnich zasahii. Dochazi zde ke strategickému umisténi pevnych mezer
na mista, kde jsou vyZadovany, a jsou oSetfeny 1 jiné jevy, které lze feSit na trovni
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znaku. Na této vrstve je textu téz prifrazeno sémantické oznaceni struktury, které je
vyzadovéno pfi jeho dal$im zpracovani.

Vrstva typografické upravy prifazuje jednotlivym sémantickym tdrovnim textu
konkrétni vizualni podobu. Kapitola se zaméfuje zejména na fluidni typografické
struktury a jejich definici. Rozdil oproti metoddm responzivniho designu je v tom,
ze v ramci fluidnich typografickych struktur nedochézi ke skokovym zménam,
skédlovani velikosti je plynulé a za kazdych okolnosti ptizpisobené konkrétnimu
formétu. Prostor je vénovéan postupné popisu matematickych principti a ndvrhu
konkrétni implementace pomoci HTML, CSS a JavaScriptu u kazdé jednotlivé
slozky fluidnich typografickych struktur — tedy u zdkladniho fluidniho Skédlovani
velikosti pisma, dale variabilnimu mezifddkovému prokladu, Skalovéani proporci
v ramci hierarchie a integraci vlastnosti variabilnich fontli. Nésledné je definovano
chovani textového bloku jako bezprostredniho obalu hlavniho textu elektronické
knihy, ktery zajiSt'uje vhodné vlastnosti pro pohodIné ¢teni. A v zdvéru jsou disku-
tovany specifické typografické pozadavky nékterych typa text spole¢né s limity
moznosti digitalni typografie.

Vrstva vizudlnich prvkl odpovida za usazeni jednotlivych elementi grafické
upravy do layoutu. Nastinény jsou zde zdkladni kompozicni varianty zrcadla knihy
a jeho adaptace rozdélené do kategorii podle pritomnosti dodate¢nych obsahovych
slozek, jako jsou marginalni sloupce a obrazovy material. Elementy grafické upravy
a dodate¢ného obsahu jsou rozdé€leny podle vlastnosti na definitivni a adaptabilni
a jsou popsany adapta¢ni mechanismy obou typil obsahu a jejich integrace do
modularniho pfistupu. Ddle jsou specifikovany oCekdvané parametry a chovani
obélky, vstupnich a predélovych stran. Zavérecna ¢ast kapitoly se vénuje obecnym
adaptacnim strategiim pro zpracovani celoplosnych elementt, které jsou vSak rdm-
cové aplikovatelné 1 na jiné€ prvky grafické upravy.

Nasleduje kapitola vénovana interak¢ni vrstvé, kterd knize dodava uZivatelské
rozhrani. Je zde konceptualizovano usporadéani knizniho obsahu do mensich logic-
kych celkd, jimiz je tendf navigovan. Ddle jsou diskutovany reZimy prochazeni
knihou a néroky, které kladou na uZivatelské rozhrani a jeho o¢ekavané chovéani.
Zbytek kapitoly se postupné vénuje specifikaci pozadavkl na chovani navigacni
slozky elektronické knihy, jednotlivych prvki SirStho pozndmkového aparatu a ano-
tacni nastroje. Ve vétsing pripadi je té€Z poukazano na moznosti digitdlniho prostiedi,
které nejsou v tiskovém z riznych diivodil realizovatelné.

Posledni kapitola druhé Casti prace se zabyva prezentacni vrstvou navrhového
modelu. Tato vrstva hrubé odpovida interpretaci elektronické knihy webovym pro-
hlizeCem, a naléza se tak mimo sféru vlivu designéra. Prace vSak v predchozich
kapitolach postupné narazila na nékteré limity webovych technologii ve vztahu
k typografii, a vyuziva proto tento prostor pro formulovani poZadavki na rozsifeni
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nékterych funkcionalit webovych technologii tak, aby umoznovaly dosahovat
obdobné kvalitativni tirovné jako je to oborové standardni v tiskovém prostredi.
Celou praci uzavira ¢ast nazvand Spekulativni obrat, kterd se v obecné roviné
zamysli nad udrzitelnosti navrzeného feseni vzhledem k nékterym riziktim a nedo-
statkiim digitdlniho prostedi identifikovanym v analytické ¢ésti. Reflektuje téz
potencidl technologického vyvoje ve vztahu k médiu knihy, jejiho elektronického
protéjSku a zejména k platformé webovych publikaci. Vyuzivany jsou zde metody
spekulativniho a transition designu se zimérem naznacit a snad i ovlivnit budouci
smérovani digitdlniho publikovéni a Cteni (Dunne & Raby 2013). V prvni kapi-
tole jsou identifikovany trendy, které se zdaji jiZ nevyhnutelné v blizké budouc-
nosti pravdépodobné zasdhnou do nakladatelského primyslu. Déle jsou popsany
moznosti digitilniho prostiedi ve vztahu k elektronické knize, k jejichz realizaci je
nutné uCinit néjaké dodatecné mezikroky na poli spolecenského ¢i technologického
vyvoje a které maji potencial toto médium vyznamné obohatit ¢i negovat nékteré
jeho nedostatky. Zaveérecna kapitola celé préace je jakousi meditaci nad knihou jako
kulturnim artefaktem a nastrojem komunikace mezi civilizacemi. Text zde ohledava
zpusoby, jakymi se této role miiZe zhostit elektronické kniha a za jakych podminek.
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2. ANALYZA TRANSFORMACE KNIHY

2.1 Komparativni analyza prostredi

Nasledujici analyza bude metodologicky vychazet z postupt vyuzivanych v ate-
liéru typografie na Akademii vytvarnych uméni v Katovicich (Bierkowski 2021)
a z fenomenologického rozkladu knihy podle Amaranthy Borsuk (2018).

Prvnim pilifem je metoda navrhovych predpokladi (Bierkowski 2021), ktera
operuje se tfemi vzdjemné hierarchicky propojenymi trovnémi abstrakce. Postupné
od nejvyssi urovné k nejnizsi jsou to ideové, funkcni a formdlni predpoklady. Ideové
predpoklady na nejvySsi urovni urcuji zakladni charakteristiky vysledného pro-
duktu — v pripadé knih tedy napriklad to, Ze kniha ma existovat jako fyzicky objekt.
Z ideovych predpokladii potom vyplyvaji né¢jaké funkéni predpoklady — zde tedy to,
Ze knihu musi byt mozné vytisknout. A z funk¢éniho predpokladu vyplyvaji nakonec
disledky pro formalni stranku — kniha musi mit stabilni, fixni a definitivni formu.

V pfipadé€ nasledujici analyzy bude na nejvyssi, ideové urovni vzdy fyzické, tis-
téné prostredi na jedné strané a digitalni, imateridlni prostiedi na stran€ druhé — obé
prostredi maji dopady na funk¢ni charakteristiky knihy, pro néZ po formalni strance
existuji néjakd feseni. Z popsané posloupnosti predpokladii vznikd pomérné silny
analyticky nastroj, ktery usnadnuje a zprehlednuje komparativni analyzu. Cilem
je identifikovat odliSnosti v fetézcich pozadavka.

Druhym pilifem analyzy je sada perspektiv, které ve své knize vyuzZiva Amaranth
Borsuk (2018). Jedna se postupné o pohled na knihu jako objekt, jako obsah, jako
ideu a jako interface. Jednotlivé pohledy reprezentuji rizné slozky, ze kterych se
kniha sklada: objekt zahrnuje jeji fyzické vlastnosti, konkrétni podobu a materia-
litu; obsah se diva na textovou a obrazovou rovinu knihy bez toho, aby je hloubé;i
esteticky analyzoval, v podstaté tak k obsahu zaujima materialistickou perspektivu
a zkoumad jeho slozky; idea naproti tomu s estetickymi hodnotami pracuje a inter-
pretuje dilo vzhledem k jeho kontextu; a kone¢né interface se soustredi na mani-
pulaci s knihou, na to, jaké m4 afordance, jaké ¢innosti se s knihou daji provadeét.

Jednotlivé pohledy umoznuji komplexni fenomenologickou analyzu knihy
a poskytuji rovnéz cenny vhled do produktovych vlastnosti knihy. V kontextu
popsané metodologie predstavuji jednotlivé pohledy ideovou uroven navrhovych
predpokladii. Lze tedy fici, Ze na ideové trovni musi kniha existovat jako objekt,
at’ uz fyzicky, nebo digitalni, musi mit né¢jaky obsah svazany pozadavky dvou riz-
nych prostredi, musi mit né¢jakou ideovou, interpretacni sloZzku a v neposledni radé
s ni musi byt mozné néjak manipulovat.
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Vystupy analyzy poukazuji na konkrétni odliSnosti prostfedi a poskytuji pod-
klad pro dalsi faze analytické Casti a identifikuji nékteré problémy, které je treba
adresovat v ndvrhové Casti.

2.1.1 Kniha jako objekt

Vnimani knihy jako objektu je pfirozené fyzickému/tiskovému prostredi. V této
sféfe na ideové drovni predpokladi plati, Ze jakdkoliv kniha (objekt) musi nabyvat
néjaké konkrétni fyzické formy, kterd musi mit dale pevné definovatelné podc¢asti
(podobjekty). Z hlediska funkénich predpokladi pak tedy takova kniha musi spl-
novat pozadavek tisknutelnosti, coZ na formalni drovni vynucuje definici celé fady
parametri, které jsou popsany v nasledujicich odstavcich.

Sociokulturné dominantni formou knihy a jednim konkrétnim naplnénim popsa-
nych formalnich pozadavki je v souc¢asné dobé kniha kodexovd, kterd Casto byva
s obecnéjSim pojmem knihy ztotoZiiovana (Borsuk 2018, Drucker 2003). Kodexova
kniha je proto v této Casti povazovana za zastupny pojem k pojmu fyzicka/tiSténd kniha.

Kodex ma svou zazitou strukturu, své nazvoslovi a 1ze jej tak jazykem kniZniho
designu a polygrafie pomérné presné popsat (napriklad Pecina 2017, Bringhurst 2012,
Borsuk 2018, BlaZzek 2021, a dalsi). V zakladni roving jde o soubor stran ¢i dvoustran
vytazenych do archi, svazanych né¢jakou z dostupnych technologii v kniznim bloku,
ktery je vice ¢i méné pevné uzavieny v pevné nebo mékké obdlce. Zakladnim sta-
vebnim kamenem knihy je z hlediska grafického designu dvoustrana (Pecina 2017,
Bringhurst 2012, Blazek 2021). Z hlediska polygrafie by jim byla stranka, arch ¢i
slozka, a to v zévislosti na typu vazby.

Tradi¢né definovana anatomie knihy podléhd kulturnim a do jisté miry i legis-
lativnim kontextim (zejména co se tyce povinnych prvki a licen¢nich pozadavki).
Standardné lze ¢asti anatomie rozdélit na vnéjsi ¢ast — prebal s klopami, potah
obdlky, hibet — a kniZni blok. KniZni blok 1ze déle dé€lit do stranové struktury
o tfech Castech: vstupni strany, télo textu a zavérecné strany (Pecina 2017). Vstupni
strany lze ddle podrobnéji rozliSovat na signet, patitul, frontispis, titul, impresum,
motto/dedikaci a pripadné obsah. T€lo textu do velké miry podléha vlastnostem
zpracovavaného textu, identifikovat je mozné predélové (dvou)strany, vakaty a dalsi
prvky. Zavérené strany pak zahrnuji pozndmkovy aparat a vSechny jeho vyuzité
slozky, obsah (nebyl-li soucasti vstupnich stran), tirdZ a pripadné zbytkové vakaty.
Kazda ze soucasti anatomie knihy zastava v knize konkrétni funkci, tento aspekt
kniZni anatomie je podrobnéji popsan v podkapitole 2.4 Struktura knihy a jeji trans-
formace. Pro priklad 1ze uvést prebal, jehoZ funkci je ochrana obélky, identifikace
a propagace knihy. KniZni obélka pak supluje tyto funkce v ptipadé nepritomnosti
prebalu. Patitul ¢i pripadné titul mohou zastat stejné funkce, je-li obalka poSkozena,
¢1 dokonce odtrZena.
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Kodexova kniha ma déle na formalni drovni — v disledku funkéniho predpo-
kladu tisknutelnosti — pevny a neménny format i rozmér, ktery miZe byt narusen
jen minimem zpusobu (naptiklad klopami ¢i vloZzenymi piilohami). Pevné dany je
té€Z druh papiru a pocet stran. Kazda ze stran ma pevné prifazeny obsah a miZe byt
pomoci pridéleného ¢isla snadno adresovatelné a dohledatelna.

Elektronicka kniha naproti tomu toto ukotveni ve fyzickém objektu postrada.
Na drovni funkéniho predpokladu figuruje nutnost prizptisobent se zafizeni, na kte-
rém je v dany moment zobrazovédna. Formalni stranka knihy tak musi mit aplné
odlisSny charakter, ktery je v naprosté opozici proti tiSténému protéjSku. VSechny
vlastnosti musi byt definovany dynamicky s ohledem na celou Skédlu myslitelnych
situaci, v nichZ se elektronickd kniha miiZe vyskytnout. Pevna struktura, ktera je
oporou Ctenére i1 designéra, se ztraci.

Resenfm by mohla byt simulace popsanych vlastnosti kodexové knihy v digital-
nim prostredi. Takova snaha vS§ak kon¢i u virtualniho simulakra fyzické kodexové
knihy v takzvaném skeuomorfickém pfistupu, ktery v nejlepSim pripad¢ jen Cas-
teCné ignoruje specifické naroky digitalniho prostredi (Drucker 2003). Ptistup narazi
na fyzické limity displejii mobilnich telefont a Citelnosti malych velikosti pisma.
Pevné dany format zdkonité nemiiZe byt zobrazen na libovolném zarizeni. V sou-
vislosti se ztratou fyzickych charakteristik objektu v digitdlnim prostiedi pozbyvaji
mnohé z prvkill anatomie knihy svou funkci, a nemusi tak stat na své tradi¢ni pozici.
Obadlka tak napriklad nemuze byt poskozena, patitul ani titul v takovém piipade
nemus{ zastavat jeji funkci, kniha nemusi stat v knihovné a ani nema fyzické pred-
poklady k tomu disponovat hibetem. DalSi prvky, jako naptiklad tirdz, impresum,
obsah 1 pozndmkovy aparat, mohou byt vyfazeny z toku knihy na specidlné vyhra-
zené misto, informace v nich uloZené mohou byt vyvolany na vyZadani, a nemusi
tak naruSovat listovani knihou.

I mddy interakce s fyzickym objektem a jeho digitalni reprezentaci jsou zakonité
odliSné. Zatimco fyzicka kniha dovoluje piimy pristup, k jeji virtudlni reprezentaci
miiZe byt pristupovano pouze skrze konkrétni zarizeni, které dovoluje jen urcité,
predem dané spektrum interakci definovanych pravé timto objektem. Tématu se
vénuje podkapitola 2.1.4. V tuto chvili je dilezitym zdvérem to, Ze elektronicka
kniha na sebe prejima urcitd omezeni dana zarizenim, na némz je zobrazovana.

Predchozi odstavce odhaluji ur¢itou dualitu elektronické knihy vnimané prizma-
tem objektu: Zatimco kniha ti$tén4 je objekt samonosny, sbaleny do thledné sady
interakci, afordanci a vlastnosti, elektronicka kniha je na jedné strané digitalnim
objektem (ve smyslu ulozenym v datech), jenZ ma néjaké designérem, vyvojarem
a dal$imi rolemi pfifazené vlastnosti, na druhé strané ma ale fyzickou pfitomnost
danou pouzitym zafizenim, na némzZ je kniha zobrazena. Zarizenim je rozumén
néjaky (multifunk¢ni) objekt s ur€itymi vlastnostmi, designem a pouzitymi materialy,
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jemuz je konkrétnim digitdlnim objektem prirknuta funkce knihy (podobné téz
Gruning 2018). Z této duality vyplyvaji dva dulezité zavéry:

Elektronicka kniha musi vzdy ptizpsobovat sviij vzhled i své chovani konkrét-
nimu pouZzitému zafizeni, nad nimZ ma jen velmi omezenou moc.

Zatizeni, kterym Ize softwarové pfiradit funkci knihy, je teoreticky nekonecné
mnoho a mohou nabyvat mnoha rtiznych tvart a vlastnosti.

Kombinaci obou zjiSténi vzniké problém, s nimz se elektronické knihy nutné
museji vyporadat: Kazdé zatizeni disponuje jinou velikosti displeje, kterému se
stranka musi pfizpusobit a text nalezité prelit, pokud chce zabranit nutnosti nad-
byte¢ného scrollovéni. A to zejména na malych displejich, kde hrozi i vynuceny
pohyb v horizontalnim sméru, protoZe se fadky s pevnou délkou na Sitku displeje
v pohodIné velikosti pisma nevejdou. Nadmérné scrollovani ¢ini ¢teni jednak nepo-
hodlnym a jednak nadmérné kognitivné narocnym (Hou, Rashid & Min Lee 2017,
podobné téZ ze Ctendrského pohledu Meyers (2015).

Nutnosti prizpisobit se displeji stranka ztraci stabilitu garantovanou tiskem.
Digitalni prostfedi ostatné na paradigma stranky ¢asto rezignuje a nahrazuje jej
paradigmatem svitku. OvSem ne kniZniho svitku v tradi¢nim pojeti, lenéného do
pomyslnych stranek (Borsuk 2018), ale svitku s kontinudlnim, teoreticky neko-
necnym textem (viz obr. 2.2). Zakladni paradigma stranky vlivem této nestability
v digitdlnim prostredi zanikd. Entita, kterd byva takto oznaCovéna, je fluidni, pro-
ménliva, tekutd. Formalné proto o strance ani hovorit nelze. Dopady tohoto zavéru
rezonuji v dalSich fazich analyzy.

Odhaluje se tak jeden z vyznamnych rozdilt mezi tiskovym a digitdlnim pro-
stredim: TiSténd kniha je ve vSech svych charakteristikach (v ramci jednoho svého
vydani) staticka, elektronicka kniha je — ¢i Iépe feCeno musi byt — alespon v ¢asti
znich dynamicka. Zde konkrétné se jedna o projev dynamicnosti na urovni stranky.

Dynamicnost se dale projevuje na urovni grafické tpravy, ktera musi na stranku
reagovat a prizpisobovat se ji. Na jedné strané se jednd o adaptaci typografické
struktury na konkrétni rozliSeni, na druhé stran€ rovnéz o ptizptsobeni grafickych,
fotografickych, ilustracnich a jinych vytvarnych elementt knihy. Zejména celostran-
kového efektu grafické kompozice, ilustrace ¢i fotografie nelze snadno doséhnout,
protoZe forméat neni pevny. Popsanym problémem jsou postiZeny titulni strana,
vnitfni ilustrace, fotografie, predélové strany i1 dalsi graficky doprovod. Vyvstava
zde tak prekdzka a zdroven vyzva, jak takové grafické prvky navrhovat. Resen{ viak
vyzaduje komplexni proménu uvazovani jiZ na konceptualni trovni. Samotny obra-
zovy materidl musi byt schopen se velikosti dynamicky pfizptsobit, pokud je jeho
cilem dosahnout monumentalniho, celostrankového efektu. Vznikd tak poptdvka
po dynamickych, responzivnich grafickych kompozicich, a to potencialné i na poli
ilustraci. Urcité postupy lze prevzit z responzivniho designu webovych stranek
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Obr.2.1: Schéma zdkladnich ndvrhovych poZadavkii pro perspektivu kniha jako objekt.
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Obr.2.2: Srovndni dvou historickych typu svitkii s pomyslnym svitkem digitdlnim.
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(Marcotte 2009, Marcotte 2010, Miller 2012, Mozilla 2023p), otazka nicméné
zUstava oteviend na poli parametrl a o¢ekdvanych vlastnosti danych prvku. Toto
bohuZel neni moZzné feSit univerzalné, konkrétni implementace musi vzdy reflek-
tovat potreby daného grafického Ci vytvarného elementu.

Po formélni strance 1ze dale diskutovat estetické parametry tiSténych a elektro-
nickych knih. Je pochopitelné, Ze zde dochdzi k zasadnimu rozkolu mezi dostupnymi
nastroji a materidly. V digitdlnim prostoru neexistuje analogie v typech pouZzitych
materidlQ, papirti ani kniznich vazeb. Odpovidajici role zde opét nabyva zatizeni,
na némZ je kniha zobrazovdna. Na druhé strané ale elektronickd kniha umoznuje
vytvarné vyuziti riznych dynamickych prvki — at’ uz je to animace, interaktivni
elementy, ¢i multimedidlni obsah —, které jsou v tiSténém prostfedi nedostupné [1].

Mimo vySe zminéné se objektova stranka knihy té€Z podili na jejich spolecen-
skych funkcich (Borsuk 2018, Gruning 2018). Mezi jinymi napriklad reprezentuje
identitu ¢tenare smérem k okoli — elektronickd kniha se kvili svym minimélnim,
az absentujicim fyzickym a vizudlnim projeviim nepodili na reprezentaci identity
svého Ctendre tak silné jako kniha tiSténd (Gruning 2018). Absence fyzické podoby
e-knihy a jeji neviditelnost ve fyzickém prostoru silné prispiva i ke spotfebnimu
charakteru e-knihy. Gruning (2018) téZ poukazuje na skute¢nost, Ze e-knih jsou
opakované Cteny jen minimélné. E-knihy se totiZ po precteni ztraceji v digitdlnim
prostoru a byva oslabovén i pocit z jejich vlastnictvi. Knihy tiSténé a elektronické
maji proto v soucasné chvili spiSe komplementarni nez vzajemné vylu¢ny vztah
(Gruning 2018) — elektronicka kniha supluje tu tiSténou v situacich, kdy se vlast-
nosti tiSténé knihy stavaji nepraktickymi. Nedokdze ale nahradit vSechny jeji funkce
(bez néjaké nadstavbové platformy, jako naptiklad Goodreads), a tiSténd kniha tak
po této strance v soucasné dob¢ ziistava nezastupitelnou (Gruning 2018).

2.1.2 Kniha jako obsah

Amaranth Borsuk (2018) v souvislosti s perspektivou knihy jako obsahu zminuje
masivni komodifikaci knihy v prib€hu 18. a 19. stoleti. Paralelu je v soucasnosti
mozné pozorovat na poli elektronickych knih. E-knihy tvori stabilni soucast kniz-
niho trhu a v disledku pandemie covidu-19 doslo v roce 2020 i k pomérné vyraz-
nému nardstu jejich prodeji, ktery ovSem stale nedosdhl vrcholu z roku 2013
(McLoughlin 2023). Lze vSak pfedpokladat, Ze po opadnuti prvotniho nadSeni
bude nasledovat dlouhodoby riist prodej.

Zatimco prvni vlna komodifikace se odehrdvala vyhradné ve fyzickém svété,
ta druhd, aktudlni se odehrava na rozhrani fyzického a digitalniho. Pro hledisko
grafické dpravy knih je dilezité, Ze tiskové prostfedi v konfrontaci s trZznimi ndroky
a masovou produkci vynucuje néjakou konkrétni, byt’ uniformni formu, a tedy
1 uniformni grafickou upravu (Borsuk 2018) — neni nutné ke kazdé jednotlivé
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knize prizvat designéra nebo typografa, postaci saze€. Digitdlni prostiedi naproti

tomu dokaze byt v obou aspektech fluidni. To, jak dana kniha vypada, mtize byt do

velké miry definovano konkrétnim zafizenim Ci aplikaci. V extrémnim pfipadé l1ze

tak celou e-knihu redukovat na pouhy obsah se strukturou definovanou pouze na

sémantické urovni, ktery nemd Zadnou konkrétni vizudlni slozku. Tu l1ze dle potieby
prirazovat aZz v momenté€ zobrazeni. Takovy pristup zaroven umoziuje vysokou miru

Ctendrské prizplisobitelnosti — je mozné volit pismo, jeho velikost, mezitadkovy
proklad i velikost okrajii — a zaroven uniformity vizudlniho zpracovani, které v ide-
alnim ptipadé napliuje vizi kfist'dlové Cise, jak ji popisuje Warde (1956). To pfi-
nasi nepopiratelné vyhody v oblasti pristupnosti, nicméné z hlediska grafického

designu a typografie je moZzné takovouto redukci povazovat za priliSnou. Ztraci se

totiZ moznost vnimat e-knihu jako svého druhu artefakt.

Pro potfeby analyzy je obsah nutné rozdélit do slozky textové a netextové.
Textovou slozkou rozumime samotny text knihy, netextovou slozkou potom striktné
takové netextové prvky, které tvori integrdlni soucast obsahu. Nejedna se tedy
o doprovodné ilustrace Ci fotografie podilejici se na dotvareni atmosféry textu, které
jsou soucdasti grafické upravy a které se mohou napric¢ edicemi, vydanimi ¢i jazy-
kovymi mutacemi liSit. Samoziejmé miiZe dochazet i k uritym prekryvim, kdy
knizni grafik zasdhne do netextové sloZky obsahu a ptizptsobi ji grafické tpraveé
publikace, zpravidla v§ak nedochdzi k obsahovému posunu (a pokud ano, mohlo by
se jednat o neautorizovany zasah do obsahu knihy). Plati tedy, Ze tdZ kniha ve dvou
riznych edicich se od sebe na obsahové trovni — at’ uz textové, ¢i netextové —
bez autorského zdsahu prakticky nelisi, zatimco na urovni objektové (vizudlni) se
miiZe liit diametralné.

V tiskovém prostiedi je textova i netextova slozka v disledku funkénich predpo-
kladt v jednom daném vytisku v podstaté neménna, statickd (presto ale pfistupna
riznym experimentiim s linearitou ¢teni) a k jeji zméné je potfeba nového vytisténi.
Digitélni prostfedi naopak umoznuje jeji az radikalni dynamizaci. Text i obraz se
zde mohou ménit, vyvijet a reagovat na uZivatele bez vétsi namahy. Obé obsahové
slozky knihy tak nemusi byt statické a mohou se podle riznych pravidel a schémat
proménovat — na bazalni drovni v podobé ,,updati* ¢i ,,patchti” (v tiskovém pro-
stiedi by se dalo hovorit o takzvanych erratech, ktera ale maji pouze limitovany
dopad, ¢i rozsifenych vydanich). Dynamické zasahy do obsahu mohou ovSem naby-
vat mnohem komplexnéjSich podob, které umoZznuji mnohé typografické a grafické
pristupy, které se pohybuji nékde na hranici s autorskou knihou, a 1ze je tedy jen
velmi téZko formalné svazovat. Takova extrémni dynamizace obsahu balancuje na
hrané se vznikem nového média. Zde vznika Siroky prostor pro dalsi badani, které
ale presahuje ramec tohoto textu (t€ématu se vénuje naptiklad Nelson 1987 a Nelson
2007).

27



Riziko tohoto dynamizovaného pristupu ke kniZznimu obsahu lezi v jeho mone-
tizaci. Takzvané mikrotransakce jsou znimé zejména z herniho primyslu (Ivanov,
Wittenzellner & Washboard 2019, Tomic¢ 2018), aplikaci stejného konceptu na pro-
stfedi elektronickych knih ov§em nic nebréni. Ctendf tak miZe byt nucen dokupo-
vat si jednotlivé kapitoly Ci rozSifujici komentafovou slozku apod. Takovy pristup
ma ostatné sviij predobraz v romanech na pokracovani. Naopak vyhodny mize byt
takovy pristup v pfipade rozsifenych vydani existujicich knih, kdy by ¢tendr nemu-
sel byt nucen za publikaci opakované platit plnou cenu.

Souvisejicim rozdilem mezi tiSténym a digitdlnim prostiedim je téZ slozeni
netextové slozky obsahu zptisobené zejména jeji potencidlni dynamizaci. V tisténé
podobé je jednodusSe realizovatelny jen staticky obrazovy materidl a jiné mate-
ridly musi byt ke knize néjakym zpisobem pfiloZzeny — at’ uz jde o hudbu, video,
¢i néjaké dalsi interaktivni materialy. V digitalni podobé mohou takové slozky tvo-
fit integralni sou¢dst knihy, mohou pfimo navazovat na tok textu, prolinat se s nim.
Elektronicka kniha tak umoznuje plynule v obsahu prechézet z jedné medialni
formy do druhé a zavadét interaktivni prvky tam, kde diive nebyly mozné. Takova
medidlni mnohost knihy jednak roz§ifuje pole riznym autorskym! pfistupiim a jed-
nak predstavuje nové vyzvy pro grafické a typografické feSeni elektronické knihy.
Zaroven je jesté posilen argument pro chapdni elektronické knihy jako samostat-
ného, nového a dosud jen stfidmé probadaného média.

Nelze rovnéz opomenout roli, jakou obsah, jeho struktura, soucasti a vlastnosti
hraji pti navrhu knizni grafiky a struktury knihy. Z obsahu a jeho typu vyplyva celd
rada funk¢nich pozadavkd, které musi knizni designér reflektovat. SloZitosti struk-
tury textové i1 netextové slozky, mnozstvi a format pouZitych reprodukci a v tisko-
vém prostredi téZ maximalni pocet stran poZadovany nakladatelem a pripadné dalsi
parametry determinuji sadu formélnich pozadavki, které musi findlni publikace
naplnit.

Zde dochazi k zasadnimu rozkolu mezi tiskovym a digitalnim prostiedim. V tis-
kovém prostiedi bude naplnénim téchto rimcovych pozadavki na publikaci témert
vzdy kniha. V digitdlnim prostfedi v§ak miiZe designér dospét k zavéru, ze formaty
stavajicich elektronickych knih jsou pro poZadavky daného obsahu pfili§ limitujici
a napriklad vytvarnou publikaci bude vhodnéjsi uverejnit jako webovou stranku
s rozséhlou fotografickou galerii. Pfipadné slovnik, ktery ve fyzickém prostoru spo-
1éha na abecedni usporadani a moZnosti listovani, v digitdlnim prostoru vyzaduje
zcela novy pristup na interakéni roviné. Pfenos jedna ku jedné by zkratka nebyl

1 Pojem autora miiZe v tomto smyslu v jedné osobé sdruzovat nejen roli spisovatele, ale i inte-
rakc¢niho, produktového, videoherniho, zvukového a UX designéra a snad i v jistém smyslu
roli reZiséra.
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ideovy predpoklad funkéni predpoklad

musi byt
vytiSténa

formalni predpoklad

pevny
a definitivni
obsah

tiskové prostredi

kniha jako obsah

existuje jako
digitalni data

digitalni prostredi

obsah muze byt
proménlivy
a dynamicky

Obr.2.3: Schéma zdkladnich ndvrhovych poZadavkii pro perspektivu knihy jako obsahu.

ideovy predpoklad funkéni predpoklad

fyzicky objekt

formalni predpoklad

forma
poskytuje
afordance

tiskové prostredi

kniha jako interface

zobrazena
na néjakém
zarizeni

digitalni prostredi

zarizeni
poskytuje
interface

Obr.24: Schéma zdkladnich ndvrhovych poZadavkii pro perspektivu kniha jako interface.
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funkcni. Je potom otazkou, zda takové elektronické publikace spliuji formalni
znaky knihy, ¢i nikoliv. Odpovéd nenf a ani nemiiZe byt jednozna¢na. Odvolanim
se na definici z ivodu prace by takova publikace nesplnovala pozadavek primarné
linedrniho textového obsahu. OvSem pohledem kulturniho hyperobjektu by jako
kniha klasifikovat Sla.

213 Kniha jako idea

Koncept knihy jako ideje v textu Amaranthy Borsuk (2018) zasahuje primarné
autorskou knihu a knihu jako umélecky objekt. Takové pojeti knihy je ve zdanli-
vém rozporu s jeji sociokulturni kodifikaci a béZnou predstavou o knize. Autorska
kniha totiz tuto predstavu cilené narusuje a zpochybnuje. Digitdlni i tiSténé prostfedi
zde existuje ve vzacné shod€. Disruptivni pfistup k tvorbé e-knihy md potencial
rozSifovat mnozstvi myslitelnych a pouzitelnych néstroju i upeviiovat pozici elek-
tronické knihy jako svébytného média.

Chdpat knihu jako ideu dédle znamena ptat se po jejim sdéleni, poselstvi ¢i
ustfedni mySlence. V zdavislosti na kulturnim a dobovém kontextu se odpovédi
mohou liSit, slouzi nicméné nejen jako vychozi bod pro grafické zpracovani knihy,
ale 1 jako prostfedek pro transformaci knihy do jiného medialniho prostoru. Pravé
pro tuto az abstraktni troven pohledu je moZzné koncept knihy jako ideje povazovat
za neménny napfic riznymi prostiedimi.

214 Kniha jako interface
Uzivatelsky pohled na knihu a zejména jeji elektronicky protéjSek se stietdva
zejména s problémem materiality. ,,UZivatelské rozhrani* tiSténé knihy je defino-
vano zejména jeji materialitou, konstruk¢nimi vlastnostmi, vazbou, fyzickou struk-
turou a téz sdilenou kulturni zkuSenosti (Drucker 2003, Borsuk 2018). Vlastnosti
objektu tiSténé knihy a jeji kulturni kontext davaji uzivateli urcité afordance, uziva-
tel tedy presné vi, jak s objektem interagovat a jaké akce jsou pii manipulaci s nim
umoznény (Gibson 1977, Gibson 2014). Naproti tomu elektronické kniha, jak bylo
zminéno jiz v Casti kniha jako objekt, se stava objektem teprve v momenté, kdy
je zobrazena na néjakém zatizeni — kromé& konceptu objekt jako kniha lze tedy
uvazovat 1 koncept interface jako kniha. Ten je ovSem o poznani komplikovanéjsi,
protoZe Cast uzivatelského rozhrani je definovéana zarizenim/objektem, na némz je
kniha zobrazena. To m4 samo ve svych vlastnostech definovano urcité interakce
a zpusoby zachazeni, z nichZ jen pouhou ¢ast je mozné ovlivnit samotnym uziva-
telskym rozhranim e-knihy.

K problematice Ize pristoupit — a historicky k ni tak bylo pfistupovano
(Drucker 2003, Borsuk 2018, Bollini 2016) — podobné jako v ptipadé objektové
stranky knihy skeuomorficky. Plivodné fyzicka kodexova kniha je tak transformovana
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do podoby virtualniho kodexu, s nimz je manipulovano pomoci stejnych simulo-
vanych interakci. Tam, kde fyzicky objekt pro manipulaci nabizi afordance, které
jsou jeho integralni soucdsti, nabizi virtudlni objekt afordance podobné, ale pri-
stupné pouze zprostfedkované skrze uZivatelské rozhrani daného zafizeni. Cili pfi
otaceni virtudlni stranky knihy nemanipuluje uZivatel pfimo z touto strankou, ale
s uzivatelskym rozhranim daného zatizeni, pomoci néhoz potom dale manipuluje
s virtudln{ strankou. Situaci je mozné popsat jako afordanci nepfimou nebo nepra-
vou. Skeuomorficky pfistup je proto Casto kritizovan i $irS§i odbornou vefejnosti.
Zejména Drucker (2003) mnohé funkce, které elektronické knihy nabizeji, pova-
Zuje za pouhé simulace interakei s tiSténymi knihami a vold po implementaci funkci
vyuZzivajicich unikédtnich moZnosti elektronické knihy. Nékteré studie presto pou-
kazuji na efektivnost a uzivatelskou preferenci zejména s ohledem na starsi uzi-
vatele (Urbano, Guerreiro a Nicolau 2022). Postoj vii¢i skeuomorfismu neni uni-
verzalni, v pristupu lze hledat vyhody i nevyhody jak v hledisku uzivatelském, tak
1 v hledisku estetickém (naptiklad Bollini 2016) a jeho preference mezi designéry
v dlouhodobém pohledu podléhaji trendiim (mezi jinymi napriklad Bollini 2016,
Hobbs 2012, Kurylenko 2016).

Nékteré prostredky uZivatelského rozhrani fyzické knihy I1ze do digitalniho pro-
stfedi prenést pouze obtizn€. Zejména orientacni systém a podptirné prvky poznam-
kového apardtu tiSténych knih spoléhaji na paginaci, jejiz stabilitu neni v digitalnim
prostredi kvili jeho tekutosti mozné garantovat. Stranka v tist€né knize je paginaci
jednoznacné oznacena, adresovatelna a vytvari konstantni vizuélni obraz, ktery
milZe napomdhat zapamatovani a zpétnému vyhledavani informace (Hou, Rashid
& Min Lee 2017, Rothkopf 1971). Tyto funkce vSak v digitdlnim prostiedi stranka
plnit nemuze. Dochdzi totiz k jejim proméndm a pii kaZdém zobrazeni na jakém-
koliv zarizeni jeji obsah pretékd a muze se z riznych diivodu i jinak proménovat.
Za takovych okolnosti pozbyva smyslu i paginace, Cislovani stranek jako jedno-
znacnd adresa informace. Vznikd pozadavek na vybudovani zcela odliSné infor-
macni architektury elektronickych knih, ktera bude nezavisla na jejich konkrétni
fyzické podobé.

Cést problémii je moZné okamZité vyfesit nahrazenim hypertextovymi odkazy.
Na druhé strané pripady uZiti, které lze ilustrovat vétami jako: ,,Otevrete si knihu
na stran¢ 98, ., Tu informaci najdes$ na strané 34 dole, ¢i ,,Pecina (2017, s. 128—
130) poznamendva...“, takto vyfesit nelze. Principy navigace v knize jsou timto
komplikovany a je namisté hledat jiny systém pro adresovani obsahu s nutnym
pozadavkem na jeho stabilitu, tj. aby odkaz sméfoval vZdy na stejnou pasaz textu
bez ohledu na to, jak se sazba knihy na riiznych zatizenich preléva. Jako piiklad 1ze
uvést moznost adresovani textu pomoci struktury kapitola—odstavec — véta, kterad
by potencidlné paginaci suplovat dokazala (Next-book 2017). Samotné vyhledavani
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vsak vzhledem k potla¢ené materialité e-knihy mizZe byt problematické a té¢Zko
predstavitelné.

Pravé na problémy spojené s porozuménim textu, kognitivnim mapovanim
a materialitou knihy poukazuje kognitivni psychologie (Delgado et al. 2018, Hou,
Rashid & Min Lee 2017, Mangen, Olivier & Velay 2019, Singer & Alexander 2017).
Zminovany jsou obecné problémy se zapamatovanim i sebehodnocenim znalosti
textu mezi digitalni a tiSt€énou verzi — zasadni rozdil se ovSem neprojevuje na
urovni ramcového povédomi o obsahu precteného dokumentu, schopnost vybavit
si jednotlivé detaily je vSak kompromitovana (Singer & Alexander 2017). U nara-
tivnich textl pak napriklad dochdzi ke ztraté¢ povédomi o souslednosti udalosti
popisovanych v textu (Mangen, Olivier & Velay 2019) a v pripadé naro¢néjSich
informacnich textli a kombinaci informacéniho a narativniho textu je pri elektronic-
kém ¢teni pozorovano vyznamné zhorSeni schopnosti porozuméni textu (Delgado
et al. 2018). Autofi spekuluji, Ze se tak déje v disledku ztraty mimovolnych hap-
tickych voditek, ktera ziskavdme pri manipulaci s fyzickou knihou — jedna se
napriiklad o mechanismus otaceni stran, podvédomé vniméani hmoty precteného
a zbyvajictho k precteni a pozice konkrétniho obsahu na strance (Mangen, Olivier
& Velay 2019). I samotny materidlni rozdil mezi ¢te¢kou a tiSt€nou knihou mtize mit
¢teného textu (Hou, Rashid & Min Lee 2017). Autofi zde jako na jednu z hlavnich
prekéazek poukazuji na fluidni layout a jeho neustdlé promény kontinudlnim scro-
llovanim (Singer & Alexander 2017) a tvrdi, Ze jednim z kli¢ovych aspekti, ktery
by dokdzal problémy eliminovat, je simulace fixniho layoutu knihy (Hou, Rashid
& Min Lee 2017). Toho je ale v digitalnim prostiedi s obrovskou variabilitou riz-
nych zafizeni prakticky nemoZzné dosdhnout. Lze vSak Ctenafi poskytnout nastroje,
které mu orientaci v textu mohou usnadnit a rozdily do urCité miry eliminovat.
Problémy zde popsané vSak nejsou fesitelné jen Cisté na tirovni grafick€ho designu
a typografie, je tieba jit o uroven vys do produktového a interakéniho designu. Cilem
vyvoje elektronickych knih by tak méla byt na jedné stran€ uniformita uzivatelské
zkuSenosti a na stran¢€ druhé variabilita vytvarnych i autorskych pfistupl a mezi
nimi panujici rovnovéha, podobna prostredi tiSt€énych knih.
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2.2 Soucasny stav e-knih

221 Analyza struktury kniZniho trhu

Svétové dominantni roli na trhu s elektronickymi knihami zaujima Amazon, jehoz
prodeje elektronickych knih dosahuji v anglicky mluvicim svété podilu vysoko
nad 80 % z celkového objemu trhu (McLoughlin 2022). Zaroven podle dostup-
nych informaci Amazon se svou ¢teCkou a aplikaci Kindle drzi 72% podil na trhu
s elektronickymi teCkami, pri¢emZ Barnes & Noble zaujima 10% podil a o zbylych
18 % se déli ostatni vyrobci (Singh 2022). V kombinaci s takika 90% trznim podi-
lem vydavatelskych domt takzvané Velké pétky a hrozbou jejich dalsiho sluc¢ovani
(Associated Press 2022) vznika prostor pro opravnéné spekulace o zdravi svéto-
vého knizniho trhu, které se projevuji 1 etnymi kontroverzemi, napiiklad kolem
udajnych manipulaci s cenami e-knih (Cain 2021).

Problematicky se z pohledu uZivatele jevi i koncept vlastnictvi elektronickych
knih. UZivatel se totiZ pti zakoupeni e-knihy jako v tiskovém prostfedi nestdva maji-
telem objektu knihy, s nimZz miiZe v mezich prava dusevniho vlastnictvi nakladat.
Namisto toho je mu pouze poskytnuto pravo na pristup k této knize skrze platformu
prodejce (Kozlowski 2019). Toto limituje nebo uZivateli dplné odepird moZnost
prenést kolekci knih na jinou platformu, a to z divodu moZného poruseni licenc-
niho ujednani (Biersdorfer 2018). Amazon napfiklad v licen¢nim ujednéni urcuje,
Ze k zakoupenému obsahu miZe uzivatel pfistupovat pouze prostiednictvim jeho
produkti a aplikaci (Amazon 2022). UZivatel €asto ani neni chranén pred zanikem
konkrétniho prodejce, ¢imZ hrozi ztrata pristupu k veSkerym publikacim u néj
zakoupenym (Kozlowski 2019). Amazon si navic vyhrazuje pravo uZivateli kdy-
koliv jakoukoliv publikaci z knithovny smazat (Amazon 2022).

Vzhledem k limitovanym moZnostem migrace mezi platformami, problema-
tickému vlastnictvi elektronickych knih a omezenému pristupu k nim jsou uZiva-
telé a tim i cely knizni trh tlaCeni do stavu jakéhosi ,,mékkého monopolu‘“. Role
uzivatele-aktéra je v takovém prostfedi omezena pouze na pocatecni rozhodnuti,
do jakého ekosystému vstoupi, a ndsledné je kombinaci licen¢nich ujednani a efektu
takzvanych utopenych nakladii (The Decision Lab 2023) v tomto ekosystému drzen
s jen velmi omezenou moznosti prechodu do jiného, spojeného navic s restriktivni
cenou tohoto prechodu. Z tohoto diivodu je vhodné, aby navrzené feseni mélo i jisty
disruptivni potencial. Toto bude bliZe rozebrano ve spekulativni ¢asti préace.

222 Existujici formaty, jejich moZnosti a omezeni

Soucasti transformace knihy do digitalniho prostoru je i volba vhodného nosice.
V tiskovém prostredi je kniha-nosi¢ definovana materidly s vhodnymi vlastnostmi,
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typem vazby a celkovou formou. Analogickou roli v digitalnim prostfedi zastavaji
zpusoby ukladani dat v knize obsazenych, tedy formaty souboru.

Hovorit o formatech elektronickych knih a jejich technologickych schopnostech
a moZnostech je ponékud slozité. S vyjimkou ePub 3 se totiZ jedna o netranspa-
rentni sadu proprietdrnich technologickych feSeni, ktera povétSinou nemaji verejné
dostupnou specifikaci ani prisluSnou dokumentaci. Nasledujici strucny prehled
se zabyva jednotlivymi dostupnymi formaéty, jejich vlastnostmi a jejich genealo-
gii a hleda cestu s co moZna nejveét§im emancipaénim potencidlem, kterd umozni
naplno vyuzit moznosti digitalniho prostredi.

Proprietarni formdty

Reseni nejdiileZitéjsich hradt na trhu, spoleénosti Apple a zejména Amazon, je tak
pro vnéjSiho pozorovatele viditelné jen v matnych obrysech a do podrobnosti 1ze

proniknout jen za pomoci reverzniho inZenyrstvi. Takto je naptiklad mozZné zjis-
tit, Ze Amazon Kindle pracuje s formatem AZW3 neboli KF8 (FileFormat AZW3,
Kozlowski 2022), historicky téZ s proprietarnimi forméaty Mobi (FileFormat Mobi).
V roce 2022 byla oznamena podpora formatu ePub, kterd ovSem v praxi znamen4,
Ze tento format lze do zafizeni nahrat, to vSak interné stdle pracuje s formatem

AZW3 (Kozlowski 2022). Apple Books rovnéz podporuji format ePub a kromé

néj 1 specificky format Multi-Touch Books neboli iBooks pro zafizeni Apple

(Apple 2023), jez je funkénim rozSifenim standardu ePub3 (FileFormat iBooks).
Google k distribuci e-knih v obchod€ Google Play prijima definitivni formaty PDF

a ePub (Google 2023). Ctet¢ky Nook rovnéZ podporuji forméty ePub a vlastni pro-
prietarni format PagePerfect™ a celou fadu jinych textovych formétt, které nejsou

specifické pro elektronické knihy (Barnes & Noble 2023). Podobné ¢teCka Kobo

podporuje kromé rady nespecifickych formati standard ePub v nékolika verzich

i format Mobi, proprietarni formaty zde absentuji (Rakuten Kobo 2022). Je patrné,
Ze v predchozich nékolika letech doSlo k ur¢itému odklonu od proprietarnich for-
matd ve prospéch formatu ePub, presto vSak korporatni feSeni ¢asto operuji s jeho

ne zcela transparentnimi roz$itenimi ¢i skrytymi konverzemi do vlastnich propri-
etarnich feSeni.

ePub

Otevieny standard ePub3 specifikuje formét pro distribuci digitdlnich publikaci
a dokumenti, ktery je zaloZen na webovych technologiich: Vyuziva zejména znac-
kovaci jazyk HTML a kaskadové styly CSS (Garrish & Cramer 2019, Conboy et al.
2019). Ve své podstaté se jednd o webovou stranku se specidlné definovanou vnitini
strukturou, kterd je sbalena do archivu ZIP a je opatfena ptiponou .epub (Conboy
etal.2019). K otevieni publikace je potom zapottebi specidlni Cteci aplikace nebo
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zatizeni. Pravé to je vSak pro potfeby typografie a knizniho designu problematické.
Nelze totiz garantovat, Ze vSechny vyvinuté aplikace budou podporovat celé spekt-
rum funkci a moZnosti formatu ePub3 (Gylling et al. 2017). Mohlo by tak dochazet
k netransparentnimu ofezdani funkci knihy bez védomi uZivatele.

Webové publikace

Na podobné bazi jako ePub3 stoji téZ pracovni dokument definujici webové publi-
kace (Web Publications) (Alvarado & Pyle 2019, Garrish & Herman 2019, Gylling

et al. 2017), které rovnéz vyuZzivaji webovych technologii. Webova publikace je

chépéna jako ,,soubor zdrojli organizovanych do jednoho logického celku, ktery ma

néjaké vychozi poradi pro ¢teni obsahu‘ (Garrish & Herman 2019). Nezanedbatelnou

vyhodou webovych publikaci je skuteCnost, Ze k jejich zobrazeni uZivateli staci

bézny prohliZe¢ webovych stranek. Dokument ale zpiisob prohliZzeni vyslovné

nelimituje, naopak je otevien i jinym typtim uzZivatelskych agentd (user agent)

(Garrish & Herman 2019), tedy i v€etné specializovanych ¢tecek ¢i jinych zatizeni

a aplikaci s podporou webovych technologii. Webové publikace zdroven integruji

pozadavek na offline Cteni, umoZziuji tedy uloZeni kompletniho dokumentu na

uzivatelském zafizeni a jeho opakované prohliZeni bez nutnosti dodate¢ného pri-
pojeni k internetu (Gylling et al. 2017). Nespornou vyhodou je i interakéni rovina

webovych knih, ktera je na své zakladni tirovni vyfeSena prakticky na vSech béZné

dostupnych zafizenich.

uplné;jsi podporu HTML a CSS napfti€ vSemi prohliZeci se specifikace pro webové

publikace (v préci dale t€Z webové knihy) jevi jako nejvhodnéjsi pro dalsi rozvoj

elektronickych knih. Z popsanych vlastnosti t€Z vyplyva jakysi disruptivni potencial

webovych publikaci, ktery by snad mohl prolomit publika¢ni bariéry sou¢asného

nakladatelského primyslu. Prace proto prioritné€ stavi na platformé webovych pub-
likaci, rozviji je a hleda prileZitosti pro jejich dalsi rozSiteni. I pfes nesporné vyhody
vSak webové publikace narazeji na celou fadu problémd, které se ptimo prekryvaji
s nedostatky webové typografie. Témto nedostatkiim je vénovana zvlastni pozor-
nost v navrhové ¢4sti a zejména v kapitole 3.5.

Z pohledu webovych publikaci mohl — a do budoucna stale jesté mize — byt
zajimavy koncept webovych balicki (Web Bundles). Jedna se o0 moZnost sbalit
kompletni webovou stranku do jednoho kompaktniho souboru, ktery obsahuje
vSe potiebné pro jeji prohlizeni v reZimu offline (Utsunomiya & Baheux 2019).
Podpora byla bohuzel v roce 2023 ukoncena (Utsunomiya & Baheux 2019), nic
ovSem nebrani budoucimu opétovnému oZiveni funkcionality.
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Tabulka 2.1: Srovndni cen fontii v zdkladni licenci a licenci pro e-knihy. Symbol * ozna-
Cuje licence, které jsou rozsireny na pouZiti 1-5 kniZnich titulii. Ceny jsou pre-
pocteny na USD v hrubém kurzu z 11. dubna 2023.

2 £

g - 2 5 i

= =] = - B
= E % E c 3 E E =
Tabac Suitcase Type | MyFonts $125,00 $250,00
Republic Suitcase Type | MyFonts $75,00 $150,00
Tabac Suitcase Type | suitcasetype.com $92,78 $92,78*
Tyfa ITC MyFonts $35,00 $70,00
Josef Sans Storm Type MyFonts $53,00 $106,00
Skolar PE Rosetta MyFonts $70,00 $140,00
Skolar PE Rosetta rosettatype.com $76.41 —
Baskervile Neo | Storm Type MyFonts $69,00 $138,00
Baskervile Neo | Storm Type stormtype.com $71,40 $71,40
GT Alpina Grilli Type grillitype.com $50,00 —
Heldane Klim Type klim.co.nz $60,00 —
Founders Grotesk | Klim Type klim.co.nz $50,00 —
Kunda Book Superior Type | superiortype.com $54.,58 —
Rando Camelot Type |camelot-typefaces.com | $76.41 —
Aktiv Grotesk Dalton Maag daltonmaag.com $32,31 —
Falster Grotesk | Briefcase Type | briefcasetype.com $64 .40 $64 .40
Alphapipe Briefcase Type | briefcasetype.com $75,32 $75,32
Sabre Alias MyFonts $60,00 $120,00
Gribenbach Camelot Type |camelot-typefaces.com | $70,95 —
Hrot Superior Type | superiortype.com $45.85 —
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Kniha jako aplikace

Zcela mimo kategorie stoji knihy jako nativni aplikace ¢i knihy jako interaktivni
webova aplikace. Obé feSeni jsou velmi specifickd, na urcité trovni se prekryvaji,
ale jejich zdkladni stavebni bloky jsou diametraln€ odliSné. SpoleCnym prvkem je
snaha experimentovat, prekro€it a snad i bofit hranice medidlniho prostoru vyme-
zeného tradi¢nimu pojeti knihy. Do dominantné statické, textové formy tak proni-
kaji cizorodé elementy ve form¢ riznych audiovizudlnich ¢i interaktivnich prvk.
Typografickd rovina takovych knih nemusi a ¢asto ani nenf prioritou.

Drastickym rozdilem jsou pak distribuéni vektory obou popsanych feSeni.
Nativni aplikace zpravidla vyZaduji konkrétni zafizeni s konkrétni funkcionali-
tou nebo alespon konkrétni operacni systém. Na jind zafizeni musi byt aplikace
takzvané naportovéna, aby byla zarucena kompatibilita a stoprocentni funkénost.
Nevyhodou je, Ze s novou verzi hardwaru ¢i softwaru mtize aplikace o kompatibi-
litu z riiznych diivodi pfijit. E-kniha se pak stava nepouzitelnou, pristupnou pouze
pres specializovany emulacni software, a tim ztraci dosah. Nékolik uspéSnych pri-
kladu knihy-aplikace uvadi Borsuk (2018) v kapitole Book as Interface.

Naproti tomu interaktivni webové aplikace vyzaduji ke svému spusténi pouze
webovy prohliZec. I tady je ale mozné narazit na problémy s kompatibilitou, a to
jak mezi jednotlivymi prohliZeci, tak i v roviné implementace dané¢ webové apli-
kace.Zpravidla je ale odstranéni problému podstatné snazsi nez v ptipad¢€ nativnich
aplikaci. I webové aplikace mohou spoléhat na specifickou funkcionalitu zafizeni.
Napriklad projekt Editions at Play (2016) u kazdé knihy uvadi poZzadavky a dopo-
rucené typy zafizeni véetné verze webového prohlizece. Na desktopovych zarize-
nich knihy nemusi byt pln€ funkcni.

Tento specificky pristup k elektronickym knihdm ma potencial prozkoumavat
hranice moZného. Z hlediska dlouhodobého vyvoje a udrzitelnosti je v§ak ospra-
vedlnitelné je vzhledem k naro¢nosti vyvoje, chybéjici standardizaci a zavislosti
na konkrétni funkcionalité a verzi zafizeni povaZovat za slepou vyvojovou vétev.
Knihy jako aplikace pravdépodobné budou vznikat i nadale, nicméné se bude jednat
spiSe o osamocené experimentalni kusy, které nebudou tvoftit souvislou vyvojovou
linii. MiZze nicméné¢ dochézet k prosakovani nékterych zajimavych a inovativnich
prvki do jinych vyvojovych vétvi elektronickych knih.

223 Fonty a jejich licencovani pro potreby elektronickych knih

Problematické se jevi i licencovani fontl pro elektronické knihy. Pro korektni zob-
razeni dokumentu je nutné fonty pfiloZit do daného souboru elektronické knihy,
font je tak uloZen na strané uzivatele v archivu s veSkerym dalSim obsahem knihy.
Soubor fontu je tak distribuovan spole¢né s ostatnimi soubory knihy, coz je zpra-
vidla v rozporu se zakladni licenci. Nékteré z pismolijen proto nabizeji specidlni
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licenci pro elektronické knihy. Cena takové licence zavisi na zvolené distribu¢ni
platformé (viz tabulka 1). Orientacni reSerSe byla provedena nad globdlni distribu¢ni
platformou MyFonts, jeZ je stejné jako ostatni velci distributofi fontl soucdasti kor-
porace Monotype Imaging [Business Wire 2014], a vybérem z nékolika pismolijen,
které maji vlastni distribuci. Na zaklad¢ uvedenych dat Ize obecné tvrdit, Ze cenova
politika je nastavena relativn€ agresivné, ceny (pokud je ebookova licence viibec
poskytovana) byvaji oproti zakladni licenci azZ dvojndsobné a umoznuji pouZziti
fontu jen pro omezené mnoZzstvi tituld.

Tento pristup k licencim mize byt s ohledem na dal$i rozvoj elektronickych
knih jednim z brzdicich faktorti. Technologicky vyvoj na poli fontd ovSem pfi-
nasi fadu zajimavych moznosti pro digitalni publikovani, napriklad technologie
variabilnich fontd (Hudson, 2016) hraje vyznamnou roli pii prizptisobovani textu
riznym velikostem a rozliSenim displeji (Pamental, 2018). Nacenéni variabil-
nich fontl v kombinaci s velmi agresivni cenovou politikou ve vztahu k ukladani
fontd do souboru e-knihy vytvari velice restriktivni prostedi, které mize mit pro
nakladatele pfi snaze upravovat knihy co mozna nejlépe az likvidacni potencial.
Webové licence se pravé z téchto diivodi jevi jako mnohem vyhodnéjsi cesta, coz
déle nahrava platformé webovych knih misto proprietarnich forméatt distribuova-
nych jako pocitacové soubory.
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23 Typografické navrhové procesy

Transformace knihy se neodehrdva jen na tirovni média a jeho potieb pfi prenosu do
jiného prostoru. Takto izolované Ize o knize mluvit z fenomenologického hlediska,
pokud je ovSem cilem vytvaret a publikovat knihy v digitalnim prostredi, je nutné
se zabyvat i procesem jejiho vzniku. Souc¢asnd podoba knihy je produktem histo-
rického vyvoje typografického femesla a pravé zde existuji vyznamné tfeci plochy
pfi transformaci knihy do digitalni podoby.

Typografické procesy a navrhové procesy knizniho designu jsou velmi tizce sva-
zany s tiskovym prostredim. Jejich prenos do digitalniho prostoru v poméru jedna
ku jedné tak miZe byt velmi problematicky. Nékteré prekazky jiz byly odhaleny
a popsany v predchozi kapitole, v nasledujicim textu jsou potfeby elektronické knihy
konfrontovéany se zdkladni typografickou literaturou a dany do kontextu s béZnymi
navrhovymi postupy a abstrakcemi, které jsou v nich vyuzivany.

V analyze neni nutné jit do priliSné hloubky, které by jen odhalila fraktalni cha-
rakter uvazovani nad kniznim designem. Vé&tSina z dil¢ich postuptli navic mize byt
bez problému prevoditelna, problémy vyvstdvaji na vysSich urovnich abstrakce.
Postaci proto soustredit se jen na velmi zakladni postup, souslednost jeho krokt
a jejich vzajemnou provazanost. Jiz to odhaluje jejich problematicka mista pri apli-
kaci v novém prostiedi a poskytuje dostatek indicii pro transformaci.

Zaroven je vhodné podivat se i po ndvrhovych procesech nativnich digitdlnimu
prostiedi. Zejména webovy design a webova typografie mohou poskytnout cenné
informace, prostfedky a konceptualizace, které tiskové prostredi a jeho typografie
z podstaty postrada.

23.1 Navrhové procesy tisténych knih

Zdakladni navrhovy proces

Mnozstvi riiznych pfistupil a navrhovych procesi v kniznim designu je jisté nepre-
berné. Kazdy designér mlize postupovat jinak, zvaZovat jiné parametry a pristupo-
vat k problému z jinych Ghlt s vyuZitim jinych ndstroja. Je proto obtizné do detailu

studovat kazdy jednotlivy proces. V obecné roving, na nejvyssi irovni abstrakce

1ze zkoumat, jaké ndvrhové procesy jsou popsany v oborové literatute, jakym smé-
rem postupuji a jaké jsou jejich inicidlni kroky. UZ to miZe poskytnout diileZitou

informaci vzhledem k moZnostem adaptace daného procesu pro digitdlni prostredi.

Pecina (2017), Blazek (2021) i Voelker (2019) shodné oteviraji diskusi o navrhu

knihy od formatu a povazuji jej za jeden z nejdilezitéjSich a urcujicich aspektti kniz-
niho designu. Pecina (2017) dokonce piSe: ,,Nejdiiv si stanovime format, nasledné

velikost pisma, proklad textu, potom okraje strdnek, umisténi paginace a zéhlavi
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nebo zdpati, ¢imz nastinuje pribeh celého procesu. Duraz je tak skrze otevieni dis-
kuse formatem kladen na definitivnost knihy a jeji formy, od niZ se navrhovy pro-
ces odrdzi a teprve potom definuje dalsi jeji aspekty jako zrcadlo, velikost a volbu
pisma, strukturovéani obsahu a jiné parametry.

Bringhurst (2012) naproti tomu operuje s ponékud volnéjSim a roztfiSténéjSim
pristupem, v némz nejprve pojednava o estetickych parametrech jako rytmus a pro-
porce. Déle se vénuje strukturnim prvkiim a pismu a teprve azZ v samém zaveru se
zaobira strukturovanim stranky a zrcadla knihy. Nutno ovSem podotknout, Ze obo-
jimu priklada v textu velkou vahu. Bringhurstlv text zaroven nenapliuje charak-
teristiky typografické prirucky, jedna se spise o jakési volné esejistické pojednani
zahrnujici ndvrhovy proces jen jaksi mimovolné.

Modularni miizka slouZi k rozdé€leni plochy, pfipadné prostoru na mensi orga-
niza¢ni jednotky a v disledku i ke zjednoduseni a sjednoceni struktury a formatt
(Miiller-Brockmann 2021). Ruder (2009) i Samara (2002) shodné vdZou organizaci
informaci, respektive existenci mfizky na pfedem dany format. I Elam (2004) ve
svych cvicenich operuje s pevnym formétem, zde si vSak lze predstavit navrZzeny
systém adaptovat pro proménlivy format. Nicméné jedné se v prvni fadé o vyuko-
vou metodu nikoliv o ndvrhovy postup, mfizka zde proto vystupuje ve velmi zjed-
nodusené formé€. VSichni zminéni autofi tedy pfedpokladaji predchozi znalost dané
plochy, aby ji mohli organizovat.

Na pocatku popsanych postupti vzdy stoji definice formatu ¢i rozmért stranky,
ktera je dale néjakymi zpisoby strukturovana a napliovana obsahem. V digitdlnim
prostiedi ovSem zpravidla prostor dopfedu znat nelze, a pti navrhu se tak designér
pohybuje v jakémsi prostoru moznych prostord, které elektronickd kniha miize
zaujimat. UZ na tomto konceptualnim rozporu je patrné, Ze stranka a format jako
ustfedni paradigmata navrhu selhavaji.

Selhani ndvrhového paradigmatu stranky a formatu se kaskddové promita do
naslednych fazi procesu. Pokud se nelze vztahnout ke konkrétnimu formétu, nelze
od né€j odvodit ani zrcadlo sazby, jehoz definice je dalSim logickym krokem navrhu
knihy (BlaZek 2021, Pecina 2017). Nadstavbou nad urceni sazebniho obrazce
neboli zrcadla sazby je potom moZnost dal§iho ¢lenéni formatu pomoci mtizky
(Blazek 2021, Voelker 2019) ¢i jeji modularni varianty (Miiller-Brockmann 2021).
Bez predbézné znalosti formatu je ovSem aplikace té€chto naslednych formatt pri
nejmensim komplikovand, ne-li pfimo nemozna.

Vzhledem k témto problémim navrhovych procest se nelze orientovat ani na
textovou uroven typografie a nastaveni typografické hierarchie, kteréd se odvolava
k parametrim, jako je délka fadku, velikost stranky a sazebniho obrazce nebo i Sitka
sloupce ¢i velikosti modulu (Pecina 2017, Blazek 2021, Bringhurst 2012).
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Obr.2.5: Schéma zjednoduseného ndavrhového procesu knizniho designu v tiskovém
prostredi.

Z ptredchoziho popisu je patrné, Ze kaskddové selhani navrhového procesu se
promita do vSech jeho drovni. Tradi¢ni procesy pracuji z perspektivou shora dolt
(top-down) (Voelker 2019). Jednotlivé faze procesu jsou vZdy zdvislé na fazich
predchozich a vychézeji z rozhodnuti v nich u¢inénych.

Neznamenad to vSak, zZe veSkeré typografické pristupy jsou v digitalnim prostiedi
nepouzitelné, naopak miiZze byt zajimavé perspektivu otocCit a pracovat s pristupem
zdola nahoru. Pokud nelze format doptedu definovat, 1ze nad nim uvaZovat jako nad
proménou a navazat veSkeré pozadované vlastnosti na prostor moznych stranek Ci
formatu, na kterych se miize elektronicka kniha objevit. Takovy proces bude vycha-
zet z pisma na textové urovni a to bude definovat vhledem k obecnym a dopredu
konkrétné nezjistitelnym vlastnostem stranky. Od zakladniho textu pak budou odvo-
zeny dal$i drovné hierarchické struktury a vlastnostmi k nému budou odkazovat,
budou je dédit a nékteré podle potieb upravovat. Cela typografickd struktura by tak
byla navdzana na promény formatu, a to az do t€ miry, Ze parametry formétu slouZzi
k dynamickému vypoctu vlastnosti typografické struktury a vizualni slozky knihy.
Takova fluidni typograficka struktura dokdze pruzné reagovat na rozmery displeje,
promény velikosti okna a vZdy nabizet optimalni podminky pro ¢teni, které vSak
mohou byt adaptovany pro specifické potfeby konkrétniho uZivatele. A to vSe pri
zachovani konzistence ve vytvarné sloZce knihy.

Konkrétni konceptualizace pozadovaného navrhového procesu je hloubé;ji pred-
stavena v kapitolach 3.5 a 3.6.
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Materialita knihy

Nedilnou soucasti navrhového procesu tisténé knihy je i volba materidla a jejiho
technického zpracovéni. Tam, kde tiSt€na kniha nabizi Siroké moZnosti ve formé
riznych vazeb, tiskovych technik, prisekd, parcidlnich laku, razeb a dalSich zpt-
sobl zuslechténi, jsou mozZnosti digitalniho prostfedi pomérn€ omezené. Materialita
knihy znovu naraZi na dualitu pohledu kniha jako objekt a objekt jako kniha.V elek-
tronické knize je moZzné na urovni kniha jako objekt ovlivnit celou fadu parame-
tri vytvarného zpracovani knihy, pouziti vizudlnich, ale i multimedidlnich prvk.
Nelze vSak ovlivnit materidlni stranku knihy, ta je definovdna objektem, na kterém
je kniha otevfena.

Na druhé strané vSak elektronickd kniha umoznuje vytvarné pouzivat rizné
dynamické prvky — at’ uZ je to animace, interaktivni elementy ¢i jiny multimedi-
alni obsah —, které jsou v tisténém prostfedi nedostupné. Knizni tprava tak mtize
byt obohacena o dalsi elementy, pro néZ naopak neexistuje analogie v tiskovém
prostredi.

232 Kritérium kniZnosti
Kromé typografickych navrhovych procest je v souvislosti s e-knihou a jeji sazbou
treba mluvit o kritériu kniZnosti. To zahrnuje subjektivni vnimani toho, jak predlo-
Zeny text po formalni strance odpovida zazité predstavé o tom, jak vypada kniha.
pulace s textem. Ustfedni konflikt stavi mezi scrollovén{ typické pro web a listovani
prevzaté z fyzického prostredi. Jeho vnimani kniZnosti se tedy omezuje na vrstvu
interakci, pri¢emz ale kniha, respektive e-kniha, naplnuje dalsi kritéria, ktera ji odli-
Suji od jinych textovych médii a kterd se nepromitaji jen do interak¢ni roviny (té je
vénovan prostor v kapitole 3.7). V ostatnich textech série ovSem reflektuje i typo-
graficky charakter publikace (Pamental 2020a—c), to ale jen pomérné okrajové.

Z typografického hlediska lze v tiskovém prostfedi za oponenty knihy povazo-
vat asopis, letdk, broZuru a dalsi tiskoviny. LiS{ se charakterem sazby, mnoZstvim
textu, pomérem textu a obrazu, mnozstvim a charakterem pouZzitych grafickych
prvki, obsahem reklamy atd. V digitdlnim prostfedi 1ze do podobné opozice stavét
elektronické knihy a béZné weby (byt’ takovy obsah je velmi obtizné definovatelny).
Rozdily pak budou obdobné, odlisnosti budou zejména v dliirazu na textovou slozku
a ve vstupech reklamniho obsahu a obsahu tfetich stran (naptiklad socidlnich sitf).
E-kniha by méla byt takovych obsaht prostd, soustfedénd primarné dovnitf, na svij
vlastni text a pripadné dalsi interakce se ¢tenarem.

Charakter sazby tiSténé knihy siln€ podléha jejimu Zanrovému zarazeni a autor-
skému zdméru. Je proto pomérné obtiZzné vymezit specifickou oblast zajmu.
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V zakladni roviné se lze opfit o standardni kontinudlni text beletristického dila,
ktery miZe byt rozSifovan o experimentdlni typografické prvky.

Pro takovy typ textu je z typografického hlediska dtlezita velikost a volba pisma,
obraz sazby, jeji barevny index, nastaveni okrajii a mikrotypografické osetieni
(Pecina 2017, Bringhurst 2012). Popsané parametry by mély napliovat ocekd-
vani ¢tendre v souladu se Zanrovym zarazenim publikace — o néco hustéjsi sazba
v odborné literatufe, volnéjsi, odlehcenéjsi v beletrii. Zaroven by dané vlastnosti
mély byt konzistentni vzhledem k potencialnim zméndm formétu — ¢ast z nich je
ve vztahu k digitalnimu prostfedi podrobnéji popsand v kapitolach 3.4 a 3.5

Pecina (2017) piSe, Ze text je tieba rozdélit na ,,optimalné rozsdhlé celky (stranky),
které obsah pékné strukturuji [...]*. Z hlediska elektronickych knih o strankéch takto
hovorit nelze (viz kapitola 2.1), Ize ovSem ovlivnit mnoZstvi a charakter textu zob-
razeného na daném displeji pfi daném rozliSeni, a to pomoci vhodného nastaveni
jeho velikosti, mezifadkového prokladu a dostatecnych okraji. Pfi dodrZeni opti-
malni Sitky textového sloupce a vhodného fadkovéni by strdnka neméla obsaho-
vat prili§ mnoho tadki textu. Tomuto pozadavku spiSe nahrava interak¢ni princip
listovéani nez kontinualni scrollovéni, jeZ je webu pfirozené. Nicméné pri vhodné
definované typografické struktufe a velikosti pisma je mozné dosahnout uspokoji-
vého vysledku v obou ptfipadech (viz kapitola 3.7.2).

Konkrétni hodnoty popsanych parametr ovSem piesné dopredu definovat nelze.
I v tiskovém prostiedi je charakter knizni typografie do velké miry proménlivy.
Konstantou je jen pon€kud abstraktni kompaktnost textu zavisejici na volbé pisma,
délce radku a meziradkového prokladu a konzistence typografického ramce publi-
kace, coz jsou pozadavky, které fluidni typografické struktury oSetiuji. Pojem kon-
zistence je navic v digitdlnim prostiedi v§eobjimajici a je reflektovén prakticky na
kazdé¢ drovni popsaného modelu.

233 Webova typografie
Prestoze proces ndvrhu elektronickych publikaci neni standardizovany a existuje
pouze v dil¢ich popisech (Pamental 2020a—g), 1ze prejimat postupy, ndstroje a pri-
stupy z webového designu. Vzhledem k pfirozenému prekryvu s jednotlivymi formaty
(Garrish & Cramer 2019, FileFormat Mobi, FileFormat AZW3) a zejména s pracov-
nim dokumentem Web Publications (Garrish & Herman 2019) 1ze aplikovat mnohé
z jiZ ptipravenych postupil a ndstroji béZné€ pouzivanych ve webovém designu.
Zejména se nabizi obecny ramec responzivniho designu (Marcotte 2010,
Mozilla 2023p), modifikace a transformace mrizky (Marcotte 2009, Mozilla 2023g,
House 2021) a Cetné pristupy responzivni a fluidni typografie (Rutter 2017,
Pamental 2014, Bece 2022a, Bece 2022b, Liew 2021, Graham 2017, Brown 2016).
Volba konkrétni metody a aplikace jednotlivych postupt a ndstroji zavisi na
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konkrétni knize, jeji obsahové sloZce a jstrukture, 1ze vSak specifikovat obecné apli-
ka¢ni ramce, které designér mtize pouZzivat a podle potfeb modifikovat. Podrobny
popis navrhového ramce se nachédzi v navrhové Casti préce.
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24 Struktura knihy a jeji transformace

241 Struktura kodexové knihy

Kodexova kniha predstavuje, jak bylo popsano v prechozich kapitolach, velmi
silné sociokulturné zakorenény objekt, jehoZ podoba je vSeobecné znama, takika
nezpochybnitelna. Podobné zakorenéna a prijimana jako zdkladni oborova zna-
lost je téZ stranovd struktura kodexové knihy. Ta predstavuje jakysi vSeobecny
model knihy, ktery 1ze popsat nasledujicim zptisobem (Pecina 2017, Blazek 2021)
(v zavorce jsou uvedeny soucdsti, které nemusi byt pritomny vZdy a zavisi na kon-
krétni podobé titulu):

(ptebal) — predni obdlka — (predsddka) — signet — patitul — fron-
tispis — titul — impresum — motto/dedikace — obsah (v zavislosti
na titulu miZe byt i v zadni ¢asti knihy) — télo textu — rejstiik /
pozndmkovy aparat / bibliografie / slovnicek / ... — tirdz — (pred-
sddka) — zadni obédlka — (zadni prebal)

Tento model nebyva v praxi napliovan za kazdych okolnosti, podléha cetnym
vytvarnym a autorskym zdsahiim i redakénim zvyklostem, presto jej lze povazo-
vat za relativné ustaleny. Jednotlivym ¢astem knihy Ize priradit nasledujici funkce:

—  ochrannd funkce — tedy objekt knihy ¢i jeji obsah je timto prvkem néjakym
zptisobem chranén;

—  strukturdlni funkce — takova soucdst je dllezitym konstrukénim prvkem
objektu knihy;

— identifikacni funkce — informace obsaZené v tomto prvku ¢i ¢asti umoziuji
jednoznacnou identifikaci knihy;

—  propagacni funkce — prvky, které jsou vyuzivany v propagaci knihy nebo
pfimo zastavaji propagacni funkci;

—  navigacni funkce — Cast nebo prvek slouZi k navigaci ¢i orientaci v knize;

—  estetickd funkce — Cast nebo prvek ma nebo umoznuje vytvarné feseni Ci se
néjak podili na jejim vytvarném reSent;

—  obsahovd funkce — Cast nebo prvek je soucdsti obsahu &i jej néjak rozSituje.

Prifazenim funkci jednotlivym ¢astem anatomie knihy vznika nésledujici model:
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Vnéjsi soucdsti knihy

(1)  Prebal — Vnéjsi papirovy obal knihy. Reprezentuje knihu navenek a zdro-
ven chrini obélku pfed poskozenim. DéEli se na nékolik dalSich ¢asti, z nichz
kazd4 plni specifické role.

—  ochrannd — chréni obélku pred poSkozenim;

(a) Predni strana

—  identifikacni — obsahuje jméno autora, ndzev knihy i1 naklada-
tele — pozorovatelnym trendem posledni doby je téZ uvadét
na obadlce 1 pripadného prekladatele (obvykla praxe napriklad
nakladatelstvi Paseka ¢i Host);

—  estetickd — ve vétSin€ pripadu graficky nejméné svazana ¢ast
knihy, dovoluje nejvyraznéjsi Skélu grafickych feSent;

—  propagacni — obélka je pfimo vyuZivédna v inzerci a propagaci,
nékdy té€Z obsahuje kratkou citaci ¢i slogan.

(b)  Klopy
—  propagacni — zpravidla obsahuji anotaci ¢i ukdzku a medailo-

nek autora — slouZi primarné k presvédceni listujiciho Ctenére;
—  strukturdlni — volné ptipojuje prebal ke knize.

©
o
==

Y

@

N

1 prebal 1c  hibet 2 potah obalky
la predni strana 1d zadni strana 3 predsadky
1b  klopy

Obr.2.6: Schéma vnéjsich prvkii anatomie knihy.
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(2)

3)

(c) Hrbet
—  identifikacni — identifikuje knihu v knihovné ¢i v regalech
knihkupectvi;
—  estetickd — spiSe sekundarné, vytvarné tvori celek s obalkou
Ci prebalem.

(d) Zadni strana
—  propagacni — Casto obsahuje anotaci ¢i citace z recenzi a ohlasy
osobnosti, pfipadn¢ mize obsahovat i ukazku z knihy;
—  estetickd — tvori jeden celek spolu s obalkou.

Potah obalky (obalka) — Prebird role vSech ¢asti prebalu, pokud ten neni
soucdsti knihy. Zpravidla ma stejné Casti jako prebal — v pripadé pouZziti
mékké vazby mlize mit i klopy, naopak ale nemusi mit hibet, je-li pouzita
vazba s odhalenym hibetem. Pokud je jeji souéésti, zastupuje tyto role pouze
sekundéarné. Kromé toho ma jesté dalsi role:

—  ochrannd — chrani kniZni blok pred poSkozenim;

—  strukturdlni — drZi knihu pohromadé, je do ni vlepen kniZni blok.

Predsadka — Objevuje se zpravidla jen u knih s pevnou vazbou, pfi uZiti

mékké vazby je obélka obvykle slepena pfimo s prvni stranou bloku. Nachazi

se v predni 1 v zadni Casti knihy.

—  strukturdlni — propojuje knizni blok s obélkou;

—  estetickd — muze byt rizné vytvarné pojedndna, a dopliuje tak este-
tické ptisobeni knihy.

KnizZni blok

4)

Signet — Prvni strana kniZniho bloku, kterd zpravidla obsahuje nakladatel-

skou ¢i edi¢ni znacku. Knihu na této strané nejde dobfe otevfit, protoZe ¢ast

plochy strany slouZzi ke vlepeni knizniho bloku do obalky nebo k predsadce.

Ne&kdy se proto posouvd az na tfeti stranu a prvni stranou kniZniho bloku je

vakat.

—  Strukturdlni — spojuje kniZni blok s obalkou;

—  identifikacni — zéastupnd, neidentifikuje ale konkrétni titul, pouze
nakladatele ¢i kniznf{ edici;

—  ochrannd — zastupnd, dojde-li k poskozeni obalky.
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&)

(6)

(7)

(8)

©)

(10)

Patitul — Nachazi se na liché stran€ za signetem. Obsahuje nazev dila

a jméno autora zpravidla ve stfidméjSim grafickém reSeni, respektuje vSak

grafickou Upravu knihy.

—  identifikacni — zastupna za obalku;

—  ochrannd — zastupna za signet;

—  estetickd — propojuje obdlku a vnitini dpravu po vytvarné strance. Plni
téZ funkci navozeni atmosféry, tj. uvadi ¢tenare do nalady knihy a pfi-
pravuje jej k jejimu Cteni.

Frontispis — Tradi¢né grafika Ci ilustrace, kterd stoji na dvoustrané s titulem.
Muize s titulem tvofit jeden kompozi¢ni celek, miiZe fungovat samostatné
jako odd¢€lend strana, nebo nemusi byt pritomen viibec. Misto néj zde mtize
byt vakat — prazdna strana.

—  estetickd — ve spoluprici s titulem.

Titul — Obvykle rozpracovava vytvarné a typografické reSeni obalky, byva

zpracovan bohatéji neZ patitul.

—  identifikacni — zastupna za patitul;

—  ochrannd — zéstupna za patitul;

—  estetickd — dale navozuje atmosféru knihy, rozpracovava jeji vytvarné
feSeni.

Impresum — Soubor povinnych informaci o knize, obsahuje autorsky

a nakladatelsky copyright a déle copyrighty pouZzitych ilustraci, fotografii

¢i dalSich soucdsti knihy a nékdy téZ informace o financovéni. Nebyva spe-

cificky vytvarné pojednano.

—  ochrannd — nikoliv fyzicky, ale z hlediska autorského prava a dusev-
niho vlastnictvi.

Motto/dedikace — Obsahuje kratké motto knihy a pripadné vénovani.
Obsahuje-li kniha oboji, miiZe byt rozdéleno do vice stran.
—  estetickd — krom jiného miliZe pomoci s navozenim atmosféry.

Obsah — V zavislosti na typu knihy a nakladatelskych zvyklostech se mtize

objevovat v predni i v zadni Casti. Pokud jej kniha nevyZzaduje, nemusi byt

pfitomen viibec.

—  navigacni — odkazuje ¢tendre k hledané Casti textu;

—  estetickd — aZ sekunddrni, respektuje grafickou upravu knihy. Zejména
u beletrie dovoluje 1 vytvarné zajimavejsi resSeni.
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6 frontispis 11  télo textu 15
7 titul 11a predélové strany

8 impresum 12 poznamkovy aparat

Obr.2.7: Schéma anatomie knizniho bloku.
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(11)

(12)

(13)

(14)

(15)

Télo textu — Hlavni textova slozka knihy. Lze jej dale rozloZzit do dalSich funk¢-
nich Casti, pro jednoduchost jej ale v tuto chvili povazujme za homogenni celek.
—  obsahovd — hlavni obsahova slozka knihy.

(a) Predélové strany — Zvyraznuji predély mezi kapitolami ¢i oddily
v knize. Mohou byt zpracovany typograficky velmi jednoduSe
1 vytvarné bohaté a zabirat jednu stranu, jeden list z obou stran, celou
dvoustranu a pripadné i1 vic. Nemusi se vyskytovat vzdy, zalezi na
konkrétnim vytvarném reSeni a poZadavcich titulu.

—  estetickd — dalSi prostor pro vytvarné feSeni knihy;

—  navigacni — zvyrazinuji a oddé€luji kapitoly. Pfi vyuziti tisku do kraje
stranky mohou byt predélové strany viditelné i na orizce. Tim Cte-
nari dovoluji otevrit knihu pfimo na predélové stran€, a usnadnuji tak
orientaci.

Poznamkovy aparat — V zdvislosti na titulu nemusi byt obsazeny viibec,

nebo mohou zabirat netrividlni ¢ast knihy — u nékterych titult az v desit-

kach procent celkového rozsahu. Lze je povaZovat za soucast obsahu knihy.

—  navigacni funkce a dopliujici obsahovd funkce;

—  estetickd — az sekundarn€, umoznuje rizné varianty typografického
zpracovani.

Tiraz — Obsahuje informace o nakladateli, redakéni praci, vytvarném, typo-

grafickém a polygrafickém zpracovéani.

—  ochrannd — podobné jako impresum z hlediska dusevniho vlastnictvi;

—  estetickd — az sekundarn€, umoznuje rtizné varianty typografického
zpracovani. Neni to vSak béZné, zpravidla md spiSe utilitarni charakter.

Zbytkové vakaty — Jedna se o stranky, které dorovnédvaji pocet stran pro
potfeby knihatského zpracovani. Vznikaji napriklad kvuli poZadavku na dé€li-
telnost osmi Ci Sestndcti u Sit€ vazby nebo délitelnost Etyfmi u vazby hiebenové.
Pokud textovy obsah ptfesné spliiuje tyto poZadavky, nemusi byt zbytkové
vakaty pritomny viibec. Jsou-li soucasti knihy, mohou byt vytvarné zpracovany.
—  strukturdlni — mohou byt vyZadovany kvili knihafskému zpracovant;
—  estetickd — jsou-li néjak vytvarné zpracovany.

Posledni strana knizniho bloku — Obvykle byva nepotisténd, podobné

jako u signetu zde nelze knihu dobfte otevfit.
—  strukturdlni — spojuje blok a zadni predsadku/obalku.
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242 Struktura elektronické knihy

Kratka explorativni reSerSe struktury elektronickych knih provedena na vzorku
dvandcti elektronickych knih (tabulka 2) riznych Zanrt a riznych vydavatelii napo-
vida, Ze podobné pevny model, jakym disponuje tiSténé prostredi, digitalni prostredi
postradd. Analyzované publikace odpovidaji struktufe tiSténé knihy jen ve velmi
zakladnich rysech. Limitujicim faktorem tohoto vhledu je jeho relativni mélkost,
maly rozsah zkoumanych knih i omezeni na platformu Kindle, proto je nutné ana-
lyzu vnimat pouze jako orientacni. Na druhé strané napfi¢ vSemi z dvanacti pub-
likaci panuji jen minimdlni shody ve strukture. L.ze predpokladat, Ze v e-knihach
jednoho nakladatele najdeme strukturu minimalné podobnou, ne-li iplné shodnou.
Pokud tomu tak neni, dochdzi pouze k dal§imu potvrzeni zavérd a prohloubeni
strukturnich rozdili.

Jakasi uroven konzistence se projevuje jen ve zcela zakladni mife v tom, Ze obalka
je prvni stranou e-knihy a patitul i titul (je-li pfitomen) ji velmi tésné nasleduje.
Nekdy je standardni fazeni prvki z tiskového prostiedi preruseno signetem i
takzvanym socidlnim DRM (Digital Rights Management), v krajnich ptipadech
jsou prvky prehazeny taktka nahodile. Pomérné systematicky 1ze na datech pozo-
rovat jednak prehozeni poradi signetu a patitulu. To je patrné zapricinéno zvyklosti
aplikace Kindle otevirat e-knihy na druhé stran€ (neboli zobrazit je jiZ oteviené),
¢imz je preskoCena obdlka, kterd byla zobrazena v miniature pred otevienim knihy.
Signet ovSem nema identifikacni funkci, a proto je pravdépodobné preferovan
patitul/titul, podle néhoZ je mozné knihu jednoznacné identifikovat. Pozorovat je
mozné t€Z Casté sluCovani titulu a patitulu, které 1ze prikladat jejich v jistém smy-
slu redundantnimu charakteru (dulezity princip vstupnich stran tist€né knihy) obou
prvki. Skrytym vlivem miZe ovSem byt i omezeni typografickych vyjadiovacich
prostiedkl v soucasnych elektronickych knihdch a tim i nedostate¢na moznost titul
i patitul odligit. Cim je tviirce opét nepfimo veden k jejich ztotoZnéni.

Z uvedené analyzy nevyplyva zadné jednoznacné voditko. Jako feSeni se proto
nabizi navrhnout logickou strukturu e-knihy znovu od zacatku v ndvaznosti na
existujicim modelu knihy tiSténé. Tim je zachovana vyvojova ndvaznost na tradi¢ni
formy knihy a pfidruzené zvyklosti. Tuto nové navrZenou strukturu v§ak samoziejmé
neni mozné vnimat nijak zdvazné ani definitivné. Paklize bude nékdy v budoucnu
shleddana nevyhovujici ¢i nebude odpovidat potfebdm konkrétniho titulu, je jedno-
znaéné namisté uprava modelu ¢i jeho prizpsobeni t¢émto potfebam. To se pocho-
pitelné déje i u oborové standardizované struktury tiSténé knihy. Zaroven, pokud
elektronické knihy dosdhnou svého medidlniho osamostatnéni, mtize byt jejich
struktura diametrdlné€ odliSna ve smyslu podpory nelinedrniho ¢teni a prohliZenti,
integrace rtiznych netextovych elementl a obsaht a dal$ich dosud nepopsanych
a ani nepredvidanych promén.
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Tabulka 2 .2:

Srovndni ,, stranové “ struktury dvandcti elektronickych knih na platformée

Kindle. Tucné jsou zvyrazneny zacdtek hlavniho textu knihy a jeji posledni

L Strana ‘.
titul Petty God The Wasp Factory | Borne Waste Tide
autor | Kaur Kender lain Banks Jeff VanderMeer Chen Qiufan
nakl. | Kirsi Ansper Simon & Schuster | Farrar, Straus and | A Tor Book
Giroux
ISBN | 978-9-949336-56-2 | 978-1-476750-24-8 | 978-0-374714-92-5 | 978-0-765389-32-9
s.1 obélka obalka obalka (hlavni) obélka
s.2 patitul/titul signet/reklama obélka (z tisku) signet/patitul
s.3 copyright patitul/titul technické odkazy | rozcestnik
s.4 zacatek textu obsah upozornéni informace o DRM
piratstvi
s.5 dedikace dedikace zacatek textu
(poznamka prekl.)
s.6 zacatek textu vstupni strana ¢asti
s.7 zacatek textu
s.8
s.9
s.10
s. 11
zavér. |podékovani medailon autora podékovani dalsi dilo autora
strany
zadni strana dalsi knihy autora | dal$i dila autora medailon autora
obalky a prekladatele
reklama biografie autora informace
o nakladateli
copyright reklama reklama
copyright obsah
obsah tirdz
poznamky
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Tabulka 2.2 (pokracovadni 1):

Srovndni ,,stranové“ struktury dvandcti elektronickych

knih na platformé Kindle. Tucné jsou zvyraznény zacdtek hlavniho textu knihy
a jeji posledni ,, strana “.

grafii / tirdz

titul Ubik The Epic Struggle | The New Normal | Four Futures
of the Internet of
Things
autor | Philip K. Dick Vladimir Yefimov | Benjamin H. Peter Frase
Bratton
nakl. | Vintage Books Strelka Press / Strelka Press / Verso Books
Strelka Institute Strelka Institute
ISBN |978-1-400095-72-8 | 978-5-906264-30-5 | 978-5-906264-67-1 | 978-1-781688-15-1
s. 1 obdlka obdlka obdlka obdlka
S.2 patitul/titul obdlka (opakovani) | patitul/titul social DRM
s.3 obsah patitul/titul signet patitul
s.4 dedikace signet zacatek textu edi¢ni pozndmka
(pfedmluva)
s.5 zacatek textu zacatek textu titul
S.6 signet
s.7 copyright
s.8 obsah
s.9 zacatek textu
s.10
s. 11
zavér. |medailon autora medailon autora tiraz socialni DRM /
strany licence
dal$i knihy autora | medailon vakat
nakladatele
copyright dalsi tituly nakla-
datele 1
dalsf tituly nakla-
datele 2
poznamka k typo-

tiraz
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Tabulka 2.2 (pokracovdni 2):

Srovndni ,,stranové‘ struktury dvandcti elektronickych

knih na platformé Kindle. Tucné jsou zvyraznény zacdtek hlavniho textu knihy
a jeji poslednt ,,strana“.

titul Inventing the Shape of Design | Temny les Kontinuita parku
Future
autor | Nick Srnicek, Alex | Frank Chimero Liou Cch’-sin Petr Sestdk
Williams
nakl. | Verso Books vlastnim ndkladem | Host Host
ISBN | 978-1-784780-98-2 | 978-0-985472-21-4 | 978-80-7577-172-8 | 978-80-275-0786-3
s.1 obdlka obdlka obdlka obdlka
S.2 obdlka (opakovani) | copyright zacatek textu podékovani/tirdz
s.3 social DRM dedikace zacatek textu
s.4 patitul obsah
s.5 titul podékovani
(odkaz)
s.6 signet zacatek textu
(predmluva)
s.7 copyright
s.8 obsah
s.9 podékovani
s.10 | zacatek textu
(dvod)
s. 11
zavér. |social DRM / podékovani poznamka konec textu
strany | licence
vakat
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Transformace funkci jednotlivych prvkit knihy

Jednim z kli¢ovych momentt pro vytvoreni modelu elektronické knihy je transfor-
mace jednotlivych prvki a ¢asti knihy véetné jejich funkci a funkéniho odivodnéni.
V nasledujicich odrazkach jsou promény jednotlivych funkci nastinény. Je ziejmé,
Ze ¢ast z nich v digitdlnim prostoru ztraci na dulezitosti ¢i zcela zanika. Tyto pro-
meény budou v dalSim textu reflektovany.

—  ochrannd — redukovédna pouze na uroven duSevniho vlastnictvi;

—  strukturdlni — mizi, drtiva vétSina strukturdlnich prvkl e-knihy je pro Cte-
nare neviditelna;

— identifikacni — z0stava zachovana;

—  propagacni — zUstava zachovana, ¢ast propagacnich prvki je vSak externa-
lizovana, nejsou/nemusi byt naddle soucasti knihy, mohou byt Iépe integro-
vany do okolni infrastruktury;

—  navigacni — zGstava zachovana, ¢ast se jich proménuje v soucast uzivatel-
ského rozhrani;

—  estetickd — zlstava zachovana, proménuji se dostupné prostredky;

—  obsahovd — zlistava zachovana.

Stranova struktura elektronické knihy

Nésledujici schéma popisuje stranovou strukturu elektronické knihy. Slovo strana
je zde pouZzivano s plnym védomim toho, Ze v digitdlnim prostoru tento pojem
nabyva jiného vyznamu a jeho vnimadni je zavislé na zarizeni, na némz je pomyslna
podobny jako ve spojeni webova stranka, coZ i pomérné€ dobre odpovida zplsobu
prochézeni elektronickou knihou (viz kapitola 3.7).

V porovnani se strukturou kodexové knihy dochdzi k redukci zdkladniho kon-
struk¢niho prvku z dvoustrany na stranu jednu, samostatnou — byt’ nékterd zafi-
zeni a jim prisluSny software zobrazeni dvoustrany mohou umoZznovat, nelze se
na to vzdy za kazdych okolnosti spoléhat. Nékteré Casti knihy mohou t€Z chybét
nebo byt vyfazeny mimo standardni tok textu nebo mohou dokonce existovat mimo
samotny objekt knihy na jeji pridruzené produktové webové strance — ty jsou ve
schématu vyznaceny Sedou barvou. Je to proto, Ze naplnovani prisluSnych funkci
piimo objektem knihy miZe byt nepraktické, neefektivni ¢i — zejména v obdobi
po zakoupeni knihy — nadbyte¢né. Strany, které odpovidaji tomuto popisu, a jsou
tedy kandidaty ke zruSeni, jsou naleZité¢ oznaCeny.

(1)  Obalka / titulni strana — Prvek ztotoZnitelny s obalkou tisténé knihy.
Poskytuje prostor pro vytvarné vyjadieni, nastoleni atmosféry, identifikaci
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(%)

(%)

2)

3)

a propagaci knihy. Ochranna funkce je potlacena, obélka ji v digitdlnim pro-

storu poskytnout nedokaze.

— identifikacni — zGstava nezménéna;

—  estetickd — zustava nezménéna;

—  propagacni — oslabend z diivodi jeji externalizace, propagacéni texty
mohou existovat na prisluSnych mistech v internetovém obchodé Ci
na produktové strance knihy.

Klopy / hirbet / zadni obalka — Tyto prvky v digitdlnim prostoru zanikaji,
protoZe postradaji konstrukéni opodstatnéni (hibet) anebo jsou pro limitace
dané displejem jen obtizné proveditelné (htbet, klopy) anebo je z praktického
hlediska efektivnéjsi je externalizovat (klopy, zadni obalka) a v elektronické
knize by plisobily nadbyte¢né (zadni obalka).

Predsadka — Podobné jako predchozi prvky, i predsadka postrada kon-
struk&ni opodstatnéni a jeji estetickou funkci 1ze rozprosttit mezi ostatni
prvky podobné jako v brozovanych vydanich, kde téZ neni konstruk¢éné
vyZadovéna.

Signet — Strana s nakladatelskou ¢i edi¢ni znaCkou miiZze byt zachovana.
Z jejich funkci ziistava beze zmén pouze identifikacni, ochrannd ve smyslu
fyzického poskozeni mizi, mlize byt ale rozsSifena na ochranu dusevniho
vlastnictvi napiiklad takzvanym socialnim DRM — tedy uvedenim jména
uzivatele, ktery si knihu zakoupil.

—  ochrannd — pouze ve smyslu duSevniho vlastnictvi.

Komplex titulu — O komplexu titulu je zde uvazovéano jako o jednom celku,
ktery zahrnuje patitul, frontispis a titul, a to z diivodu vzdjemné redundance
prvki v digitdlnim prostfedi (Zddny z nich nemiZe byt poskozen ¢i odtrZen,
a tedy nemusi byt zastoupen jinym). Stavajici terminologie se mize v digi-
talnim prostoru jevit jako velmi omezujici pro §ifi moznych pristupi. Nabizi
se celé spektrum moZnych feSeni téchto stran, které tiSténé prostredi jedno-
duSe neumoznuje, a nemusi tak ani odpovidat soucasné predstave o patitulu
a titulu. Z hlediska tradi¢ni struktury patitul mtze zlstat zachovan, to vSak
zejména s ohledem na jeho estetickou funkci a podil na budovani atmosféry.
Pokud tyto jeho vlastnosti titul nepotfebuje ¢i nechce vyuzivat, mize byt
patitul sloucen s titulem nebo cely komplex vynechén tplné. Nebo naopak,
podobné jako v nékterych tisténych knihach, mtize byt vzhledem k budovani
atmosféry podle potfeb rozsiten. Funkce celého komplexu, kromé ochranné,
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Obr.2.8: Schéma stranové struktury elektronické knihy. Cervené jsou vyznaceny prvky,
které nemusi byt soucdsti hlavniho toku textu.
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zUstavaji témer beze zmén, byt identifikacni je relevantni pouze tehdy, pokud
ma prislusna aplikace ve zvyku preskakovat obalku knihy.

— identifikacni — pouze doplnkova, okrajova;

—  estetickd — beze zmén.

Impresum — Impresum se v digitdlnim prostfedi ocitd ve zvlaStni situaci.
Na jedné strané neni nutné, aby byl pfimou soucasti knihy. MiZe tak byt skryto

v uzivatelském rozhrani a zobrazeno na vyzadani. Na druhé strané ale miize

podléhat licen¢nimu ujednani pouZzitych dél, reprodukci, dryvki atd. a jeho

pozice jim muZe byt presn€ dand a ujednanim vynucend. Pfi absenci podobnych

pravnich zavazki by bylo zcela legitimni a logické sloucit impresum s tirdzi.
Frontispis je proto vniman jako volitelna, za normalnich okolnosti nepovinnd —
ve smyslu samostatné strany — soucast stranové struktury e-knihy.

—  ochrannd — beze zmén.

Motto/dedikace — Relativné neproblematicka soucast stranové struktury,
funk¢né i podobou zlistava prakticky beze zmén.
—  estetickd — beze zmén.

Obsah — S prechodem do digitdlniho prostfedi se obsah miize proménit
na soucast uzivatelského rozhrani. Pri striktni integraci do uZivatelského
rozhrani je vSak siln€ potlacena jeho estetickd funkce, jeho grafické feSeni
by bylo omezeno podobou uZzivatelského rozhrani. Nad obsahem je proto
lepsi uvazovat jako nad hybridnim prvkem na hranici uZivatelského rozhrani
a soucasti knihy. Podobné jako v tist€né knize jej Ize umist'ovat pred nebo
za hlavni textovy obsah podle preferenci ¢i pozadavku knihy.

—  navigacni — beze zmén;

—  estetickd — beze zmén.

Télo textu — Samotny text knihy vyZaduje pouze zmény v pristupu k jeho

typografickému zpracovani, jinak zdstava beze zmén. Samoziejme lze dis-
kutovat moznosti zapojeni riiznych forem multimedidlniho obsahu, to vSak
dalece presahuje ramec tohoto modelu. Do téla textu jsou zarazeny i ¢4sti jako

doslov, profil autora a dalsi roz$ifeni obsahu. T¢€lo textu je ¢lenéno do kapi-
tol, pripadné jinych logickych celki tak, aby byl text Ctendisky stravitelny.

—  obsahovd — beze zmén.

(a) Predélové strany — Pred€lové strany v digitdlnim prostiedi ztraceji
svou navigacni funkci. Pti absenci celkového vnéjsSiho pohledu na
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knihu nejsou nijak viditelné, a tedy nemohou byt pouZity jako pfiro-
zena afordance. Mohou sice byt soucasti né¢jakého celkového navi-
gacniho aparatu, tim se vSak stavaji soucasti obsahu, spiSe nez Ze by
plnily navigac¢ni funkci samy o sobg.

—  estetickd — beze zmén.

(8)  Rejstrik / poznamkovy aparat / bibliografie / slovnicek / ... — Podobné jako
obsah mohou byt v§echny prvky pozndmkového aparatu integrovany do uZiva-
telského rozhrani ¢i jinym zpiisobem vytazeny z linearni strankové struktury.
Variabilita typografického a vytvarného zpracovani by méla zlstat zachovana.
—  navigacni — beze zmén,;

—  obsahovd — beze zmén;
—  estetickd — beze zmén.

(9)  Tiraz — Podobny pripad jako impresum, s nimz muize byt tirdz sloucena.
Vysledny komplex tirdZ—impresum miiZze byt vyfazen ze strankové struk-
tury, funk¢né ale musi zlistat zachovan.

—  ochrannd — beze zmén;
—  estetickd — beze zmén.

(10) Zavérecné strany — V digitdlnim prostredi ztraci svou strukturalni roli, nic-
méné mohou 1 nadale slouzit jako jakysi vytvarny doslov ke knize.
—  estetickd — beze zmén.

243 Prvky dvoustrany, jejiho obsahu a jejich transformace

Dvoustrana je povazovéana za zdkladni konstrukéni prvek kodexové knihy

(Pecina 2017, Blazek 2021, Bringhurst 2012). Jak bylo uvedeno v pfedchozi kapi-
tole, strana, respektive dvoustrana v digitdlnim prostfedi jako zdkladni konstrukéni

prvek selhdva. Vyvstdvaji tak podobné otdzky jako u celkové anatomie knihy, pouze

na drovni jednotlivych elementti, které se na strance mohou vyskytnout. Pfi analyze

je mozné postupovat podobnym zpiisobem jako v predchozich podkapitolach.

Z prvki, kterym bude vénovéana pozornost, 1ze jmenovat zejména prvky orien-
tatniho systému a obrazovy a ilustraéni doprovod knihy. Analyza nad nimi bude
operovat i s podobnymi funkcemi jako v predchozim ptipadé€. To ovSem v ponékud
redukovaném poctu. Klicové jsou funkce:

—  obsahovd — prvek je ptimo obsahem, nebo do obsahu néjakym zpiisobem

zasahuje;
—  navigacni — prvek slouZzi k navigaci v knize;
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2)

estetickd — prvek se vyznamnym zptisobem podili na vytvarné strance knihy;
identifikacni — prvek identifikuje knihu.

Vnitini navigacni systém — Soucast stranky, kterd obsahuje navigacni
a orientacni prvky. MiiZe byt na strance umisténa pri libovolném okraji
stranky. Sklddat se mtize z nékolika prvki, z nichz rozliSujeme zejména
paginaci a pripadnou textovou ¢ast. MuZe byt asymetricky rozvrzen po vyme-
zeném prostoru na celé dvoustrané.

—  navigacni — dominantni role — slouZi k navigaci a orientaci Ctenare;
—  estetickd — respektuje grafickou upravu knihy, z kompozi¢niho hle-

diska téZ pomaha ukotvit textovy blok v ploSe stranky.

(a) Paginace — Oznacuje stranku Cislem ¢i vyjimecné i jinak. Predstavuje
tak unikdtni identifikator strany, ktery slouzi k adresovani obsahu.
—  navigacni — jednoznalné adresuje konkrétni stranu;
—  estetickd — jako cely orientacni systém.

(b)  Textova slozka navigacniho systému — MizZe obsahovat dodate¢né
informace slouZici k orientaci Ctenafe — napriklad ndzvy kapitoly,
podkapitoly ¢i klicova slova relevantni k obsahu textu. Nékdy miize
obsahovat i informace o knize — jeji ndzev a autora. To byva v pro-
stiedi tiSténych knih povazovano za nadbytecné — Ctenar zpravidla
nepotiebuje pripominat, co prave Cte.

—  navigacni — dopliujici informace pro orientaci v textu;

—  identifikacni — terciarné, volitelné — muZe obsahovat infor-
mace o knize;

—  estetickd — jako cely orientacni systém.

Obrazovy doprovod — Obrazova slozka obsahu knihy, ktera tvoii jeho

integralni soucast. Jednd se naptiklad o rizné technické kresby, fotografie,

reprodukce vytvarnych dél, archivni materidly atd. Mohou stat samostatné,

nebo mohou tvorit kompozicni celek sloZeny z vice prvki. Text mizZe k obra-

zovému materidlu odkazovat, ten ale miZe stdt i sdm za sebe. Casto byva

doplnén popiskou, ptipadné zdrojem.

—  obsahovd — rozSituje, vysvétluje a ilustruje obsah;

—  estetickd — doplnuje atmosféru knihy, rozsituje jeji estetické ptiso-
beni. Pokud je to moZné vzhledem k typu materidlu, mél by respekto-
vat grafické resSeni knihy.
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Obr.2.9: Schéma stranové struktury elektronické knihy. Cervené jsou vyznaceny prvky,
které nemusi byt soucdsti hlavniho toku textu.

(3) IHustrace — Obrazovy materidl, ktery zpravidla nebyva pfimou soucasti
obsahu (s ur¢itymi vyjimkami, napiiklad détskych knih). Ve dvou vydénich
navic mohou byt zcela rozdilné ilustrace. Obrazovy materidl miZe nabyvat
riznych forem, riznych velikost{ a riznych kompozi¢nich feseni viici textu —
v zdkladni roviné Ize rozliSovat celostranovou ilustraci a takzvanou Spicku.
Mohou, ale nemusi respektovat sazebni obrazec.

—  estetickd — vytvarné dopliuji a interpretuji obsah. Zaroven mohou
mit jakysi meditativni charakter a davat Ctenafi prostor pro odpocinek
od Cteni a reflexi textu;

—  obsahovd — spiSe rozsitujici, svym zpracovanim mohou podtrhovat
¢i posouvat vyznam textu, a tvorit tak jakysi komentar ¢i aktualizaci
daného textu.

Z hlediska transformace do digitdlniho prostfedi je zajimavy zejména orien-

taCni systém, jehoZ funkce se proménuji zdaleka nejvice. Selhani paginace jako
navigacniho prvku jiz bylo zminéno v kapitole 2.1.2, ztraci tak navigacni funkci.
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K problematizaci ovSem dochdzi 1 v roving estetické, a to z hlediska kompozice
stranky. Navigacni prvky v tiskovém prostredi zpravidla respektuji (ale nemusi)
zrcadlo strany nebo na n€j néjak navazuji (Pecina 2017, Blazek 2021). To v digital-
nim prostiedi vytvari na jedné stran€ pomérné komplikovanou situaci vzhledem ke
kompozi¢nimu feseni textového bloku a interakci s nim. Na druhé strané se ovSem
otevira potencialni prostor pro navrh silného, interaktivniho naviga¢niho systému,
ktery bude operovat mimo jemu tradicné dedikovany prostor. Oboji je podrobnéji
popsano v navrhové ¢asti prace.

Obrazovy a ilustra¢ni doprovod zlstavaji z funkéniho hlediska beze zmén.
Na kompozi¢ni trovni se ovSem potykaji s obdobnymi problémy jako orientacni
systém knihy. Mechanismy téchto problému byly popsény jiz v predchozi kapi-
tole 2.3 a vyplyvaji z kaskddového selhani celého navrhového procesu knihy. Proto
zde nebudou hloubéji rozebirany, vétsi prosto je vénovan az jejich reSeni v navr-
hové casti.
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3. NAVRHOVY MODEL

3.1 Zakladni principy navrhového modelu

V této kapitole jsou postupné predstaveny principy, na nichZ je popsany navrhovy
model vystavén a které do velké miry vychazeji z potteb digitalniho prostfedi. Jedna
se postupné o automatizovatelnost, konzistenci, fluiditu, otevienost, pfistupnost,
tvarnost, rozsiritelnost a intermedialitu.

Automatizovatelnost

Tento princip se dotyka zejména sazby a jeji co moZna nejveétsi automatizovatelnosti

a minimalizaci, aZ Gplné vymizeni potfeby manudlnich zdsahti. Diivodem tohoto

pozadavku a principu je nestabilita digitdlniho prostredi. Sazba musi pruzné a ply-
nule reagovat na vymezeny prostor a rozméry displeje. Je tedy vysoce proménliva

a vzhledem k charakteru prostfedi neni mozné manudlné oSetfovat libovolny jev

na jednom kazdém displeji ¢i pri kazdém preliti sazby. Z tohoto diivodu je nutné

najit takové reSenti, které zajisti co nejvysSi mozny standard sazby na co nejvysSSim

mozném poctu zafizeni bez potfeby ru¢nich zasahi.

Konzistence

Vzhledem k obrovskému mnoZstvi zatfizeni, na nichZ je moZné webové knihy Cist
a prohlizet, k jejich riznym rozmértim a schopnostem je nutné zajistit, aby byl Cte-
narsky a uZivatelsky zdzZitek na kazdém z nich co moZzn4 nejpodobné;jsi. Z tohoto
diivodu je tfeba dbat na konzistenci a stabilitu navrhového systému. Absolutni shodu
vSak vzhledem k proménlivym vlastnostem jednotlivych zarizeni garantovat nelze.
Ctenat by mél nicméné nabyt dojmu, e &te jednu a tutéZ knihu bez ohledu na to,
zda si ji zrovna oteviel na mobilnim telefonu, tabletu ¢i stolnim pocitaci.

Fluidita

Fluidita zde odkazuje k vlastnosti ndvrhového ramce prizptisobit se libovolnému
zatizeni co nejbliZe idealni podobé. Je tak garantovana plynulost pti prechodu na
jiny rozmér displeje, zmenSovani okna, otdCeni displeje na telefonu ¢i jiném pri-
zptusobovani. Cilem je vyvarovat se nepiijemnym skokovym zméndm v designu
a meznim situacim, které nemusi piisobit Ctenarsky ¢i uzivatelsky piijemné.

Pristupnost

Ptistupnost (accessibility) predstavuje snahu zajistit, aby byl text dobfe Citelny v co
nejSirSim spektru podminek pro co nejsirsi spektrum Ctendit, a to vCetné té€ch se
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specifickymi potiebami. Pristupné feSeni nijak nezasahuje do Citelnosti ani stro-
jové Citelnosti textu, text tak zlistava pristupny i riiznym nastrojum, které uZivatelé
se specifickymi potfebami mohou pouZivat. Nastaveni typografie rovnéZ neome-
zuje schopnost uZivatele prizpisobit si velikost pisma na droven vyhovujici jeho
potfebam.

Tvarnost

Resent Ize pfizpisobit specifickym potfebam dané knihy, nenf dogmatické, nepova-
Zuje se za jedinou spravnou cestu. Jednotlivé kroky procesu tak 1ze modifikovat Ci
vyménovat za jiné pristupy téméf modularné. Tvarnost se projevuje az do té miry,
Ze jednu danou knihu Ize bez zasahu do textu pfipravit v nékolika rozdilnych gra-
fickych tpravach — coz je uzite¢né, pokud ma byt kniha soucasti néjaké ucelené
edice (napiiklad Sebrané spisy Karla Capka) a zdroveii prezentovdna samostatné
(naptiklad jako samostatny titul Bild nemoc), nebo jako soucast jiné ucelené edice
(napfiklad Povinna Cetba).

Otevienost

Otevrenost je vlastnost systému, kterd umoznuje do néj z vnéjSku zasahovat. Jedna
se o princip, jenZ zasahuje mimo rdmec typografie do implementace. Reseni by
tak nemélo byt svazano proprietarnimi technologiemi, mélo by byt transparentni
a snadno replikovatelné a modifikovatelné.

Rozsifitelnost

Rozsifitelnost je podporfena otevienosti. Resent I1ze v piipadé potfeby roziifit o dalsi
postupy ¢i pridat chybéjici funkcionalitu — napfiklad pro podporu pfistupnosti,
kterd neni nebo nemuze byt zohlednéna v zdkladnim fesSeni. Jednd se o urcitou
variaci na moduldrnost.

Intermedialita

Navrhovy systém umoziuje integraci riznych multimedidlnich sloZek, a otevira tak
prostor pro vznik novych literarnich forem kombinujicich rizné medialni a interak-
tivni sloZky. Navrhovy systém by mél byt schopen tyto mozZnosti pojmout a vytvorit
podptirné prostredi pro rozvijeni takovych pristupa.
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3.2 Architektura navrhového modelu

V nasledujicich kapitolach je predstaven ndvrhovy model a jeho celkova architek-
tura. Jde o abstrakci z perspektivy textu a jeho chovéni na strance, pticemz jednot-
livé vrstvy modelu jsou zapouzdiené — tedy funguji izolované a vzadjemné do sebe
nezasahuji. Vrstvy si mezi sebou predavaji a ddle operuji jen s vystupy predchozi
vrstvy. Model slouZi jako prostiedek ke konceptualizaci grafické dpravy a definuje,
co lze v jaké fazi ovlivnit a jaké kroky a jaka rozhodnuti je pfi ndvrhu treba uci-
nit. Diky tomu model usnadiuje automatizaci celého postupu a jeho zapojeni do
redak¢niho ¢i nakladatelského procesu.

Vrstvova architektura téZ z podstaty spliuje nékteré pozadavky pristupnosti.
Zakladni text zlstdva beze zmén a je po celou dobu viditelny. Lze k nému tedy
v pripad€ nutnosti pristupovat pfimo za pomoci riznych ndastroju.

Popsany model ma tu vlastnost, Ze jeho vrstvy lze pii zachovani charakteris-
tik vstupu a vystupu uzptisobovat, a dokonce v ptipadé potieby rozsirovat o dalsi
vrstvy, ¢imZ je zarucen i princip tvarnosti. Diky tomu lze snadno ménit grafickou
upravu knihy bez opé€tovnych editorskych a korektorskych zasahi. Zaroven je
1 moZné dodatecné délat autorské, editorské i korektorské zasahy bez kompromi-
tovani grafické upravy knihy.

Nasledujici kapitoly ndvrhové ¢asti vychazeji z tohoto modelu a podrobnéji
se vénuji tomu, co se odehrava v jeho jednotlivych vrstviach. Vrstva typografické
Upravy a vrstva vizudlnich prvki dohromady tvori grafickou ipravu e-knihy. Sazba
v tradi¢nim smyslu slova kvili nedefinitivnimu charakteru e-knihy a potfebé auto-
matizace v modelu neexistuje. Jednotlivé jeji sloZky jsou rozdéleny mezi textovou
a prezentacni vrstvu podle toho, zda jdou oSetfit na irovni znaki, nebo zcela pod-
1€haji vlivu sdzecich algoritm.

3.2.1 Vrstva textu

Na trovni vrstvy textu dochdzi ke zpracovani vstupniho textového souboru a jeho
pripravé k pokrocilé typografické upraveé a automatické sazbé. Jsou zde oSetreny
situace, které 1ze fesit na drovni znakli — tedy napiiklad pevné mezery, spravné
formy znakl a podobné. Vrstva pracuje na tirovni holého textového souboru a zaklad-
nich formdtovacich a strukturnich nastroji. Vzhledem k ndvaznosti na webové pro-
stiedi je vhodné pracovat se standardizovanym znackovacim jazykem Markdown
(MacFarlane 2021), ktery velice usnadnuje dalSi zpracovani textu a konverzi do
kombinace HTML a CSS. Vystupem vrstvy je dobfe strukturovany, zredigovany
text s oSetifenymi zdkladnimi typografickymi pravidly podle konkrétnich jazyko-
vych norem.
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#0braz prvni

####TF malomocni ve/facich
##Prvni malomocny

Mor*je to,"mor. VAnasi ulici uz je

vrstva
—_— — | v*kaZdém domé& nékolik morem
textu -
rané-nych.
OBRAZ PRVNI
Tri malomocni ve fdcich.
vrstva
typografické PRVNI MALO.IVfOCItIY: Mor je to, mor.

, V nasi ulici uz je v kazdém domé
upravy nékolik morem ranénych.

OBRAZ PRVNI

Tri malomocni ve
vrstva fdcich.

o vizualnich o . . )

° PRVNI MALOMOCNY: Mor je

Prvku to, mor. V nasi ulici uz je

v kazdém domé nékolik

morem ranénych.

OBRAZ PRVNI

TFi malomocni ve
q 2l fdcich.
interakéni

vrstva PRVNI MALOMOCNY: Mor je
to, mor. V nasi ulici uz je
v kazdém domé nékolik
morem ranénych.

OBRAZ PRVNI

¥ malomocnive fiich.

prezentaéni
vrstva

PRVNI MALOMOCNY:

Obr. 3.1: Schéma architektury ndvrhového modelu s naznacenym priichodem od pros-
tého textu k hotové e-knize.
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322 Vrstva typografické apravy

Vrstva typografické ipravy pfimo navazuje na textovou vrstvu. Dochdzi zde uz ke
stylovani textu, tedy k pfifazeni ¢asti vizudlni sloZky e-knihy za pomoci HTML
a CSS. Vstupem je tedy vystup predchozi vrstvy zkonvertovany ze znackova-
ciho jazyka Markdown do strukturovaného HTML dokumentu. Takto pfipraveny
HTML dokument je na této urovni doplnén o konkrétni typografickou hierarchii.
Jednotlivym tdrovnim struktury jsou prifazeny konkrétni vlastnosti podobné jako
pfi ndvrhu typografické struktury tiSténé knihy. Jinymi slovy zde dochézi k volbé
konkrétniho pisma, typu zarovnani odstavce, velikosti pisma a mezifadkového pro-
kladu, odsazeni prvniho radku, nastaveni délky radku, respektive Sitky odstavce
a dalSich potfebnych parametrt.

Zésadnim rozdilem v porovnéni s navrhem tisténé knihy je to, Ze navrh musi
pocitat s adaptaci jednotlivych vySe popsanych vlastnosti na zatizeni, na kterém je
kniha zobrazena. Principialné tak navrh vychdzi z metodiky responzivniho designu
(Marcotte 2010, Mozilla 2023p) a popis vizualni sloZky je reprezentovéan jakousi
sadou fluidnich parametra, které pokryvaji vSechny myslitelné situace, v nichZ se
miZe dokument vyskytnout. V piipadé, Ze text obsahuje néjaké vizudlni prvky,
které jsou jeho primou soucasti (typicky obrazky, grafy ¢i pripadné i tabulky atd.),
je jim rovnéz specifikovano chovani a urcen jejich vzhled.

Vystupem vrstvy je typograficky spravny oznackovany text s prifrazenymi kon-
krétnimi styly a vizudlnimi charakteristikami a specifikovanym chovanim vzhledem
k celé Skale zarizeni, na nichZ miZe byt ¢ten. Toto si lze predstavit jako definici
prostoru ptipustnych typografickych feSeni pro danou knihu.

323 Vrstva vizualnich prvka

Vstupem vizudlni vrstvy je pochopitelné vystup vrstvy predchozi. Ten je na této
urovni obohacen o dal$i vizualni prvky a typografické reSeni je zaclenéno do kon-
textu vytvarného feSeni knihy. Z pohledu vizudlni koncepce knihy probihd navrh této
a predchozi vrstvy soucasné. Oddéleny jsou zejména z technickych a konceptual-
nich diivodt — lisi se definované parametry i principy uvazovani nad jednotlivymi
prvky. Predchozi vrstva se zaméfuje dominantné na samotny text a jeho integralni
souldasti, tato vrstva naproti tomu pracuje s doprovodnymi grafickymi prvky, které
textovou slozku néjak rozSifuji ¢i obohacuji — typicky naptiklad grafika obalky,
ilustrace, vzhled predélovych stran nebo dals$i doprovodné grafiky. Nastaveno je
rovnéZ jejich chovani a interakce s textovou slozkou vcetné fluidni adaptace na
rizné formaty. Zpracovani neni nijak rigidné svazéano typografickymi pravidly,
nicméné vizudlni prvky by je nemély nijak negativné ovlivnit. Vrstva tak definuje
prostor pfipustnych vytvarnych feSeni pro danou knihu.
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Vystupem je uz hotova elektronickd kniha vcéetné v§i doprovodné grafiky se spe-
cifikovanym chovanim v co mozna nejSirsi Skéle myslitelnych situaci. Kniha je tak
v podstaté hotovd, neobsahuje ovSem Zadné uZivatelské rozhrani.

324 Interakéni vrstva
Na této trovni je po interakéni a vizuélni strance standardizovano chovani e-knihy,
a to véetné prochdzeni knihou, ¢tenarského anotovéni a rliznych nabidek a nasta-
veni, které e-kniha miiZe obsahovat s ohledem na Ctenaisky komfort a pristupnost.
Veskeré toto chovani by v idedlnim pripadé mélo byt standardizovano napfi¢ vSemi
elektronickymi knihami dané platformy. Vrstva tak existuje do znacné miry neza-
visle na vSech vyse popsanych vrstvach, byt v ur¢itych ohledech miize byt zddouci
nékteré z vizudlnich prvki interakeni vrstvy prizptisobit grafice konkrétniho titulu.
Vystupem této vrstvy jej jiz hotova elektronickd kniha s oSetfenymi typogra-
fickymi pravidly, zpracovanou grafickou tpravou a integrovanym uZivatelskym
rozhranim. Kniha je tak pripravena k distribuci ke ¢tenaftim, a tedy i k zobrazeni
v nékterém z pouzivanych prohlizecii webovych stranek.

325 Prezentacni vrstva

Tato vrstva jiZ neni pod kontrolou autora grafické upravy elektronické knihy. VSe na
této urovni se odehrdva az na strané uzivatele v momenté, kdy je kniha zobrazo-
vana a je s ni néjak manipulovano. Za zobrazeni a zpracovani veSkerych interakci
je zodpovédny uzivatelem zvoleny webovy prohlize¢. Zaroven az teprve v tomto
momenté dochézi ke skute¢né sazbé knihy, tedy k jejimu zobrazeni na konkrétnim
zartizeni. ProhliZeC tak dava knize konkrétni formu podle pravidel ustanovenych
na predchozich trovnich.

Prezenta¢ni vrstva je zde zminéna zejména z toho dlivodu, Ze se na jeji irovni
objevuji nejvétsi prekazky grafiky a sazby elektronickych knih. Dochézi zde k roz-
kolu mezi specifikacemi a jejich konkrétni implementaci, at’ uz na drovni jejiho
chovani, nebo v hor§im ptipadé jeji uplné absenci. Vznikaji tak urcité naroky a poza-
davky na implementaci funkci tak, aby bylo mozné zpracovavat knizni grafiku
podobné jako v tiskovém prostredi.
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33 Pristupy ke grafické apravé elektronickych dokumenti

Tato kapitola mapuje existujici pristupy ke grafickému navrhu elektronickych doku-
mentl a pristupy, které lze pro elektronické dokumenty adaptovat. Zvazovany
jsou moZznosti jejich aplikace pfi ndvrhu webovych publikaci. Kapitola nezabiha
do podrobnosti a neukazuje konkrétni postupy, jak docilit pozadovanych vystupi.
Tomu je vénovan prostor az v dalSich kapitolach, kde jsou tyto pfistupy vyuzivany
a kombinovany pro feseni navrhovych problémi. Maji sva specifickd vyuziti, nékdy
se vSak v navrhovém procesu volné prolinaji. Tak komplexni problém, jakym navrh
elektronické knihy bezesporu je, neni mozné fesit za pouZiti pouhého jednoho pii-
stupu ve své Cisté, nemodifikované formé.

Vycet pfistupt je pomérné strucny, tficlenny, kazdy z nich ma ale vysoky apli-
kac¢ni potencidl a Siroké moznosti vyuziti. Konkrétné€ se kapitola vénuje principiim
responzivniho designu (Mozilla 2023p, Marcotte 2010), flexibilnim vizudlnim sys-
témam (Lorenz 2021a) a fluidnimu bottom-up pristupu (Voelker 2019).

33.1 Metody responzivniho designu

Responzivni design je relativné pomérné dobie popsany pristup webového designu,
zalozeny na prizpisobeni ndvrhu urcitym vybranym kategoriim zafizeni podle jejich
fyzickych vlastnosti, nejcastéji podle rozliSeni. Klicovym prvkem jsou takzvané
body zlomu (breakpoints), které definuji rozmezi, na némz jsou aplikovany spe-
cifické sady nastaveni a parametri vzhledu webové stranky, aby bylo zobrazeni
stranky adaptovano pro dany rozsah rozliSeni (Mozilla 2023p, Marcotte 2010).
V designu webu tak pfi manipulaci s oknem prohliZeCe a adaptaci na formét zpravi-
dla dochézi ke skokovym zméndm, jak se na bodech zlomu projevuji zmény para-
metrl. K efektu skokové zmény nemusi dochazet u vSech prvka designu, nékteré
se mohou prizpisobovat fluidnéji.

Prizptisobovani na formét mtize proniknout i na tiroven obsahu — ve verzi pro
mobilni zafizeni tak mize dochdzet k jeho redukci a zjednodusovani struktury
i vizudlnich prvkl webu (Marcotte 2010). Tento konkrétni aspekt responzivniho
designu poruSuje princip konzistence, jeho pouZiti proto v ptipadé¢ webovych knih
neni Zadouci.

Z pohledu typografie jsou zajimavé metody a nastroje adaptujici sloupcovou
a modularni mfiZku z tiskového prostredi (Marcotte 2009, Miller 2012, Mozilla
2023g). Narazi ovSem na limity menSich obrazovek a je mnohdy — zejména u slo-
Zit€jSich typil obsahu — nevyhnutelné navrhovat nékolik riiznych feseni pro jed-
notlivé kategorie zarizeni.

Mezi vyhody pristupu lze fadit jeho rozsitenost, velké mnozstvi dostupnych
materidli v€etné mnohych pripadovych studif a rozsahlou dokumentaci. Pfistup je
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velmi flexibiln{ a pro potieby webovych knih jej neni potfeba nijak vyrazné adap-
tovat. Zaroven je to pro designéra, ktery se, byt jen okrajové, vénuje webové gra-
fice, dobfe zndmé prostiedi.

Nevyhodni a z podstaty pristupu téméf nevyhnutelna je naopak nutnost opa-
kovaného navrhu pro jednotlivé typy zafizeni a skokové zmény v bodech zlomu,
coz v urcitych uzivatelskych situacich mize piisobit neprijemné. Rovnéz kate-
gorizace jednotlivych zarizeni podle velikost displeje miiZe predstavovat uréitou
prekdzku, zejména narazi-li na atypické rozliSeni, které se nachazi prili§ blizko,
nebo naopak pfili§ daleko od bodu zlomu. V takovych extrémnich pozicich miize
dochézet k nevhodnému chovani webové stranky.

3.3.2 Flexibilni vizualni systémy

Metoda flexibilnich vizudlnich systému vychazi ze stejnojmenné knihy Martina
Lorenze (2021a), ktery sdm navazuje na Karla Gerstnera (2021). Lorenz (2021a)
chape vizudlni systém jako soubor pravidel, kterd jsou schopna generovat vizualné
konzistentn{ feSeni na miru danym formatim. Ackoliv uvazuje primarné v tisko-
vém prostfedi v kontextu vizudlnich identit pro generovani plakat, letdka, vizitek
a dal$ich materidlQ, upozoriuje, Ze feSeni najde v tak ptirozené fluidnim prostredi,
jakym jsou digitdlni média, své uplatnéni. A to zejména chdpeme-li kniZni design
jako svého druhu vizudlni identitu.

Zakladni principy generovani se opiraji o tii jednoduché ploSné transformace —
pozici, opakovéni a deformace — a jejich kombinace (Lorenz 2021a) (viz obr. 3.2).
Ty Ize libovolné kombinovat, rozSifovat a jinak pfizptisobovat, a vytvaret tak nova
feSeni. V systému lze spatfovat urcité ndvaznosti na generativni design, i ten stavi
na soustavé pravidel, kterd vytvareji vysledny obraz. Jeho primarnim cilem ovSem
zpravidla nenf prizpisobovat generovanou grafiku pozadovanému formatu.

UZiteCnost tohoto systému spociva prave v jeho otevienosti a moZnosti generovat
dalsi a dal$i unikétni vizudlni systémy, které se mohou bez problémi adaptovat na
libovolny format. Jednd se proto o dobré feseni pro knizni edice a predstavuje i zaji-
mavé moZznosti pro autorské knihy. Jeho prirozenou vyhodou je automatizovatelnost
a moZnost jej snadno implementovat kombinaci JavaScriptu, CSS a HTML — fle-
xibiln{ vizudlni systém je ve své podstaté program (Lorenz 2021a, Gerstner 2021).
Vystupy je mozné animovat, plynule Skdlovat a z podstaty systému adaptovat na
libovolny forméat. Zajimavou moznosti pak muze byt aplikace pristupu na typogra-
fickou strukturu e-knihy, a to zejména pri formatovani nadpisu.

Mezi dalsi vyhody pfistupu patii blizkost k tradiénim metoddm a uvaZzovani
grafického designu, a to zejména s tvorbou vizudlnich identit. Diky své flexibilité
nachdzi uplatnéni na vSech urovnich knizni grafiky, od typografickych kompozic
a zpracovani obalky aZ po prizptisobovani nékterych typu ilustraéniho doprovodu
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1 princip pozice 3 princip opakovani
2 princip deformace 4 aplikace na komplexnéjsi kompozice

Obr. 3.2: llustrace principii flexibilnich vizudlnich systémii a nastinéni moznosti jejich
aplikace v kontextu elektronickych knih.



napri¢ rozméry obrazovek. Ve vétsiné pripadi navic staci jediny ndvrh, protoze
neni navrhovano konkrétni feSeni, ale pravidla jeho generovani. Alternativnim
zptisobem navrhu mtze byt odvozeni pravidel prizptisobovani od konkrétni pie-
dem pripravené grafiky.

Z nevyhod lze jmenovat hlavné nartstajici sloZitost pfi ipravach komplexnéj-
sich grafik, kdy je potieba vzit v ivahu proménlivost rozméri navrhu ve vztahu
ke v§em jeho elementim. Rovnéz muze byt nutné limitovat extrémni piipady, kde
by se navrh nekonecnym prizptisobovanim formatu mohl rozpadnout. Z toho také
vyplyva, Ze pristup neni vhodny pro slozité, rigidni struktury, jakymi jsou napfi-
klad realistické ilustrace.

333 Fluidni bottom-up pristup

Pri analyze tradi¢nich pristupd knizniho designu (viz kapitola 2.3) vyplynulo, Ze top-
-down perspektiva jim vlastni pfi konfrontaci s fluidnim formatem selhava. Digitalni
prostfedi neumoznuje na uplném pocatku definovat formét knihy a od néj odvodit
vSechny prislu§né parametry, je nutné od zacatku pocitat s jistou urovni nejistoty.
Voelker (2019) proto navrhuje ptistup opacny, ktery by zac¢inal od spodni, respek-
tive vnitfni drovné publikace. Dale vSak proces nespecifikuje.

Konkrétni rysy procesu mohou vypadat nasledovné. Prvnim jeho krokem by
byl ndvrh typografické struktury, volba textového pisma, nastaveni jeho velikosti,
radkovani a dalSich parametrti. Pfitom jsou nastavena pravidla pro pfizpiisobeni
formatu — minimdlni a maximdlni velikost pisma, fadkového prokladu a vSech
dalSich pozadovanych vlastnosti. Od zdkladniho textu jsou poté odvozeny dalsi
urovné typografické hierarchie.

Nasleduje specifikace parametra textového bloku, jeho usazeni do moznych for-
mati. Déle je upravovano chovani textu vici ostatnim prvkiim ndvrhu a chovani
téchto prvka vici sobé navzajem. VSe je vhodné uzavirano do moduli, aby byla
redukovana komplexita navrhu.

Diky tomu, Ze je vSe nastaveno a specifikovdno na trovni vzdjemnych vztaht,
nikoliv na tdrovni pevnych charakteristik jednotlivych prvk, teoreticky se navrh
formdtu prizptisobi automaticky. S vy$§im mnozstvim elementd v§ak mtize docha-
zet k zdanlivé nedeterministickému, Spatné predvidatelnému chovéni.

Princip je na jedné strané blizky ndvrhu webovych stranek, na druhé strané pfi-
pomind i predchozi ptistup zaloZeny na flexibilnich vizualnich systémech. Na roz-
dil od néj se zde vSak nedefinuji pravidla pro generovani navrhu, ale vztahy mezi
jednotlivymi prvky navrhu. Odli$nosti jsou v nuancich, v ur€itych pripadech miize
dochazet k takika stoprocentnimu prekryvu, ideovy zdklad je nicméné ponékud
odlisny.
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Zanevyhody Ize oznacit jakousi ezoteri¢nost, potencialni nepfedvidatelnost pii-
stupu. Koncept aplikovany na cely projekt miZe pfinaset pfili§ mnoho proménnych,
a je tak pomérné obtizné jej pojmout. Slozita sit’ vztahl zaroven miZe vykazovat
znamky komplexniho systému a pfi ipravach n€kterych parametri mize dochazet
k radikdlnim, takika nedeterministickym zménam vysledku. Fluidni bottom-up
pristup je proto vhodné pouZzivat v jednodussich projektech nebo na dil¢ich pod-
problémech, kde jeho nevyhody nepfesdhnou inosnou mez — typickym piikladem
miZe byt nastaveni typografické struktury.

Za vyhodné 1ze naopak oznacit ndvaznost na implementacni ndstroje — kom-
binace HTML a CSS operuje s podobnymi principy. Pristup je téZ dobfe adapto-
vatelny, pfizptisobitelny a moduldrné rozsititelny. Modularitou je zde myslena
zejména popsana vlastnosti sdruzovat jednotlivé soucdsti ndvrhu do uzavienych
modulii, které maji sit’ vztahti definovanou uvnitf, a ndsledné staci definovat vztahy
JiZ jen mezi jednotlivymi moduly.
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34 Vrstva textu

Textova slozka e-knihy zahrnuje samotny text knihy a jeho hierarchickou strukturu.
V této vrstvé nedochdzi k fixaci Zadné vizualni charakteristiky textu ani nejsou jed-
notlivym drovnim textu pfifazeny Zadné konkrétni styly — to je ukolem az nasle-
dujici vrstvy modelu. Text zGstava prostym textem s oznacenymi trovnémi hie-
rarchie pomoci znackovaciho jazyka Markdown (MacFarlane 2021, GitHub 2019,
Gruber 2004) .2

Nasledujici kapitoly nastini pribeh zdkladniho zpracovani textu a jeho piipravu
pro dalSi zpracovani v dalSich vrstvach. Nebude vSak zabihat do hloubky detailnich
technickych specifikaci, které by byly jednak netimérné rozsahlé a jednak by se
mohly vyznamné liSit v zavislosti na jazykovém prostiedi, lokalnich zvyklostech
redak¢ni prace a na implementacni tirovni pouZzitych nastroji. Text se snazi byt uni-
verzdlni, ale tam, kde je Zadouci zajit do vétsiho detailu, bude tak Cinit s ohledem
na Cesky jazykovy kontext.

341 Vstupni ociSténi textu

Aby bylo text moZné automaticky zpracovat a pti sazbé nedochézelo k nepredvida-
nému chovani, je nutné jej nejprve ocistit do podoby prostého textu. Pro prehled-
nost jsou pozadované kroky rozdéleny na tfi tirovné podle detailu pohledu: droven
textu, roven odstavcl a droven znakd. Cilem je zajistit, aby byl text jiz po tivod-
nim zpracovani Citelny, v mezich prostého textu (plain text) typograficky spravny,
spravné formdtovany a pripraveny na automatické zpracovani.

Uroveri textu
Na trovni textu je tak tfeba zajistit, aby od sebe byly odliSitelné jednotlivé drovné
nadpisti a nemohlo dochazet k jejich zaméné. Nemusi byt nutné oznaCeny mark-
downovymi znackami, miaze jit o libovolné jiné fesSeni v souladu s redakénimi
zvyklostmi. Obdobné by mély byt oznaceny i citani odstavce, odsazené odstavce,
perexy, ramecky, tabulky a dalSi podobné prvky, které se v daném textu vyskytuji.
Odstavce by mély byt vzajemné oddélené a nemély by obsahovat Zadné neza-
douci zalomenti ¢i volny fadek v misté, kde by nemél byt — béZnou praxi je oddé-
lovat po sobé nasledujici odstavce volnym radkem a volny radek reprezentovat
tremi hvézdickami (asterisky).

2 Pro jazyk Markdown existuje vetsi pocet specikacnich dokumentii i implementact. Piivodni
specifikace (Gruber 2004) méla nejednoznacnou syntax (MacFarlane 2021), proto vznikla celd
rada dalsich specifikact, které tento problém adresuji. Mezi nejrozsirenéjsi patii CommonMark
(MacFarlane 2021) a na ném zaloZeny GitHub Flavored Markdown (GitHub 2019).
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Odrazkové a ¢islované odstavce by mély byt jednoznacné a konzistentné ozna-
ceny, a to v¢etné jejich urovni. Nemélo by se stat, Ze v textu budou na riiznych mis-
tech odrazky ¢i ¢islovani reprezentovany riizné. To samé plati i pro poznamky pod
Carou €i pozndmky za textem.

Zvyraznéni textu je rovnéz konzistentné vyznaceno a mize byt doplnéno pri-
vodnim dokumentem popisujicim, jak pfesné by mélo byt zvyraznéni provedeno.

Uroveri odstavcii

Na drovni odstavcil by se nemély vyskytovat Zadna ani volitelnd zalomeni radka,
volitelné dé€leni ¢i jiné znaky, které néjak mohou zalomeni fadku ovlivnit. Pokud
uz v textu jsou, mély by byt odstranény. A to z toho diivodu, aby byla zachovana
kontrola nad textem a nestalo se, Ze se podobny znak objevi na néjakém nezadou-
cim misté. Tyto pomocné znaky budou doplnény na vhodna mista pti dal§im zpra-
covani textu nebo budou jevy osetfeny jinym zptisobem.

Odstavce by také nemély obsahovat Zadny fetézec mezer Ci jinych prazdnych
znakl na svém zacétku a konci. Odstavec by mél zac¢inat prvnim alfanumerickym
znakem textu, ptipadné odrdZkou ¢i jinym pozadovanym symbolem a koncit zna-
kem pro novy fadek.

Uroveii znakii

Na trovni znakd je tfeba zajistit jednak zdkladni typografickou a jednak jazyko-
vou korektnost textu. Oba pozadavky se do jisté miry prekryvaji a jsou jiz velmi
zavislé na konkrétnim jazykovém kontextu. Zde je uveden stru¢ny vycet téch nej-

dilezitejsich pozadavki, pro kompletnéjsi obraz 1ze odkazat na publikaci Typokniha
(Blazek 2021):

—  kolem interpunkce jsou spravné umistény mezery,

— uvozovky, pomlcky, zavorky, matematické symboly a jiné specidlni znaky
jsou pouzivany konzistentné a ve spravné formée,

— v textu nejsou vicenasobné mezery,

—  rozdélovniky se nachédzeji pouze tam, kde maji byt,

— v textu nejsou Zadné nedélitelné mezery,

—  ostatni typy mezer jsou pouze tam, kde opravdu maji byt.

Ponékud kontraintuitivnim pozadavkem by se mohlo zdat odstranéni jakychkoliv
nedélitelnych mezer. Z hlediska automatického zpracovéni a predvidatelnosti cho-
vani sazby je to ale pozadavek dulezity. Pokud by vstupni text obsahoval napriklad
nedélitelné mezery na nezddoucich mistech, mohly by se tyto dostat az do finaln{
e-knihy a zplisobovat necekané chovani sazby. V extrémnim piipad€, pokud by
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napiiklad pevnou mezerou byla svdzdna dvé dlouhd slova, mohl by pii urcité Sifce
sloupce vzniknout uprostfed odstavce prili§ kratky radek (viz obr. 3.3). Proto je
nutné, aby text obsahoval pevné mezery jen tam, kde je to z typografického i jazy-
kového hlediska vyZadovéno.

342 Samotné zpracovani textu

Po predchozi pripravé textu by nasledujici faze jiz méla byt takika plné automati-
zovatelna. Samoziejmé existuji jevy, jejichz oSetfeni nemusi byt snadné, a nékteré
manudlni zadsahy tak mohou byt nevyhnutelné. Jejich mnozstvi by vSak mélo byt
jen opravdu minimalni.

Odehrava se zde zpracovani textu podle lokdlnich jazykovych a typografic-
kych pravidel a redak¢nich zvyklosti, které 1ze oSettit pouhym zdsahem do textu.
Redakénimi zvyklostmi se zde rozumi napriklad typy pomlcky, psani carky za
pomlckou ¢i rlizné varianty slov (vizudlni x visudlni, jakykoliv x jakykoli nebo psani
carky za uzavirajici pomlckou) — Cili pripady, ve kterych Ceska (Ci jind) jazykova
norma povoluje obé varianty, ale v rdimci zachovani konzistence se v konkrétni
instituci pouziva jen jedna z nich. Z tohoto diivodu je vhodné, aby implementace
byla pro dané¢ho vydavatele ¢i danou instituci pokud moZno univerzalni.

Na urovni textu dochdzi, pokud tak nebylo uc¢inéno dfive, k nahrazeni arbitrar-
niho znaceni struktury nebo stylovéni v textovém procesoru standardizovanym
znaCenim Markdown. V pfipadé, Ze text obsahuje n€¢jaké vizualni prvky, které jsou
jeho pfimou soucasti, je urceno, na kterych konkrétnich mistech se maji objevit.

Na urovni odstavci jsou doplnéna preferovand zalomeni fadkt v pripadech,
které nejdou jinym zplisobem vytesit. Takové situace se mohou vyskytnout v poe-
zii C1 v nadpisech. Naopak neni Zadouci vyuzivat ruéni zalomeni v hlavnim textu,
pfi Skalovani formatu totiz miZe zptisobovat nepredvidatelné chovani textu a zna-
teln€ nevyrovnané délky radkt podobné jako pevné mezery na nevhodnych mistech.
Jediné uplatnéni lze najit ve specifickych pripadech napriklad v nadpisech nebo
pti strukturovani informaci ve vicedroviiovém textu, které ale logicky patii k sobé.

A konecné na trovni znakl dochézi k vloZeni pevnych a specidlnich mezer na
prislusnd mista — typicky jednoznakové predlozky a spojky, pomlcky, jednotky,
Cleny, zkratky, inicidly, matematické symboly, ciferné ¢lenéni zapisu &isel atd.?
Pozadavky se mohou mirné liSit v z4vislosti na tom, zda se jedna o ptipravu textu

3 Tématu je vénovdn dostatek prostoru v odborné typografické literatuie i ucebnicich (viz napri-
klad BlaZek 2021), a to casto véetné konkrétni postupii, jak zminéné jevy osetrit. Zdroveri je
moZné jej vnimat jako zdkladni oborovou znalost, proto je zde jevy zminény pouze ve formé
Jjednoduchého vyctu. Kromé toho miiZe konkrétni zpiisob oSetient jevii v mnoha pripadech
podléhat individudlnim a redakcnim preferencim.
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V extrémnim p¥ipadé, pokud by byla
pevnou mezerou svazana naptiklad
dvé dlouha slova, mohl by pf¥i uréité
SiFce sloupce vzniknout

uprostied’ odstavce prilis§ kratky
fadek.

Obr. 3.3: Priklad nevhodné umisténé, neZddouci pevné mezery, kterd zpusobuje chyby

V extrémnim p¥ipadé, pokud
by byla pevnou mezerou
svazana naptiklad dvé
dlouha slova, mohl by p¥i

N

Vv

uréité Sitce sloupce
vzniknout
uprostifed/odstavce pf¥ilis
kratky Fadek.

v sazbé. Symbo A naznacuje umisténi pevné mezery.

o

V prvnich dvou p¥ipadech jde o zabranéni
situace, kdy dalsi logicky celek textu
zacéina velmi kratkym slovem, typicky
t¥iznakovou predlozkou é&i spojkou, na
konci fadku a pokraéuje aZ na fadku
nasledujicim.

0

V kontextu této prace jsou proto
povaZovany za jeden z kli€ovych nastroju
pro typografickou tpravu elektronickych
knih.

Problematickym momentem
jakékoliv typografie na webu je ovéem
zachovani vertikalniho rytmu.

Obr.34: Priklad krdtkych slov, které se mohou vyskytnout na nevhodnych mistech

odstavce.
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pro sazbu do bloku, ¢i na praporek — typicky v sazb€ na praporek mize byt Zadouci
oSetfit i dvouznakové predlozky a spojky.

Zvl1astni pozornost si zaslouzi kratkd slova na nevhodnych mistech odstavce.
Typicky se jedna o dosud neoSetfena kratka slova na zacatcich vét, po interpunkci
a na konci odstavce.

V prvnich dvou pripadech jde o zabranéni situace, kdy dalsi logicky celek textu
zaCina velmi kratkym slovem — typicky tfiznakovou predloZkou ¢i spojkou (viz
obr. 3.4, A) — na konci fadku a pokracuje az na fadku nésledujicim (Mdlek 2020).
Osetieni takovych jevii dava smysl spiSe v pfipadé sazby na praporek, pfi sazbé do
bloku se miZe projevit jako pfili$ restriktivni.

Ve tfetim piipadé je snahou zabranit situaci, kdy posledni slovo odstavce zistava
osamoceno na jeho koncovém radku a je pritom kratSi nez velikost odstavcové
zarazky (viz obr. 3.4, B). Pamental (2020g) tyto pfipady oSetfuje aZ na urovni pro-
hlize€e upravou pravého okraje odstavce pomoci javascriptové knihovny Type.js
(Ford 2015). Tim jsou sice vyrazné omezeny piimé zdsahy do textu, v piipadé kom-
plexnéjSich dokumentt vSak mtze dochdzet k jisté ijmé na vypocetnim vykonu.
Proto se jevi jako vyhodnéjsi svazat posledni slovo kratsi nez pét znaka s predpo-
slednim slovem odstavce (Malek 2020).

Standardnim nastrojem slouZicim k popsanému zpracovani textu je aplikace
GREP (Free Software Foundation 2022), kterd implementuje regularni vyrazy
a je mozné ji pomérné€ snadno integrovat do néstroje pro automatické zpraco-
vani textu. Jeji obdoba existuje i v oborové standardnim sazecim programu
InDesign (Adobe 2023). Obdobného zpracovani lze dosdahnout i pomoci rtiznych
jinych, jiZz hotovych nastroji — napf. Typopo (Sandala 2015).

Po zpracovani je text pripraven pro dalsi fazi, v niZ je typografické struktute
prifazena konkrétni forma.
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35 Vrstva typografické apravy

Vrstva typografické upravy zahrnuje popis a chovani typografickych struktur a metod
jejich adaptace na riiznd rozliSeni. Dotyka se tedy primarné feseni masa elektronické
knihy, jejiho textového bloku a jeho informaéni hierarchie. Ustfednim motivem
kapitoly jsou fluidni typografické struktury a jejich implementace pomoci HTML,
CSS a z nezbytnosti té€Z JavaScriptu.

Kapitola se podrobnéji zabyva i implementa¢nim reSenim, to by mélo byt do velké
miry univerzdlni. Pouzité technologie jsou pfitomny napfic spektrem formatt elektro-
nickych knih (viz kapitola 2.2). NejbliZze vSak maji webovym publikacim, které jsou
prakticky shodné s béznymi weby. Pfenositelnost do jinych formati ovsem garan-
tovat nelze, jejich specifikace Casto funkcionalitu webu z rtiznych divoda limituyji.

351 Fluidni typografické struktury

Jako fluidni typografické struktury jsou oznaCovany takové typografické struktury,
jejichz parametry jsou vZdy odvozovany z konkrétni velikosti zobrazované plochy
(Bece 2022b, Liew 2021, Graham 2017, Franz 2014, Brown 2016, Pamental 2020¢).
Charakteristiku téchto parametrd rozvinutou na celou skdlu moznych situaci tak
1ze reprezentovat spojitou kfivkou ¢i — matematicky pfesnéji — spojitou funkci.
Ideovym pozadim pfistupu je snaha o pokud moZno co nejlépe upraveny text pro
konkrétni zatizeni (Hein 2021). Neni vSak opomenuta ani pristupnost vyslednych
dokumentd, a tim zejména moznost (do)nastaveni velikosti textu podle specific-
kych potfeb konkrétniho uzivatele (Bece 2022b). Fluidni typografie na webu ziskala
pozornost v poslednich nékolika malo letech zejména v disledku rozsireni podpory
nékterych uziteCnych a kliCovych funkci CSS (Bece 2022b), a to zejména funkce
clamp () (Mozilla2023b). Ozyvaji se ovSem i kritické hlasy, které se zamySleji nad
uzite¢nosti takovych typografickych systémii, které maji na ¢tenare zdanlivé mini-
malni dopad, v porovnéni s naro¢nosti jejich implementace (Hein 2021).

Nicméné to, co v multimedidlnim prostoru standardnich webt hraje mnohdy az
sekundarni roli, ziskdva v dominantné typografickém prostiedni elektronickych knih
radové vyssi dilezitost. PakliZe je cilem zajistit uzivateli zcela konzistentni Ctenarsky
zézitek na libovolném zafizeni, a to véetné téch s atypickymi formaty displeji — prikla-
dem mohou byt zafizeni s flexibilnimi displeji — , méla by se typografie vZdy danému
formatu dokonale prizptisobit. Fluidni typografické struktury toto umoznuji pravé diky
plynulému Skdlovéni vZdy pro specificky format. V této praci jsou proto povazovany
za jeden z klicovych nastroji pro typografickou tpravu elektronickych knih.

Problematickym momentem jakékoliv typografie na webu je ovSem zachovéni ver-
tikdlnitho rytmu. V soucasnosti v CSS neexistuji nstroje, které by umoznovaly respek-
tovani fadkového rejstiiku nativné. Tématu je vétsi prostor vénovan v kapitole 3.8.
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Obr.3.5: Schéma stromové struktury typografické hiearachie. Korenem je zdkladni text
a vlastnosti jednotlivych vrovni jsou dédeny z rodicovského uzlu. Mezi virov-
nénmi novu jsou definovdny jen rozdilné vlatnosti.

Typograficka struktura jako strom

Parametry typografického systému by mély byt nastaveny tak, aby (a) za kazdych
okolnosti zachovavaly konzistenci vizudlniho stylu, (b) vZdy utvéarely jasnou a pre-
hlednou hierarchii, (c) respektovaly principy pristupnosti a (d) umoznovaly poho-
dIné Cteni textu na jakémkoliv zafizeni.

Vyhodnym postupem, ktery umoZiuje zachovavat konzistenci ze své podstaty,
je organizace styli do stromové struktury. Kofenem takového stromu se stava
zakladni textovy styl a dalsi potfebné styly jsou od n¢j odvozovany. Kazdy z uzlt
tak predstavuje jednu ze soucdsti hierarchie a hrany — spojnice mezi uzly — repre-
zentuji vztahy mezi nimi, dédi¢nost a pfipadné zmény v parametrech. Podobné feseni
doporucuje pti praci v standardnich sdzecich programech 1 Blazek (2021). Opacény
postup, tedy postup od nejvyssi irovné hierarchie, nadpisu nejnizsiho fadu, je samo-
zfejmé& mozny, nikoliv ale pohodlny. Problémy Cini zejména odvozovani velikosti
délenim, které je vyrazné méné pohodlné a predstavitelné nez jednoduché nasobeni.

Popsana stromov4 struktura mé tu vyhodu, Ze nejobecnéjsi parametry, a to i véetné
volby zakladniho pisma, jeho velikosti a fadkového prokladu, jsou definovany
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v kofenu stromu. Zmény parametrti jsou pak uloZeny na nejvyssi mozné niz$i trovni,
kde je jejich definice nutna. Takové feSeni umoZiuje pomérné snadnou a konzi-
stentni zménu v parametrech typografie, kterd se promitne do vSech postiZzenych
urovni. Zaroven umoznuje predpripravit zékladni typografickou kostru véetné jejiho
fluidniho chovani, jiz 1ze podle potreb konkrétni aplikace modifikovat a pripadné
rozsitit ¢i omezit.

Tato abstrakce hrubé odpovidd implementaci CSS, byt’ by v tomto pripade bylo
vhodnéjsi oznaceni tfida. Vlastnosti se jednotlivym elementiim ostatné ptifazuji
pomoci parametru class. Reseni v samotném kédu viak nenf tak pifmo&aré a vyza-
duje Cetné opakovani definic (viz obr. 3.5). Oproti tomu dédi¢nost pfimo podporuje
preprocesorovy jazyk Sass rozsitujici moznosti CSS (Sass 2023b). V poslednich
meésicich ov§em byla oteviena diskuse, zda specifikace zakladniho CSS nezménit
a nepridat moznost obdobné syntaxe, ta by totiz 1épe odpovidala intuitivnéjSimu
stromovému usporadani (Simmons 2022).

Principy fluidni typografické struktury

Specifikace zdkladniho textového stylu v kofeni vyZaduje definovat jeho velikost,
radkovy proklad, vybér pisma a jeho konkrétni fez. VSe jsou pomérné dobte popsané
parametry zevrubng probirané v mnoha publikacich (Pecina 2017, Bringhurst 2012,
Blazek 2021, Craig 2006 a mnozi dalsi). Proto t€émto parametriim nebude vénovana
zvlastni pozornost v obecné roviné a prace se zaméfi na specifika, ktera s sebou nese
digitalni prostiedi. To se tyka zejména problematiky jednotek pro predpis velikosti
textu a fadkového prokladu a interpolace mezi riiznymi situacemi.

Pamental (2014, s.44) doporucuje odvozovat zdkladni velikost textu, a tedy 1 fad-
kového prokladu od relativni jednotky em, a nechat tak presné chovani zakladniho
textu na vyrobci konkrétniho zatizeni, ktery ma urCitou predstavu o tom, jak by na
jeho zafizeni mél text vypadat. SouCasné fluidni typografické frameworky naopak
velikost zdkladniho textu na urovni <body> nastavuji absolutné v jednotce px (Bece
2022b, Liew 2021, Graham 2017).

Oba pristupy maji své vyhody a nevyhody. Pamentaliv (2014) oSetfuje mezni pri-
pady v reportovéni rozliSeni displeje — uvadi, Ze nékterd zarizeni Samsung hlasi své
skute¢né rozliSeni misto obvyklého virtudlniho, které 1épe odpovida skutecné velikosti
displeje. Na druhé strané ale tento pristup vyrazné zvySuje nutnost testovani a kom-
plikuje presné vypocty velikosti pisma a plnou kontrolu nad ni. Fluidni typografické
pristupy (Bece 2022b, Liew 2021, Graham 2017) tyto problematické mezni pfipady
neoSetiuji — je také otdzkou, do jak velké miry jsou stdle aktudlni, byt’ se néjaké aty-
picky chovajici se zafizeni muZe objevit kdykoliv —, zato ale ve standardnich situ-
acich umoznuji exaktné nastavit velikosti pisma pro rizné mezni velikosti displeje.
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Idedlnim feSenim problému by bylo pracovat s jednotkou typografického
bodu, pt. Jeji velikost je ale v praxi definovand vzhledem k palci, in, a ten je ddle
vyjadfen vztahem 1 in =96 px (Mozilla 2023h), a odkazuje tedy pfimo k pixelam.
Podobn¢ je tomu s metrickymi jednotkami cm a mm (Mozilla 2023h). Disledkem
toho je, Ze tyto jednotky viibec neodpovidaji svym fyzickym prot€jSkim a jejich
velikost je napfi€ riznymi displeji proménliva podobné jako u ostatnich jednotek.

Vertikélni rytmus hraje v digitalnim prostiedi a zejména v typografickych struk-
turdch e-knih velmi dulezitou roli. Vzhledem k vlastnostem elektronickych zafi-
zeni je totiZ prakticky jedinym prostredkem jak typografii na nejvyssi urovni ryt-
mizovat — koncept dvoustrany obvykly v tiSt€éném prostiedi v digitalnim prostredi
selhdvd, a tedy nemiZe knihu rytmizovat. Zistava tak rytmus vertikalni, fadkovy.
Je-li dodrZen, garantuje urcitou troven pravidelnosti vizudlniho dojmu, urcitou pred-
vidatelnost v toku textu. S ohledem na to by mély byt jednotlivé trovné struktury
vzajemné provazany, pokud to koncepce grafického feSeni dovoli. A v idedlnim pfi-
padé by vertikalni rytmus méla respektovat 1 vizuélni slozka grafického navrhu e-k-
nihy. Toho ovSem v soucasné situaci neni snadné docilit (viz kapitola 3.8.2) . Podobné
by mély byt dodrZeny i vzdjemné proporce velikosti pisem a fadkovych prokladii
na jednotlivych drovnich hierarchie. Poméry velikosti mezi jednotlivymi drovnémi
by tak za vSech okolnosti ziistavaly konstantni. Pokud je tedy na velkém displeji
nadpis H2 1,5nédsobek zakladniho textu a nadpis Hi je 1,5ndsobek H2, mél by na dis-
pleji telefonu pri adekvatnim zmenSeni byt v obou vztazich téZ stejny pomér, aby
byl naptiklad akomodovan zmensSeny prostor, 1,3ndsobek niZsi urovné. Rozdil veli-
kosti v§ak musi zlstat dostatecné patrny, aby nedochazelo k zaménam jednotlivych
urovni hierarchie a v dusledku toho ke ztraté€ orientace v textu. Zaroven, chceme-li
zachovat plynulost Skdlovani, by nemély v definicich vznikat Zadné skokové zmény.

Podobna tfeSeni ovSem nejde uplatnit na vSechny vizualni koncepty. Chce-li
napriklad designér pracovat s monumentalnimi nadpisy, musi zvolit ponékud jiny
ptistup nebo pristup adaptovat. Monumentalni feSeni se takovému chovani ponékud
vzpiraji, na malych displejich se musi chovat vyrazné jinak neZ na displejich vel-
kych, proto i s ohledem na plynulost Skdlovéani vyzaduji jiné chovani nez zdkladni
text. A tedy je nutné je definovat nezavisle na zdkladnim textu. Univerzalni feSeni
ovSem neexistuje, je vZdy nutné jej navrhovat v daném kontextu. MiiZe byt vyuzito
pevné ukotveni vzhledem k urcité proporci formétu nebo zamérnych deformaci
(viz kapitola 3.6.4), ptipadné principt flexibilnich vizudlnich systému (viz kapi-
tola 3.3.2). Je vSak dilezité zajistit, aby v pritbéhu skalovani nedoslo k zdamén¢ mezi
dvéma urovnémi hierarchie. Tedy aby napriklad monumentalni nadpis kapitoly na
mobilnim telefonu neptisobil mensim dojmem nez naptiklad nadpis druhého radu.
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Fluidni skalovani
Skélovani, neboli zména velikosti v zdvislosti na vymezeném prostoru, je zaklad-
nim predpokladem a vlastnosti fluidnich typografickych systémii. Pfesny vypocet
a navrh implementace predstavuje ve svém ¢lanku Adrian Bece (2022b). Na jeho
zaklade rovnéz vytvoril uzite¢ny néstroj (Bece 2022a), ktery dokaze vygenerovat
ptresny predpis pro konkrétni parametry. Za nest'astné je mozné povazovat orientaci
tohoto feSeni na sekunddrni a ponékud nejasné parametry, jako jsou velikost pisma
v kofenovém elementu (root font size), fluidni velikost (fluid size) a relativni veli-
kost (relative size). Naproti tomu definice maximdlni a miniméln{ velikosti pisma
je naprosto logicka. V pripadé, Ze chce nastavit chovani mezi dvéma konkrétnimi
rozliSenimi displeje, je tak uZivatel nucen k pomérné nepredvidatelnému nastaveni
parametrli, aby dosahl poZadovaného chovani. Z tohoto pohledu by proto bylo mno-
hem uzite¢néjsi, pokud by ndstroj umoZznoval nastaveni parametri minimalni/maxi-
malni velikost pisma a minimalni/maximalni rozliSeni displeje. Za takovych pred-
pokladii by uzivatel mél mnohem piimé;si kontrolu nad chovanim Skédlovaci funkce.
Takové funkcionalité odpovida nasledujici rovnice (pouZity jsou anglické nazvy
proménnych, které blize odpovidaji parametrim v CSS):

100 vw —resmin

font-size = 1 rem + (font-sizemqx — font-sizemin) *
réeSmax — re€Smin

Kde parametry res;,qx, respektive res,,;, reprezentuji maximalni, respektive mini-
malni Sitku displeje v pixelech, pfi némzZ je fluidni Skalovani aktivni. Hodnoty
font-sizemax a font-sizeni, predstavuji maximdlni a minimalni poZadovanou veli-
kost pisma v pixelech. Navzdory intuici nejsou tyto dva parametry uvadény v jed-
notce em, ale bez jednotky, a tedy odpovidaji jednotce px. Je tomu jednak proto, aby
jimi bylo moZné ve funkci cale() ndsobit (Mozilla 2023a), a jednak také proto,
Ze pri uzivatelském zvétSovani pisma je timto zpiisobem potlacen vliv vypoctu ve
prospéch uzivatelského nastaveni. A jednotky rem a vw odkazuji k prisluSnym jed-
notkdm definovanym v CSS (Mozilla 2023h). Jednotka vw tak odpovida jedné setiné
Sitky displeje a jednotka rem odkazuje na velikost pisma definovanou v kofeno-
vém elementu. PoZadavkem rovnice je, aby minimélni poZadovand velikost pisma
odpovidala velikosti definované v kofenovém elementu, tedy 1rem. VyuZiti jedno-
nasobku jednotky rem namisto konkrétni velikosti v pixelech je pouZito zamérné,
aby byla zachovana mozZnost uZivatelského prizptisobeni velikosti pisma v prohli-
Zeci a tim 1 princip pristupnosti (Bece 2022b, Galante 2020). V opa¢ném pripadé
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by uzivatelské prizptisobeni nefungovalo spravné. Pokud by totiZ ve vypoctu byla
hodnota rem mensi nez jedna, umenSoval by se uzivatelsky vliv na velikost pisma,
a chovani by se tak mohlo stit ponékud nepredvidatelnym (Roselli 2019). Z tohoto
diivodu lze nastroje jako Fluid Typography Tool (Fluid Typography Tool nedato-
vano), které s hodnotami niZ§imi neZ jedna operuji, povazovat za nevhodné.

Ve vySe popsané rovnici tak prvni s¢itanec, tedy 1rem, predstavuje minimalni
poZadovanou velikost pisma a druhy sc¢itanec zménu jeho velikosti v zavislosti na
konkrétnim rozliSeni. Prvni Cinitel pak definuje maximalni pfiristek velikosti pisma
tak, aby nebyly presazeny pozadované parametry. A druhy Cinitel uréuje proporci
pfirGstku na skdle od 0 do 1 namapované tak, aby prislusna funkce byla mezi mini-
malnim a maximalnim rozliSenim linearni, rostouci.

Vypocet muze vypadat na prvni pohled pomérné slozité€, je nicméné potieba si
uvédomit, Ze vétSina parametrd je dopfedu znama a da se spocitat, ¢i pripadné ulo-
Zit v proménné, a lze jej tak jednoduse prevést do numerické formy. Pro konkrétni
parametry rozliSeni minimélniho (360 px) a maximélniho (1920 px) a velikosti
pisma minimdlni (16 px) a maximadlni (30 px) by pak rovnice vypadala takto:

100 vw —360 35vw—126
——————=lrem+ ——

font-size =1rem+(30-16)-
1920 - 360 39

Vhodnéjsi by bylo uvadeét i rozdil ve velikosti pisma v jednotce em, bohuZel zde
vSak vypocet nardzi na limitace funkce calc().Ta na vstupu pfi ndsobeni vyZaduje
alespon jeden z Cinitel bez udani jednotky, tedy pouze jako ¢islo (Mozilla 2023a).
Vzhledem k tomu, Ze ve zlomku se uz vyskytuje jednotka vw a vypocet by bez ni
nebyl funkéni — funguje zde jako proménnd —, musi byt uzavorkovany Cinitel,
rozdil maximalni a minimalni velikosti pisma, uvddén bez jednotky. Vnitini fun-
govani vypoctu pak prevede vSechny jednotky na pixely.

Vysledny zdrojovy kéd s vyuZitim funkce clamp() a jednotek rem, které zacho-
vavaji konzistenci pfi uzivatelskych zasazich do velikosti pisma, by pak vypadal
nasledovné:

font-size: clamp(irem, calc(irem + ((35vw — 126px) / 39), 1.875rem);
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Jednotlivé parametry funkce clamp () dle specifikaci (Mozilla 2023b) postupné
predstavuji minimdlni moZnou, poZadovanou a maximalni moznou velikost daného
atributu, zde velikost pisma (font-size). V prostfednim parametru je pomoci funkce
calc() proveden vypocet na zadkladé vySe popsané rovnice, a pokud vysledek spadd
do intervalu 16 az 30 px, bude pouZit jako velikost pisma. V opaéném pripadé, je-1i
mensi, bude pouzita miniméalni velikost pisma, je-li vétsi, bude pouzita maximalni
velikost pisma.

V kombinaci nastaveni §itky textového sloupce v zavislosti na velikosti pisma
(viz kapitola 3.5.2) ziskava feSeni dalSi vyhodu. Sazba se pfi zvétSovani ¢i zmen-
Sovani okna prohliZzece az na vyjimky vzniklé zaokrouhlovaci chybou nepresouva
a zUstava konstantni. ReSenf tak zachovav4 stabilni obraz sazby, coZz miiZe napo-
mahat kognitivnimu zpracovani textu (Hou, Rashid, Min Lee 2017) i zapamatovani
a zpétnému vyhledavani informaci (Rothkopf 1971). Toto samoziejmé plati pouze
za predpokladu, Ze Sitka okna neni mensi nez poZadovana délka radku. Za takovych
okolnosti pochopitelné k preliti sazby dochazi, cozZ ov§em pfi dodrZeni stanovenych
principt (viz kapitola 3.1) neni mozné oSetfit.

Variabilita meziradkového prokladu

Mezi bézna doporuceni typografické praxe patii nastaveni mezirddkového pro-
kladu v zavislosti na délce fadku — delsi fadky vyZaduji vice prokladu nez ty uzké
(Bringhurst 2012, Hochuli 2015). V béZném tiskovém prostfedi je naplnéni tohoto
pozadavku snadné, v digitdlnim prostiedi, kde mlize délka fadku variovat, se vSak
stavd problematickym. Nékteri autori operuji s interpolaci mezifadkového prokladu
na celém rozsahu Skélovaci funkce — napftiklad Fluid Typography Tool (Fluid
Typography Tool nedatovano). SpravnéjSim pristupem by ale bylo do meziradko-
vého prokladu zasahovat pouze v pripadé, kdy dochazi ke zkracovéni délky radku,
a vztahy mezi fadky se tak pocitové stavaji volnéjSimi.

V idedlnim pripadé by bylo tieba navazat mezifddkovy proklad na pocet znaka
na fadku a adekvatné s nim manipulovat pii jakékoliv zméné proporci. Rovnice
takového vypoctu by byla obdobna jako v ptipadé fluidniho nastaveni velikosti
pisma. Vypadala by nédsledovné:

max-width — width

line-height = line-height,;,qx — Aline-height -
max-width — resyin

Aline-height = line-heighty,qx — line-heightyin
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Kde line-height.x, respektive line—height,,;, predstavuje maximalni, respektive
minimalni velikost fddkového prokladu na nejuzsim sloupci, Aline-height definuje
velikost maximalniho negativniho pfirastku fadkového prokladu a zlomkova ¢ést
urcuje miru priristku pri daném rozliseni. Pficemz zlomek sdm nabyva hodnoty 0
v pripadé, Ze aktualni Sitka textového sloupce (width) se rovna jeho maximalni Sitce
(max—width), tedy délka radku je maximaélni. A hodnoty 1, tedy maximdlniho pii
rastku, v pripadé, Ze se Sitka textového sloupce rovna béZznému minimalnimu rozli
Seni mobilnich zatizeni (resy,,), za které je povazovéano 320 px (UX Pickle 2021).

CSS bohuzel neumoznuje piimy vypocet takové rovnice. Dlivodem jsou limity
funkce calc() popsané v predchozi podkapitole v kombinaci s poZadavkem na
pristupnost. Vypocet by vyZadoval pouZiti néjaké relativni jednotky v déliteli, coz
funkce calc() neumoZniuje, a zaroven nasobeni jednotek em a px, jeZ nardzi na
stejnou prekazku.

Problém by bylo moZné obejit pfedpfipravenym vypoctem podobné jako v pii-
pad¢ skalovani velikosti pisma. VétSinu parametrt 1ze dopredu vypocitat Ci ales-
pon néjak relativné presné odhadnout pomoci vyvojarského ndstroje v prohlizeci.
Parametr Aline-height by ovSem musel byt zad4n bez jednotky, protoZe jednotce
vw jakoZto nosné proménné se ve zlomkové ¢asti nelze vyhnout a cely vypocet miry
prirGstku by byl automaticky preveden na pixely. V takovém piipad€¢ miize kombi-
nace jednotek em a px pri uzivatelském zvétSovani stranky vytvaret nekonzistence,
protoZe kazda z jednotek Skaluje jinak. Zatimco em je jednotka relativni, kterd se
vztahuje k velikosti pisma definované v aktudlnim ¢i nadfazeném elementu, a tedy
je v tomto pripad€ ovlivnitelnd uzivatelem pomoci funkce zoom, jednotka px je
absolutni a uZivatelem ovlivnéna neni (Mozilla 2023h). To, co pti definici velikosti
pisma nehrdlo tak zdsadni roli, a mohlo byt dokonce povazovano za vyhodné, mize
byt pfi definici fadkového prokladu velmi problematické. Zjednodusené feceno,
pokud se na mobilnim zafizeni pétipixelovy pfirtistek jevi jako dostatecny, pri
uzivatelském zvétSeni pisma na pocitaci na podobnou délku fadku bude pétipixe-
lovy pfirtistek téméf zanedbatelny a pii pouZiti nékterych pisem miize zptisobovat
az kolize mezi fadky. Z toho tedy vyplyva, Ze Cisté feSeni pouze pomoci CSS neni
mozné. Riethmuller (2016) dochazi k podobnému zavéru.

Aby bylo mozné problém vyfesit, je tfeba pristoupit k feSeni pomoci JavaScriptu.
Ten poskytuje mnohem silnéjsi ndstroje pro préci s riiznymi jednotkami a imple-
mentace popsané rovnice pii splnéni v§ech pozadavki neni nijak slozitd. Vysledny
kod by mohl vypadat napriklad takto:
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window.onload = updatelLineHeight;
// aktualizuje radkového prokladu pri naéteni stranky
window.onresize = updateLineHeight;

// aktualizuje radkového prokladu pri zméné velikosti stranky

var maxLineHeight = 1.8;

// uzivatelsky parametr pro maximdlni radkovy proklad v em
var minLineHeight = 1.5;

// uzivatelsky parametr pro minimdlni radkovy proklad v em
var minResolution = 320;

// uzivatelsky nastavené minimalni rozliSeni v px, pri kterém

dochazi ke zméné radkového prokladu

var textBlock = document.getElementById('text-block');
// proménnda, pres kterou je odkazovano k elementu textového bloku
var deltalLineHeight = maxLineHeight — minLineHeight;

// vypoéet maximdlniho pFirulstku

function updateLineHeight() {
var width = parseFloat(getComputedStyle(textBlock)
.getPropertyValue('width'));
// ziska aktualni $ifku elementu a prevede ji na desetinné
éislo
var maxWidth = parseFloat(getComputedStyle(textBlock).
getPropertyValue('max-width'));

// ziska aktudlni hodnotu maximdlni $irky elementu a prevede

ji na desetinné ¢&islo

var lineHeight = maxLineHeight — deltalLineHeight * (maxWidth —
width) / (maxWidth - 320);

// vypoéet aktudlniho radkového prokladu podle rovnice vysSe

document.getElementById('text-block').setAttribute('style',
'line-height: clamp(1.3em, ' + lineHeight + 'em, 1.7em);');
// aktualizace radkového prokladu v elementu textového bloku

s vyuzitim funkce clamp()
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Jedinou nevyhodou takového feSeni je, Ze se udalost window. onresize nespousti
pri pouziti funkce zoom, a tedy nedokéze reagovat na uzivatelské priblizeni. Spusti
se az pri zmén¢ velikosti okna. Problém lze nicméné riznymi metodami obejit
(Abilogos 2020, Fowler 2021).

Skdlovdni proporci v ramci hierarchie

Pro zachovani konzistence napti¢ celou typografickou strukturou je Zadouci, aby
fluidni velikost byla definovédna v jejim koreni a dalsi jeji urovné se ke korenové
urovni odkazovaly a upravovaly velikost pisma pouze pomoci jejitho ndsobku. Je-li
tak velikost zakladniho textu definovana pomoci této rovnice, pak nadpisy vyssSich
radi se k ni mohou odkazovat jednotkou em. Tedy napriklad takto:

body {

font-size: clamp(irem, calc(irem + ((35vw — 126px) / 39), 1.875rem);

h2 {
font-size: 1.5em;

} /* Nastavi velikost pisma na 2x vzhledem k rodiéovskému elementu x/

hi {
font-size: 2em;

} /* Nastavi velikost pisma na 2x vzhledem k rodiéovskému elementu x/

Kde prislusSny HTML kdd vypadd nasledovné:

<body>

<div class="text-block'">
<hi>Nadpis stranky</hi>
<h2>Nadpis odstavce</h2>
<p>

Text odstavce

</p>

</div>

</body>
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Vzhledem k velkym rozdiliim v rozliSen{ a vyuzitelné plose mezi displeji mobilnich
telefontl a stolnich pocitac¢ii miZe byt Zadouci v prubéhu Skdlovani manipulovat
1 se vzdjemnymi proporcemi mezi zédkladnim textem a nadpisy. Problematika uz
byla nastinéna v podkapitole 3.5.1, zde bude kratce rozvedena a navrZzena konkrétni
implementace.

Pripad mlizeme rozdé€lit na dvé situace: v prvni z nich neexistuje Zadna pre-
kazka v aplikaci popsaného pfistupu a na celé Skale moznych zarizeni bude relativni
odkazovani pomoci jednotky em fungovat bez problému nebo s drobnou adaptaci.
V druhém pripad€ mizZe jedna nebo vice urovni hierarchie pri relativni definici veli-
kosti na malych displejich selhdvat. A to tak, Ze tyto urovné budou svou velikosti
presahovat moznosti malého displeje, a text tak bude pretékat mimo obrazovku.
Zde je proto nutné postiZenou Cast hierarchie ze systému vycClenit a vytvorit pro
ni systém alternativni, ktery bude reflektovat omezeni malého displeje a zaroven
respektuje vytvarny zamer.

V prvnim pripadé€ sta¢i zménu proporci namapovat na velikost zékladniho pisma,
ktera uz je sama o sobé namapovana na rozliSeni. Rovnice pro Skdlovani proporci
by tedy vypadala takto:

lem—1rem

font-size = font-sizepin + Afont-size - :
Afont-sizepody

Pticemz font-sizem,in opet odpovidd minimalni poZadované velikosti nadpisu v em,
Afont-size je velikost priristku a zlomkova ¢ast mapuje miru prirtstku na velikost
zakladniho pisma. V Citateli odpovida 1 em aktudlni velikosti zakladniho pisma,
1 rem jeho minimdlni velikosti a Afont-sizepoqy ve jmenovateli velikosti pfiristku
zakladniho pisma. Zlomek tak nabyva hodnoty 0, je-1i velikost zakladniho pisma
minimadlni, a 1, je-1i jeho velikost maximdlni. Timto je zajisténo, Ze pomér zdklad-
niho textu vici nadpisu bude nejvetsi, je-li pro to dostatek prostoru, a nejmensi na
omezeném displeji telefonu. JelikoZ rovnice opét nardzi na diive popsané limity
funkce cale(), je nutné implementaci opét provést v JavaScriptu:
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window.onload = updateHeaderSize;

// aktualizuje proporce hierarchie pri naéteni stranky

window.onresize = updateHeaderSize;

// aktualizuje proporce hierarchie pri zméné velikosti stranky

var minFontSize = 1.3;

// uzivatelsky parametr minimdlni velikosti nadpisu daného radu v em

var deltaFontSize = 0.2;

// uzivatelsky parametr maximdlniho priritstku velikosti pisma v em

function updateHeaderSize() {

// definice funkce, kterd aktualizuje velikost pisma nadpisu

var rootFontSize = parseFloat(getComputedStyle(document
.documentElement) .
getPropertyValue('font-size'));
// naéte zakladni velikost pisma korenového elementu do

proménné rootFontSize

var bodyFontSize = parseFloat(getComputedStyle(document.body)
.getPropertyValue('font-size'));
// naéte aktudlni velikost pisma v elementu body do proménné

bodyFontSize

var deltaBodyFontSize = 0.875 * bodyFontSize;
// prepoéte velikost prirlistku v elementu body definovanou

v em na pixely

var fontSize = minFontSize + deltaFontSize * (bodyFontSize —
rootFontSize) / deltaBodyFontSize;

// vypoéet velikosti pisma nadpisu podle vyS$e uvedené rovnice
var 1intertitles = document.getElementByClassName('intertitle');

// naéte vSechny elementy s tridou intertitle do pole

s nazvem intertitles
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for (intertitle of {intertitles) {
intertitle.setAttribute('style', 'font-size: clamp(1i.3em, ' +

fontSize + 'em, 1.5em);');

// postupné projde pole intertitles a kazdému priradi

pozadované vlastnosti

Podobny kéd by bylo tfeba implementovat pro chovani kazdé z drovni hierarchie.
V ramci uspory vypocetniho vykonu by v praxi bylo vyhodné vytvorit funkci, kterd
pozadované urovné hierarchie sdruzi, a zaroven by bylo vhodné misto prochédzeni
elementl dané tiidy v cyklu vloZit jednotné nastaveni stylu do hlavicky webu.
Zde prezentované feseni je zvoleno z divodu snazsi Citelnosti kédu.

V druhém pripadé, kdy neni moZné navazat velikost nadpisu na velikost zaklad-
niho textu, protoZe by pii Skdlovani mohla presdhnout velikostni limity displeje,
je feSenim vytvoreni alternativni Skalovaci funkce. Implementaéné potom tato
funkce odpovida reSeni pro zdkladni text, které je popsdno v podkapitole Fluidni
Skalovani. Prihlédnout je vSak tfeba k tomu, aby pfi tomto alternativnim Skalovani
nebyla naruSena hierarchie typografické struktury. Tedy aby v meznich ptipadech
nedoslo k tomu, Ze nadpis vysSiho faddu bude mensi neZ nadpis fadu niZsiho. Na men-
$im displeji z tohoto diivodu miiZe nastat situace, jeZ bude vyzadovat povoleni
déleni slov v nadpisu tak, aby k poruseni hierarchie nedoslo a aby bylo dosazeno
konzistentniho vytvarného plisobeni napfi¢ vSemi rozliSenimi.

Integrace variabilnich fontu

Technologie variabilnich fontl predstavuje pomérn¢ zajimavé obohaceni webové

typografie a ve fluidnich typografickych strukturdch mohou najit své opodstatnéni.
Klicové vlastnosti, které 1ze takto vyuZit, jsou v zasadé tfi: 1) adaptace optické veli-
kosti na malych displejich ¢i rozliSenich, 2) prizpisobeni $itkovych proporci pisma

v uzkych sloupcich, 3) prizpiisobeni fezu pisma jeho aktudlni velikosti. Zalezi ovSem

na konkrétnim pismu, zda ma implementované potrebné osy variability. Kromé toho

1ze najit celou fadu dalSich vyuziti, kterd spadaji spiSe do vytvarné slozky knihy,
a bude jim proto vénovédna pozornost v ndsledujici kapitole 3.6.

Opticky ez — Opticky ez pisma slouZi ke zlepSeni Citelnosti textu v malych veli-

kostech. Jedna se o techniku vychézejici uz z klasického litého pisma, kdy byla
kazda velikost vyfezavana samostatné a jeho kresba byla velikosti prizptisobovéna.
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Jednotlivé velikosti se tak od sebe liSily mirou detailu kresby a napriklad 1 kontras-
tem silnych a slabych tahti — v menSich velikostech byval kontrast mensi. Timto
byla zajiSténa pohodlnd Citelnost pisma ve vSech velikostech a bylo zabranéno
deformacim malého pisma pri tisku (Bringhurst 2012, Hochuli 2015, Blazek 2021).
V digitdlnim prostredi nachazi optické rezy své vyuZziti na malych displejich
a malych rozliSenich pixelové mrizky, kde mohou byt kontrasty zdkladniho fezu
prili§ vyrazné a kresba znaktll se miiZe rozpadat. Nastavenim vhodného optického
fezu je tak problém vyfeSen a pismo je optimalizovano pro Cteni v dané velikosti.

Sirkové proporce — P vétsich velikostech pisma mohou byt na malych disple-
jich radky pfili§ kratké, coz miiZze mit za nésledek v zavislosti na typu zarovnani
prili§ zubaty pravy okraj sazby Ci prili§ velké mezislovni mezery nebo prilis Casté
déleni slov. Témto projeviim lze pomoci zizenim $itkovych proporci pisma, pokud
to pismo umoZziuje (Pamental 2018). Samoziejmé je tfeba vzit v potaz pohodlnost
Cteni. Pokud by byla kresba pisma zizZena ptili§, mize prevladnout rytmus vertikal,
a text se tim stane obtiZné Citelnym. Hodnoty ziZeni je tak tfeba urCovat v zdvis-
losti na konkrétnim pismu, jeho kresbé a rozsahu jeho osy variability. V praxi ale
miZe byt toto nastaveni velmi uzite¢né.

Prizptisobeni rezu pisma — V tomto pripad¢ jiZ neni v centru pozornosti textové
pismo, ale spiSe pismo nadpist, perexti, pod- ¢i nadtitulkil a dal$ich dopliikovych
textd. V prub&hu skalovani struktury s jednim konkrétnim fezem mtize dojit k poru-
Seni harmonie v poméru zabarveni textu nebo i k naruseni hierarchie, jak se méni
poméry velikosti mezi jednotlivymi trovnémi struktury. Miize byt proto uzite¢né
v nékterych rozsazich Skaly prizptisobit pozici fezu na ose variability.

Obecnd rovnice pro fluidni pfizpisobeni parametri bude ve vSech tfech pripadech
nabyvat podobného tvaru:*

var =varmin + Varmax —varmin) - k

4V zdvislosti na poZadovaném chovdni miiZe byt nutné logiku vypoctu otocit podobné jako
v pripadé Skdlovdni mezirddkového prokladu a odecitat pririistek od hodnoty varpgx.
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Kde var znadi pozici na ose variability, var,;, a var,q, reprezentuji minimalni
a maximalni pozadovanou hodnotu osy variability a k je mira priristku. Ta bude
v prvnim pfipadé¢ zavisla na velikosti pisma, ve druhém na délce fadku a ve tfetim
na rozliSeni displeje. Vypocty k tak budou vypadat nasledovné:

ki = font-sizemax — font-size

font-sizemax — font-sizemin

max-width — width
ky =

max-width — resyin

100 vw —resmin

k3=

réSmax — reéSmin

V pripad€ ki je mira prirGstku zavisla na velikosti pisma a nastaveni konkrétnich
hodnot velmi zdleZi na zvoleném pismu. Parametry font—sizeqx a font—size i, uréuji
rozsah velikosti pisma, na némz ma dochazet k upravé optické velikosti, a font-size je
aktudlni velikost pisma. Vliv prirtstku je tak maximalni, je-1i font-size = font-sizemin,
anulovy, je-li font-size = font-size;qx. Ptipady k> a k3 jsou pak schodné s jiZ popsa-
nymi feSenimi.

V prvnim pfipad¢, tedy v pripadé optickych feza, je-li osa variability namapo-
vana na velikost pisma v bodech tak, zZe velikost pisma v bodech je rovna pozici
vhodného optického fezu na ose, je mozné celou rovnici zjednodusit na pouhé
var =i-font-size. Parametr i je vhodné zvoleny koeficient regulujici mapovani optic-
kého rezu pripraveného pro specifikovanou velikost v typografickych bodech na
pixelovou velikost, a zdleZi tedy primarné na citu typografa.

Mapovéni probihd na maximalnim ¢i dle pozadavkii omezeném rozsahu osy
variability specifické pro konkrétni pismo. Pozice na ose je udavdana Cislem bez
jednotky, coZ samo o sobé diskvalifikuje Cisté fluidni feSeni pouze pomoci CSS —
funkce calc () totiz pfi vyuziti libovolné délkové jednotky (napiiklad vw , em, ale
i px) prevadi svlij vystup v jednotce px (Mozilla 2023a). Proto je nutné se opét
uchylit k JavaScriptu s vyuzitim CSS funkce clamp().
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Zarovndni odstavce

V soucasné dobé v ¢eském kontextu nelze doporucit pouZiti zarovnani do bloku.
Dtivodem je chybéjici jazykova podpora déleni slov (Mozilla 20231), chybéjici
pokrocilé nastaveni sazby a parametri mikrotypografie tak, jak to umoziuji profe-
siondlni sdzeci aplikace a jak je to doporucovano v oborovych priruckéach (Pecina
2017,Blazek 2021), a chybéjici implementace pokrocilych vicetddkovych sazecich
algoritmt v prohliZecich. Sazba webovych knih je tak odkdzana na zarovnani na pra-
porek bez déleni slov, které by dokazalo pozvednout i jeho kvality, ¢i ve vhodnych
pripadech na zarovnani na stied. Alespon tedy v ¢eském prostfedi. AnglicCtina by
vzhledem k nesrovnatelné Sirs$i podpore slovnikového déleni slov (Mozilla 20231)
sazbu do bloku mohla unést.

352 Chovani textového bloku
Textovy blok definuje prostor, ktery je vymezen pro zobrazeni textu. Na rozdil od
tiskového prostiedi v§ak neni definovéan definitivné, neménné. Textovy blok musi
byt fluidni, musi reagovat na promény svého okoli, na plochu vymezenou zobrazeni
dokumentd. Pritom ale musi respektovat zakladni typografické poucky o pohodl
ném Cteni. Tento poZadavek potom klade dalSi naroky na prezentacni vrstvu tohoto
modelu. Ta je uZ ale za hranicemi ovlivnitelnosti designéra.

Jednim z nejdulezitéjSich parametrti textového bloku je nastaveni jeho Sitky, a tedy
i poctu znakl na fadku. Ndzory na optimalni délku fadku se rlizni, ale povétSinou
prekryvaji: Bringhurst (2012) pro tiskové prostiedi doporucuje 66 znakl na fadek,
Craig (2006) doporucuje rozsah 45—75, Franz (2014) doporuceni rozSifuje na 45 —85
znaki. Pamental (2014) v ndvaznosti na Bringhursta mluvi o 66 znacich, pokud for-
mat dovoli pri dostate¢né velikosti pisma dostatecné okraje, a 0 3540 znacich, jest-
lize se pohybujeme na displeji telefonu s velmi omezenym prostorem. Blazek (2021)
ponékud benevolentnéji uvadi rozsah mezi 45—75 znaky s pfipustnym maximem
100 znakt na fadek. Rutter (2017) naopak poznamendva, Ze delsi fadky kolem 100
znakti mohou byt v digitdlnim prostiedi prospésné. Patrné totiz zvySuji rychlost ¢teni
(Dyson 2004). Obecny konsenzus tiskového prostredi se tak pro béZnou knizni sazbu
pohybuje — v zavislosti na pismu, jeho vlastnostech, meziradkovém prokladu a typo-
grafové citu — na rozmezi mezi 45—85 znaky na fadku, coZ se ovSem omezuje jen
na formaty, které poskytuji dostatek prostoru jak pro text, tak i pro adekvatni okraje
zrcadla pro klasickou kniZni sazbu s dostateCnym prostorem a okrajem. Se zuzZova-
nim prostoru a okraji se optimalni délka fadku pochopiteln¢ zkracuje. Toto je tfeba
zohlednit uz pfi nastaveni Skdlovani velikosti pisma pro elektronické knihy.

Technicky je Sitku textového bloku vhodné primarné nastavovat v relativni
velikosti viici velikosti displeje s tim, Ze je déle specifikovdna maximalni Sitka
textového bloku jednotkou ch. Jednotka ch odpovida Siice Cislice O (nula) daného
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fontu (Mozilla 2023h), tedy ji miiZeme povazovat za zhruba odpovidajici primérné
Sifce znaku v daném pismu.® Specifikace maximalni $iiky pomoci této jednotky
na rozmezi 65—85 znaku tedy bude priblizn¢ odpovidat takovému poctu skutec-
nych znaku v textu. Na velkych displejich timto zplisobem zachovame vyhovujici
pocet znakli na fadku a na mensi displejich se $itka sloupce vhodné prizpisobi
kapacitam daného zafizeni. Rutter (2017) namisto toho doporucuje radéji pouzi-
vat jednotku em, protoZze jednotka ch je pfili§ zavisla na konkrétnim fontu. Uvadi
také, Ze jednotka em odpovida zhruba dvéma znaktim daného pisma. Jednotka em je
nicméné definovana jako rovna parametru font-size, ili velikosti pisma daného
elementu (Mozilla 2023h), coz vzhledem k rozdilnym charakteristikdm fonti mize
zptisobovat mnohé nekonzistence. Je-li Sitka textového bloku osetfena vzhledem
ke konkrétnimu pouZitému pismu, ne€ini jednotka ch Zddné problémy a predsta-
vuje spolehlivéjsi feSeni, pokud by bylo v radmci fluidniho sytému manipulovédno
naptiklad s Sitkovymi proporcemi variabilniho fontu.

Je-li cilem napriklad omezit $itku textového bloku zhruba na 85 znak, mohlo
by nastaveni prislusnych parametrii vypadat nasledovné:

.text-block { /* identifikace tridy, ktera reprezentuje textovy blokx/
width: 9ovw; /* nastavi $iFku textového bloku na 90/100 jednotek
$irky x/
max-width: 85ch; /* zafixuje maximadlni $iFfku bloku na 85 jednotek

ch, ¢ili zhruba 85 znaku x/

Zachovani optimalniho poc¢tu znakl na fadce miiZe byt problematické na tizkych
formatech, které nemusi pti pohodlné velikosti pisma poskytovat dostatek prostoru.
To miZe v extrémnich piipadech vyustit v prilis kratké radky nebo v preteCeni radkil
mimo prostor displeje. Takové chovani je ve vétSiné pripadl nezZadouci a uzivatel
by mél byt uSetfen zbytecného horizontédlniho skrolovéni. Situaci je za urCitych
okolnosti mozZné oSetfit na urovni typografické struktury (viz kapitola 3.5.1). Pokud
to okolnosti nedovoluji, nezbyva nez takové naprosto extrémni pripady ignorovat
a soustiedit se na optimalizaci pro béZna rozliSeni.

5 Vidy samoziejmé zdleZi na konkrétnim pismu a frekvenci znakii v daném jazyce. Vztahy mezi
priimérnou Sirkou pismen a Sirkou cislice 0 se mohou mirné lisit a i tento maly rozdil miiZe na
plose 85 znakii vést k pomérné drastickym rozdiliim. Napiiklad 15% odchylka mezi Sitkami
znakii miiZe vytstit v odchylce 13 znakii mezi ocekdvanou a skutecnou délkou rdadku.
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LECTURE ON NOTHING

I am here : and there is nothing to say
If among you are
those who wish to get somewhere 2 let them leave at
any moment . What we re—quire is
silence > but what silence requires
is that I go on talking
Give any one thought
a push : it falls down easily
> but the pusher and the pushed pro—duce that enter—
tainment called a dis—cussion

Shall we have one later ?

w
Or ,  we could simply de—cide not to have a dis—
cussion 3 What ever you like . But
now there are silences and the
words make help make the
silences
I have nothing to say
and I am saying it and that is
poetry as I need it
This space of time is organized
We need not fear these silences, —

Obr.3.6: Uvodni pasd? textu Lecture on Nothing Johna Cage (1961). Text tohoto typu je
pomeérne obtizné fluidné Skdlovatelny, md urcité minimdlni prostorové ndroky,
a na mobilnich zarizenich je tedy bez vizudlni vjmy prakticky nezobrazitelny.

353 Poezie a specifické typografické pozadavky
Poezie miize v digitdlnim prostiedi vytvaret pomérné komplexni pozadavky na pro-
storové usporadani textu, které miiZe umocnovat jazykovou rytmizaci textu ¢i pod-
porovat jiny esteticky zamér autora. Nékteré basnické texty jsou na tomto principu
vyloZené zaloZeny, prikladem muze byt text Lecture on Nothing Johna Cage (viz
obr. 3.6). Prisné déleni do sloupcii a proménlivé zarovnani jednotlivych segmentt
textu se vzpird pozadavku na prizptisobeni se textového bloku proménlivému for-
matu. Prevést takovy text do elektronické podoby je bezesporu obtizné a vyZaduje
nemalé mnozstvi Ustupki, které ale budou aplikovatelné pouze na toto jedno dilo.
Nelze tedy extrahovat Zadna univerzalni pravidla pro prevod takto komplexnich
textd do digitalniho prostfedi. Obecné se da pouze tvrdit, Ze sazba a grafické zpraco-
vani takovych textti musi podléhat autorskému zaméru, vyzaduje respekt k ptivod-
nimu dilu a v idedlnim pripadé téZ konzultaci pfimo s autorem. Jinak je tfeba pfi-
stupovat k takovym zastupcim poezie individudlné a hledat feseni, které pribliZi
estetické piisobeni konvertovaného dila pokud mozno co nejblize k piivodnimu textu.
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3.6 Vrstva vizualnich prvka

Vrstva vizudlnich prvkil usazuje textovy sloupec a jednotlivé elementy grafického
feSeni publikace do — pokud moZno co nejvice — fluidniho layoutu. Plynulost §k4-
lovéni na této vrstveé nelze garantovat za kazdych okolnosti, malé displeje mobilnich
telefond se nevyhnou nékterym kompromistim a v urcitych piipadech nevyhnu-
telné dochézi ke skokovym zménam. Pro kazdy layout libovolné publikace existuje
urcité, dopredu zpravidla nezndmé minimalni rozliSeni, na némz je zobrazitelna
bez jakychkoliv tstupkii. Pfi adaptaci pro mensi rozliSeni pak zdkonité musi dojit
k poruseni nékterého ze zdkladnich principi, typicky principu konzistence nebo
pravé principu fluidity.

Prace se zde snazi hledat takova feseni, aby k porusovani principt dochazelo
v co nejmensim poctu pripadi. S rostouci komplexitou publikaci a jejich vnitini
struktury se vSak zvétSuje i ono minimalni rozliSeni, na némZ jsou zobrazitelné bez
kompromisti. Podobné je i v tiskovém prostiedi v zdvislosti na obsahu pro ndvrh
nékterych typl publikaci preferencné volen uréity minimalni format (viz naptiklad
Pecina 2017).

Zde predstavené varianty jsou jen jakymisi archetypy, nereprezentuji tak vSechna
mozna grafickd a kompozi¢ni feSeni — téch je pochopitelné nespocetné mnoho.
Jsou to jen jakési vychozi body, které Ize dale upravovat, rozvijet a jinak modifi-
kovat. Navrh publikace bude vZdy vychazet z jejich konkrétnich potfeb a nelze jej
redukovat na jednoduchy vycet moznych feSeni.

3.6.1 Zrcadlo e-knihy
Podobné jako v tiskovém prostiedi je i zde nutné vymezit prostor pro obsah a spe-
cifikovat jeho chovéni na proménlivém rozliseni. Vnitini chovani textového bloku
a typografické struktury jiZ bylo specifikovano v predchozi vrstvé, do téchto nasta-
veni na této urovni jiZ zasahovano nenti.

Konceptudlné zde dochazi ke zdanlivému otoc¢eni principu zdola—nahoru,
k némuz se navrhovy model odvolava. Logicky by mélo nasledovat nastaveni
chovani jednotlivych prvki designu a jejich adaptace na format. Tento obrat ma
ovSem své opodstatnéni. Diivodem je to, Ze tento emergentni pfistup neni snadno
predvidatelny a bez predchozi predstavy o findlnim feSeni by se mohl stat prilis
implementaéné naro¢nym a odpovidal by spiSe metod€ pokus —omyl. Zrcadlo zde
slouZzi jako nastroj pro konceptualizaci vysledného navrhu.

Pro implementaci layoutu mtize byt vyhodné pouzit nativni framework CSS Grid
Layout, ktery implementuje zndmou miizku do webového prostiedi (Mozilla 2023g,
House 2021) a ideové vychazi z historickych miizkovych frameworkl (napriklad
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Marcotte 2009, Miller 2012). Neni to ale viibec nutné, pro mnoho jednoduchych
feSeni postaci zcela zdkladni objekty HTML a nastaveni jejich chovéani v CSS.

V zékladni rovin€ je mozné podle charakteru zdrojového materidlu definovat
nékolik moZnych feseni zrcadla, ktera jsou odvozena od velkého displeje stolniho
pocitace. Mobilni zafizeni takovou variabilitu layoutu neposkytuji — snad s vyjim-
kou flexibilnich displeji — , musi proto byt na pozZadovanou velikost n¢jakym zpa-
sobem adaptovany. Podle vzristajici komplexity jsou to (1) jednoduchy textovy
blok, (2) textovy blok s obrazovym doprovodem, (3) textovy blok s marginalnim
sloupcem a (4) textovy blok s margindlnim sloupcem a obrazovym doprovodem.
Ponékud stranou stoji atypickd kompozi¢ni feSeni. Témto zakladnim ¢tyfem varian-
tadm jsou v nasledujicim textu vénovany samostatné podkapitoly.

Nekteré kompozi¢ni varianty bézné uzivané v tiskovém prostredi v tom digi-
tdlnim smyslu pozbyvaji. Pfikladem je kontinuélni vicesloupcova sazba, jejimz
ucelem je maximalni vyuZziti formdtu pfi zachovani vhodné délky fadku, tedy cil
veskrze ekonomicky ve vztahu k pouzitému materidlu. Digitdlni prostor takto limi-
tovan neni, a ispornost proto nepiedstavuje problém. Vicesloupcovéa sazba naopak
miZe zplisobovat problémy kvili chybéjicimu vertikdlnimu limitu stranky a poné-
kud problematické podpore, pokud by bylo cilem vertikdlni limit specifikovat
(Pamental 2020f). V zdkladnim nastaveni by Ctenar po preéteni jednoho sloupce
musel obtiZné scrollovat az na zacatek dokumentu pro ¢teni sloupce nasledujiciho:
Situaci Ize samozrejmé oSetfit limitovanim délky sloupce tak, aby se cely veSel na
jednu obrazovku, to s sebou ale prinasi uzivatelsky neprivétivé horizontdlni scro-
llovéni a prepisovani chovani akce scroll (Paone 2019, Payne 2022). Jisté uplatnéni
principu lze ov§em najit na interak¢ni vrstveé (Pamental 2020f), kde timto zptisobem
1ze simulovat strankovani podobné historickému svitku.

Jednoduchy textovy blok

Nejjednodussim feSenim typickym pro beletristicka dila je jednoduchy textovy blok.
Resen{ spoléh4 Cisté na typografické parametry definované na predchozi trovni.
Jedinou proménnou je tak umisténi textového bloku vzhledem k formatu. Na vel-
kém displeji existuji v zasade tfi mezni — textovy blok je uprostied nebo u levého

¢i pravého okraje — a dvé mezilehla feSeni — asymetrické vychyleni sloupce vlevo

nebo vpravo (viz obr. 3.7).

Adaptace na displej mobilniho zafizeni je podobné pfimocara. Vzhledem k nedo-
stateCnému prostoru zustavaji pouze primarni tfi feSeni: Textovy blok bude zabi-
rat plnou Sitku displeje, nebo bude pripadné o néco zuZen a primknut k jednomu
z okrajl obrazovky. Zizeni miZe mit své vyhody po estetické strance, pracuje-li
navrh s asymetrif jako s nosnym principem, najde ale vétsi uplatnéni v situacich
se slozité€jSim obsahem. Volny prostor po strané lze totiZ v pripad€ potfeby vyuzit
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Obr.3.7: Schéma zrcadla pro jednoduchy textovy blok a jeho adaptace na mobilni
zarizent.

k odkaziim na pozndmky, komentare ¢i k jinym navigacnim prvkim a pro integraci
interaktivnich elementd.

Do névrhu mohou i v tomto ptipad¢ vstupovat dalsi materidly — naptiklad tabulky,
ilustrace a jiné prvky —, ty jsou zde ale soucasti textového bloku a presahuji jej jen
vyjimeéné. Pri zobrazeni na mensim displeji jsou vhodnym zptisobem adaptovany
tak, aby umoznovaly pohodlné zobrazeni a nenarusovaly ¢teni (viz kapitola 3.6.2).

Textovy blok s obrazovym doprovodem

Obrazovy doprovod mize — podobné jako v tisténé knize — nabyvat nékolika
urovni slozitosti. Jednotlivé fotografie, reprodukce, obrazky ¢i ilustrace mohou byt
soucasti hlavniho toku textu nebo mohou stat ve volném prostoru vedle néj. Mtze
se jednat o osamoceny, sporadicky doprovod, ktery do textu vstupuje jen ojedinéle.
MiizZe ale jit i o pomérné komplexni, strukturovany a kompozicn€ ndrocny obrazovy
material, ktery tvori plnohodnotnou sekundarni vrstvu obsahu.
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Vnoteni obrazového doprovodu do hlavniho textového bloku by vedlo k podobné
situaci jako ve variant€ s jednoduchym textovym blokem. Tuto variantu tedy netfeba
déle rozvadét, je ji vénovana predchozi podkapitola. DileZité ovSem opét budou
adaptacni mechanismy na drovni jednotlivych elementt (viz kapitola 3.6.2).

Druhou mozZnosti je umisténi obrazového doprovodu do volného prostoru zby-
1€ho po usazeni hlavniho textového bloku. Kompoziéni varianty jsou pomérné volné.
Za zékladni feSeni 1ze povaZovat umisténi doprovodu v jednom nebo vice paralel-
nich sloupcich. U slozitéji strukturovaného materialu a v situacich, které vyzaduji
vizudlné zajimavéjsi feSeni, 1ze uvazovat o umistovani obrazového doprovodu do
volné kompozice vi¢i hlavnimu textu.

Na mald rozliSeni Ize obsah prizptisobit jednak vtaZenim do hlavniho textového
bloku. Toto feSeni je pomérné jednoduché, zachovava princip obsahové konzis-
tence, mize ovSem mirné porusovat konzistenci vizudlni a pochopitelné i princip
fluidity. PoruSeni vizualni konzistence 1ze Castecné predejit vnorenim modulu, ktery
zachovava vzdjemnou kompozici obrazovych prvki i principy volného mista (viz
obr. 3.8, B) Resen{ je paradoxné vhodng&ji pro ilustrace, které nejsou integralni
soucasti textu — jejich estetickd (meditativni) a obsahova (komentarova) funkce
by byla volitelnym zobrazenim naruSena. Pro nastaveni pravidel adaptace mtzZe byt
vhodné vyuzit pristup flexibilnich vizudlnich systémi (Lorenz 2021a) (viz kapi-
tola 3.3.2), jmenovité princip pozice a vhodné uzpiisobeni skdlovani vzhledem
k vymezenému prostoru.

Alternativné 1ze obrazovy doprovod umistit mimo displej mobilniho telefonu
a vyuZzit zuZeného sloupce, do n¢hozZ by byly umistény ovlddaci prvky. Obrazovy
doprovod by pak byl zobrazen pouze na vyzadani (viz obr. 3.8, C). Takové feSeni
ovSem porusSuje obsahovou konzistenci a fluiditu designu — v ur¢ity moment musi
dojit ke skokové zméné v zobrazeni, kdy se ¢ast kompozice skryje. V nékterych
piipadech v§ak miZe v zdvislosti na charakteru dila takové feseni akceptovatelné,
¢i dokonce vhodné;si.

Z technického a implementacniho hlediska je nejprve nutné urcit minimalni
rozliSeni, v némzZ je obsah moZné zobrazit bez kompromisti, a chovani celé kom-
pozice poté specifikovat na zdkladé tohoto rozliSeni. Vzhledem k limitovanym
rozmérim malych zafizeni bude timto minimalnim rozliSenim zpravidla zhruba
dvojndsobek Sitky textového sloupce véetné adekvatnich okraji a mezer mezi
sloupci (viz obr. 3.9). To zajisti jednak plné vyuZziti malého displeje pro pohodlné
zobrazeni textového bloku a jednak i to, aby byl veskery obrazovy materidl na
tomto malém rozliSeni zobrazen kompletni bez nutnosti dodate¢ného scrollovani.
Jednotlivé prvky obrazového doprovodu samoziejmé musi byt malému rozliSeni
nalezité prizpusobeny.
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Obr. 3.8: Trivarianty adaptace kompozicniho reSeni textového bloku s obrazovym mate-
ridlem na maly formdt: prosté vnoreni do textového bloku (A), vnoreni do
textového bloku se zachovdnim kompozice (B) a zachovdni kompozice mimo
obrazovku a zobrazeni materidlu na vyzZdddni (C).
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Obr.3.9: Schéma adaptace obrazového materidlu ve varianté se skryvdanim: velky dis-
plej (1), mezni situace (2) a varianta pro maly displej mobilniho telefonu

s naznacenymi interaktivnimi prvky (3).

Textovy blok s margindlnim sloupcem

Dalsi komplikaci layoutu miiZe byt pouZiti paralelniho marginalniho sloupce. Je to
prvek typicky pro texty odbornéjSiho razu, kde marginalie mohou slouzit jako
komentar k hlavnimu textu, jeho rozsiteni, jako dodate¢ny navigacni prvek knihy
¢i eventudlné k jinym tcelim. Pfipadné kombinovéni funkci margindlniho sloupce

miiZze vyZadovat i vicesloupcové fesent.
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Z kompozi¢niho hlediska miize margindlni sloupec zaujimat pozici po obou
strandch textového bloku. Vzajemny odstup obou prvki je zcela volitelny, podléha
ovSem nutnosti adaptace na mald rozliSeni. K celému komplexu pak I1ze na velkych
displejich pristupovat podobné jako k jednoduchému textovému bloku. Opakuji se
zde 1 prakticky totoZzné kompozi¢ni varianty (viz obr. 3.10).

Prizpisobeni pro maly displej mobilnich telefond je pochopitelné slozit&;jsi.
Prostor pro dva a vice paralelnich sloupct na malych displejich zpravidla nenf (opét
s vyjimkou pristroji s ohebnym displejem), je tedy nutné pristoupit k ur¢itym kom-
promistim. Jednim z moZnych feSeni je — podobné jako v pfedchozim pripadé —
vyuzit ziZzeného sloupce a do uvolnéného mista obrazovky umistit interaktivni
prvky, které k margindlnim textim odkazuji (viz obr. 3.11, B).

Variantou je pracovat s interaktivnim prvkem tak, Ze se po jeho aktivaci pozndmka
rozbali ze spodniho okraje obrazovky v panelu. Vyhodou takového reSeni je sou-
bézné zobrazeni plivodniho textu i margindlni pozndmky (viz obr. 3.11,A). Narusena
je ovSem vizualni 1 obsahové konzistence navrhu — na velkych displejich je zfe-
telné dvousloupcové feseni, na malych se proméni v jednosloupcové s pozndmkami
pod Carou (viz kapitola 3.7.4, kde je navrZeno pravé reSeni poznamek pod Carou).
Vyskytuji-li se v textu poznamky pod ¢arou i marginélie, je toto feSeni nevhodné,
dochazi totiZ k rozostfeni sémantické hranice mezi obéma prvky.

Alternativou k pfedchozimu feSeni je integrace v zdakladnim nastaveni skrytych
marginalii do hlavniho textového bloku. Do mista v textu, které na poznamku odka-
zuje, je vloZen interaktivni prvek, po jehoZ aktivaci se pozndmka rozbali a ndsledny
text odsune. V takovém pripadé miZe ovSem byt problematicka interakce se scro-
llovanim, prelévanim textu a vertikalni pozici vyrezu okna. Pro ¢tenare pak nemusi
byt na prvni pohled patrné, kde pokracovat ve ¢teni a ze které pozice se k poznamce
dostal (viz obr. 3.11, C).

Textovy blok s margindlnim sloupcem a obrazovym doprovodem

Kombinaci dvou predchozich obsahovych variant vznikd jiZ pomérné komplexni
informadni struktura. Pfi usazeni do kompozice 1ze pracovat s principy predstave-
nymi v pfedchozich dvou variantdch a jejich kombinaci. S textovym blokem a mar-
gindlnim sloupcem Ize pracovat jako s jednim elementem a obrazovy materidl vici
nému umist'ovat jako v zdkladni varianté. Pole moZnosti se tim vyznamné rozsi-
fuje, velké displeje umoznuji pomérné komplexni kompoziéni feseni, zasadné se
ale komplikuje adaptace na malé displeje.

Adaptace probiha obdobné jako v prfedchozich dvou variantach, ovSem v jejich
vzajemné kombinaci. Pro marginalni sloupec se opét nabizi jeho skryti, ziZeni
hlavniho textového bloku a ptidani interaktivnich prvki s odkazy do uvolnéného
mista, Ci pripadné proména marginalii na pozndmky pod ¢arou. Obrazovy doprovod
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Obr. 3.11: Schéma adaptace margindlniho sloupce ve trech variantdch. 1) Velky displej
stolniho, 2) mezni situace a 3) varianta pro maly displej mobilniho telefonu
s naznacenymi interaktivnimi prvky.
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Obr. 3.12: Schéma néekterych mozZnosti uspordddni kombinovaného obsahu.
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Obr. 3.13: Prehled moZnosti adaptace kombinovaného obsahu na maly disple;j.
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Obr. 3.14: Schéma uspordddnt interaktivnich prvkii pii adaptaci s naznacenymi interakc-

nimi zonami. Prvni ti'i varianty jsou bezkolizni, na posledni vznikaji kolize mezi
interakcnimi zonami.
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1ze rovnéz integrovat do hlavniho textového bloku, ¢i pfipadné znovu pracovat se
skryvanim a interaktivnimi prvky.

Dochézi-li z n€jakého divodu ke skryvani obou dodatecnych obsahovych slozek,
je textovy blok nutné na malych rozliSenich — v zdvislosti na sloZitosti obsahu —
zuizit bud po jedné, nebo po obou strandch a do vzniklého prostoru umistit pfi-
sluSné interaktivni prvky ve sdileném, nebo dvou separdtnich sloupcich. Pripadné
lze uvazZovat rovnéz o umisténi obou typt odkazi do uzkych paralelnich sloupcii
vedle sebe, to ovSem za predpokladu, Ze nebude dochézet k prekryvu interakcnich
zon. To je samoziejmé kliCovd otdzka 1 pfi vyuZiti sdileného sloupce, lisi se ovSem
prostorové limity obou variant (viz obr. 3.14).

Atypické reseni

Kromé zdkladnich variant 1ze uvaZovat i Cetnd atypicka feSeni, jejichZ kompozi¢ni
a adaptacni principy budou podléhat individudlnim niarokiim zvoleného layoutu.
Neni v moZnostech price a ani neni obecné proveditelné vSechna atypicka reSeni
popsat. Mohou vyuZivat mechanismy popsané ve standardnich feSenich, mohou ale
najit i mechanismy zcela nové. Dulezité vsak je, aby byly dodrZzeny v rdmci moz-
nosti vSechny principy (i standardni feSeni musi ve vyjimecnych pripadech nékteré
z nich porusit) z kapitoly 3.1. Pfipadnd poruSeni Ize samoziejmé tispéSné obhdjit
1 autorskym ¢i uméleckym zamérem.

3.6.2 Doprovodny obsah knihy

Doprovodny obsah knihy zahrnuje vSechen, zejména obrazovy, ale i néktery tex-
tovy materidl, ktery neni soucasti hlavniho linearniho textu. Jmenovat 1ze naptiklad
ilustrace, fotografie, reprodukce, schémata, grafy, tabulky, vytvarné typografické
kompozice a dalsi. Z hlediska jejich zdrojovych dat se déli na definitivni a adapta-
bilni obsah.

Definitivni obsah

Definitivni obsah je typ obsahu, ktery lze formatu prizptisobit jen obtiZné a v nékte-
rych piipadech dokonce viibec. Typicky se jedna o bitmapova data — tedy fotogra-
fie, reprodukce, ilustrace, animaci ¢i video — uloZené v nékterém ze standardnich
formatd, jez ze své podstaty nelze neproporcné skalovat, protoze by doslo k jejich
nezadouci deformaci.

Prizpisobovani definitivniho obsahu musi nutné respektovat piivodni autorsky
zamér na Urovni kompozice a celistvosti dila. Neni tedy pfiliS Zddouci zobrazovat
takovy materidl v ofiznuté ¢i jinak deformované formé. I pokud k ofezu dochazi, mél
by byt dodrzen princip konzistence — obsah by na riiznych zatizenich nemél byt
ochuzen o svou vytvarnou piisobivost ani o svou sémantickou stranku. Adaptacni
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mechanismy jsou tedy v zdsadé limitovany na proporcni Skalovani a velmi ome-
zené moznosti ofezu.

Splnit tyto podminky na dostatecné velkém displeji obvykle neni problém.
Komplikované je hlavné zobrazeni na menSich zafizenich, kde kvili nizkému
rozliSeni a malym rozmérim mizZe dochdzet ke ztratam detailu. Zejména vyrazné
horizontalni formaty jsou na tizkém, ale vysokém displeji Spatné zobrazitelné. To je
vSak pfi navrhu e-knihy z principu objekt jako kniha ovlivnitelné jen minimalné,
vlastnosti zafizeni jsou mimo sféru vlivu designéra.

Definitivni obsah by mél byt vZdy na obrazovce cely bez nutnosti jakéhoko-
liv scrollovani. Faktorem tak je pouze maximalni horizontalni a vertikalni rozmér
daného displeje a kompozicni feSeni publikace (viz obr. 3.15).

Tabulky a grafy

Specifickym pfipadem jsou tabulky a grafy. Ty jsou sice do ur¢ité miry adaptabilni,
tato jejich schopnost ale muze byt v zavislosti na jejich obsahu a rozsahu i velmi
limitovand. Pfizptisobeni malému formatu proto po vyCerpani moznosti jejich
adaptability vyuziva moduldarniho principu a v pripadé nutnosti na malém displeji
v uzavieném modulu prida funkci horizontélniho scrollovani. V idedlnim ptipadé
zUstavaji radky i sloupce zahlavi i pri scrollovani uvnitf tabulky fixni, a tedy vzdy
viditelné (viz obr. 3.16). Podobn¢ u grafii ziistavaji viditelné osy s popisky.

Adaptabilni obsah

Adaptabilni je takovy obsah, jehoZ povaha a technické feSeni umoznuji urcitou
flexibilitu. V idedlnim piipad€ vyuZzivaji principy flexibilnich vizudlnich systému
(Lorenz 2021a) — vyuzit Ize ovSem jiné pristupy. To jim d4v4 jistou schopnost
prizpisobit se proménlivé velikosti displeje takika bez ztraty obsahové a vizudl-
ni konzistence. Typicky tak jde o zastupce vektorové grafiky, pripadn€ vhodné
rozrezané vrstvené bitmapy, které 1ze pomoci jednoduchych transformaci upravit
na pozadovany format. Zvlast€ vhodné je toto feSeni pro dosaZeni celoplo$ného
efektu grafiky nebo pokryti specifické ¢asti obrazovky. K implementaci pozado-
vanych transformaci sta¢i zdkladni HTML a CSS, v krajnich pfipadech Ize vyuZzit
1 JavaScript.

Pozicovani a skédlovani jednotlivych prvkl grafiky zachovava jeji ramcovou
kompozici a v urcitych mezich ji dokaze prizptisobit takika libovolnému formatu.
Se slozitosti vychozi grafiky samoziejmé roste i sloZitost jeji adaptace, pifimocarost
transformaci presto cely proces znateln€ usnadnuje [viz obr. 3.17, 1 a 2].

Opakovani a deformace nachdazi své uplatnéni pouze v omezeném mnoZzstvi pri-
padi, pro typografické a abstraktni grafické kompozice se vSak jevi jako pomérné
vhodné. Deformace umozni zachovat monumentélni vyraz grafiky (viz obr.3.17,4),
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Obr. 3.15: Schéma Zddouci a neZddouct adaptace nedefinitivniho obsahu.V druhém pri-
padé presahuje mimo obrazovku mobilniho telefonu a neni viditelny cely.
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Obr. 3.16: Schéma adaptace tabulky. Celd tabulka se v plné Sitce na maly displeje nevejde,
Jje proto vyuZito horizontdlniho scrollovadni. P¥i scrollovdni nedochdzi k posunu
zdhlavi tabulky, to ziistdvd po celou dobu viditelné.

opakovanim lze vykryt zvétSenou plochu a pripadné omezit miru deformace, pokud
by jinak presahla inosnou mez (viz obr. 3.17, 5b a 5¢).

Popsané feSeni pochopitelné neni vSehoschopné a nardzi na urcité limity, je-1i
grafika prili§ komplikovana. V takovych piipadech mtize byt vhodnéjsi strategii
predchozi dva pristupy kombinovat a mirné transformovat formét grafiky tak, aby
byla zachovéna jeji vizualni ptisobivost a nedochazelo k prili§ citelnym ztratam
obsahu ¢i jeho deformacim (viz obr. 3.17, 6¢). Pfipadné je mozné logiku pfistupu
otocCit, postupovat pfi ndvrhu od malého rozliSeni a adaptovat grafiku na velky dis-
plej v takzvaném mobile first ptistupu (viz napiiklad Morales 2016).

Moduldrni pristup

Definitivni i adaptabilni obsah se mohou v rtiznych kombinacich seskupovat do
logicky usporadanych celki, které vyznamové patfi k sobé a v kompozici zaujimaji
spolecné misto. Takové skupiny vyzaduji, aby se jako celek chovaly jednotné a feseni
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Obr. 3.17: Schéma prizpiisobeni adaptabilniho obsahu na malé rozliseni. Prosté Skdlovdni
a pozicovdni dokdZe 7esit jednoduché kompozice (1 a 2). V nékterych pripa-
dech v§ak miiZe byt vhodné kompozicni logiku v urcitém bodé skdlovdni otocit,
aby ziistal zachovdn vizudlni ucinek (3b x 3c). Deformace zachovdvd monu-
mentdlni piisobeni (4), ale miiZe dochdzet ke zmeéné vizudlniho piisobeni (5b),
co? lze v pFipadeé grafiky Fesit na vrovni opakovdni (5¢). V nékterych situacich
mohou adaptacni mechanismy narazit na své limity (6b) a je vhodné ustoupit
od celoplosného reSeni (6¢). Pripadné miize byt lepsi vyuZit pristup mobile
first a adaptovat v opacném smeru na velky displej.
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zachovavalo obsahovou i vizualnf konzistenci jednotlivych elementt. ReSenim je
uzavrit prvky do zapouzdfeného modulu, jehoZ vnéjsi chovéni je oddéleno od cho-
vani vnitinich elementq.

Vzijemné chovani elementt uvniti modull je definovdno pomoci zdkladnich
typt fazeni — pod sebe, vedle sebe, do mfizky, volnd kompozice v plose... —
a doplnujiciho chovani — velikost rozestupi, limity Skalovani, jeho progrese, vrst-
veni atd. Rozméry vnéjsiho modulu urcuji moznosti usporadani vnitfnich elementt,
jinym zplisobem jejich chovéni ale neovliviiuje. Jejich skute¢né chovani je defino-
vano pouze interné, uvnitf modulu (viz obr. 3.18).

Jednotlivé moduly 1ze vnorovat do stromové struktury, a vytvaret tak pomérné
komplexnf hierarchii (viz obr. 3.19). Vzdjemné chovani modulii uvnitf nadfazeného
modulu je specifikovano podobné jako chovani koncovych elementti. Vyhodou
je, Ze na zaklad€ pomérné jednoduchych pravidel 1ze vystavét i komplexni navrh,
ktery bude zachovavat princip konzistence. Pristup je navic vlastni strukture kodu
HTML a nastaveni pravidel chovani elementt pomoci CSS.

3.63 Reseni obalky, vstupnich a predélovych stran

Specifickou disciplinou je feSeni obélky, vstupnich a pfedélovych stran, tedy hlav-
nich vizudlnich prvki e-knihy. Aby bylo dosazeno kyZeného efektu a tyto prvky
mohly plnit poZadované funkce, musi idedlné vyplnovat celou dostupnou plochu
displeje. Podobné jako v tiskovém prostiedi je Zadouci, aby tyto primarné grafické
strany tvorily s vizualni slozkou knihy jeden celek.

Obalka

Obalka plni v digitdlnim prostredi funkci navozeni atmosféry, uvedeni ¢tenare do
knihy a identifikace knihy. Sekundarné 1ze uvaZovat jesté o propagacni funkci, kdy
motiv obdlky miiZze e-knihu reprezentovat v nabidce distribu¢ni platformy. Jedna
se proto o jeden z prvnich bodl kontaktu Ctendfe a knihy a hraje tak — podobné
jako v tiskovém prostfedi — vyznamnou roli pfi volbé titulu.

Skladba sémantickych vrstev taktéz kopiruje tiskové prostiedi. Méla by byt pfi-
tomna pomérné pragmaticka textova slozka, kterd identifikuje knihu, jejiho autora,
pripadné prekladatele a nakladatele. Textova slozka je ddle doplnéna o slozku vizudl-
ni, jez reprezentuje ideovou stranku knihy. Formalné se nabizi obrovské mnoZzstvi
moznosti, vyjadfovaci sila vizualni slozky je v zdsadé stejnd jako v tiskovém pro-
stredi. Ochuzena je pouze o materidlni feSeni (problémem je opét koncept objekt
Jjako kniha, viz kapitola 2.1.1 Kniha jako objekt), naopak umoznuje vstupy animo-
vaného obsahu — je-li néjaky pritomen, méla by jeho povaha odpovidat charakteru
zpracovavaného dila.
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Obr. 3.18: Priklady jednoduchych modulii. Elementy uvnit? mohou mit povolené preuspo-
rddani prvkii (A), mohou mit definované mezni kompozicni varianty (B), mohou
i zachovdvat rdmcové kompozicni Feseni vcetné proporci (C).
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Obr. 3.19: Schéma jednoduchého vzdjemného zanoreni modulii, které maji v zdavislosti na
vymezeném prostoru specifikované chovdni. Jednd se o kombinaci principu 3
a principu 1 z obrdzku 3.18.
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Vstupni strany

Vstupni strany zahrnuji signet, tedy nakladatelskou stranku, pfipadné socidlni DRM
a komplex patitul —frontispis—titul (viz kapitola 2.4.2 Struktura elektronické
knihy), motto ¢i dedikaci. Opét je vhodné, aby stranky pokryvaly celou plochu for-
matu. Kompoziéni a vytvarné feSeni by podobné jako v tiskovém prostfedi mélo
navazovat na feSeni obalky a ddle ho rozvijet (Pecina 2017), pfipadné, je-li re
o mottu a dedikaci, navazovat na vnitini typografickou strukturu e-knihy. MnoZstvi
vstupnich stran a rozpracovani komplexu patitul —frontispis —titul nejsou nijak
limitovany, nemély by vSak prekrocit unosnou mez a zdrZovat ¢tenare od Cteni.
Jejich struktura a obsahova slozka vychézi z tiskového prostredi (viz Pecina 2017,
Blazek 2021, Bringhurst 2012).

Predélové strany

Predélové strany slouZi jako nastroj pro roz¢lenéni struktury publikace do menSich
logickych celkil nadfazenych standardnim kapitoldm. Mohou tak od sebe oddélovat
akty literarniho ¢i dramatického dila, ¢asti odborné publikace vénované odliSnym
tematickym okruhtim a podobné. Vizudlnim a kompozi¢nim feSenim reflektuji
obdlku, vstupni i typografickou strukturu publikace. V textové a obsahové roviné
se mohou i pomérné vyznamné liSit. Pfed€élové strany se mohou spokojit s mini-
malistickym grafickym feSenim bez textu, pracovat s pouhym poradovym cislem
¢1 pismenem, integrovat nazvy Casti a pripadné i dalsi textovy obsah jako motto
Casti, pravodni text, citaci a jiné. Obsahova komplexita se propisuje i do slozitosti
prizpisobeni stranky na displej malého zatizeni.

3.64 Adaptacni strategie celoploSnych elementi

Celoplosné vizualni prvky mohou mit pomérné rozmanity charakter, spojuje je
ovSem potfeba vyplnit cely forméat. Podle sloZek je 1ze rozdélit na Cisté vizudlni,
Ciste typografické a kombinované. Pro jejich fluidni ptrizpisobeni na pozadovany
format je vyhodné, jsou-li pritomny obé€ slozky, k nim pristupovat individualné.
To ovSem s ohledem na vzdjemné interakce na jakémkoliv predstavitelném for-
matu displeje — text by nemél prekryvat klicové vizudlni prvky a vizudlni prvky
by naopak nemély znemoznovat Citelnost textl. I vzdjemné interakce jednotlivych
textd a grafickych soucasti kompozice by mély byt osetfeny tak, aby nedochazelo
k nezadoucim kolizim. NiZe popsané adaptacni strategie zpracovani plné fluidnich
celoplosnych prvkl usnadiuji a pomdhaji téZ vyhovét jmenovanym pozadavkiim.
Na dil¢i problémy je samoziejmé nutné pouZit i jiné techniky prace s adaptabilnim
obsahem (viz kapitola 3.6.2) a recipro¢né lze niZe popsané strategie za urcitych
okolnosti uplatnit i na jiném adaptabilnim obsahu.

111



Karel

2 Karel Karel
Capek

Capek Capek
O — —
Bila Bila Bila
nemoc n-b nemoc n-b nemoc n-b
M \

n
O

Ui u

=1l 1 SO
U NV

-

Obr. 3.20: Schéma jednoduchého reSeni typografické kompozice a ndstin jeji adaptace
pres ¢tvercovy formdt. Spodni ¢dst obrdzku ukazuje ohranicujici ramecky vsech
elementii a osy formdtu. Zdkladni FeSent je navrZeno pro ctvercovy formdt.
P¥i jeho ziiZeni dochdzi k fixaci velikosti pisma i grafiky vzhledem k Sitkovym
proporcim formdtu, nedochdzi tak k Zddnym kolizim. P¥i rozSireni formdtu jsou
naopak restrikce uvolnény, kompozice mirné vyosena, aby byla lépe vyvdZena,
a velikost pisma je fixovdna vzhledem k vyskové proporci.

Adaptace pies Ctverecovy fromdt

Pro tyto ucely je vyhodnym feSenim adaptace pies Ctverecovy forméat vyuzivajici
toho, Ze CSS jednotky vh a vw, které odpovidaji jednomu procentu vySkového,
respektive Sitkového rozméru zobrazované plochy, jsou si na ¢tvercovém formaétu
rovny (Mozilla 2023h).® V piipadé, Ze by néktery z elementi kompozice mél byt
v pozici ¢i Skdlovani fixovan vi¢i mensimu rozméru displeje, je mozné pouzit ve
vzorci vypoctu pozadované vlastnosti jednotku vmin, respektive vmax, jeZ odpo-
vida jednomu procentu mensiho, respektive vétsiho z rozméra zobrazované plo-
chy (Mozilla 2023h). V kombinaci s parametry velikosti min-width, min-height,
max-width, max-height a nékterymi parametry pozice uzZ mize jit o pomérné silny,
ale presto jednoduchy néastroj pro definici fluidni kompozice. Ke zméné chovani

6 Pri vyuZiti konceptu Container Queries a jemu prislusnych jednotek cqw a cqh (Mozilla
2023e) lze pFistup vispésné pouZit i pro prvky, které nepokryvaji celou plochu obrazovky.
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dochazi na ¢tvercovém formatu, staci tedy vyfesit kompozici na ném, a pokud je
to potieba, nastavit limity Skalovani.

Jednoduchym prikladem muize byt umisténi dvou prvki motivu tak, aby vza-
jemné udrzovaly urcity rozestup, poskytovaly za vSech okolnosti prostor typogra-
fické sloZce grafiky a nikdy nepresdhly rozmér displeje. Jejich komponovanim do
ctvercového formétu je definovana zakladni kompozice a dale jsou omezeny pouze
maximadlni velikosti vzhledem k moznym rozmériim displeje a pfipadnym plosnym
narokdm typografie (viz obr. 3.20). S vyuzitim modularniho pfistupu a uzavienim
centrdlniho motivu do kontejneru’ 1ze mnozstvi fluidnich pravidel jesté redukovat.

Zdrojovy kéd CSS pro styl astiedniho kontejneru z prikladu z obrazku 3.20
vypadd nasledovné:

.composition { /* identifikace tridy, kterad reprezentuje
kontejner */
position: relative;
width: 8ovw; /* nastavuje $ifku elementu vzhledem k $irkové
proporci formatu */
max-width: 75vh; /* limituje $ifku elementu vzhledem k vyskové
proporci formatu */
margin-left: max(evw, calc(30vw - 30vh));
/* funkce zajisti, Ze na $irkovém formatu bude
kompozice mirné vyosena smérem vpravu x/
margin-bottom: 7vh;
/* jednoduché nastaveni, které kompozici posune
do optického stredu na zdkladé relativni vysky

formatu */

Velikost pisma je nastavena ndsledovné:

7 Slovo kontejner zde odpovidd v angli¢tiné zauZivanému pojmu container ve vyznamu nddoby,
nadrazeného uzavirajictho, takzvaného rodicovského elementu. V Cestiné md toto slovo poné-
kud odlisné konotace, v kontextu webového designu a CSS je vSak v tomto vyznamu pomérné
bézné pouZivdno (viz napviklad Michdlek 2023).
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title {
font-size: 8vmin; /* nastavi velikost pisma na mensi z jednotek vh
éi vw, ke zméné mezi nimi dojde na &tvercovém
formatu a nedochdzi tak ke skokové zméné x/
line-height: 1.15; /% Fadkovani je timto nastaveno relativné

k velikosti pisma */

Slozitési pripady Ize fesit pouhym rozsitenim popsaného principu.

Typografické kompozice

Resent typografie v celoplosnych elementech, jakymi jsou napiiklad obdlka, titul,
a jinych typografickych kompozicich miize, ale nutné nemusi vychazet z fluidni
struktury navrzené v predchozi kapitole. Fluidni typograficka struktura nevyhovuje
kazdému vytvarnému zaméru, a mize tak vyzadovat specificky pfistup. Diraz je
zde opét kladen na vizudlni konzistenci napri¢ vSemi formaty.

Pomyslné zdkladni feSeni vychazi z vnitini typografické struktury publikace
a aplikuje jej do plochy v kombinaci s dalSimi grafickymi ¢i typografickymi prvky.
Takové feSeni pouze hledd vhodné prostorové usporadani tak, aby pfi adaptaci na
rozli¢né forméty nedochézelo k nezddoucim kolizim mezi jednotlivymi elementy
(predstavit si 1ze podobné feSeni jako v obr. 3.20). Na celém spektru moZnosti by
rovnéz méla byt zachovana shodna uroven Citelnosti a viditelnosti vSech soucasti
kompozice.

V pripadé, Ze toto neni mozné pri vyuziti zdkladni typografické struktury zajistit,
je nutné definovat specifické fluidni Skalovani pro danou situaci. Typickym zastup-
cem této kategorie jsou monumentalni nadpisy, které maji pokryvat urcitou proporci
plochy. Nejprve je proto nutné ur¢it maximélni moznou velikost pisma v meznich
situacich a nasledné navrhnout funkci, kterd mezi krajnimi pozicemi bude interpo-
lovat, a to pri zachovéni co nejpodobnéjsiho vytvarného vyznéni.

Uzite¢nym feSenim takové situace miize byt definice velikosti textd pomoci
jednotek vw Ci vh, podle orientace pisma. Tim je zajiSténo, Ze se text bude Skdlovat
piimo v proporci k jednomu z rozmérl zobrazované plochy. Vzhledem k pomérné
Sirokému spektru moznych rozliSeni a pozadavku na zachovani Citelnosti a typogra-
fické hierarchie mtize vyplynout i poZadavek na nastaveni horniho a dolniho limitu
Skalovani. K tomu dobte poslouZi funkce min() , kterd ze dvou hodnot vybere tu
aktudlné mensi (Mozilla 20230). V kombinaci s jednotkami vw a vh 1ze zajistit, aby
byla velikost pisma limitovdna na vhodny rozsah.
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Obr. 3.21: Jednoduché reseni s monumentdlnim pismem fixovanym vzhledem k §iice zob-
razované plochy. Na spodnim schématu je naznacen zdkladni ohranicujici
ramecek (Cervené) a rucné oriznuty ramecek (Cerné) nadpisu.

Obr. 3.22: CtyFi pFistupy adaptace motivu na maly formdt: zdkladni $kdlovdni (A), ome-
zeni vyskové proporce motivu (B), vyuZiti déleni slov pro zachovdni monu-
mentdlniho pusobeni (C) a deformace pisma p¥i zachovdni stejné vyskové
proporce (D).

Velikost pisma horizontalniho napisu, ktery by mél pokryvat celou Sitku zob-
razované plochy, je mozné definovat pomoci jednotky vw — konkrétni hodnotu je
treba urcit vzhledem k délce népisu a vlastnostem pouZzitého pisma. Tim je zajis-
téno Skdlovani pisma vzhledem k horizontdlni proporci plochy. Problém vsak miize
nastat v piipad¢€, Ze ma uzivatel z né¢jakého divodu nastavené velmi Siroké okno
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Obr. 3.23: Priklad vyuZiti vlastnosti variabilniho fontu pro zachovdni monumentdlniho
puisobeni nadpisu.

prohliZzede, a napis by se tak mohl ¢aste¢né dostat mimo jeho hranice 3 Situace se da
oSetfit tak, Ze je nastavena maximaln{ velikost pisma vzhledem k vertikdlnimu roz-
méru zobrazované plochy. Kéod popisujici tuto situaci by mohl vypadat ndsledovné:

.monumental-type {

font-size: min(font-sizevw, max-font-sizevh);

Pricemz hodnoty 'font-size' a 'max-font-size' je nutné nastavit z ohledem
na konkrétni pismo a pozadavky dané kompozice. V konkrétnim piipadé na
obrazku 3.21 jsou to hodnoty 27vw a 95vh.

Vzhledem k problematickému chovéani pisma mtize byt dodate¢né nutné upravit
nastaveni parametrii margin (a pfipadné padding) (Mozilla 2023d), aby se typo-
grafie pfi Skédlovani chovala konzistentn€. Vhodné je negativni hodnotou téchto
parametru relativné€ vzhledem k velikosti pisma — tedy jednotkou em — omezit
velikost ohranicujictho ramecku (takzvany bounding box) na horni a dolni viditelny
okraj ndpisu (viz obr. 3.21 dole). Tim je komponovani typografie do plochy vyrazné
usnadnéno. Riizné situace vsak mohou vyzadovat odlisnd fesent.

Utinek typografie a celé kompozice lze ddle nastavenim limitd $kdlovan{ (viz
obr. 3.22, B) podporit povolenim déleni fadkd (viz obr. 3.22, C), deformaci jeho

8  Nutno ovsem podotknout, Ze popsané chovdni se miiZe projevit aZ skutecné v extrémnich situa-
cich, které ani 7 uZivatelského hlediska neddvaji Zddny smysl. Neni proto tfeba na né brdt
zretel za kaZdych okolnosti.
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proporci, odpovidé-li to charakteru dila (viz obr. 3.22, D)? ¢i tipravou parametr(i na
ose variability, umoznuje-li to zvolené pismo (viz obr. 3.23). V ramci celé kompo-
zice lze samoziejmé jednotlivé jeji elementy zdmérné vrstvit, vzajemné prekryvat
a vyuZzivat i rizné animované prvky ¢i rozpohybovat piimo samotnou typografii.
I zde vSak plati poZadavek na zachovéani vizualni konzistence.

Nastaveni limitit Skalovani kompozice

I pokud je cilem dosdhnout celostrankového ti¢inku kompozice, je vhodné nastavit
urcité limity jejiho Skdlovani. Na nesmyslné Sirokych ¢i vysokych formdtech, kte-
rych uzivatel dokaze pii zvétSovani ¢i zmenSovani okna prohliZece dosahnout, miize
dochézet a s velkou pravdépodobnosti bude dochdzet k rozpadu kompozi¢niho feSenti,
a tim i ke ztrat€ jejiho vizudlniho t¢inku. Jistou odolnost vii¢i tomuto jevu maji gra-
fiky postavené striktné na principech flexibilnich vizudlnich systémt — pii vyuZiti
principti opakovani a deformace 1ze motivem pokryt prakticky neomezen¢ velkou
plochu (Lorenz 2021a). V ostatnich pripadech se omezeni forméatu stava nezbytnosti.

Ze statistiky nejcastéji pouzivanych rozliSeni displejii podle serveru Statcounter
(Statcounter 2023) Ize odvodit smysluplné formaty, pro néz je potfeba adaptaci opti-
malizovat. Nutno ov§em podotknout, Ze uvedena statistika neni oCiSténd a operuje
s absolutnim rozliSenim, nikoliv vhodnéj$im pomérem stran kategorizovanym na
zakladé blizkosti. Pfesto je patrné, Ze mezi mobilnimi zarizenimi dominuji verti-
kalni formaty maximdlné okolo poméru 1:2 (hruby rozsah by byl mezi poméry 9:19
a 9:16) a mezi desktopy zhruba inverzni horizontdlni forméty, které se pohybuji
kolem poméru 16:9. Displeje s Sir§imi proporcemi (cca 21:9) je moZzné zohlednit
téz, ale na ultraSirokych displejich s vyS$Simi poméry stran jiz uZivatel€ velice prav-
dépodobné nebudou pouzivat okno webového prohlizece roztaZzené pres celou Sitku
obrazovky, proto nevyZaduji tolik pozornosti.

Z uvedenych dat pak tedy vychazi rozsah pro limitovéani fluidni kompozice
zhruba mezi poméry stran 1:2 az 21:9. Uzavienim kompozice do kontejneru, ktery
bude mit poméry stran omezené timto rozsahem, je chovéani kompozice limitovano
a pri pfipadném zobrazeni na formatu presahujicim tento rozsah nedochdzi k jejimu
rozpadu. Potencialni zbyly volny prostor je vhodné vykryt jednolitym pozadim Ci
jinym zptisobem adekvatnim vytvarnému feseni. BéZné pouZivanou praxi je napfi-
klad duplikace motivu do pozadi, jeho zvétSeni tak, aby pokryval celou plochu
a rozmazani tak, aby nepfitahoval prili§ pozornosti, presto zachovaval relativné
uniformni vizudlni ucinek.

9 Jednd se sice o poruSent zdkladnich typografickych zvyklosti, vizudlni piisobivost poskozeného
a deformovaného pisma miiZe byt v urcitych kontextech zddouct. Jakousi obhajobu principu
nabizi napriklad Ondrej Chory (2023).
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Obr. 3.24: Ukdzka nastaveni skdlovacich limitii. Na vyrazné vertikdlnich ¢i vyrazné hori-
zontdlnich formdtech jiZ kompozice ziistdvd fixni a je doplnéna opakovanym
pozadim.

Vzéajemnym stanovenim poméru mezi jednotkami vw a vh je relativné snadné
najit implementacni feSeni. Parametry pro maximdlni Sitku a maximalni vySku kon-
tejneru budou stanoveny druhou jednotkou tak, aby vysledny pomér mezi jednot-
kami odpovidal minimalnimu a maximalnimu pfipustnému poméru stran. Pomérné
sloZitou konstrukci 1ze matematicky vyjadrit tak, Ze ma-li byt maximalni pomér
stran omezen na format 21:9, pak mezi jednotkami vw a vh plati vztah 9 vw =21 vh.
Pro jednoduchost vypoctu a kédu lze poméry zaokrouhlit na pohodIné€jsi rozsah
1:2 az 2:1. PrisluSny kéd popisujici vlastnosti kontejneru by pak mohl vypadat
nasledovné:

.container {
width: 100vw;

height: 100vh;

max-width: 200vh;

max—height: 200vw;
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VyuZiti komponent variabilnich fonti

Zpracovani adaptabilniho obsahu pomoci technik flexibilnich vizudlnich systému
miiZe byt ve webovém prostiedi za urcitych okolnosti naro¢né. Zatimco pozicovani
a opakovani jsou pomérné primocaré transformace, Skdlovani a deformace i vek-
torovych objektl mohou v zdvislosti na charakteru grafiky vést k nekonzistent-
nim vysledkiim — zejména maji-li byt na celém rozsahu transformace zachovany
urCité charakteristiky grafiky jako napriklad sila tahti, plynulost kiive a podobné
(viz obr. 3.25, A). Docilit pIné kontroly nad priitbéhem interpolace pouze pomoci
CSS je sice mozné, zpracovani instrukci pro poZadované chovani SVG grafiky vSak
miiZe byt velmi obtizné (viz Mozilla 2023q, Mozilla 2023r). Variabilni fonty nabizi
feSeni, které umoznuje zachovat konzistenci i Citelnost grafiky na celém rozsahu
interpolace (Hudson 2016) i bez ndrocnych transformacnich instrukci.

Pri zpracovani grafiky v editoru fontl je tfeba zohlednit urCité vlastnosti verti-
kalnich metrik pisma i chovani textovych elementi v HTML a CSS. V prvé fad¢ je
vyhodné nastavit vertikdlni metriky fontu tak, aby odpovidali 1 em. V zévislosti na
typu fontu je to v zdkladnim nastaveni 1000 ¢1 2048 jednotek upm (units per em)
(Scheichelbauer 2020). Tim je docileno toho, Ze velikost pisma definovand v CSS
bude odpovidat velikosti vertikalniho rozméru grafiky. Tedy alespon za predpokladu,
ze grafika je kreslena od ucari k ucaii (viz obr. 3.25, B). Horizontdlni metriky by
u kazdého jednotlivého elementu mély odpovidat levému a pravému okraji gra-
fiky, aby pii pozicovani nebylo nutné zohlednovat nechténé rozestupy mezi znaky.

Grafické elementy konstruované uvnitt editoru font by nemély zaujimat pozice
alfanumerickych znaki. V takovém piipadé by totiz pti pouziti riznych ndstroji pri-
stupnosti mohlo dochdzet k jejich nechténému Eteni. Pro takové ticely jsou v tabulce
Unicode rezervované specifické rozsahy zvané Private Use Areas (Unicode 2023a,
Scheichelbauer 2022a), ptipadné je moZzné vyuZit jiné vhodné pozice, které odpo-
vidaji pozadovanym grafickym prvkiim (viz Unicode 2023b).

Pro poZzadované transformace je potom ve fontu nutné definovat osy variability
odpovidajici o¢ekavanému chovani — typicky width pro upravu Sitkovych proporci,
weight pro nasileni tahl a pfipadn€ uzivatelskou osu pro jiné, dodate¢né chovani
vyuzitelné pro animaci ¢i jiny efekt (viz naptiklad Scheichelbauer 2022b). Designér
zde mize prihlédnout i k implementaéni rovin€ a nastavit hodnoty tak, aby jejich
vypocet byl co nejsnazsi, a kdd tedy co nejprehlednéjsi. Tedy napriklad, ma-li byt
zohlednéno nastaveni limitt Skalovani kompozice a grafika ma pfi poméru stran
1:2 ¢tvrtinovou $itku oproti nejvétSimu poméru 2:1, mlze osa pokryvat rozsah
250—1000. Toto vyrazné usnadni implementaci, byt’ i obecnd rovnice pro linedrni
interpolaci je pomérné primocara (viz kapitola 3.5.1, kde byla nékolikrat pouZita).
S vyslednou kompozici 1ze pracovat stejné, jako by byla sloZena ze standardnich
objektd.
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Obr. 3.25: Rozdil mezi prostou deformaci vektorové kresby (A) a kontrolovanou deformact
pomoci variabilniho fontu (B). V druhé varianté jsou naznaceny metriky fontu.

wdn 0002
wdn 00S

Obr. 3.26: Priklad vyuZiti variabilniho fontu pro vytvoreni kompletni kompozice, kterd se
mezi dvéma meznimi situacemi dokdZe plynule adaptovat.

0 02

Obr. 3.27: Jednotlivé elementy kompozice lze na sebe vrstvit samostatné. Diky tomu jim
lze definovat individudlni chovdni na jinych osdch variability.
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Alternativni strategii — za podminky Ze je kompozice relativné stabilni — je
vytvorit kompozici v editoru fonti jako celek (viz obr. 3.26). Vertikdlni a horizon-
talni metriky znakl by tak presné odpovidaly nejmensimu a nejvétsSimu oceka-
vanému pomeéru stran (viz predchozi podkapitola). Pti nastaveni velikosti fontu
na 1eecqh — tedy nastaveni velikosti relativné ke kontejneru (Mozilla 2023e), pii-
zpusobeni parametrl margin, padding a position (viz Mozilla 2023d) a odpovidajici
definici Skédlovaci funkci by za takovych predpokladi jeden znak pokryval celou
plochu obrazovky. Celou kompozici pak lze zpracovat v editoru font bud jednim,
nebo vice znaky, které I1ze nasledné vrstvit (viz obr. 3.27).

ZjednodusSend ilustracni implementace by mohla vypadat takto:

<body onresize="adapt()">
<div id="wrapper">
<div id="component">*componentx</div>
</div> <!--%xcomponentx* zastupuje zvoleny znak-->

</body>

Prislusné CSS nasledovné:

/* Definuje kontejner, ktery ma nastavené limity $kalovani x/
#wrapper {

container-type: size;

width: 100vw;

height: 100vh;

max-width: 200vh;

max-height: 200vw;

/* Definuje nastaveni komponenty, prirazuje ji velikost v zavislosti
na kontejnerux/
#component {

display: block;

font-size: 100cgh;

line-height: 1em;
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A adaptacni JavaScript ve zjednoduSené formé takto:

function adapt() {
var width = window.innerWidth;

var height = window.innerHeight;
var variation = width/height*500;

document.getElementById("component").style.fontVariationSettings =

("'wdth'" + vardiaton);

Toto teoreticky velmi vyhodné feseni vS§ak miiZe naraZet na implementacni rozdily
mezi prohlizeci. V pribéhu testovani napiiklad vyplynulo, Ze v prohliZec¢i Firefox
existuje néjaky horni limit pro pixelovou velikost pisma, ktery zptsobuje jisté pro-
blémy. Ty se v zdvislosti na velikosti displeje mohou objevit i jinde.

Nevyhoda feen{ spo¢iva v nutnosti implementovat jej pomoci JavaScriptu. Cisté
feSeni pouze pomoci CSS nelze pouZzit, nastaveni font-variation-settings vyzaduje
na vstupu bezrozmérny typ <number> (Mozilla 2023i), aby vSak doslo k interpo-

laci, bylo by nutné v vyuzit nékterou z relativnich jednotek zavislych na velikosti
okna (viz Mozilla 2023h).
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3.7 Interakcni vrstva

Specifikace interak¢ni vrstvy neni pfimym pfedmétem této prace, piesto se tématu
alespon okrajové v zakladnich rysech vénuje. Zaméfuje se primarné na funkcni
a interak¢ni aspekty knihy a jejich transformaci do digitalniho prostredi. Vrstva
jako takova zprostfedkovava interakce mezi Ctenafem a knihou a poskytuje k tomu
adekvatni uzivatelské rozhrani.

Z hlediska uzivatelské privétivosti je dllezitym aspektem univerzalita inte-
rakéni vrstvy. Mezi jednotlivymi e-knihami by mély byt zakladni sady interakci
a zpusoby jejich aktivace prenositelné, ovlivnéné vizudlni strankou jen minimalné.
Nekonzistentni UL, které uzivatele u kazdé knihy nuti objevovat, jakym zptisobem
k obsahu pristupovat, jde proti principiim konzistence a pristupnosti.

Préce se zde zabyva pouze elementy, které jsou nebo tradi¢né byvaji hlavni sou-
casti knihy, uZivatelské rozhrani by nicméné mélo integrovat i1 nékteré moznosti
prizpisobeni. Minimaln€ moZnost nastaveni zmény velikosti pisma (to je garanto-
véano typografickou vrstvou) a pouZiti specifickych kontrastnich variant a inverzniho
moédu (Pamental 2020g). Vychazet 1ze z doporuceni W3C Web Content Accessibility
Guidelines (WCAG) 2.0 (Caldwell et al. 2008).

371 Usporadani knizniho obsahu
Usporadani knihy do jednoho kontinualniho celku, jako to déla aplikace Kindle
(Amazon 2023), neni z hlediska uzivatelské privétivosti a pozadavkil na navigaci
v knize idedlni. Vlastni obsah by mél byt logicky strukturovan do blokid odpovi-
dajicich obecné predstavé o knize — tedy kapitol, ¢asti, dilt, svazki atd. Do toho
by mély byt integrovany dalsi neobsahové Casti anatomie knihy (viz kapitola 2.4).

Z pozadavki vyplyva model knihy, ktery je rozd€len do jednotlivych segmentt
odpovidajicich navrzené strukture elektronické knihy. Kazdy z prvki tak v kontextu
webové publikace odpovidd samostatné webové strance, které jsou linedrné propo-
jeny do souvislého dila. I samotné télo textu je rozdéleno do samostatnych kapitol,
a poptipadé dalSich kapitole nadfazenych struktur, které dana publikace vyuZiva.

V urcitych typech publikaci s velmi kratkymi kapitolami miZe byt vyhodné
kapitoly podle logickych celkl sdruzit. Prili§ fragmentovany text by totiZ mohl
pusobit Ctenarsky neprivétiveé. Naopak texty, které Clenéni do kapitol nemaji a tvori
jednolity, souvisly tok, je vhodné do mensich logickych celkit dodate¢né rozdélit.
V obou ptipadech by ovSem k definitivnimu rozhodnuti o zdsahu do struktury dila
mélo dojit aZ po konzultaci s odpovédnym redaktorem, ne-li pfimo s jeho autorem.
A to proto, aby nebyla narusena konceptudlni stranka dila.

Popsany model je vizualizovan ve schématu na obrazku 3.28 a vychdazi ze struk-
tury elektronické knihy navrzené v kapitole 2.4.2.
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Obr. 3.28: Schéma uspordddni knizniho obsahu do samostatnych strdnek. Vstupni strany
existuji v celobrazovkovém reZimu, jedntolivé kapitoly maji proménlivou délku
a umoZnuji jeden ze dvou reZimii prochdzenit knihou.

3.7.2 RezZimy prochazeni e-knihou
Prirozenym zakladnim médem prochédzeni webovou publikaci je z jeji podstaty stan-
dardni vertikdln{ scrollovéni, tedy posun obsahu shora dold v kontinudlnim pohybu.
PrestoZe z hlediska kognitivni psychologie a porozuméni a zapamatovani textu nen{
scrollovani idedlnim zptisobem ¢teni knihy (Hou, Rashid & Min Lee 2017), vzhle-
dem k jeho vSudypritomnosti v uZivatelskych rozhranich a specificky ve webovém
prostiedi a zakofenénosti v uZivatelskych navycich by mél byt ptitomen vzdy.
Alternativnim chovanim a zptsobem prochazeni e-knihou je listovani. To je
z pochopitelnych diivodl prirozené tiskovému prostiedi i teCkdm s pasivnimi dis-
pleji — zde hraje rozhodujici roli nizka obnovovaci frekvence pasivnich displeju,
kterd neumoziuje plynuly, kontinudlni pohyb. Listovani miiZe zaroven prinaset
1 jisté vyhody z hlediska kognitivniho mapovani textu a vyhledavani informace
(Mangen, Olivier & Velay 2019, Hou, Rashid & Min Lee 2017, Rothkopf 1971,
Kim et al. 2016). Clen&ni textu do mensich celkd miZe rovnéZ sniZovat &tendfskou
unavu (Pecina 2017). Z technického hlediska vSak listovani pfinasi urCité problémy.
Aby bylo listovani ¢tendrsky privétivé a typograficky korektni, musi oSetfovat
nékteré problematické jevy. Oproti rezimu kontinualniho scrollovani by textovy
sloupec nemél pokryvat celou vysku displeje. To by mohlo na ¢tenére piisobit nepri-
jemnym matoucim dojmem, nebylo by totiZ jasné, kde ma pfi prechodu na dalsi
segment textu zacit ¢ist. Sazebni obrazec by mél proto byt shora i zdola ofiznut
volnym prostorem a alespon ¢astecné tak simulovat pocit stranky (viz obr. 3.29, B).
Oriznuti shora by mélo zlstavat konstantni, dolni okraj miZe byt z riznych divodt
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Obr. 3.29: Schéma zobrazeni textu v reZimu
scrollovdni (A) a v reZimu listo-
vdani (B).
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Obr. 3.31: Schéma problematické situace
svdovou (Al) a jeji FeSeni (A2).
Podobné téz se sirotkem (Bl
a B2). Cervené jsou oznacenu
upravené radky.
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Obr. 3.30: Vizualizace poZadavku na ore-
zdvdni rdadkii a konstantiho rdd-
kového rejstiiku (Cervené linky).
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Obr. 3.32: Schéma problematického (Al
a Bl) a poZadovaného (A2 a B2)
chovdni obrdzkii v reZimu listo-
vani. V situaci B je obrdzek pri-
mou soucdsti textu.
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proménlivy. Algoritmus listovani dale mus{ hlidat, aby nedochézelo k ofiznuti polo-
viny fadku textu. Na simulované strance by se pti prelistovani mély vZdy objevit
celé radky zarovnané do pozadovaného sazebniho obrazce v identickym radkovym
rejstiikem (viz obr. 3.30).

Dalsim typickym prikladem problematického jevu jsou z typografie dobie znamé
parchanty — tedy prvni a posledni fadky odstavce osamocené na strance. Standardni
metody pouzivané v tiskovém prostfedi spocivajici v mirném zvétSeni prostrkéani i
neznatelného rozsiteni kresby pisma (viz napriklad Blazek 2021) nejsou v digital-
nim prostfedi v navrzeném modelu pouZitelné. Stranka zde ani v reZimu listovani{
nemd pevny charakter, na riznych zafizenich se mohou objevovat rizné situace
v zavislosti na vypoctené velikosti pisma, délce fadku a poctu fadkid na strance.
Dynamické prochédzeni textu a ad hoc modifikace parametrii sazby by byly pfilis
vypoletné naro¢né. Refenim je proto pouZit v tiskovém prostiedi aZ vyjime&né
pouZzivané feSeni zkraceni sazebniho obrazce o fadek (BlaZek 2021) (viz obr. 3.31).
Zachovani vdov muze byt za urcitych okolnosti pripustné.

Jsou-li v textu pritomny ilustrace ¢i jiné grafické prvky, mély by se v rezimu
listovani vzZdy objevovat na strance celé. Pokud je to jen trochu moZné, mél by
algoritmus pred zobrazenim ilustrace upfednostnit naplnéni sazebniho obrazce
predchozi stranky textem, aby v textu nedochézelo k neprijemnym prestivkam
(viz obr. 3.32, situace A). Je-li ovSem graficky prvek pfimou soucdsti textu a ten
na ni odkazuje takovym zpisobem, Ze tento prvek musi bezprostiedné nasledovat
a na stejnou stranku se nevejde, je zobrazeni i vétSiho volného prostoru piipustnym
feSenim (viz obr. 3.32, situace B). Vhodnéjsi je ovSem editorsky zasah, pii némz
dochazi k prevodu z pfimé soucdsti textu na formu obrazku, ktery je z textu pouze
odkazovén, a nedeterminuje tak jeho pozici.

V idealnim pfipadé by interak¢ni vrstva publikace méla umoznovat oba mody
prochdzeni obsahem a volné mezi nimi piepinat bez nutnosti manualné ménit nasta-
veni. Pamental (2020f) implementuje obé€ feSeni, pfepinani je ovSem manualni
aideové upfednostnuje paradigma listovani. K tomu voli zajimavé technické reseni
organizace obsahu do sloupct (Mozilla 2023c¢), které dynamicky prizpisobuje
délce obsahu a méni jejich pocet podle parametrii pouzitého zatizeni, aby sazebni
obrazec zachovaval dostatecné okraje. Pripousti ovSem, Ze feSeni je ponckud téz-
kopdadné a z hlediska kompatibility problematické (Pamental 2020f). Mobilni apli-
kace Kindle (Amazon 2023) sice implementuje oba pfistupy, nuti ovSem Ctenére
mezi nimi rué¢né prepinat. Pfi prepnuti do rezimu scrollovani navic knihu spoji do
jednoho souvislého textového bloku bez ¢lenéni do jakychkoliv dil¢ich struktur,
jako napriklad kapitol. Naproti tomu platforma Next-book (2023a,2023b) detekuje
uzivatelské chovani a pruzné prepina mezi obéma mody prochazeni. Nedochazi
tak k takzvanému scrolljackingu, tedy prepisovani scrollovaci funkce (Paone 2019,
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Payne 2022). Navic oSetfuje i problematické momenty a implementuje popsana
doporuceni.

Dilezitym predpokladem uZzivatelské privétivosti je poskytovani adekvatni
zpétné vazby pri listovani. Interakce by méla byt spusténa deterministickym zpiiso-
bem a obvykle pouzivanym zpiisobem, napiiklad interaktivnimi bloky po stranach
displeje pro listovani vpred a vzad nebo prejetim prstem po dotykovém displeji
v pozadovaném sméru. Poskytovand zpétna vazba by méla odpovidat charakteru
listovéni. Aplikace Kindle (Amazon 2023) i Pamentalovo feSeni (2020f) diky struk-
turnimu feSeni dokumentu pfi prelistovani zobrazuji plynulou animaci pfechodu
mezi strdnkami. Platforma Next-book (2023a) horizontalni pohyb pouze naznacuje,
pfi zachovani pozadavku plynulého prepindni rezimu prochdzeni by kompletni,
plynuld animace mohla byt implementacné naroc¢na.

3.73 Navigacni prvky e-knihy

Kromé samotné textové slozky poskytuje tisténd kniha i sadu navigacnich prvkd,
které usnadnuji prochazeni knihou, umoziuji zakladni vyhleddvani informaci a ,,ulo-
Zeni* pozice. Mezi nejdiilezitéjsi patii obsah, paginace, zdhlavi/zapati a mozZnost
pouziti jedné nebo i nékolika zdlozek. Kromé toho lze hovoftit o urcitych mimovol-
nych haptickych mechanismech, které pri Cteni mohou hrat roli (Mangen, Olivier
& Velay 2019).

Obsah
Obsah, tedy strukturovany seznam casti knihy s odkazy na prislusné stranky,
je pomérné piimoc¢arym naviga¢nim prvkem. Jeho transformace do digitdlniho pro-
stiedi je rovnéZ jednoduchd a dobfe popsana. Misto odkazu na ¢islo strany, které zde
ztraci vyznam, je v kontextu elektronickych knih pouZito hypertextovych odkazii.
Obdobné jako v tiskovém prostredi 1ze obsah generovat automaticky na zakladé
typografické hierarchie. V navrZzené strukture elektronické knihy (viz kapitola
2.4.2) ovSem figuruji prvky anatomie, které nejsou nebo nemusi byt soucasti hlav-
niho toku elektronické knihy — napftiklad tirdZ, poznamkovy aparat a dalsi. Tyto
prvky by ale z hlediska obsahové tiplnosti mély byt v obsahu odkazovany a mély
by kromé potencidlnich jinych (viz kapitola 3.7.4) mit i souvislou linedrni formu,
ktera umoznuje jejich individudlni prohliZeni.

Navigacni systém knihy

Navigacni systém tist€né knihy 1ze rozdélit na textovou slozku (typicky Zivé zdhlavi)
a paginaci (Blazek 2021). Dtivody selhédni paginace v digitdlnim prostfedi jiz byly
popsany v kapitole 2.1.4 Kniha jako interface a alternativnimu feSeni je vénovan
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prostor v ndsledujici podkapitole. Proto, je-li v této podkapitole fe€ o navigacnim
systému, je jim mysSlena jeho textova slozka.

Textova slozka navigacniho systému hraje v digitalnim prostiedi dtileZitou roli.
Pri absenci fyzické stranky knihy, kterd umoznuje orientaci pomoci hrubé znalosti
struktury jejtho obsahu, hmoty stranek knizniho bloku a pripadnych grafickych
a materidlnich prvki viditelnych na ofizce, vyZaduje elektronickd kniha silny navi-
gacéni systém. A to hned z nékolika divodu:

(1)  Ctendf mdze od knihy voln€ odchazet a zase se k ni vracet. Nemusi ale pfitom
zavirat prisluSnou zaloZku okna prohlizecCe. Pfi ndvratu ke Cteni, a zejména
pokud je ¢tendr zvykly pracovat s vétSim mnoZstvim zdloZek ¢i mit rozecteno
vice knih, si na prvni pohled nemusi byt jisty, v jaké knize a na jakém jejim
misté se nachazi. Navigacni systém v zahlavi tento problém dokaZze adresovat.

(2)  Pritakzvaném Cteni skenovanim, kdy uZivatel necte zcela soustredéné, a spiSe
vyhledava konkrétni informaci €1 se snazi vstfebat pouze ustiedni myslenky
textu bez dirazu na detail (Meyers 2015), mize navigacni systém poskyto-
vat informace o obsahové a tematické skladbé knihy. Toto se dotykd zejména
textd odbornéjsiho razu.

(3) Uzivatel, ktery se snazi po paméti vyhledat urcitou informaci a z néja-
kého diivodu nechce nebo nemize vyuzit funkce vyhledavani, miZe infor-
mace z navigacniho systému vyuZit pro rychlejsi orientaci v textu, zvlasté
zné-li jeho hrubou strukturu. Dilezitosti navigacni systém nabyva zejména
pfi absenci konstantniho vizualniho obrazu tiSténé stranky (Hou, Rashid
& Min Lee 2017), ktery v digitdlnim prostiedi nelze spolehlivé za kazdych
okolnosti replikovat.

V minimalni formé by tak navigacni systém mél obsahovat alespon nazev knihy —
dodateCné lze uvadét i jejiho autora — a nazev kapitoly. DalSi informace 1ze podle
potieby pridavat a vrstvit. Naptiklad v odbornych publikacich se mize zahlavi dyna-
micky proménovat v zavislosti na pozici v textu a zobrazovat i informace o tematic-
kych okruzich. Podobnym zptisobem lze ov§em vyuZit i marginalni sloupec, proble-
maticka je v tomto kontextu pouze jeho adaptace na malé displeje. Preferovanym
feSenim je proto vyuZiti Zivého zdhlavi.

Z hlediska plosného usporidani jsou limitujicim faktorem opét mobilni zafizeni.
Na typickém displeji telefonu neni dostatek horizontélniho prostoru pro umisténi
navigacniho systému vedle textu, je proto vhodnéjsi vyuZzit horniho okraje stranky.
V rezimu listovani toto feSeni nezplisobuje vEtsi problémy, pri hornim okraji je
vymezen dostatecny volny prostor. V reZimu kontinudlniho scrollovéni je ovSem
nutné jej vytvorit. Tvrda hranice zdhlavi, za kterym se ztraci text, mtize byt rusiva.
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Preferovanym feSenim je proto plynuly prechod z plné transparentniho pozadi do
barvy pozadi stranky, v némz se hlavni text postupné ztraci a které vytvaii dostatek
prostoru pro zobrazeni zdhlavi (viz obr. 3.33, B).

Adresovani obsahu

Neexistujici paginace vyzaduje odliSnou koncepci pristupu k adresovani obsahu.
V kapitole 2.1.4 jiz byla alternativa nastinéna. I zakladni linearni text v sobé obsa-
huje metainformace o své strukture — poskytovatelem téchto metainformaci jsou
nadpisy riznych drovni, ¢lenéni do odstavct a interpunkéni znaménka (Next-book
2017). Na zédklad€ toho lze uz pti automatickém zpracovéni textu kazdou jednotli-
vou uroven struktury textu oznacit a k jednoznacné identifikaci konkrétnich pasazi
poté pouzit adresu napriklad ve formatu kniha—kapitola— podkapitola— odsta-
vec—véta Ci jiny obdobny formét adresy odpovidajici strukture daného dila.

Funkce zaloZky

Zalozky jsou v tiskovém prostiedi prirozenym ndstrojem pro oznaceni pozice
v knize. SlouZi pfi preruSeni a nasledném navazani ¢teni ¢i pro oznaceni zajimavé
informace ¢i pasaze. Podle toho je lze rozdélit podle funkce na oznaceni pozice
a anotacni. Anotaénim funkcim je vénovéana samostatnd kapitola 3.7.5, zde se proto
text omezi pouze na oznaceni pozice pri Cteni.

Oznaceni pozice 1ze pomérné snadno automatizovat. Kniha, prohlize¢ ¢i zatizeni
si mohou pozici v knize zapamatovat a pii op€tovném otevieni plynule navazat ¢i
nabidnout uZivateli moZnost pokracovat z posledni pozice. Je ovSem nutné néja-
kym zplisobem detekovat, zda Ctenar knihu skute¢né ¢te, nebo zda ji jen z néjakého
diivodu listuje. Zplsobil existuje nékolik a bézné Ctecky e-knih i aplikace podobnou
funkcionalitu nabizi. Méla by byt proto i souc¢dsti implementace webovych publikaci.

Vizualizace struktury knihy
Hmotna podstata knihy v digitdlnim prostfedi neexistuje, data nemaji Zadny fyzicky
rozmér. Elektronickd kniha proto nedokaze poskytovat podobné afordance jako
kniha tiS§téna. Roli zde hraje koncept interface jako kniha (viz kapitola 2.1.4), kdy
kniha prejima charakteristiky zarizeni, na kterém je zobrazovana, v€etné jeho
zékladniho uzivatelského rozhrani. Elektronicka kniha tedy neumoZziuje kogni-
tivni mapovani dané jeji materialitou (Delgado et al. 2018, Hou, Rashid & Min Lee
2017, Mangen, Olivier & Velay 2019). Funkce je proto nutné né¢jakym zptuisobem
simulovat.

V tiskovém prostredi se stdva pomyslnou vizualizaci knihy 1 haptickou odezvou
jeji ofizka a poméfovani hmot obou ¢asti knizniho bloku rozeviené knihy. V prvnim
piripad€ miZe byt v zdvislosti na grafickém feSeni knihy poskytovana informace
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Obr. 3.34: Schéma vizualizace struktury
knihy a vymezeni adekvdtniho
prostoru v reZimu listovdni (A)
a v reZimu scrollovadni (B).

Obr. 3.33: Schéma vymezeni prostoru pro
zdhlavi v reZimu listovdni (A)
a v reZimu scrollovdni (B).

Obr. 3.35: Schéma interakce s pozndmkou pod carou v reZimu scrollovdni (A) a listo-
vdni (B). V pripadé, Ze dochdzi ke kolizi pozndmkového panelu s odkazem (A2
a B2), dochdzi k posunu textu tak, aby byl odkaz na pozndmku stdle viditelny.
VreZimu listovdni (B) je urcujici posledni rddek stranky. Po zavieni pozndmky
se text vract do puivodniho stavu.
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o jeji strukture, délce kapitol a dalSim Clenéni obsahu. V druhém ptipadé Ctendr
ziskava povédomi o tom, jakou ¢4st knihy precetl a jakd ho jesté ceka. Popsané
informace lze pomérné snadno prevést do vizudlni podoby.

Prirozené se nabizi forma ukazatele pribéhu (progress bar) ¢teni. Na ném lze
kromé pozice v knize naznacit 1 délku a strukturu jednotlivych kapitol e-knihy.
Hustotu zobrazovanych informaci je samoziejmé nutné prizpisobit vlastnostem
pouzitého zarizeni a komplexité struktury dané knihy. Vizualizace s pfiliSnou hus-
totou ztraci informacni hodnotu (Koponen & Hildén 2019). Vizualizace pribéhu
Cteni by se tedy méla fluidn€ prizptisobovat vymezenému prostoru.

Umisténi v rdmci uZivatelského rozhrani je podobné jako v pripadé€ navigacniho
systému limitovano formdtem nejmensich zafizeni. Vzhledem k absenci horizon-
talniho prostoru a obsazeni horniho okraje obrazovky navigaénim systémem se
nabizi jeji spodni okraj. Vymezeni dostate¢ného prostoru pro grafické feSeni mtize
taktéZ vypadat obdobné (viz obr. 3.34).

Tento popis vychazi z interni specifikace feSeni, které bylo piivodné navrzeno
pro platformu Next-book (Malek 2021).

3.74 Poznamkovy aparat

Pozndmkovy aparat v kontextu této prace souhrnn€ oznacuje kompletni soubor roz-
Sifujicich paratextovych néstrojii pfiznaénych zejména pro odborné texty. Radi se
mezi n¢ pozndmky pod Carou ¢i za textem, rejstiik, bibliografie, slovnic¢ek pojmu
a pripadné margindlie. Marginélie hraji z pohledu prace specifickou roli, jsou zde
chapany jako prvek pevné svdzany s hlavnim textem a jejich integraci do elektro-
nické knihy jiz byl vénovan prostor v kapitole 3.6.1. Popsané moZnosti existuji
pouze ve formé tohoto ndvrhu. Nejsou dosud nijak otestovany, to je ikolem dal$iho
rozvoje webovych publikaci.

Poznamky

Poznamky mohou mit vzhledem k textu dvoji roli: mohou slouZzit jednak jako roz-
Siteni, doplnéni, pripadné jako komentar hlavniho textu a jednak jako odkaz na
zdroj informace ¢i odkaz na doporucenou rozsitujici literaturu. V prvnim pripadé
je jejich funkce primarné informacni, v tom druhém primarné bibliograficka. Byva
béZnou praxi v tiskovém prostredi tyto role rozliSovat a pouzivat pro né odliSné
formy. Pozndmky mohou nabyvat i hybridniho charakteru, v takovém ptipadé zalezi
na odpovédném redaktorovi ¢i editorovi, do které kategorie je zaradi.

Informacni poznamky byvaji v tiskovém prostfedi fazeny primo pod text ve
formé poznamek pod Carou. Presahuje-li jejich mnoZstvi tnosnou mez nebo doché-
zi-1i ke kolizi s pozadovanou strukturou obsahu a kompozi¢nim feSenim (napii-
klad u odbornych vytvarnych a obrazovych publikaci), byvaji umistovany za text.
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Bibliografické pozndmky byvaji umistovény za text castéji bez ohledu na okol-
nosti do samostatného seznamu. Toto feSeni dava smysl ze ¢tenarského hlediska,
informacni pozndmky maji k obsahu textu bliZe nez bibliografické, jsou proto pro
Ctenére zajimavéjSi. V digitdlnim prostredi je vhodné toto rozdéleni rovnéz respek-
tovat. Bibliografii je vénovana samostatnd podkapitola, text se proto naddle bude
vénovat jen informanim pozndmkam.

Poznamky pod Carou ve své obvyklé podobé pri dolnim okraji stranky nemaji
v digitalnim prostredi své misto. Jednak je problematické samotné ¢lenéni obsahu
do stranek a jednak je plocha displejii mensich zafizeni velmi omezend a poznamky
maji potencidl zahltit uZivatele nevyZadanym textem. Reenim je poznimku pod
Carou skryvat, v textu zobrazovat pouze odkazy, které se po ¢tenarské akci rozbali
do panelu, v ném? je text poznamky zobrazen (viz obr. 3.35).

Rejstiik

Rejstrik je ve své podstaté databaze pojmi dulezitych pro danou publikaci. Slouzi
k vyhledavani odbornych pojmi, osob ¢i zminek o jinych poZadovanych tématech
v hlavnim textu knihy (Blazek 2021). I jako samostatny vycet pojmi dava rejst-
fik ¢tenafi zakladni informace o struktufe a charakteru publikace a o tematickych
okruzich, kterym se vénuje. V tiskovém prostredi spoléhd obdobné jako obsah na
pritomnost paginace, a tedy pevnou adresovatelnost jednotlivych stranek. Stejné
jako v pripadé obsahu toto v digitdlnim prostredi neni mozné zajistit, paginace jako
takova neexistuje.

Struktura rejstiiku (pojem — Cisla stran, kde se vyskytuje) ani neumoznuje rep-
likovat feSeni jednoduchym hypertextovym odkazem. V kombinaci s nastrojem pro
adresovani mist v textu popsanym drive ovSem lze docilit uspokojivého vysledku.
V rejstiiku tak miZe figurovat vycet adres jednotlivych vyskyti pojmu, pripadné ve
zjednodusSené formé jen indexované poradi vyskyti — v idedlnim pripadé by mezi
forméty mélo jit jednodusSe prepinat. V obou rezimech vycty funguji jako hyper-
textové odkazy vedouci na prisluSné vyskyty.

Datovou strukturu rejstiiku 1ze v digitalnim prostredi rozsitit o dalsi funkcio-
nalitu. Kromé jednoduchého vyc¢tu vyskyti mize rejstiik obsahovat i kontextovy
vynatek okoli daného vyskytu, definici daného pojmu a dalsi uZite¢né informace.
Vyhodnou mtize byt i moZnost preusporadani rejstiiku podle jinych kritérii, nez je
abecedni fazeni. Organizace podle tematickych okruht, blizkosti vyskytu pojma
¢i podobného kritéria miiZe byt podobné hodnotnd, ne-li hodnotnéjsi nez zakladni
razeni. UZiteCnou moZnosti je i otoCeni logiky rejstiiku a zobrazeni pojmu podle
jejich vyskytu v jednotlivych kapitolach a podkapitolach. Vznika tim jakdsi tema-
tickd a pomocna kognitivni mapa publikace. Digitalni rejstfik tak nabyva formy
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komplexni databaze, kterd propojuje jednotlivé ¢4sti textu a poskytuje funkciona-
litu daleko za hranici moZnosti tiskového prostredi.

Jako alternativa rejstiiku v digitalnim prostfedi miZe byt chdpano téz fulltextové
vyhleddvani (Next-book 2017). To ovSem postrada tcelnost peclivé konstruova-
ného rejstiiku a ignoruje rozdily mezi homonymy, kterd jednou mohou figurovat
jako dilezité pojmy a na jiném misté tuto signifikanci ztraci a stdvaji se béznou
soulasti literarni vrstvy textu. Prvni pfipad by v rejstfiku zafazen byt mél, druhy
z n¢j bude zdmérn€ vynechdan. Fulltextové vyhleddvani mezi nimi nerozliSuje, mize
proto uzivatele zahltit mnoZstvim nadbyte¢nych vyskyti daného pojmu. Proto ma
rejstiik své misto 1 v digitdlnim prostiedi.

Pojmy, které jsou soucasti rejstiiku, mohou byt (pripadné i volitelné) vyzna-
Ceny také v hlavnim textu a mohou fungovat jako interaktivni prvek. Rozcestnik
k ostatnim vyskytim daného pojmu tak miZe byt podobné jako v piipadé pozna-
mek v podobé pop-upu pristupny i bez nutnosti opustit rozectenou pasaz. Vzhledem
k jeho vlastni informac¢ni hodnoté by mél rejstiiku byt vzZdy pfitomen i1 ve své line-
arni formé.

Bibliografie

Bibliografie shromaZduje informace o pouZité ¢i doporudené literatufe. V praxi tis-
kového prostiedi se I1ze setkat se dvéma zplisoby prace s bibliografii: v nékterych
publikacich je v textu systematicky odkazovana, v méné dislednych odbornych
a popularné nau¢nych textech existuje jen ve formé seznamu pouZité literatury.
Pti transformaci do digitdlniho prostiedi 1ze uvazovat obé varianty, zajimavé;jsi
moznosti ovSem skyta jen ta prvni.

Je-li literatura v textu odkazovana, mize s ni byt nakladano podobné jako s rej-
stiikem. Bude mit vlastni stranku s kompletnim seznamem, bude mit moZnost zob-
razeni kompletnich bibliografickych ddaji v mistech, kde je v textu odkazovana,
podobnym zptisobem jako poznamky. Na rozdil od tiskového prostfedi mize byt
v pripadé potieby zobrazeno, kde vSude je dany zdroj odkazovéan. Obdobné jako
v rejstiiku 1ze také priddvat do datové struktury dalsi idaje — naptiklad tematické
zaméteni daného zdroje — a podle nich literaturu seskupovat ¢i filtrovat. Takové
feSeni umoznuje pomérné komplexni praci se zdroji pti studiu Ci literarni reSersi.

Nejsou-li zdroje v textu diisledné odkazovany, jsou moznosti interaktivity ome-
zeny pouze na praci se seznamem literatury a pripadnymi dodate¢nymi daty.

Slovnicek pojmii

Interaktivni feseni slovniCku pojmi vychdzi z podobnych principt jako jiné slozky
poznadmkového apardtu. Jedingym jeho specifikem je moZnost vyuZiti externi plat-
formy pro definici pojmu. Elektronickd kniha tak nemusi byt omezena pouze
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internim, redak¢né sestavenym slovnickem pojmil, miZe vyuZivat i jakykoliv jiny
etablovany zdroj, ktery poskytuje API (Application Programming Interface — tedy
rozhrani pro interakci v tomto kontextu s typicky webovou aplikaci). Podobnou
funkcionalitu integruje 1 aplikace Kindle (Amazon 2023).

Samostatnd stranka slovni¢ku pojmit mtize vyuzivat podobné funkcionality jako
rejstiik ¢i bibliografie. Tedy sdruZovani pojmi podle tematickych okruhti ¢i jinych
parametri, které jsou soucasti jeho datové struktury.

3.7.5 Anotace a socialni funkce

Ackoliv anotace jako soucast strategie Cteni v tiskovém prostredi prispivaji k poro-
zuméni textu, v tom digitdlnim jsou vysledky rozporuplné (Ben-Yehudah & Eshet-
-Alkalai 2014). PriCinu lze hledat v tom, Ze anotaéni néstroje v elektronickych ¢tec-
kach, jsou-li viibec pritomny, jsou pomérné omezené (Koolen, Garnett & Siemens
2012, Lorenz 2021b). Aplikace Kindle (Amazon 2023) obsahuje funkce pro zvy-
raznéni textu, komentdare k vyznacené pasizi a volné komentére. Kromé toho téz
umoZiuje export anotaci, jejich sdileni na socidlnich sitich a vyznaceni Casto zvy-
raznovanych pasdzi. Ani to ovSem nedosahuje potieb komplexnich anotacnich stra-
tegii vyuzivanych pfi hlubokém studiu akademickych a odbornych textd. Lorenz
(2021b) v typologii anotaci identifikuje na 13 kategorii se specifickymi vyznamy
a ucely. Pro béZného uzivatele mize byt takto silny anotacni nastroj nadbyte¢ny
a funkcionalitu pro velmi specifické strategie akademického Cteni 1ze suplovat
moduldrnim roz$ifenim, je ovSem tfeba zkoumat vSechny mozné ptfipady pouZziti
a extrahovat z nich ty, které mohou byt prenositelné a univerzalné uziteCné. Anotacni
nastroj v dostatecné silné a uzivatelsky srozumitelné formé€ ma v digitdlnim pro-
sttedi potencidl podporovat kognitivni mapovani textu (Hou, Rashid & Min Lee
2017), a tim 1 podporovat schopnost jeho porozuméni. Konkrétni implementace
a vybér funkcionality je predmétem pro dalSi badani.

Zajimavé miZe byt vyuziti anotaci v kontextu socidlnich a kolaborativnich
funkci. Vyzkumy ukazuji, Ze konfrontace s odliSnymi interpretacemi textu a kola-
borativni ¢teni propojené s diskusni platformou vyznamné zvySuje schopnost poro-
zuméni textu (Wolfe 2008, Chen & Chen 2014). Uplatnéni skrze digitalni platformy
princip nachazi zejména ve vzdélavani na dilku (Zhu et al. 2020). Problematicka
miZe byt prostorova narocnost potfebného uzivatelského rozhrani (Wolfe 2008),
ktera zvlasté na mensich zarizenich hraje vyznamnou roli.

Podobné socidlni a kolaborativni funkce mohou byt integrovany do anotac¢nich
nastroju elektronické knihy. V zdkladni roviné mtize jit o sdileni (i vzdjemné) anotaci
konkrétniho dila mezi Ctenari, tedy preneseni anotaci mezi dvéma instancemi dané
knihy, moZnost doplnéni vlastniho komentare, prihlaSeni k odbéru anotaci néjaké
konkrétni osoby, a pripadné i napojeni na néjaky nastroj zprostredkovavajici diskusi.
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Zobrazeni anotaci a jejich integrace s textem muZe vychazet z feSeni popsanych
v kapitole 3.6.1 v pasdzich vénovanych margindlnimu sloupci a v kapitole 3.7.4
v segmentu o poznamkéch pod ¢arou. V komplexné;ji strukturovanych publikacich
vyuZzivajicich vicevrstvy poznamkovy aparat miiZe mezi nim a anota¢nim systémem
dochazet ke kolizim, které jsou zejména na malych displejich velmi obtiZné fesi-
telné. Pfi ndvrhu anota¢niho systému a jeho implementaci je nutné vzit v tivahu to,
jakym zptisobem bude aktivovan a pouzivan a zda ma za kazdych okolnosti smysl
vyuzivat celé spektrum jeho moZnosti. Vyhodnéjsi miiZe byt jeho funkcionalitu
na mensich zafizenich adekvatné omezit nebo alespont umoznit uzivateli volitel-

nou (de)aktivaci jeho jednotlivych prvki. Pfednost by méla vZdy dostat zdrojova
publikace.
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3.8 Prezentacni vrstva

PrezentaCni vrstva interpretuje instrukce definované predchozimi vrstvami a prevadi
je do findlni vizualni podoby zobrazené na displeji konkrétniho zafizeni. Z technic-
kého hlediska by tak tato vrstva méla byt rozdélena na dvé: interpretacni a prezen-
tacni. Tak disledné d€leni pro tento text ale neni dilleZité. V praxi jsou oba procesy
integrovany do jedné aplikace a tou je webovy prohlize¢. Jeho chovani jiZ neni pod
kontrolou kniZzniho designéra, presto se prohliZze¢ nezanedbatelnou mérou podili
na vysledné podobé elektronické knihy.

Zasadnim problémem, ktery na této vrstvé vznika, je rozpor mezi verzi speci-
fikaci jednotlivych funkci CSS (napriklad Atkins Jr. et al. 2023) a jejich skutec-
nym chovanim implementovanym v jednotlivych prohlize¢ich, pokud viibec ma
dand funkce v konkrétnim prohliZec¢i podporu. Rozpor se ddle prohlubuje prodle-
vou mezi specifikaci a Sirokou implementaci, kterd v extrémnich pripadech mtize
byt i nékolikaletd, a setrvacnosti, s niZ jednotlivi uzivatelé aktualizuji verze pou-
zivaného softwaru.!® Toto jsou faktory, jez zabrafiuji okamZitému pouZzivani nové
specifikovanych a implementovanych funkci, zpravidla je tfeba pockat, nez mira
podpory prekroci ur€itou arbitrarn€ stanovenou procentudlni hranici mezi uZivateli
pouZzivanymi prohliZeci.

Z hlediska typografie prace poukazuje na dva klicové problémy soucasné imple-
mentace CSS, které brani v replikovéni kniZni sazby zndmé z tiskového prostiedi.
Jsou jimi nedostate¢na podpora pro sazbu do bloku a chybéjici fadkovy rejstrik, ktery
by umozioval dodrZeni diilezitého vertikalniho rytmu knihy. Kromé toho predchozi
text narazil 1 na problémy ve specifikaci nékterych jednotek CSS a v implemen-
taci matematickych operaci. Toto jsou spiSe dil¢i problémy, ale jejich vyfeSeni by
webové typografii velmi prospélo.

3.8.1 Sazba do bloku
Hlavnimi problémy pouZiti sazby do bloku, jak bylo identifikovéano jiZ v kapitole
3.5.1,jsou: 1) nedostatecnd podpora déleni slov a prisluSnych nastaveni, 2) chybéjici
pokrocilé nastaveni sazby a parametrii mikrotypografie, 3) implementace sazecich
algoritmi v nejrozsitenéjsich prohlizecich.

Déleni slov narazi zejména na chybéjici jazykovou podporu pro jakykoliv jiny jazyk,
nez je anglictina (Mozilla 20231). Z potfebnych parametri je Siteji implementovano

10 Aktudlni stav implementace a podpory funkcionality véetné piipadnych komentdii ke kon-

krétnimu chovdni v jednotlivych prohliZecich je mozné sledovat nap¥iklad na webu Can I use?
(Deveria 2023). Kromé toho jsou na tomto webu dostupné i statistiky pouzivanosti jednotli-

v _vo

vych prohliZecii, a to vcetné jejich historickych verzi.
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pouze nastaveni pro znakové limity déleni hyphenate-limit-chars — tedy jak
dlouha slova a po kolika znacich délit (Mozilla 2023k). Obecné podpora pro dalsi
parametry uz chybi. ProhliZeCe Microsoftu sice z vlastni iniciativy podporuji nasta-
veni pro limit po sobé jdoucich déleni hyphenate-limit-lines 1 nastaveni zony
déleni slov hyphenation-1limit-zone (Rutter 2019), funkce ale existuji zatim pouze
v pracovnim névrhu specifikaci CSS Text Module Level 4 (Etemad et al. 2022).
Délenti slov je tak v kontextu kniZni typografie témér nepouzitelné. Vyjimku tvori
snad pouze anglické texty, v nichZ by 1 tato rudimentarni podpora déleni za urcitych
okolnosti mohla dosahnout uspokojivych vysledkii.

Z funkci pro nastaveni mikrotypografickych parametrt je v soucasné chvili
k dispozici pouze letter-spacing, kterd umoZznuje nastavit prostrkani pisma
(Mozilla 2023m). Pracovni verze specifikaci CSS Text Module Level 4 uz nabizi
Sirsi Skdlu funkci, ale v soucasné chvili pro né neexistuje Zadna podpora. V sou-
Casné chvili zahrnuje naptiklad dpravu velikosti mezislovnich mezer word-spacing
(Etemad et al. 2022), prozatim bohuZel chybi pokrocilé nastaveni sazby do bloku
jako je nastavenf limitli pro kompresi znakd a mezislovnich i meziznakovych mezer
na radku sazby, jak je to v literatufe pro tiskové prostredi ¢asto doporucovano
(Pecina 2017, BlaZek 2021). Jedna se vSak zatim o pouhy draft ndvrhu, je proto
mozné, Ze poZzadovana funkcionalita bude jesté pfidana. Déle je nutno podotknout,
Ze sazba do bloku i bez téchto pokrocilych funkei miize dosdhnout akceptovatelnych
vysledkt, nebude ale srovnatelnd s potencidlni kvalitou sazby tiskového prostreds.

Viceradkové sazeci algoritmy srovnatelné s témi implantovanymi v sazecich
aplikacich se na webu dosud neprosadily. Nej¢astéji uvadénym divodem je jejich
vypocetni ndro¢nost, a to zejména pri prelévani sazby reagujici na velikost okna.
VyuZzivaji se tak stdle jednorddkové takzvané hladové algoritmy, které se déli pri
prvni mozné prilezitosti a ostatni fadky nezohlednuji. V navrhu CSS Text Module
Level 4 opét existuje specifikace nastaveni text-wrap, jejiZ hodnota pretty odpo-
vidd algoritmu, ktery zohledniuje vice fadkl sazby najednou a snazi se dosdhnout co
nejvyrovnanéjSitho mozného vysledku (Etemad et al. 2022). Pokud bude v budoucnu
feSeni vhodné implementovano do prohlizecii, mohlo by to vyrazné pomoci pii
zarovnani sazby do bloku. V posledni verzi prohlize¢e Google chrome je implemen-
tovan Ctyfradkovy algoritmus pro hodnotu text-wrap: balance, ktery ale pouze
vyrovnava bily prostor na konci fadka (Ishii 2023). V podstaté tedy jen vyrovnava
délky radkt v ramci jednoho odstavce, a to véetn€ posledniho radku. Je proto vhodny
pouze pro nadpisy, v béZném textu by mohlo v né€kterych pripadech dochéazet k pri
liSnym zméndm v délce fadku mezi jednotlivymi odstavci, a tedy k nevzhlednému
a ruSivému chovani textového bloku.

Doplikové l1ze zminit funkci hanging-punctuation pro zavésenou interpunkci.
Ta dokdzZe podle soucasné i1 pracovni specifikace detekovat pouze uvozovky na
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zacCatku a konci odstavce a tecku ¢i ¢arku na konci fadku (Etemad et al. 2022, Mozilla
2023j). Zdaleka tak nezlepSuje obraz okraje odstavce tolik jako funkce optického
zarovnani v sazecich aplikacich, kterd bere v potaz kromé zakladni interpunkce
1 dal$i nealfanumerické znaky a idedlné téZ kresbu jednotlivych pismen (Bringhurst
2012, Blazek 2021, Pecina 2017). Neni to vSak funkce kritickd a v idealnim pripadé
by byla aplikovana plos$né na cely text bez ohledu na typ zarovnéni, neomezuje tak
jeho volbu.

V ptipadé, Ze dojde k rozsiteni jazykové podpory déleni slov mezi hlavnimi pro-
hliZeci, 1ze pri sazbé do bloku dosdhnout alespon ramcove uspokojivych vysledkda.
Pokud by nasledné byly implementovany 1 ostatni dvé funkce, mohla by se auto-
matickd sazba elektronickych knih pfibliZit na dosah té tiSténé.

382  Radkovy rejstiik

V ptipadé radkového rejstiiku se nejedna o nijak kritickou funkcionalitu, presto ale
miZe byt i v digitdlnim prostiedi velmi uZitecny a miZze usnadiiovat nékolik v sou-
Casnosti implementacné pomérné narocnych tkold. Tim hlavnim pro typografii
elektronickych knih je zachovani vertikdlniho rytmu publikace.

Podstata problému spociva v rozdilu mezi implementaci parametru line-height
v CSS (Mozilla 2023n) a tradi¢nim pojetim zdkladniho ucati a meziradkového pro-
kladu v souCasné typografii. Parametr 1ine-height neni vypocitivan vzhledem
k ucari, ale definuje vysku fadku textu, ptficemz pismo samotné je umistovano
zhruba do jeho stfedu (Brunborg 2012). V podstaté tak simuluje kuzelku a témért
symetrické pridavani fadkového prokladu shora i zdola. Kvili proménlivé kresbé
mezi riznymi pismy a vzdalenosti mezi dolni a horni dotaznici vznika prostor pro
¢etné nekonzistence. Zarovnani U¢aii dvou paralelnich sloupct textu, kdy kazdy
z nich pracuje s jinym pismem ¢i jinou jeho velikosti, je proto velmi problema-
tické a vyzaduje netrividlni mnoZstvi ru¢nich zdsaht (Brunborg 2012). Vstoupi-li
do rovnice jesté fluidni adaptace typografické struktury na zmény rozliSeni, stane
se toto zarovnani prakticky nemoznym.

N¢jaké potencidlni implementace fadkového rejstiiku sice existuji (viz napriklad
Leussink 2022, Martin 2020, Gianordoli 2019), jsou v§ak pomérné slozité a vyZaduji
netrividlni manudlni zasahy. Jejich prenositelnost je proto limitovand a v aplikaci
na fluidni typografické struktury potencialné problematicka. A v kazdém pripadé
je nativni podpora vhodnéjSi nez arbitrarni ohybani existujici funkcionality.

V pripadé, Ze by parametr line-height byl odvozovan od zdkladniho ucafi,
nebylo by dodrZovani vertikdlniho rytmu manudlné tolik problematické, teoreticky
by se obeslo bez fadkového rejstiiku, bylo by nicméné stile pomérné obtizné. Zména
chovéni ovSem nepfichazi v uvahu, byla by tim poruSena zpétnd kompatibilita

138



w
X s ’ e gwvr = Y istrik
Radkovy rejstrik Radkovy rejs
V piipadé édkového rejstitku se nejed- Al gl V piipadé ridkového rejstifku se nejed- Aktuslni stav imple-
7 - itickon funkcionali 2 mentace a podpory . i1k kritickon fankeionali . mentace a podpory
né o nijak kritickou funkcionalitu, pfes- e nd o nijak kritickou funkcionalitu, pfes- L
to.ale mize byt iv digitalnim prostfedi RiRadiychikomentan to.ale mize byt iv digitalnim prostfedi pFipadnych komentaFd
ke konkrétnimu cho- s ve v o0y v ke konkrétnimu cho-
Yelmi uiiteén}’, a mﬁie usnadﬁovat vani-v jednotIiV\}ch VE[ml uzitecny a muze “Qnadnnvar i jednotlivych
_nékolik v sou¢asnosti implementa¢ng  Prohlizedichjemozné — nekolik v.soucasnostiimplementatné ... prohiizesich je mozné......
Ny ’ o 3 ’ it il O S , o ’ , sledovat napfiklad
pomerne naIOCﬂyCh ukolu. Tlm hlaanm na-webu-Gan+use? pnmerne narncnvch l]knl“ Tlm ]'\Iﬂvnlm FatwebulCasliuse’)
ro typografii elektronickych knih je (Deveria 2023). ro typografii elektronickych knih je (Deveria 2023).
ypogr
zachovani vertikalniho rytmu puHikace zachovani vertikalniho rytmu Puhlikace

Obr. 3.

36: llustrace stdvajictho chovdni typografickych elementii (A) a pozadovaného
chovdni respektujiciho Fddkovy rejstiik (B). Cervenym podbarvenim jsou naza-
Ceny ohranicujici ramecky textovych elementii.

a drtiva vétSina webl by se po vizudlni strance rozpadla. Varianty feSeni jsou proto
v podstaté dvé:

(1)

(2)

Bude implementovén a do specifikaci pfijat parametr dominant-baseline
z pracovniho navrhu CSS Inline Layout Module Lever 3 (Cramer & Etemad
2022). Ten obsahuje nastaveni alphabetic, které odpovidd standardnimu cho-
véani vypoctu fadkového prokladu, znamému z tiskového prostredi. Zachovéani
vertikdlniho rytmu by v takovém pripadé bylo realizovatelné oproti soucas-
nému stavu nepomérné snadnéji — tedy bez naro¢ného manudlniho dopoci-
tavani. Presto by vSak vyZadovalo vyznamny vklad rucni préce.

Druhou variantou je nativni integrace fadkového rejstiiku ptimo do speci-
fikaci CSS s nastavenim parametrii pro odsazeni prvniho fadku od horniho
okraje elementu a inkrementu radkového rejstiiku. Ddle by bylo nutné roz-
Sitit nastaveni chovani textl tak, aby bylo moZné upfesnit, zda se maji do
miiZky zarovndvat vSechny radky, jen prvni fadek, nebo se text zarovnéavat
nemd. Dodate¢né by mohlo existovat téZ nastaveni posunu ucafi pro mikro-
typografické upravy. V takovéto minimdlni formé by bylo mozné replikovat
chovéani znamé z tiskového prostredi.

Specifikace fadkového rejstiiku existuje ve formé pracovniho draftu
(Etemad, Ishii & Stearns 2014), ten je vSak od roku 2014 neaktivni, obsahuje
fadu pfipominek a neimplementuje poZadované vlastnosti. Hypotetickd upra-
vend a rozsifend verze specifikace, kterd ramcove respektuje nastaveny for-
mat, by ve zjednoduSené a zkracené formeé mohla vypadat zhruba nésledovné
(SirSi dopady specifikace by bylo tfeba dopracovat v ramci pracovni skupiny):

139



Name:

Value:

Initial value:
Applies to:

Inherited:

*xValues*x
match-parent

create

Name:

Value:

Initial value:
Applies to:

Inherited:

**Valuesxx

<number>

<length>

Name:
Value:

Initial value:

Applies to:

Inherited:

**Valuesxx

<number>

baseline-grid
match-parent | create
match-parent

block containers

no

baseline-grid of a parent is used
new baseline-grid is initialised with default or given

parameters

baseline-grid-start
<number> | <length>
(0]

block containers

no

offsets the start of the baseline grid by unitless
<number> multiplied by the element’s font size

offsets the start of the baseline grid by given value

baseline-grid-increment

<number> | <length>

Equal to defualt line height, as such depends on

the user agent, recommended value between 1.2 and 1.5
block containers

no

sets the disance between consecutive lines of
the grid to the unitless <number> multiplied by

the element’s font size
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<length> sets the disance between consecutive lines of the grid

to the given value

Name: shap-to-baseline
Value: none | all-lines | first-line | <integer>

Initial value: none

Applies to: all elements

Inherited: no

**Valuesx*

none default behaviour, lines of text are never aligned with
the grid

all-lines all lines of the text in a given element are aligned

with the grid, line-height is rounded up to the nearest
grid line

first-line only the first line in a given element is aligned to
the grid, all consecutive lines behave based on the
line-height of the element

<integer> only every xth line 1is aligned to the grid, other lines

are equally distributed

Idedlni by pochopitelné byla realizace obou variant. Kazdd z nich md ve specific-
kych pripadech své vyuziti.

383 Typografické a metrické jednotky

V kapitole 3.5.1 byl zminén implementacni problém v definici metrickych a od
nich odvozenych (em,mm, in) a typografickych (pt) jednotek. Ve specifikacich jsou
jednotky vzajemné provazéany a odkazuji na pixely (px), coZ zplsobuje celou fadu
problémi (viz kapitola 3.5.1).

Idedlnim feSenim problému by bylo vyuZiti informaci, které o sobé displeje sys-
tému poskytuji, a redefinice jednotek vzhledem k t€émto tidajim. Podle standardu
starStho E-EDID (VESA 2006) a novéjsiho DisplayID (VESA 2021) publikovaného
konsorciem VESA kazdy displej udava své skutecné fyzické rozméry. Na zakladé
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téchto dat Ize pomérné snadno vypocitat presné velikosti metrickych i odvozenych
typografickych a jinych jednotek.

TéméF nic proto nebrani ! zméné specifikaci CSS tak, aby tyto jednotky odpovi-
daly svym skute¢nym velikostem vzhledem k rozmérim displeje. V implementacni
roviné je potom nutné zajistit, aby prohlize¢e mély k t€émto informacim pristup.
Prislusné specifikace by také mély zohlednit parametry pristupnosti a uzZivatelského
nastaveni velikosti pisma tak, aby na né€;j tyto jednotky byly schopny reagovat.

Pro samotny ndvrh webovych publikaci i webovych stranek vyvstivaji nékteré
dalsi otazky. Tou nejdileZitéjsi je skuteCnost, Ze jednotky definované skrze fyzické
vlastnosti displejt z podstaty nebudou reagovat na proménlivou velikost okna pro-
hliZzece, pokud jej uzivatel nema maximalizované na celou plochu displeje. Nic ale
nebrani tomu, nastavit fluidni Skdlovani pisma s definovanou zakladni velikosti
v jednotce pt vzhledem k aktudlnimu rozliSeni okna prohliZece. V takovém pripadé
by byla jednak zajiSténa maximalni kontrola nad skute¢nou velikosti pisma a jednak
i kontrola nad mnozstvim zobrazeného obsahu vzhledem k velikosti okna prohliZece.
Proména by se vSak netrividlnim zptisobem dotkla i fluidnich typografickych struk-
tur, v diisledku by bylo nutné je vybudovat znovu na zakladé nové sady pozadavkd.

384 Bezrozmérné jednotky a interpolace
Pii navrhu fluidniho Skédlovani pisma, a hlavné pfi vypoctu variabilniho meziradko-
vého prokladu (viz kapitola 3.5.1), vyvstal problém s implementaci matematickych
operaci v CSS. Ty pfi déleni neumoZnuji, aby ve jmenovateli stdlo ¢islo s jednot-
kou, a zdroven vyZzaduji, aby alespon jeden z Ciniteld ndsobeni byl bezrozmérny
(Mozilla 2023a). Tyto pozadavky v disledku znemoZiiuji ¢istou implementaci fluid-
nich typografickych struktur jen pomoci CSS, je tak nutné uchylit se k JavaScriptu.

Resen{ se nabizi dvojf, jedno z nich z pohledu fluidnich typografickych struktur
provizorni a druhé pro tyto ucely velmi specifické. Obé v§ak mohou v SirSich kon-
textech webového designu najit své uplatnéni.

Provizornim feSenim by byla implementace funkce pixel-value(), kterd by
zadanou hodnotu po prepoctu na pixely zbavila jednotky a prevedla ji na bezroz-
mérné celé &islo datového typu <number> (Mozilla 2023f).12 Tim by byla zachovéna

11 Jedinou prekdzkou by mohl byt problém zpétné kompatibility, ktery md potencidl narusit
spravné fungovdni nékterych starsich webii. Vzhledem k tomu, Ze uZivdani metrickych a odvo-
zenych jednotek zpravidla neni ve webovém prostiedi doporucovdno (Bos 2010), lze tento
problém povazovat za minoritni. Naopak by byla zvysSena konzistence chovdni mezi tiskovym
a digitdlnim prostiedim.

12 Funkci pro odstrtanéni jednotky lze implementovat pomoct preprocesorového jazyka Sass
(Giraudel 2015). Nedochdzi vSak prepoctu vstupu na pixelovou hodnotu, a ztrdci se tak vyhoda
relativnich jednotek.
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funk¢ni vyhoda relativnich jednotek CSS a jejich proménlivost vzhledem ke zmé-
ndm parametri zobrazeni (Mozilla 2023h) a diky pfepoctu na bezrozmérnou hod-
notu odpovidajici pixelové velikosti by bylo uvolnéno omezeni pro pouZziti rela-
tivnich jednotek pii déleni a ndsobeni. V disledku by tak byla vyrazné zvysena
vyjadfovaci sila matematického modulu CSS a tim redukovéana nutnost spoléhat
se v podobnych ptipadech na JavaScript.

Druhym a systémové;jSim feSenim by bylo zavedeni funkce pro pfimou linedrni
interpolaci mezi dvéma hodnotami na daném rozsahu rozliSeni. Funkce by mohla
byt definovand napiiklad takto: interpolate(from, to, min-res, max-res)'3 kde
parametry from a to udavaji mezni hodnoty v odpovidajicich rozliSenich amin-res
a max-res udavaji rozsah rozliSeni, mezi nimiZ interpolace probihd. Funkce by
vracela interpolovanou hodnotu, kterd zachovava typ a pripadnou jednotku vstup-
nich paramtri — pro typ <number> bude ndvratova hodnota také typu <number>,
pokud jsou from a to definovany pomoci jednotky em, bude navratova hodnota opét
v em — a odpovidd aktudlnimu rozliSeni. Mimo zadany rozsah by byla respektovana
minimalni, nebo maximalni hodnota from a to podle toho, zda se aktudlni rozliSeni
nachézi pod nebo nad zadanym rozsahem. Parametry min-res a max-res by mélo
byt mozné specifikovat i pomoci relativnich jednotek, tedy naptiklad pomoci jed-
notek ch ¢i em pfi vyuZiti pro nastaveni fluidniho fadkovéani. Alternativné by funkce
interpolate mohla byt definovéana i vii¢i kontejneru podobné, jako funguje koncept
container queries (Mozilla 2023e). Parametry min-res a max-res by se v takovém
piipad€ odvolavali nikoliv k rozliSeni celého okna, ale pouze k rozmértiim rodicov-
ského kontejneru. Takovd zména chovani by vSak musela byt volitelnd, aby nedo-
chézelo k nekonzistentnimu chovéni elementa.

Obé navrhované funkce by umoZznily implementovat cely koncept fluidnich typo-
grafickych struktur nepomérné jednoduseji v porovnani s prezentovanym fesenim.
Funkce by mimo to jisté nasly uplatnéni i v celé fad¢€ jinych navrhovych problému
webového designu. Jejich presné specifikace chovani, pojmenovéni a posouzeni
SirSich dopadti na cely ekosystém webovych technologii by vSak vyZadovalo doda-
tecnou pozornost a konzultaci v rdmci riznych pracovnich skupin.

13 Preprocesorovy jazyk Sass (Sass 2023b), ktery standardni CSS rozsiruje, sice umoZiuje imple-
mentaci vySe popsané funkce nebo jeji obdoby (viz napiiklad Bachmann 2017), ta vSak nardzi
na nekolik nedostatkii. Jednak je jeho matematicky modul (Sass 2023a) podobné restriktivni
jako standardni CSS. UmoZiiuje sice jednotku odstranit (Giraudel 2015)
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4. SPEKULATIVNI OBRAT

Doposud se prace obracela k soucasnosti elektronického Cteni a e-knih, v této Casti
préace se vSak otoci do sféry potencidlnich budoucnosti, prilezitosti, rizik a vyzev, kte-
rym médium elektronické knihy miize Celit a nékterym z nich jiz v soucasnosti Celi.
V této praci navrZzené feSeni vychazi prave ze soucasnosti, z dostupnych technologii,
ze stavu knizntho primyslu, elektronického ¢teni a média, respektive fenoménu knihy
jako takového. Aby bylo mozné posoudit jeho Zivotaschopnost a udrZitelnost, je nutné
odpoutat se od ¢asoprostoru tady a ted a nahlédnout do prostoru mozného a Zidou-
ciho. K tomu jsou vyuZivany metody transition designu a spekulativniho designu.

Transition design navazuje na definici takzvanych wicked problems (zapeklité
problémy) (Rittel & Webber 1973), propojuje je s designovym mySlenim (Buchanan
1992) a pomoci jeho nastrojt se je pokousi adresovat a posouvat spolecnost smérem
k udrzitelnéjsSim budoucnostem (Scupelli 2015). Wicked problems jsou z definice
obtizné formulovatelné, takika neuchopitelné v celé $iti, nemaji definitivni, jed-
noznacné feseni, mohou byt vzajemné propojené a maji 1 fradu dalSich vlastnosti,
které prohlubuji jejich komplexitu (Rittel & Webber 1973). Jejich feSeni je rovnéz
z podstaty iterativni, kazdé z nich Ize pfi investovani dal§ich prostredkil néjak zlep-
Sit (Rittel & Webber 1973). Pravé transition design poskytuje sadu metod a nastroju
(viz napriklad Lunackova et al. 2021), s jejichZ pomoci 1ze tyto komplexni problémy
v ramci moZnosti zkoumat, popisovat a nabizet jejich rtizna feseni.

Spekulativni design — nékdy ztotoznovéan s kritickym designem ¢i diskur-
zivnim designem (Auger 2013) — je relativné mladé odvétvi designu, které
navazuje na radikdlni architekturu a design 60. a 70. let (Dunne & Raby 2013).
Spekulativni design nahlizi do budoucnosti Ci se pokousi o kritickou reflexi sou-
casnosti (Auger 2013). Na rozdil od tradi¢nich forem designu, které se soustfedi
na spektrum pravdépodobnych budoucnosti, operuje spekulativni design na hranici
pravdépodobné a vérohodné budoucnosti (Dunne & Raby 2013). Cilem je potom
predstavit alternativni vizi budoucnosti ¢i soucasnosti, kterd ovSem neni zcela odtr-
Zend od souCasné reality a navazuje na soucasné ¢i dosazitelné technologie (Auger
2013, Dunne & Raby 2013). Spekulativni design se vSak nesnazi o vytyCeni pres-
nych cild, ke kterym by mél technologicky, spoleensky ¢i kulturni vyvoj sméro-
vat, to by bylo pfili§ ambicidzni a vlastné v nesouladu se zakladni tezi spekulativ-
niho designu. Ten se totiZ vymezuje viici tradi¢nimu designu spojenému s feSenim
problémi (Mitrovi¢ 2016) a v kontrastu k tomu se snazi problémy spisSe hledat
(Dunne & Raby 2013), a tedy vyvolavat otazky a otevirat diskusi. Spektrum vystupii
potom miiZe byt pomérné Siroké. Zahrnuje jednoduché artefakty ve form¢ objektt
¢i grafickych vystupii, komplexni prototypy s riznou mirou funk¢nosti i narativni
vize v rizné formé (Johannessen 2017). Samotnou existenci dila, tedy formulaci
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Obr.4.1: Vymezeni oblasti zdjmu spekulativniho designu. Cilem je ovlivnéni budouciho
vyvoje a jeho vychyleni smére k preferovanym budoucnostem. Schéma prevzato
Z knihy Speculative Everything (Dunne & Raby 2013).

myslenky a jeho, respektive jejim naslednym plsobenim i v relativné omezeném
prostoru tak dochézi k rozsiteni spektra myslitelnych reSeni a tim té€z k ovlivnéni
budouciho vyvoje (Tosca 2015, Dunne & Raby 2013) (viz obr. 4.1).

Z jistého pohledu muze byt spekulativni design pfipodobniovan k Sirokému
Zénru spekulativni fikce Ci Zanru science fiction. Konkrétni prvky spekulativniho
designu tak miZeme hledat i v dilech autort, jako jsou naptiklad George Orwell,
Arthur C. Clark, Stanistaw Lem, Philip K. Dick a mnozi dalsi. A jak upozornuje
Susana Tosca (2015), pravé science fiction ma na vyvoj technologii jisty nezanedba-
telny vliv a miZe pfedznamendvat ¢i ovliviiovat jeho smér — ve svém textu mimo
jiné poukazuje na vznik a vyvoj internetu a dals$i pokroky. Touto optikou miizeme
naptiklad i popis stroje Memex (Bush 1945) vnimat do jisté miry jako spekulativni
design, ktery znacné ovlivnil smér vyvoje elektronickych textl a elektronického
Cteni. Tosca (2015) poznamenavd, Ze mnoho dnes bézné pouzivanych funkci jako
hypertextové odkazy, osobni pocitace a anotacni nastroje vychazeji prave z tohoto
textu Vannevara Bushe. Pro budoucnost elektronickych knih tak mtze byt uzitecné
prozkoumat nékteré z vizi zabyvajicich se elektronickym Ctenim a prisluSnymi tech-
nologiemi a posléze 1 rozsifit toto pole o dalsi texty Ci artefakty, které resSi nékteré
ze soucasnych problému elektronickych knih.
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4.1 Ozvény budoucnosti

Nékteré z potencidlnich budoucnosti jako by vyvoldvaly Cefeni Casoprostorového
kontinua a propisovaly se do soucasnosti. Tyto budoucnosti se dnes zdaji takika
nevyhnutelnymi, veskeré zaklady pro jejich naplnéni jsou poloZeny, staci tedy jen
dostate¢né dlouho pockat, a stanou se realitou soucasnosti. Jejich nevyhnutelnost
vsak muze byt pouze zdanlivd, narusitelna. A pokud neni, da se na jejich prichod
alespon pripravit a ovlivnit jej. Pravé takovymi scénéfi se tato kapitola ve vztahu
k elektronické knize, kniznimu trhu a médiu knihy zabyva.

Identifikovany jsou tfi takové scénére. Prvni z nich vychazi pfimo z textu préce,
z analyzy situace na kniznim trhu, ktera byla popsédna v kapitole 2.2.1, a reflektuje
vysadni postaveni velkych hraci. Dalsi dva reaguji na nedavné vstupy technologif
do verejného diskurzu, které mohou mit pfimy vliv na knihu a na jeji postaveni
a utvareni jako média. Jsou jimi technologie NFT a vzestup umélych inteligenci
a generativnich modelil z prelomu let 2022 a 2023.

4.1.1 Hegemonie korporaci
Dominantni postaveni Amazonu a nakladatelské velké pétky v prostfedi knizniho
trhu se zdd neotiesitelné a v nejblizsi budoucnosti ma potencidl pouze rtst. Lokalni,
neanglicky mluvici trhy mohou podléhat iluzi bezpeci, to vSak vzhledem k pre-
kotnému vyvoji umélych inteligenci a strojového prekladu nemusi mit dlouhého
trvani. S vyuZzitim zminénych technologii mohou velci hraci vstupovat na lokalni
trhy pfimo s pouze minimélni dodate¢nou investici.

Kritika hegemonniho postaveni poukazuje na riziko manipulace s honorari
a zhorSeni vyjedndvaci pozice autori (Harris & Alter 2022). Podporu literarniho
experimentu a zanrové pestrosti 1ze hledat spiSe u mensich nakladatelt (Winchester
2023), jejich kapacity ovSem nejsou nevycCerpatelné. A to zv1asté v situaci s rychle
rostoucimi produkénimi ndklady (Staszek 2022), pro mnoho z nich se miiZe stat
soucasna ¢i nékterd z naslednych krizi osudnou.

Na bazi popsanych skute¢nosti 1ze popsat hrozici negativni scénaf vychazejici
z poznatkil analytické ¢asti prace s vyhledem v horizontu zhruba deseti az dvaceti let:

Amazon diky rozsdhlé, takika vSudypritomné a plné automatizované
logistické siti konsoliduje distribucni cdst knizniho priumyslu a skrze
kontrolu nad znacnou cdsti internetové infrastruktury konsoliduje
i svou nadvlddu nad elektronickym ¢tenim. Licencovdni a ndkup elek-
tronickych knih tak — aZ na jednotlivé vyjimky zbyvajicich malych
nezdavislych nakladatelii — probihaji vyhradné skrze platformu Amazon
Kindle.
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Existujici formdty e-knih jsou redukovdny na dva: proprietdrni
formdt s velmi diislednou protipirdtskou ochranou a ndslednika for-
mdtu ePub — ten vsak neni kompatibilni s nékolika poslednimi gene-
racemi elektronické ¢tecky a aplikace Kindle. Knihy nelze ze ctecky
nijak vyextrahovat, jsou pevné svdzdny s uzivatelskym victem a knihy
tretich stran do ctecky nelze nahrdt.

Wdavatelé velké pétky i pies pocdtecni politicky odpor prosadili
nekolik fiizi, jejich pocet se tak jesté zredukoval. Diky integraci nej-
novéjsich jazykovych modelii a strojovych prekladii dosdhnou i na
drive primo nedostupné lokdlni trhy. Amazon se stal jejich vyhradnim
partnerem v distribuci e-knih. Mensi nakladatelé z velké Cdsti podlehli
serii energetickych a ekonomickych krizi a diisledkiim krize klima-
tické. Nevimérné vzrostly vyrobni a distribucni ndklady, materidly se
staly nedostupnymi a tisk v malém ndkladu ekonomicky nevyhodnym.
Wijedndvact pozice autorti se tim vyznamné zhorsila, velikost hono-
drive. Komodifikace knihy dosdhla svého vrcholu.

Digitdlni knihovni sluzby, jejichZ rozvoj odstartovala pande-
mie covidu-19, z diivodu limitované akvizice a ¢tendrského nezd-
Jjmu postupné zanikly nebo se staly zdvislé na platformdch Amazonu.
Knihovny tak v digitdlnim sveéte stdle hledaji své misto.

Velmi pesimisticka vize budoucnosti pomdha nalézt prileZitosti, jak jejimu poten-
cidlnimu naplnéni predejit. DiileZitou roli hraji instituciondlni aktéfi a potencidlni
partneri, v popsaném scénarfi se objevuji zejména mali a nezdvisli nakladatelé
a knihovny. Identifikovanym rizikem je nestabilita a nevypocitatelnost budouci
ekonomické situace a rostouci vliv korporaci a jejich schopnosti obchézet poli-
tickou i verejnou vili. Ani jedno z rizik zcela eliminovat nelze, jsou ovlivnitelna
jen obtizné, a to jeSté pouze z geopolitické urovné, rozhodné ne z pozice lokdlnich
aktéri.

Pro pozici lokalnich a malych nakladatelt bude diilezitym tkolem pripravit se na
riziko dlouhodobé ekonomické nestability, kterd pro n€¢ mtize byt likvidacni. Jednou
z moznych cest,* které 1ze pro adaptaci na budouci novou realitu vyuZit, je pifprava
na alespon ¢aste¢ny prechod k digitdlnimu publikovani, které vSak nebude zavislé
na velkych korporacich, a nebude je tak legitimizovat. Webové publikace v tomto
poskytuji vhodnou pfileZitost. Z podstaty jsou oteviené, umoznuji open-source

14 Alternativnich Fesent je pochopitelné vice, smérodatny je zde kontext celé prdce, tedy elek-
tronické knihy, webové publikace a knizni grafika.
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zajisténi institucionalni uznani platformy jako vSeobecné pfijeti
podpory platformy vzorové implementace webovych publikaci jako
(knihovny, univerzity...) webovych publikaci bézného formatu e-knih
komunikace a spoluprace vytvoreni globalni webové publikace jsou
S VYVojaFi a zajmovymi oteviené zajmové skupiny dominantnim formatem
skupinami v Sir§im propagujici standard e-knih
svétovém kontextu webovych publikaci
navazani spoluprace adopce webovych
s malymi nakladateli publikaci velkymi
nakladateli

Obr.4.2: Rdmcovd casovd osa uddlosti, které mohou zabrdnit naplnéni popsaného nega-
tivniho scéndre.

pristup (viz napriklad Next-book 2017) a s vyuzitim popsaného navrhového modelu
pomérné snadno automatizovatelné a prizpusobitelné pro potieby konkrétni insti-
tuce. Zaroven nijak nekompromituji grafické fesSeni publikace a nejsou odkazéany
na specializovana zarizeni a aplikace.

Obdobné uplatnéni Ize hledat i v knihovndch, a to zejména s ohledem na jejich
rozvoj a diraz na digitalizaci (NKP 2021). Digitalizace knihovnich sluzeb se stala
dilezitou zejména v obdobi uzavieni knihoven v pribéhu pandemie covidu-19
(Zbiejczuk Sucha et al. 2022). V tomto kontextu byl ostatné i podporen projekt
integrace webovych knih do digitalniho katalogu Méstské knihovny v Praze
(TACR 2020) s pomé&rné rozsahlym vysledkem a potencialem dalsiho rozsifovani
(MKP 2022, Zbiejczuk Suchd et al. 2023). Zakladni kamen zde jiZ tedy poloZen je.
Knihovny se v blizké budoucnosti mohou stat dilezitym instituciondlnim partnerem
pro budouci vétsi rozSiteni webovych publikaci a akcentovani jejich disruptivniho
potencialu vzhledem k pokfivenému trZznimu prostredi.

Dulezitym partnerem se mohou stat i univerzitni nakladatelstvi a akademicka
vydavatelstvi operujici v open access reZimu. Pravidelné aktualizovana digitalni
skripta a jiné studijni materidly, védecké ¢lanky a odborné publikace jsou typickym
prikladem dokumentti posttiskového prostredi, které diky webovym publikacim
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mohou najit svou plné digitdlni formu. A to 1 vzhledem k interakénimu feSeni bib-
liografie a poznamkového aparatu, které bylo popsano v kapitole 3.7.

Na zdklad¢ predchozich odstavcii 1ze s vyuZzitim metody Backcasting (Lunackova
et al. 2021) formulovat hrubou ¢asovou osu udélosti, které mohou popsanému scé-
nafi zabranit nebo jej alespoti dokdZou zmirnit (viz obr. 4.2). Casovd osa zaujima
perspektivu skupiny, kterd vyviji platformu pro publikovani webovych knih.

4.1.2 Umély nedostatek

Technologie NFT (Non-Fungible Token — nezaménitelny token) ziskala v roce
2022 obrovskou medialni 1 uzivatelskou pozornost, aby nasledné prakticky zmi-
zela z verejného diskurzu, a 1 obchodni aktivita poklesla jen na zlomek predchoziho
objemu (Tan 2023). NFT je druhem kryptomény, ktery umoZnuje obchodovani s uni-
katnimi digitdlnimi objekty s jednozna¢nym urenim vztahu majitele a dila (Wang
et al. 2021). Z podstaty je tedy decentralizované a nezdvislé na tretich strandch,
V kontextu vydavatelskych aktivit v digitdlnim prostfedi tak mohou byt vnimany
jako potencialné pomérné Siroce uplatnitelné. Presto ale koncept naraZi na celou
radu problémd, které pouziti vyrazné limituji. I proto se zddnlivd nevyhnutelnost
znacného rozsifeni z pocatku roku 2022 proménila v tvrdé vystfizlivéni a deziluzi
z implementace konceptu (Tan 2023, Gura 2022).

Jednim z nejkriti¢téji vnimanych vlastnosti sou¢asnych NFT je absence jakého-
koliv kryptografického vztahu mezi tokenem a odkazovanym dilem (Chow 2022).
Token v sobé uchovava pouze Sifrovany odkaz na dany digitalni objekt, nikoliv
objekt samotny (Wang et al. 2021). Ten je zpravidla umistén na klasickém cent-
ralizovaném serveru, a tedy pristupny komukoliv s timto odkazem (Chow 2022).
Navic mize dojit k napadeni serveru, ke ztraté, zniCeni ¢i nahrazeni digitalniho
dila, a tim 1 ke znehodnoceni daného NFT (Wang et al. 2021). Problém Ize samo-
zfejmé vyresit integraci NFT a odkazovaného dila do jednoho kompaktniho objektu
(Chow 2022). Tato technologie vS§ak prozatim neni implementovédna. V kontextu
webové publikace si Ize predstavit webovy balicek integrovany s NFT a distribu-
ovany jako jeden unikatni celek. O uZiteCnosti feSeni vSak lze s ohledem na jiné
vlastnosti technologie pochybovat.

Do situace déle vstupuje pomérné ndkladné vytvareni novych NFT a naslednych
transakci (Wang et ak. 2021), které aplikacni potencidl ddle snizuje. V kontextu
malych vydavatell a potfeby reagovat na neustdlé zvySovani vyrobnich nakladi
z predchoziho scénére proto NFT v soucasné podobé nepriinasi Zadny uzitek. Vysoka
vypocetni, a tedy 1 finan¢ni naroc¢nost kryptografickych operaci je rovnéz spojena
s jejich vyraznymi environmentalnimi dopady. MnozZstvi spotfebované energie,
a tedy 1 uhlikova stopa jedné transakce se bliZi environmentdlnimu dopadu mésice
Zivota jedné osoby (Akten 2022). Pti rostoucim poctu transakci a vytvorenych NFT
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tato spotreba pochopitelné vyrazné roste. VyuZzitim alternativniho protokolu lze
vypocetni naro¢nost, a tim 1 spotfebu vyrazné snizit (Artalistic 2022).

Kritika se rovnéz vénuje vytvareni umélého nedostatku v prostredi, v némz
z jeho podstaty nedostatek prakticky neexistuje. Respektive v digitdlnim prostredi
nedava smysl, protoze Ize jednotlivé digitilni soubory velmi jednodusSe a s témért
nulovou cenou prakticky libovolné replikovat (Goeldi 2021). Analogii by mohla
byt elektronickd kniha limitovand néjakym zcela arbitrarné zvolenym nakladem,
ktery v tiskovém prostiedi nevychazi z obvyklého prolnuti ekonomické situace
nakladatele a o¢ekdvaného Ctenarského zajmu. Otevira se tim ovSem prostor pro
dalsi komodifikaci elektronickych knih.

Na zdkladé nastinénych skute¢nosti 1ze popsat tfi scénare, které jsou ramcové
zhruba stejné pravdépodobné.

(1)  NFT se po pocateCnim propadu opétovné prosadi, najdou své ttocisté v pro-
stiedi digitalnich umélci a postupné prosaknou i do vydavatelskych a publi-
kacnich odvétvi. Konkurenci sou¢asnym distribu¢nim modeltim se v prvn{
fazi vzhledem ke svym omezenim nestanou. Misto toho se nejprve prosadi
v okrajovém segmentu elektronickych bibliofilskych vydani vyrazné pocetné
limitovanych edic zejména autorskych knih. Zdanlivé emancipacni potencial
zacnou postupné vyuZzivat spisovatelé a néktera mala nakladatelstvi oriento-
vand na malondkladové exkluzivni edice. Vlastnictvi takové unikatni kopie
elektronické knihy bude v urcitych kruzich vnimano jako statusovy symbol.
Pro malé nezavislé nakladatele toto vyuZiti nebude ddvat priliS velky smysl,
ale velké vydavatelské domy technologii adoptuji ve specializovanych poboc¢-
kach a nasledné zacnou pouzivat ve vétsi a vétsi §ifi. V ndvaznosti na vyvoj
kniZniho trhu v 18.a 19. stoleti a v desatych letech 21. stoleti se tak nastartuje
treti vina knizni komodifikace, tentokrat jako luxusniho digitalniho statku.

(2)  Technologie NFT projde transformaci, ktera dokaze adresovat vétSinu jejich
zasadnich nedostatkli. Z uzavieného a obtizn¢ proniknutelného prostiedi
kryptomén plného podivnych praktik vzejde otevieny, transparentni a decen-
tralizovany distribu¢ni model digitdlniho obsahu, ktery nebude trpét takovou
energetickou naro¢nosti jako jeho predchtdce. Vzhledem k toxickym konota-
cim piivodniho ndzvu bude pojmenovan tak, aby vztah k ptivodn{ technologii
nebyl na prvni pohled patrny. Distribu¢ni model nebude zavisly na jednom
konkrétnim hraci ani na konkrétni platformé. Namisto toho bude jedno-
duse dostupny vSem, a to véetné Ctenaili, autord i nakladateld. Zejména pro
mald a nezdvisla vydavatelstvi bude toto prostfedi predstavovat idealni plat-
formu pro minimalizaci ndkladd v obdobi ekonomickych krizi. Propojenim
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s konceptem webovych publikaci bude nastartovéna tfeti vina knizni komo-
difikace, tentokrét jako plnohodnotné digitdlni alternativy ke knize tiSténé.
(3)  NFT se projevi jako slepa vyvojova vétev a postupné zmizi z obecného pové-
domi. V okrajovych odvétvich a nékterych subkulturach bude prezivat jako
prostfedek pro experimentovani s alternativnimi distribu¢nimi modely. I tam
ale postupné dojde k dtlumu a ztrat€ zajmu. S odstupem nékolika let mtize
dojit k znovuobjeveni konceptu ve zcela jinych a diive neznamych kontextech.

Z hlediska této prace a digitalniho publikovani je preferovanym vyvojem druhy
z popsanych scénari. Jednotlivé scéndre jsou vSak na sobé do velké miry nezavislé
a mohou se v riznych odvétvich odehravat i soubézné, na sobé zcela nezavisle.
Pripadné€ na sebe mohou rtiznymi zpiisoby navazovat a plynule prechézet jeden do
druhého. Ve sféie vypocetnich technologii méa takovy proces své predobrazy, mezi
jinymi naptiklad stfidava obdobi nadSeni a titlumu z virtudlni reality (viz napriklad
Robertson & Zelenko 2014).

4.1.3 Hranice lidského

Téma nelidskych aktérti a generativnich modelil vstupuje do soucasného diskurzu
pomérné intenzivng. JiZ ted je jisté, Ze dopady na kreativni priimysl a zptisoby prace
budou nezanedbatelné (viz napriklad Kalpokiene & Kalpokas 2023, Eloundou et
al. 2023). Ostatné v dobé€ publikace nejnovéjsi generativni jazykovy model GPT-4
vykazuje znaky obecné umélé inteligence (Bubeck et al. 2023) a rychlost vyvoje
a jeho dopadi na spole¢nost vyvolava v odborné komunité obavy (Pause Giant Al
Experiments 2023). Filozoficka otdzka toho, kde za¢ind a konci lidska kreativita
a jak s timto pojmem nakladat v xenoracionalnich kontextech, dalece presahuje
ramec této prace, nicméné se v nasledujicich letech pravdépodobné stane pomérné
dilezitou, az existencialni otdzkou pro transformaci celych obort.

Diky vyvoji z prelomu let 2022 a 2023 ziskava novy kontext pojem asisto-
vané kreativity (de Mantaras 2016), tedy model, kdy designér ¢i umélec pouziva
nastroji umélé inteligence k feseni dil¢ich kol hledan{ inspirace nebo navrzeni
zakladniho konceptu. Tento tvur¢i model bude v nasledujicim obdobi jist€¢ hojné
vyuZzivén, ale z dlouhodobého hlediska je vice neZ pravdépodobné, Ze jej genera-
tivni modely dokaZou plné€ nahradit. Automatizace prace tak prichézi z odliSného
sméru, nez byla oéekdvana — rozsdhld automatizace a ztrita nebo pfinejmensSim
transformace prace jiz nehrozi primarné€ jen nekvalifikovanym profesim, ale i t€m
odbornym, vysoce kvalifikovanym (Press 2023).

Eticka stranka problematiky je rovnéz Siroce diskutovand. Generativni modely
Casto vyuzivaji jako sviij zdrojovy material dila bez souhlasu autora, prejimaji celé
autorské rukopisy a jsou schopny je replikovat (Fassola 2022). Rovnéz prejimaji
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spoleCensky zakofenéné rasistické, genderové a jiné predsudky (Parra & Stroud
2023) a nardzi téz na pravni problematiku duSevniho vlastnictvi — kdo je skutec-
nym autorem dila? (Fassola 2022, Parra & Stroud 2023) — je jim autor zaddni pro
generativni model, sim generativni model, nebo amorfni skupina autorti zdrojovych
materialii, na kterych se model ucil? Lze ovSem predpokladat, ze ve sttednédobém
az dlouhodobém horizontu budou problémy adresovany a etické otazky alespon
CasteCné zodpovézeny.

Z hlediska grafického designu a kniZzni grafiky elektronickych knih lze ocekévat
pomérné silnou integraci se sou¢asnymi generativnimi néstroji. At’ uz jde o plat-
formy zamérené na generovani obrazu (napiiklad Midjourney 2023), nebo textu
(napriklad ChatGPT,OpenAl 2023), najdou uplatnéni v riiznych fazich grafického
navrhu. Konkrétni vyuZziti zavisi na individudlnim ndvrhovém procesu designéra
a muze pokryvat Skdlu od generovani prvotnich ndpadu a skic, které budou posléze
manudlné rozpracovany, aZz po kompletni integraci do navrhového procesu, kde
jsou tyto nastroje vyuzivany v kazdé jeho fazi.

Strojové generovani layoutt, ilustraci a typografickych hierarchii podle definova-
nych ndrokt je mozné uz s vyuZzitim souc¢asnych nastrojui. UZitecnym néstrojem miize
byt difve zminénd a pouZzitd metoda navrhovych predpokladi (Bierkowski 2021),
kterd umoznuje pomérné presné specifikovat formalni naroky daného dila, a defi-
novat tak zadani pro zvoleny generativni model. UvaZovat lze nasledujici postup:

(1)  Identifikace sady klicovych ideovych predpokladi dané publikace — tedy
urCeni zakladnich koncepti a témat v knize obsaZenych, jeji tonality a poten-
cidln€ i moZnosti aktualizace a zdmé€rnych vyznamovych posunii realizova-
nych skrze grafické feSeni.

(2)  Vyvozeni funkénich predpokladii na zdklad€ identifikovanych ideovych pred-
pokladli — tedy obecna charakteristika layoutu a vzajemné provazanosti jed-
notlivych elementt (jak tésny vztah maji poznimky nebo obrazovy dopro-
vod s hlavnim textem), ohled na Citelnost a Ctenérsky zaZzitek a potencialné
predpoklad o médech ¢teni (nelinedrni nebo linedrni, ndrazové nebo kontinu-
alni...) a prostredi, ve kterém je kniha ¢tena (v kiesle, na cestach, u stolu...).

(3)  Specifikace formélnich pozadavki na grafické feseni publikace — definice
konkrétnich charakteristik formétu (v tiskovém prostredi), layoutu, pouzi-
tého pisma, struktury textu, naviga¢niho systému knihy atd.

(4)  Rozdéleni formélnich pozadavki do kategorii podle jednotlivych slozek kniz-
niho designu — tedy napfiklad layout, typograficka hierarchie, ilustrace atd.

(5)  Vytvoreni série zadani pro prislusné generativni modely a jejich vygenerovani.

(6) Iterativni manudlni a strojové ladéni vystupti, dokud designér neni s vysled-
kem spokojen.

152



m Propose a speculative scenario of impact of Al on e-book design and publishing industry.
Focus on the enhanced content creation and propose a scenario in three consecutive
timeframes.

Title: The Al Revolution in E-baok Design and Publishing O @

Timeframe 1: 2023-2026

In the first phase of Al integration, e-book design and publishing see remarkable
improvements in efficiency and cost reduction. Machine learning algorithms are
implemented for layout design, typography selection, and cover art generation. Al-driven
content creation tools are adopted, allowing authors to quickly generate first drafts,
streamline editing processes, and even create personalized narratives for readers. This
period sees an increase in self-publishing, as the barrier to entry lowers and access to

high-quality design tools becomes widely available.

Timeframe 2: 2026-2030

The publishing industry undergoes a radical shift during this timeframe. Al-powered
content curation and recommendation systems help readers discover books that cater to
their preferences and interests, leading to a more personalized and engaging reading
experience. E-book formats evolve, incorporating multimedia elements and interactive
features, enabled by Al-generated content. These innovations create a surge in demand
for Al-enhanced e-books, and traditional publishers must adapt by embracing Al

technologies or risk being left behind.

During this period, Al also plays a significant role in content creation. Advanced language
models collaborate with authors to create intricate and compelling stories, contributing
plot ideas, character development, and even whole chapters. Al-generated content

begins to challenge human-authored works in terms of creativity and quality.

Timeframe 3: 2030-2035

By this point, the e-book design and publishing landscape has been completely
transformed. Al is now an integral part of the creative process, with authors and machines
working together seamlessly. The line between human and Al-authored works has blurred,

and it is no longer meaningful to distinguish between the two.

Virtual reality and augmented reality experiences have become mainstream, and Al-
generated content is now designed to cater to these immersive formats. E-books have
evolved into multi-sensory experiences that blend visuals, audio, and even tactile
elements. Al-driven e-books are now able to adapt in real-time to reader preferences,

emotions, and reading habits, providing a truly personalized experience.

In this era, the publishing industry has moved beyond traditional gatekeeping roles and
now serves as a platform for fostering collaboration between authors, Al, and readers. The
creative potential unleashed by Al-enhanced content creation leads to an explosion of

diverse and innovative stories, expanding the boundaries of human imagination.

Obr.4.3: Predikce ndstroje ChatGPT (OpenAl 2023) na téma asistované kreativity v kon-
textu elektronickych knih a jeji postupné transformace do plné generovanych texti.
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Postup lze s jistym uspéchem aplikovat jiZz v sou€asnosti, a to jak v tiskovém pro-
stiedi, tak 1 v kontextu webovych publikaci. V budoucnu lze oCekdvat jen zlepSeni.

Kniha jako obsah
Mnohem Sir$i dopady se vSak pravdépodobné odehraji na urovni knihy-obsahu.
Model asistované kreativity jiz byl predstaven v pfedchozich odstavcich a rovnéz
vyuZziti strojového prekladu jako prostredku pro pfimy vstup na lokalni jazykové
trhy, pro néz byl dosud pouZivan model licencovani obsahu, byl predstaven v kapi-
tole 4.1.1. Dlouhodobé dopady budou ovSem pravdépodobné mnohem Sirsi.

Generovani obsahu se pochopitelné v omezené mife vyuziv4 jiz ted’, dokonce
1 ve formé streamovaného televizniho poradu na platformé Twitch (Diaz 2023).
Vzdalenou budoucnosti pravdépodobné neni ani generovani celych knih, zvlasté
téch z oblasti Zanrové literatury, které jsou svazdny pomérné striktnimi pravidly.
A vzhledem k nedavnému uvetejnéni GPT-4 (OpenAl 2023) a aktualnimu prekot-
nému vyvoji (viz napiiklad Slerka 2023) je s nejvétsi pravdépodobnosti blize, neZ
by se na prvni pohled mohlo zdat. I vygenerovana predikce Chat-GPT (OpenAl
2023) o dopadech Al na nakladatelsky prumysl se zda prili§ opatrna (viz obr. 4.3).
Prakticky nekonecné série dobrodruzstvi s oblibenymi hrdiny jsou logickym vyusté-
nim nékteré z dalSich vin komodifikace knihy. Nésledujicim krokem by mohla byt
individualizace ¢teni a generovani romant na miru podle pozadavki ¢tendie. Nebo
vlna vytvareni novych dél ve stylu ddvno mrtvych autorti a naslednad obdoba boje
o rukopisy v hypermodernich kulisach. Zde je spektrum paralelnich scénaiti sku-
teCné velmi oteviené.

Neil Stephenson (1995) v roméanu Diamantovy vék (The Diamond Age: Or,
A Young Lady‘s Illustrated Primer) popisuje hyperindividualizovanou knihu, jejimz
ucelem je dovést Ctenafe — jejiho majitele — k urcitému stylu Zivota. Knihu tak 1ze
chépat jako automaticky generovany text, ktery priibézné reaguje na osobnost Cte-
nare, okolnosti jeho Zivota a pokousi se ho tvarovat ur¢itym smérem. Pfipomina tak
do jisté miry pravé generativni jazykovy model v aplikaci ChatGPT (OpenAl 2023).
Generativni modely a umél€ inteligence se zdmérné vloZzenym skrytym aktérstvim
jsou pochopitelné rizikové jiz ted , zvl4ste je-li jejich vnitini fungovani popsatelné
jen velmi obtizné a nejisté (Lipton 2018, Ribeiro, Singh & Guestrin 2016, Pause
Giant Al Experiments 2023). Z podobného diivodu je rizikovy moment, kdy uémla
inteligence ziskd n&jakou formu autonomie (Slerka 2023). Hledanf transparence
generativnich modeli je dileZitou otdzkou soucasnosti a v budoucnosti se muze jed-
nat o krajné problematicky aspekt jejich existence a generovaného obsahu obecné.
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4.2 Hranice mozného

Oproti predchozi kapitole jsou zde predstavené scénafe méné provazany se soucas-
nosti, nejevi se tolik nevyhnutelné a zpravidla k jejich naplnéni musi dojit k néjakému
dodate¢nému mezikroku. Nemaji tedy pfimou vazbu na dnesek, ale vSechny pred-
poklady pro jejich uvedeni do praxe mohou byt naplnény, jen zbyva ulinit nékolik
dalsich mezikrok, at’ uz z hlediska spolec¢enského, nebo technologického vyvoje.

Prvni ze scéndid popisuje problematiku efemérnosti v elektronickych knihach
chybéjici funkcei konstrukce identity. Snazi se také nabidnout feSeni t€chto nedo-
statkll. Druhy scénar zpracovava elektronickou knihu jako historicky artefakt, ktery
prochdzi rukama riznych majitell, pfi¢emz kazdy z nich na ném zanechava své
stopy. Treti scénar zkouma chybéjici materialitu elektronické knihy z hlediska Cte-
narstvi a kognitivni podpory porozuméni textu. A ¢tvrty, posledni scénar se zabyva
proménami zobrazovacich technologii a zkouma odolnost navrzeného feSeni proti
jejich proméndm. Jednotlivé scéndre se mohou vzajemné prekryvat a vyuzivat kon-
cepty z ostatnich scénait.

4.2.1 Konstrukce identity

V kapitole 2.1.1 bylo popsano, jak se objektova stranka knihy podili na jeji schop-
nosti konstruovat identitu jednotlivce. Zaroven téz bylo uvedeno, Ze vzhledem
k chybéjici fyzické pritomnosti elektronicka kniha nemtiZe tuto roli naplnovat
pfimo a vyZaduje k tomu urcité asistivni technologie. Typickym ptikladem sou-
Casnosti je socidlni sit’ a platforma Goodreads — rovnéZ spadajici pod korporaci
Amazon —, kterd umoznuje sdileni, recenzovani a organizovani knih libovolného
pivodu. Ani ta ovS§em nepronika do fyzického prostoru a zlistivd omezena pouze
na digitdlni prostfedi. Nejednd se tedy o plnohodnotou ndhrazku reprezentaCni
a spoleCenské funkce knihy v digitalnim prostfedi, ale pouze o jakousi jeji extenzi
do SirSiho digitilniho prostoru.

Je-li kniha vniména jako fyzicky objekt, jehoZ viditelnost dokdZe iniciovat oka-
mzité socidlni interakce tak, jak je popisuje Gruning (2018), je nutné tento jeji
aspekt reflektovat i pfi ndvrhu moZnych feSeni. Extenze skrze socidlni sité€ a zvidi-
telnéni v ramci digitalni sluzby tento pozadavek nenaplnuje, k tomu musi dojit k pri-
mému vstupu elektronické knihy do fyzického prostoru. Zaroven by v§ak neméla
nastat duplikace obsahu a pritomnosti téZe knihy v digitalnim i tiskovém prostredi.
Vzhledem k moZnému odtrZeni média elektronické knihy od svého tisténého pred-
chiidce toto ani neni proveditelné.

Na zakladé popsaného pozadavku Ize formulovat dvé zdkladni vétve feSeni:
1) Piimé reprezentace elektronické knihy néjakym fyzickym objektem a 2) vstup elek-
tronické knihy do fyzického svéta prostfednictvim néjakého zobrazovaciho zafizeni.
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Piima reprezentace elektronické knihy

Zde dochazi k oddéleni knihy od jeji fyzické reprezentace. Jsou-li brany v potaz
perspektivy, které zaujima Borsuk (2018), vyclenuje se do fyzického prostoru jako
Castecné samostatny element kniha jako idea. Existuje samoziejmé i naddle jako
soucdst celého vizudlniho konceptu publikace, neporusuje jej, ptisobi v souladu
s nim. MizZe jej ddle rozvadét do komplexni umélecké interpretace daného textu.
Nejedna se vSak o pouhy suvenyr bez dalSich funk¢nich aspekti. Jednak zastava
funkci dokladu vlastnictvi k publikaci, jednak zprostfedkovava pristup k digitalnim
datlim, v nichZ je kniha uloZena, a kone¢né slouzi jako reprezentacni objekt, ktery
dokaze iniciovat podobné socidlni interakce jako tiSténa kniha.

Prvni dvé popsané funkce jsou vzdjemné provazané. Sam fyzicky objekt existuje
v nerozluném svazku s digitdlnimi daty. Stava se majetkem Ctendre v momenté
zakoupeni dané elektronické knihy a zaroven samotnou knihu obsahuje. V objektu
je integrovan pasivni elektronicky Cip, ktery tato data uchovava. Pri priloZeni zari-
zeni vybaveného potfebnou ¢teCkou jsou data do tohoto zatizeni staZzena a kniha je
na ném zobrazena (viz obr. 4.4). Timto se fesi problematicky koncept vlastnictvi,
jez je s elektronickou knihou spojeny. Jeji majitel miZe s objektem — podobné jako
s fyzickou knihou — libovoln¢ disponovat, ptijcovat jej a sdilet v ramci blizkého
okoli, a pokud se jej né¢jakym zplisobem — prodejem, ztratou ¢i zni¢enim — zbavi,
po urcitém Case ke knize definitivné ztraci pristup.

Samotna fyzickd reprezentace elektronické knihy miiZe nabyvat riiznych podob,
velikosti a integrovat 1 dalsi funkce. Lze si pfedstavit rozmérny umélecky objekt,
ktery zaujimé vysadni pozici v domdacnosti svého majitele, nebo drobnéjsi skulp-
turu, ktera se vzajemné doplnuje s tiSténymi knihami v knihovné, nebo drobny
objekt ¢i Sperk, jejZ mize jeho majitel nosit v béZném Zivote, a reprezentovat tim
svou afinitu ke konkrétnimu titulu. V té€chto kontextech pak kniha mtize napliovat
svou socidlni funkci, jako béZna elektronickd kniha se neztraci v digitalnim pro-
storu a ziskdva jistou miru trvalé pritomnosti.

Reprezentace prostiednictvim zobrazovaciho zarizeni
V tomto pripadé kniha zGstdva ukotvena v digitdlnim prostiedi, do fyzického svéta
pronika pouze prostfednictvim zobrazovaciho zafizeni. O tom lze podobné jako
v predchozim pripadé uvazovat v kontextu interiérového dopliiku, nebo v kontextu
nositelného predmétu. V obou pripadech vSak popisovany objekt musi mit schop-
nost zobrazovat digitalni obsah, jeho soucasti je tak displej nebo jind forma zobra-
zovaciho zarizeni.

V kontextu interiérového dopliiku se pfimo nabizi paralela s jiZ existujicim speci-
alizovanym skladovacim prostorem pro knihy — knihovnou. Jeji obdoba miiZe rov-
néZ slouzit jako prostor k ukladani e-knih, z néhoz jsou v ptipad¢ potteby preneseny
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Obr.4.4: Schéma otevieni elektronické knihy uloZené ve fyzickém artefaktu na zarizent,
které disponuje vhodnou cteckou.

AN
7

Obr.4.5: Schéma preneseni motivu z elektronické knihy na ¢dst odévu s schopnosti zob-
razovat digitdlni obsah.

do libovolného zafizeni, hlavnim jejim prvkem je ovSem displej, ktery prezentuje
uzivatelem vybrané tituly z jeho sbirky. Podobné zatfizeni popisuje Tosca (2015)
v narativni vizi budoucnosti plné imateridlnich texti. Funk¢né je objekt prakticky
shodny se sou¢asnou doméci knihovnou.

Mobilni obdobou knihovny je takzvana wearable technology (nositelna tech-
nologie), kterd v sob¢ integruje néjaké zobrazovaci zatizeni. JiZ dnes existuji zafi-
zeni — zejména napriklad chytré hodinky —, které umoZznuji zobrazit kuptikladu
motiv z oblibeného filmu, hudebniho alba, ale i knihy. Extrapolaci do budoucnosti
lze uvazovat o integrace displeju pfimo do textilu a vznik prakticky univerzalnich
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fanouskovskych tricek, mikin, bund ¢i jinych kusi oblecent, které podle preference
svého nositele reprezentuji jeho identitu, a to napriklad i knihu, kterou zrovna ¢te
na svém mobilnim zafizeni (viz obr. 4.5).

4.2.2 Nosi¢ vlastni historie

Tisténé knihy Casto uchovavaji informace o svych predchozich uzivatelich. Rizné
vpisky, poznamky, vyznaceni, vénovani, osli usi, ex libris a obecné opotiebeni
knihy o jeji historii cosi vypovidaji. V digitalnich datech se podobna intimita ztraci,
uzivatelska data jsou od knizniho textu separovana, e-knihu je obtiZzné pfenést na
jiny ucet, preprodej je z podstaty digitalnich dat a licencovéni prakticky zapovézen.
Soucasna elektronickd kniha je tak o tento aspekt ochuzena.

Bruce Sterling (2019) popisuje hybridni fyzicko-digitalni objekt SPIME, jehoZz
zivotni cyklus je diky integrovanému identifikaCnimu Cipu plné trasovatelny, jed-
noznacné identifikovatelny a dokaZze s ostatnimi objekty stejného typu interagovat.
V jeho digitalnich metadatech jsou zaznamendny tidaje o jeho pohybu, vlastnicich,
interakcich s jinymi objekty a dalSich uddlostech.

V urcitych ohledech tak 1ze hledat paralely s kryptografickymi objekty, jako je
NFT (viz kapitola 4.1.2), ty jsou rovnéZ jednoznacné identifikovatelné a po celou
dobu své existence trasovatelné. Schopnost vzajemné interakce ovSem chybi.
Aplikaci obou konceptl na elektronickou knihu vznika koncept pomérné blizky
praci Theodora Nelsona (1987) a zejména konceptu transliteratury (Nelson 2007),
tedy digitdln{ literature, ktera je z podstaty Ziva, dynamick4, systematicky pracuje
s hypertextovymi odkazy do jinych ¢asti textu, ¢i do iplné jinych textli, umoznuje
texty modifikovat, kolaborativné do nich vstupovat komentéri a jinymi vpisky,
dokaze integrovat i cizorody medidlni obsah atd. Mze dochazet i k remixim, frag-
mentacim, nelinearnim usporadanim zdrojového textu. V disledku tak vznikaji
unikdtni personalisované, presto ideové oteviené artefakty, které poskytuji zdznam
o mysleni konkrétnich lidi.

Uvazovat lze dvé mezni implementace daného konceptu. Prvni z nich funguje
na globdlni drovni, je oteviend vS§em a integruje udaje vSech uzivatelli. Danad elek-
tronicka kniha pak funguje jako jediny digitalni objekt, k némuz Ctenafi pouze
pristupuji.

Transliterdrni verze Odyssea Jamese Joyce se krdtce po vyddni stdvd
velmi populdrni. Ndrocny text vybizi ke spolecnému hleddni inter-
pretacnich klicii a k experimentum se samotnym textem. Vzhledem
k mnoZstvi zdsahii do textu vznikd po pomérné krdtké dobé chaos, dalst
uzivatelé musi dodatecny obsah riiznymi zpiisoby filtrovat, organizo-
vat a interpretovat. Piivodni dilo se postupné ztrdct a jeho odhalent
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je v podstaté archeologickou praci. Pomérnée zdhy se objevuje role
kurdtoru, kteri uZivatelsky obsah manudlné i s pomoci Al zpracovd-
vaji. Jednotlivi ¢tendri si vyselektované upravené verze uklddaji do
svych soukromych uZivatelskych profili. Kulturni historicka po letech
obsah desitek a stovek tisic predchozich ¢tendii zkoumd. Odhaluje
pritom vztahy mezi dobovymi interpretacemi knihy a déjinnymi kon-
texty, ve kterych vznikaly, sleduje interpretacni linie a jejich promény
v Case, vazby na jind dila i vztahy mezi privodnim textem a jeho pre-
klady. Vsimad si téZ uprav riznych Cdsti textu, které reaguji na spole-
censké promény. Nikdy drive nebylo mozné vyvoj konkrétniho dila
a promeny jeho interpretace takto dopodrobna zmapovat.

Druhd varianta t€hoz principu je lokalni, data jsou uchovdvana v kazdé jednotlivé
instanci zv14st’, vzdjemné se bez vyzvy nesynchronizuji. Jednotlivé unikétni instance
se vSak mohou S§tépit, poptipadé i sluCovat.

Elektronickd verze textu Hyperobjects Timothyho Mortona prosla
mnoha rukama. Pod ndnosem pozndmek, dodatkii a vpiskii predchozich
majitelii jiZ piivodni verze prakticky neni rozpoznatelnd. Filozofické
koncepty v ni obsaZené ovlivnily celou Fadu lidi napric vsemi moZnymi
obory. Tato konkrétni instance knihy md dlouhou historii, jejimi vlast-
niky byli postupné zacinajici klimatolog, filozof védy, kognitivni védec,
xenoantropolog, geolog a planetdrni inZenyr. KaZdy z nich knihu néja-
kym zptisobem rozsitil, obohatil o vhled svého oboru a pripravil pridu
pro bdddni dalsiho v fadé. Tato konkrétni instance se v priibéhu své
existence nekolikrdt rozstépila a opét sloucila a integrovala i jiné jeji
instance. Jednotlivy jeji majitelé vSak vZdy vyhleddvali takové verze,
aby byl prinos k jejich oboru co nejvetsi. Selektivné nekteré vpisky
mazali, nekteré vzali za své a rozsirili. Kromé perspektivy kazdého
z majitelii tak kniha obsahuje i nescetné mnoZstvi dalsich méné roz-
sdhlych vhledii. Diky sesbiranym informact lze celou historii knihy
trasovat a dopodrobna prozkoumat kaZdy novy zdznam v ni obsaZeny.

Predstavené narativni Crty ukazuji pfipadové studie potencidlniho vyuZiti popsa-
ného konceptu. Ten je velmi blizky rliznym historickym zptisobim prace s knihou
naptiklad v klaSternich knihovnéch ¢i jinych studijnich archivech (Borsuk 2018).
Digitélni prostfedi méd v tomto kontextu oproti tiskovému tu vyhodu, Ze materiél
knihy postupné nedegraduje — dokud funguje datové ulozisté, e-kniha je pii-
stupnd — ,neni limitovano volnym prostorem na strance, ten je teoreticky nekone¢né,
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a zasahy do knihy nemusi byt nutn€ destruktivni — pivodni dilo miize byt vzdy
pristupné. Webové publikace mohou vzhledem ke své struktufe a moduldrni rozsi-
fitelnosti podobnou funkcionalitu pomérné dobfe integrovat.

423 Simulovana materialita

V kapitole 2.1.4 Kniha jako interface byly identifikovany problémy, které s sebou
prinasi absence jednotné materidlni formy knihy, a to zejména vzhledem ke schop-
nosti ¢tendre porozumét prezentovanému textu. Néktera feSeni v kontextu uziva-
telského rozhrani knihy byla navrZena v kapitole 3.7, to ovSem pouze na bazi vizu-
alnich voditek. Presto v§ak mtize byt pohled na materidlni stranku knihy vzhledem
k zatizenim, na nichZ je zobrazovana, velmi zajimavy.

Cilem tohoto scénéfe je pokusit se prevést hapticka voditka a haptickou zpétnou
vazbu, které tiSténd kniha ¢tenéfi poskytuje (Mangen, Olivier & Velay 2019, Hou,
Rashid & Min Lee 2017), do digitalniho prostredi, respektive — podle konceptu
interface jako kniha — zprostfedkovat tyto funkce pomoci zafizeni, na némz je
kniha Ctena.

Metody a technologie, které 1ze k tomuto ucelu vyuzit, jiz do jisté miry existujf,
aplikuji se v zafizenich pro virtudlni realitu — naptiklad v haptickych rukavicich —,
ale potykayji se s urCitymi nedostatky a prozatim se do kapesnich zarizeni neintegruji
(Huang et al. 2022). V blizké budoucnosti se vS§ak mohou dockat vétSiho rozvoje
a nasledné 1 SirSitho nasazeni. NejbliZze k tomu ma v sou€asné praxi technologie
Force Touch spolecnosti Apple (Apple 2022), ktera je v mobilnich zarizenich inte-
grovana, neposkytuje vSak nijak Sirokou paletu senzorickych vjemda.

UvaZovand funkce by méla ¢tenafi poskytovat informace o mnoZstvi precte-
ného, nebo zbyvajiciho textu (pfipadné oboji) a neméla by zplisobovat priliSnou
unavu koncetin. Na zdkladé existujicich technologii si 1ze predstavit zafizeni, které
dokéze pfimou stimulaci nervovych zakonceni v prstech simulovat tlak zpiisobeny
kniZnim blokem drZenym v ruce.

Pti listovéani knihou se vnimany tlak proménuje a reaguje na mnoZstvi precte-
ného ¢i zbyvajiciho textu. Teoreticky l1ze podobnym zptisobem simulovat i mate-
ridl knihy, ktery tak nemusi byt limitovan pouze na rGzné typy papiru, mize byt
prakticky libovolny. Tim se kniZnimu designu oteviraji dal§i moZnosti, jak praco-
vat s textem. Pochopitelné ne kazdy materiél je nutné vSem pfijemny, proto takova
zatizeni zprostfedkovavaji Siroké mozZnosti uzivatelského nastaveni. V nich miize
kazdy Ctenar podle vlastni preference limitovat spektrum materidld, s nimiz se pri
Cteni setkd.

Vyuziti takové technologie ve webovych knihdach nemusi byt nijak slozité.
Poskytne-li zafizeni a prohliZe€ pro pristup k haptickému rozhrani API, bude
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poskytovani haptické zpétné vazby pomérné primocaré a nastaveni materialu
e-knihy miiZze byt podobné soucasnému nastaveni barvy pozadi webové stranky.

4.24 Evoluce zobrazovani

Promény displejii a jinych forem zobrazovani digitdlntho obsahu mohou v blizké
budoucnosti hrat velmi duleZitou roli v adopci a preferenci digitdlniho ¢teni. Kvalita
displeje a vnimana ndmaha spojend s digitdlnim ¢tenim je pomérn¢ dilezitym fakto-
rem pfi volbé mezi elektronickou a tiSténou verzi textu (Loh & Sun 2019, Shimray,
Keerti & Ramaiah 2015), nékteré studie ovSem ukazuji, Ze mezi typy displeji
neexistuje zasadni rozdil (Siegenthaler et al. 2012).

V soucasnosti nejrozsitenéjsi displeje pracuji na principu podsviceni LCD
panelu nebo pfimého vyzarovani svétla kazdym jednotlivym pixelem (OLED)
(Dolby 2022). Pasivni displeje maji prozatim pomérné nizkou obnovovaci frekvenci,
1 kdyZ jednoduché animace zvladaji a k dispozici jsou jiZ i plnobarevné varianty
(E ink 2023), masového rozsiteni se vSak zatim nedockaly. V blizké budoucnosti
se vSak v dusledku technologického vyvoje a potencidlniho poklesu vyrobnich
nakladi mohou dockat mnohem vyraznéjsiho rozsiteni.

Webové publikace jsou ze své podstaty silné adaptabilni, na typu displeje prili$
nezélezi, pokud ovSem dokaZe zobrazit standardni webové stranky. V praci obsazené
postupy jsou takika pln€ fluidni, dokdZou tedy pracovat s jakymkoliv rozmérem
a rozliSenim displeje (viz kapitoly 3.5 a 3.6). Zména ve standardech zobrazovani
je tak prakticky nijak neohroZuje. SpiSe naopak, flexibilni, sklddaci nebo srolova-
telné displeje, které jiz existuji ve forme konceptid a prototypt (Samsung 2023),
Ci teoretické holografické projekce mohou eliminovat nékteré nevyhody malych
zafizeni — velikost displeje miZe byt do urcité miry nezavisla na velikosti samot-
ného zarizeni. Barevné pasivni displeje dokdZzou pomérné vérné replikovat vizu-
alni vjem a Ctenarsky zazitek z tiSt€né publikace. Lze tak konstatovat, Ze pokrok na
poli zobrazovacich technologii predstavuje pro digitalni Cteni a elektronické knihy
velmi vyznamnou prileZitost.

161



4.3 Kniha bez nas

Budoucnost knihy se neomezuje jen na neustaly technologicky a spolecensky vyvoj

a s nim spojena rizika a prilezitosti. Jednou z klicovych roli knihy je 1 uchovani

védomosti napri¢ generaénimi a civilizaCnimi bariérami. VSechny soucasné svétové

kultury jsou postaveny na staletich, az tisiciletich ndboZenského, kulturniho, spole-
Cenského a védeckého vyvoje, ktery je uloZen a predavéan primarné€ pravé pomoci

média knihy. Kniha jako objekt je kifehka, ma za sebou historii plnou destrukce,
nenahraditelnych ztrat a necekané znovuobjevenych védomosti (viz napiiklad Baez

2012). Znaéna &ast literatury antického Recka, zakladu evropské kultury, byla po

padu Rimské if3e ztracena a zapomenuta. Do evropského kontextu se znovu dostala

az ve stfedovéku, a to skrze islamsky svét, kde se t€Sila znacné pozornosti a dileZi-
tosti (Baez 2012). Jakd je v tomto kontextu role elektronické knihy? Co se s digitalni

knihovnou stane po potencidlnim zaniku civilizace? Je mozné se na ni spolehnout

podobné jako na knihu tiSt€nou? MizZe se stit rovnocennym historickym artefak-
tem? Tyto otdzky se pokousi reflektovat nasledujici spekulativni exkurz.

Z hlediska soucasnych technologii jsou vyhlidky pomérné pesimistické. Primérna
Zivotnost pevnych diski se pohybuje zhruba kolem 6 az 7 let — po 6 letech a 9 mési-
cich prestava fungovat priblizné polovina pevnych diskt (Klein 2021). Disky SSD
jsou o néco spolehlivéjsi nez tradiéni pevné disky, v béZném provozu vydrzi déle
a po péti letech vykazuji vyrazné mensi pocet selhani, ale celkova Zivotnost je 1 tak
velice omezend (Crider & Lewis 2023). Optickd média jsou pomérné nestabilni,
jejich Zivotnost je proménliva a zavisi na jednotlivych kusech a vyrobcich, ale za
idedlnich podminek miiZe dosahnout i nizsich stovek let (Iraci 2016). Nékteré zdroje
vSak uvadeéji ¢isla znatelné nizsi (Arcserve 2022). A kone¢né archivacni magnetické
pasky maji udavanou Zivotnost kolem 30 let (Arcserve 2022).

Teoretické Zivotnosti jednotlivych typt médii tak nemohou ani zdaleka kon-
kurovat Zivotnosti papirovych knih. Nejstar$i zndma, dochovana tiSténa kniha,
Diamantovd sitra, pochdzi z roku 868 (British Library nedatovano). Jsou znamy
dochované papyrové svitky z poloviny tietiho tisicileti pfed naSim letopoctem (Stille
2015) a hlinéné tabulky s odhadovanym stafim kolem poloviny Sestého tisicileti
pred nasim letopoctem (Merlini & Lazarovici 2008).

Na zédkladé uvedenych dat 1ze nabyt pfesvédceni, Ze racionalni volbou pro
dlouhodobé uchovani a archivaci znalosti je navrat do tiskového prostredi, jez
v tomto ohledu vykazuje vyrazné lepsi vlastnosti. Technologicky vyvoj pochopitelné
miiZe prinést nové zpisoby ukladani digitalnich dat s vyrazné vétsi trvanlivosti, pak
ale vyvstavd pozadavek 1 na uchovani zafizeni, kterd jsou schopna uloZend data Cist.
Lze sice spekulovat nad teoretickou moZnosti uklddat data do samotné struktury
krystalické mfizky monolitického bloku materidlu, ale pokud neexistuje zpusob,
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jak data precist, stdva se objekt bezcennym. Pokud ovSem podobné jako monolit
z romanu 2001 : Vesmirnd Odysea (Clarke 2016) — jeZ by Sel rovnéZ povazovat
v ur¢itém smyslu slova za knihu — nedokéze predavat informace sam za sebe.
DalSi rovinu problematice doddva vyvoj a promény jazyka a jeho zapisu. Ztraty
1 celych jazykovych vétvi a jejich nahrazeni zcela novymi jazyky, jejich zéapisu
a zpusobu vyjadfovani jsou z dlouhodobého hlediska pomérné realistickym oceka-
vanim. Jen v poslednich dvou tisiciletich, které ramcové ohranicuji kulturni vyvoj
evropského prostoru, doslo k razantnim proménam jazykové reality. S podobnym
predpokladem pracuji i poZadavky na dlouhodobé znaceni tlozist jaderného odpadu
s predpokladem Zivotnosti v fadech tisict let (viz Trauth, Hora & Guzowski 1993).
Kromé voditka pro Cteni dat tedy musi byt k dispozici i voditko pro samotné Ctenti.
Tento pozadavek je spoleCny tiskovému 1 digitdlnimu prostfedi, nepfinasi tedy Zadné
dodate¢né potieby. Naopak je v ramci digitdlniho prostiedi teoreticky 1€pe feSitelny .
PoZzadavek na uchovani digitdlnich dat je tedy troji:

(1)  Je nutné uchovat samotnd digitalni data.
(2)  Musi existovat klic, jak digitalni data dekédovat.
(3)  Spolecné s daty musi byt uloZen i navod, jak je Cist.

Datova archivacni centra mohou jmenované pozadavky naplnit. VyZzaduji sice kon-
stantni udrzbu, konstantni pfisun energie a ndhradnich komponent (IBM nedatovéno,
Bigelow 2022), cely proces vsak 1ze teoreticky automatizovat a vytvorit uzavienou,
sobéstatnou jednotku s vlastnim energetickym zdrojem, jejizZ provoz a schopnost
archivovat informace tak dalece presdhne Zivotnost jednotlivych médii. Predstava

vvvvvv

kdo prijde po nds, se tedy miiZe naplnit:

Temné bzuceni opevnéného digitdlniho archivu skrytého daleko od
tektonickych zlomu, daleko od mist castych prirodnich katastrof po
stovkdch let ni¢i nepritomnosti zesili. Svétla v jednotlivych sektorech
se postupné rozsvéct, ventilacni systém uzpiisobuje kvalitu vzduchu
na dychatelnou uiroveri. Kontrola podminek v hermeticky uzavieném
zdloZnim fyzickém archivu probéhne jako vZdy vispésné. Vstupni hala
oZivd a prechodovd komora vpousti nezndmé ndvstévniky. Prislusnici
nové lidské civilizace, kterd po dlouhém obdobi ipadku vzesla 7 tro-
sek téch predchozich, jsou uvitdni a pomoct jednoduchych symbolii
uvedeni k informacnim termindlim. Peclive piipravené studijni mate-
ridly s vyuZitim vizudlnich, zvukovych i hmatovych prostiedkii ovéruji
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znalosti archaickych jazykii a pomdhaji s jejich porozumeénim. Preddni
kumulovaného civilizacniho védeni miiZe zacit.

Opacny, negativni scénaf popisujici budoucnost knihy bez nés, jenzZ je vyusténim
komodifika¢niho potencidlu elektronické knihy, by mohl vypadat nasledovné:

Lidskd civilizace ddvno zanikla, ale generativni jazykovy model p¥i-
poutany k plné automatizovanému datovému centru pod ledy toho,
co se kdysi ddvno nazyvalo Antarktidou, jesté stdle pise novd a novd
pokracovdni dobrodruzného knizniho seridlu z prostiedi kouzelnické
skoly.
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5. ZAVER

Hlavnim cilem této prace bylo vytvorit navrhovy ramec pro grafickou a typogra-
fickou upravu elektronickych knih a poskytnout tim prostor pro jejich emancipaci
od tiskového prostredi, a tedy i opusténi prostoru post-tiskového. Kniha byla zvo-
lena jako zastupny prvek post-tiskového prostiedi z toho divodu, Ze digitalni pro-
stfedi ponékud stird rozdily mezi riznymi typy dokumentt a jednotlivé pristupy
jsou mezi nimi pienositelné. Zaroven integruje znacnou ¢ast rozmanitych disciplin
typografie a grafického designu. Vzhledem ke komplexnimu charakteru celé pro-
blematiky byl tento tstfedni cil rozd€len do tif navaznych diléich cila, které tvori
zékladni osu prace. Prvnim z nich byla identifikace prekazek, problém a prileZitosti
digitalni prostfedi vzhledem ke grafické tpravé elektronickych knih. Druhym byl
navrh samotného navrhové ramce knizniho designu v digitdlnim prostfedi. Tretim
a poslednim dil¢im cilem bylo ovéfeni udrzitelnosti navrhovaného feSeni a vyhod-
noceni jeho potencidlu v kontextu spolec¢enského a technologického vyvoje.

5.1 Shrnuti vysledku

Analyzy zpracované v prvni ¢dsti textu poukazaly na urcité kliCové rozpory mezi
tiskovym a digitdlnim prostredim. Ty se projevi téméf na vSech slozkach fenome-
nologického rozkladu knihy, jak jej popisuje Borsuk (2018). LiSi se pochopitelné
jeji objektova slozka a naroky na jeji zpracovani, které se projevuji zejména kvuli
pozadavktiim digitdlniho prostfedi kladenym na adaptabilitu dokumentt na rizné
formaty, displeje a zafizeni. Kniha téZ obtiZné napliiuje své socidlni a reprezenta-
tivni funkce (Gruning 2018) a problematicka je 1 materialita objektu knihy, a to
jak z hlediska kniZzniho designu, tak zejména z perspektivy kognitivni psycholo-
gie a uzivatelskych interakci (Delgado et al. 2018, Hou, Rashid & Min Lee 2017,
Mangen, Olivier & Velay 2019, Singer & Alexander 2017).

Nové prileZitosti se objevuji na trovni knihy-obsahu, kde skrze moZnosti digi-
talniho prostiedi a integrace multimedidlniho obsahu. RovnéZ se objevuji pro v tis-
kovém prostredi jen obtiZné realizovatelné dynamizace obsahu, experimenty s line-
aritou Cteni a uZivatelské zasahy do textu (Nelson 1987, Nelson 2007). Rizikovym
se vSak jevi komodifikaéni potencial digitalniho prostredi, ktery se vyznamné pro-
jevuje v jinych odvétvich, napriklad v hernim priimyslu (Ivanov, Wittenzellner
& Washboard 2019, Tomi¢ 2018). Ideové slozka knihy jako prostfedek pro jeji
transformaci do odliSnych kontextl, prostfedi i medidlnich forem naproti tomu
zUstava nezménéna.

Velkou prekéazkou pro dalsi rozvoj elektronickych knih je struktura soucas-
ného trhu. Dominantni hrac¢i zde drZzi drtivou vétSinu trZzniho podilu jak v tiskovém
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(Associated Press 2022), tak i digitdlnim prostfedi (McLoughlin 2022, Singh 2022).
Problematické je téZ nakladani s licencemi a uzavienost jednotlivych ekosystémi
(Kozlowski 2019, Biersdorfer 2018). PrisluSné proprietarni formaty, jejich ome-
zeni a netransparentni chovani hardwaru i softwaru (Kozlowski 2022) predstavuji
dodate¢nou prekdzku v navrhovani grafické upravy e-knih.

Na zédklad¢ analyzy dostupnych formatt a jinych digitdlnich forem knihy byly
identifikovany webové publikace jako platforma, jez vykazuje nejvétsi potencidl pro
dal$irozvoj e-knih. Jejich otevieny charakter, nezavislost na dedikovaném zarizeni
¢i aplikaci a dobfe znama technologicka stranka s ptislibem kontinudlni podpory
(Alvarado & Pyle 2019, Garrish & Herman 2019, Gylling et al. 2017) vykazuje
znaky disruptivni technologie, ktera by snad mohla situaci na kniZznim trhu zvrétit.
Z hlediska typografie, vizudlni vyjadfovaci sily a dlouhodobé udrZitelnosti mezi
analyzovanymi moZnostmi rovnéZ nema konkurenci. Webové technologie se tési
dlouhodobému zdjmu a soucasnosti neexistuji zndmky toho, Ze by se situace méla
zmenit.

Tradi¢ni typografické navrhové procesy zamérené na knizni grafiku v konfrontaci
s digitdlnim prostfedim selhdvaji. Koncept postupu od obecného k detailu, tedy od
formétu k sazbé a mikrotypografickému oSetreni textu (Pecina 2017, Blazek 2021,
Voelker 2019) s vyuzitim dalSich organizacnich nastrojii plochy stranky, jako je
mfizka (MiillerBrockmann 2021, Ruder 2009, Samara 2002), nardZi na dopredu
nedefinovatelny, fluidni format typicky pro digitalni prostfedi. Cely navrhovy pro-
ces tak musi doznat transformace.

T¢€ se nevyhne ani samotnd struktura knihy. Dobfe zndm4 a popsana anatomie
knihy (Pecina 2017, Blazek 2021) je zaloZena na funk¢nich aspektech jednotlivych
jejich soucasti. Mnohé z nich vSak pfti prevodu do digitalniho prostiedi své funkce
pozbyvaji, nebo je vhodnéjsi je z hlavniho toku vyclenit do samostatného uZiva-
telského rozhrani. Na zakladé funkéni analyzy je proto navrzena nova struktura
odpovidajici narokiim digitalniho prostiedi, kterd je z ¢asti nezavisla na struktuie
tiSténého predobrazu.

V druhé Casti prace prezentovany navrhovy model navazuje na zavéry ucinéné
v predchozi sérii analyz. Jeho kliCovymi principy jsou automatizovatelnost, diraz
na konzistenci, fluidni pfizpisobent, pristupnost, tvarnost, otevienost platformy, jeji
roz§ifitelnost a moznost integrace riznych dalSich netextovych multimedidlnich
slozek. Architektura modelu vychdzi z téchto principil a organizuje cely proces do
vrstev — jmenovite jsou to vrstva textu, vrstva typografické upravy, vrstva vizual-
nich prvku a interak¢ni vrstva —, jejichZ priichodem jsou oSetfeny pravidla sazby,
vznika grafickd a typograficka uprava elektronické knihy, je doddna interakéni
slozka, aby mohla byt cela elektronicka kniha nasledné interpretovana a zobra-
zena webovym prohlizeCem. Logika procesu je oproti tiskovému prostredi castecné
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inverzni, postupuje od detailu textu pres typografickou slozku k layoutu a vizualni
sloZce knihy. Neni pfitom dopredu definovan Zadny pevny format, jsou pouze spe-
cifikovdna pravidla prizptisobeni. Proces integruje na riznych drovnich principy
responzivniho designu (Mozilla 2023p, Marcotte 2010), flexibilnich vizualnich sys-
témi (Lorenz 2021a) a fluidniho bottom-up pristupu, ktery je v praci specifikovan.

Pro feSeni typografické upravy je v praci navrzZen systém fluidnich typografic-
kych struktur, ktery navazuje na existujici implementace fluidni typografie na webu
(Bece 2022b, Liew 2021, Graham 2017, Franz 2014, Brown 2016, Pamental 2020¢)
a adaptuje je tak, aby byly zachovany principy pristupnosti, tvarnosti a otevie-
nosti. NavrZena je komplexni hierarchickd struktura, kterd vychazi ze stromového
usporadani jednotlivych drovni, a jsou popsany mechanismy pro adaptaci hierar-
chie na promény formatu tak, aby byl ¢tenarsky zazitek za vSech okolnosti, pokud
mozno, konzistentni. Vztahy mezi jednotlivymi urovnémi hierarchie jsou defino-
vany relativné, aby se pii zméné parametrti kofenového stylu tato zména propsala
do celé hierarchické struktury. Specifikované vlastnosti zahrnuji Skalovani veli-
kosti, mezifadkového prokladu, Skdlovani proporci v rdmci hierarchie 1 moZnosti
integrace variabilnich fontl. Prezentované feseni vychdzi z matematickych vztahi
linedrni interpolace a nabizi ukdzky implementace pomoci jazykt CSS a JavaScript.

Klicovou vlastnosti navrzené struktury, kromé jeji plné fluidity, je skutecnost,
Ze na pomérné velkém spektru dostupnych displeji zachovava pfi nastaveni opti-
malnich typografickych parametrti stabilni obraz sazby. To je jeden z faktorti, které
mohou napomdhat kognitivnimu zpracovéni textu (Hou, Rashid, Min Lee 2017)
1 zapamatovani a zpétnému vyhleddavani informaci (Rothkopf 1971). Na malych
zatizenich pochopitelné tuto vlastnost zachovat nelze a dochazi k preliti textu.

Na urovni vizudlnich prvki je v prvé fadé popsana sada zdkladnich kompo-
zi¢nich feSeni vCetné moznosti jejich prizptisobeni na riizné velikosti obrazovky.
VyuZzitim téchto schémat Ize v ur€itych mezich fluidné zpracovat i velmi komplexni
obsahové struktury. Ke stejnému tcelu slouzi popisy adaptacnich mechanismii
a pozadavkil vyplyvajicich z charakteru dodate¢ného obsahu — ten je rozd€len
na definitivni a adaptabilni obsah. Pro obé z kategorii prace nabizi sadu pristupi,
pomoci nichz lze obsah do fluidniho layoutu elektronické knihy zakomponovat —
dilezitou roli zde hraje aplikace principi flexibilnich vizudlnich systému (Lorenz
2021a). Predstaveny jsou i ndstroje pro naro¢néjsi organizovani obsahu, k cemuz
je vyuZzito moduldrniho pfistupu.

Prace téz prezentuje adaptacni strategie pouZzitelné pro zpracovani celoplos-
nych elementii. Adaptace pres Ctvercovy format vyuziva vyhodnych vlastnosti
nékterych jednotek CSS (Mozilla 2023h, Mozilla 2023e) a umoziuje pii navrhu
zpracovat pouze jednu verzi grafiky a od ni pomoci definovanych pravidel fluidné
odvozovat varianty, které adekvétné reaguji na zménu formatu. ReSena je téZ prace
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s typografickou kompozici a zptsoby, jakymi ji 1ze zachovat konzistentni vyraz.
Dale jsou nastinény moznosti vyuZziti grafickych elementl zpracovanych ve formatu
variabilnich fontl. Tento pfistup vyrazné zvysuje designérovu kontrolu nad chova-
nim elementtl v prubéhu linedrn{ interpolace pfi adaptaci kompozice a zdroven —
pti dodrzeni popsaného postupu — vyznamné usnadniuje, az trivializuje vytvareni
nékterych typu grafickych kompozic.

Specifikace interakéni vrstvy zkouma jednotlivé funkéni elementy tiSténé knihy
a transformuje je do digitdlniho prostfedi. Jsou zde formulovany poZadavky na
feSeni mnohych navigacnich i rozSifujicich obsahovych slozek elektronické knihy
a jejich ocekavané vlastnosti. Dochdzi k transformaci knizni struktury, specifikaci
rezimu prochdzeni knihou — scrollovani a listovani — a jsou nastavena pravidla
pro zobrazovéni obsahu a oSetfeni nékterych typografickych pravidel. Navrzeny
jsou i podptirné navigacni prvky, které zohlednuji riizné scénéare uzivatelského cho-
vani, a také supluji afordance, které jsou vlastni tiskovému prostiedi, ale v digi-
tdlnim je nelze snadno replikovat. Prace zde dale nachdzi pomérné Siroky prostor
pro rozsiteni funkcionality zejména prvki SirSiho pozndmkového aparétu, jez by
naplno vyuZivala potencidlu digitdlniho prostredi, a popisuje moZnosti interakce,
které jsou v tiskovém prostredi prakticky nerealizovatelné.

V pribéhu budovani navrhového modelu bylo odhaleno n€kolik problematic-
kych mist soucasné implementace webovych technologii ve vztahu ke kniZni grafice
a typografii. Za aktudlnich podminek je nerealizovatelna sazba do bloku, je velmi
obtizné zachovat vertikdlni rytmus typografie, komplikované jsou i nékteré mate-
matické operace, jejichz restriktivni povaha pri definici fluidniho chovéni typografie
a jinych elementd vynucuje pouziti dodate¢nych néstroji jako napriklad JavaScript.
V kapitole zamérfené na prezentacni vrstvu modelu, kterd odpovidé zobrazeni elek-
tronické knihy ve webovém prohliZeci, jsou tyto problémy dale diskutovany a je
formulovana sada pozadavkil na doplnéni specifikace CSS o potfebnou funkcio-
nalitu. Popsané funkce by s velkou pravdépodobnosti nasly uplatnéni i v SirSich
kontextech webového designu.

Spekulativni Cast prace dochazi k zavéru, Ze soustiedéni na webové publikace je
prinejmensim opravnéné. Metodami spekulativniho a transition designu je zde ohle-
dan disruptivni potencidl webovych publikaci ve vztahu k budoucimu vyvoji nakla-
datelského priimyslu. Ddle je prozkoumana jejich odolnost vici technologickym,
kulturnim 1 spole¢enskym zméndm ocekdavatelnym v blizké 1 vzdalené;jsi budouc-
nosti. Jsou také navrZeny moznd feSeni dive identifikovanych nedostatki digitalniho
prostiedi — jmenovité jde o spole¢enské funkce knihy, jeji roli jako prostiedku kon-
strukci identity (Gruning 2018) a chybéjici aspekty jeji materiality (Mangen, Olivier
& Velay 2019, Hou, Rashid & Min Lee 2017). V samém zavéru je diskutovana role
knihy jako historického artefaktu a prostredku meziciviliza¢ni komunikace.
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52 Vyhodnoceni dopadi a limita vyzkumu

Nékteré zavéry uvodnich analyz se z urcitého tihlu pohledu mohou jevit jako trivi-
alni a samozfejmé. Digitalni prostfedi a elektronické knihy vSak teoreticky ramec
postradaji, nejvétsi prekryv sice maji s webovym prostfedim, to ale nezohlednuje
specifické poZzadavky média knihy. Nezbyla tak jind moZnost neZ tento teoreticky
rdmec vybudovat. Diky opakovani zdanlivé zfejmého vSak bylo odhaleno nékolik
novych zajimavych poznatk.

V obecné roviné Ize urcité limity spatfovat také v soustfedéni na vyrazné zizeny
segment celého Sirokého a pestrého prostredi, jakym je médium knihy. Vychozi
uvaha je zaloZena na predstavé knihy jako primérné textové slozky, ktera je doplnéna
o dodate¢ny obrazovy, graficky 1 jiny obsah. Pokud by méla byt rovnovaha obsaho-
vych sloZek vychylena jinym smérem, je sice moZné pouZzit stejny navrhovy ramec,
nabizi se vSak otazka, zda pro danou publikaci neexistuje jind, vhodnéjsi forma.
Klicovymi se stdvaji uZivatelskd ocekdvani a odpovidajici pripady pouZziti — pokud
primarnim médem uZivani zistava dlouhé soustiedéné cteni potencidlné rozdélené
do nékolika relaci, je vSe v poradku a pristupy Ize s uspéchem aplikovat. V opacném
pripadé by méla byt uZivatelska ocekavani hloubé&ji studovana a na zakladée téchto
predpokladli navrzeno feseni, které jim vychazi vstiic 1épe nebo které je pro danou
situaci vhodnéjsi. Zde se tedy oteviraji hlavni cesty pro ndvazné badani.

Takto lze uvazovat o bohat¢ ilustrované détské knize, riznych formach komiksu,
vytvarnych a obrazovych publikacich, katalozich, encyklopediich, slovnicich, u¢eb-
nicich a mnohych dalSich typech obsahu, které v tiskovém prostiedi bézné nabyvaji
formy knihy, ale jejich transformace do digitdlniho prostfedi miZe vypadat radi-
kalné odliSné. Nékteré ze jmenovanych publikaci jiZ svou adekvétni elektronickou
formu mayji, jiné ji stdle hledaji.

Zvolena platforma webovych publikaci pfindsi vyhodu interoperability se stan-
dardnimi webovych technologiemi a postupy webového designu. Prestoze se tedy
prace soustfedi na webové publikace, elektronické knihy a jejich typografickou
a grafickou slozku, jsou postupy v ni obsaZené prenositelné 1 mimo tento ramec.
Dil¢i ¢asti prace a navrhového modelu tak mohou najit vyuZiti i ve zcela odliSnych
kontextech. Zejména popsand implementace fluidnich typografickych struktur je
uplatnitelnd pomérné Siroce.

Naopak vrstva vizudlnich prvki spisSe jen aplikuje poznatky a pristupy webo-
vého designu a upravuje je pro potieby elektronickych knih. Nutno vSak pozna-
menat, Ze pravé na této Urovni se nachédzeji nejvétsi sty¢né plochu mezi webovym
designem a elektronickymi knihami. Vzhledem k postaveni a pomérné dlouhé his-
torii webového designu v porovnani se stavem elektronickych knih a nepomérné
mladSich webovych publikaci je zfejmé, Ze k tomuto prekryvu nutné muselo dojit.
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Zv1asteé pokud oba celky sdili spolecny technologicky zdklad. I proto je tato Cast
prace spiSe schematickd a — az na vyjimky — nezabihd do priliSnych implemen-
taCnich detaili. Zdroji, které se reflektovanym témattim vénuji, existuje obrovské
mnozstvi. Druhym diivodem je, Ze prace nechce byt ve svych popisech prilis direk-
tivni a omezujici. Nabizi jen rdmcova kompozicni feSeni a strategie pro kompono-
vani obsahu, které l1ze rlizn€ kombinovat a pfizpisobovat individudlnim potiebam
designéra i navrhované publikace.

Limity webovych technologii vSak ptinaSeji i ur¢ité nevyhody. Z podstaty téchto
omezeni zabranuji 1 alespon uspokojivé replikaci plného spektra moznosti, které
nabizi kniZni typografie tiskového prostiedi. Prace prezentuje feSenti, které alespon
ty nejkriti¢téjSi nedostatky adresuje, neobejde se vSak bez doplnéni a rozsiteni pod-
pory nékterych funkcionalit CSS. V tuto chvili je typografie elektronickych knih
v Ceském jazykovém prostiedi omezena pouze na sazbu na praporek bez délent slov.
Vyjadrovaci sila knizniho designu je tak vyznamné limitovana. Hlavni pozadavky
na rozsifenou funkcionalitu jsou popsany v kapitole 3.8, nékteré dil¢i problémy
méné vyznamné povahu jsou pak feSeny na prisluSnych mistech prace. Pokud by
byly zminéné nedostatky odstranény a chybéjici funkcionalita doplnéna, stala by se
elektronicka kniha alespon po typografické strance rovnocennou ke knize tiSténé.
Zde formulované pozadavky snad mohou slouZit jako podklady pro navrh nékte-
rych budoucich specifikaci.

Vzhledem k tomu, na jakych principech je ndvrhovy model postaveny a jak
velkou ¢ast redakéni prace pokryva, je predstavitelna i moznost jeho integrace do
celého redakéniho procesu. Jeho moduldrni charakter navic umoZziuje vytvoreni
dalSich podptrnych vrstev. A to véetné hypotetické tiskové vrstvy, kterd zajisti
prevod Cisté digitdlniho dokumentu do tiskového prostredi, opatii ho prisluSnymi
charakteristikami, pfifadi mu pevny format a vygeneruje tiskova data. Architektura
navrhového modelu a charakteristiky webovych publikaci toto bez problémii umoz-
nuji. Pro vyuziti plného potencidlu vSak tento scénar vyZaduje rozsireni vyjadrovaci
sily digitalni typografické na uroven srovnatelnou s tiskovym prostiedim. Pfesto
se vSak muiZe jednat o zajimavou alternativu k tradi¢nim postuptim, kterd obchazi
zdanlivé nezpochybnitelné oborové standardy a nastroje. Potencidlni dopady této
tvahy na nakladatelsky primysl odhaluji dalsi droven disruptivniho potencidlu
webovych publikaci. Specifikace takovych dodate¢nych vrstev miiZe byt predmé-
tem dal$tho vyzkumu.

Dile je tfeba pripustit, Ze pasdZe vénované zejména interakéni sloZce elektro-
nické knihy postradaji praktické ovéfeni a adekvatni podplrny uZivatelsky vyzkum,
ktery by navrhovanou funkcionalitu dokazal 1€pe popsat, zpracovat uzivatelské
pozadavky a diky tomu i zpresnit jeji specifikace. Vzhledem k Sirokému tematic-
kému zdbéru prace a soustfedéni primarné na typografickou a grafickou slozku knihy,
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zde na tento hlubsi ponor do problematiky UX a Ul nezbyl prostor. Zdkladni speci-
fikace obsazené v textu Ize vSak vyuzit jako podklad pro tvorbu prototypi, pomoci
nichZ mizZe byt zpracovan dodatecny vyzkum, ktery umozni funkcionalitu déle
prozkoumat, odhalit jeji pfipadné nedostatky a moZznosti jejitho dalSiho rozsifeni.

Sekce vénovana spekulativnim scénariim pak poskytuje podklad pro dodatecné
uvahy nad funkénim potencidlem digitdlniho prostredi, jeho budoucnosti a prile-
Zitostmi a riziky, které v sob¢ skryva. Nékteré ze scénari snad maji silu vychylit
trajektorii budouciho vyvoje, nékteré mohou potencidlné poslouZit jako odrazovy
mustek ¢i designovy dokument pro nové, dnes jen stézi predstavitelné produkty
a koncepty.

K pfedchozimu vyhodnoceni dopadi je jesté nutné doplnit, Ze nékteré ¢asti prace
JiZ své uplatnéni nasly pii vyvoji platformy Next-book (Next-book 2023a) a jiné na
implementaci teprve ¢ekaji. Kromé samotného vyvoje se nabyté zkuSenosti promi-
tly 1 do spoluprace s Méstskou knihovnou v Praze v ramci projektu Redesign kni-
hovnich sluzeb 2020: webové knihy podpofeného Technologickou agenturou CR
(TACR 2020). Diky tomu se webové knihy ve své rudimentarni dostaly do digi-
talntho katalogu Méstské knihovny v Praze (MKP 2022). Potencidlni dal$i spolu-
prace na rozSirovani digitdlniho katalogu, rozvoji webovych knih a zkvalitnovani
digitalnich knihovnich sluzeb je tak oteviena.

Zavérem je tieba poznamenat, Ze prace obsahuje pomérné Siroké spektrum témat,
z nichZ ne v§em bylo mozné vénovat takovou pozornost, jakou by si zasluhovala.
Nezbyva tedy neZ doufat, Ze n¢ktery z eventudlnich budoucich ¢tenafil se t€chto
nedostate¢né zpracovanych témat ujme.
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Obr.3.5:

Schéma zdkladnich ndvrhovych poZadavkii pro perspektivu kniha jako objekt.
Srovndni dvou historickych typii svitkii s pomyslnym svitkem digitdlnim.

Schéma zdkladnich ndvrhovych poZadavkii pro perspektivu knihy jako obsahu.
Schéma zdkladnich ndvrhovych poZadavkii pro perspektivu kniha jako interface.

Schéma zjednoduseného ndvrhového procesu kniZniho designu v tiskovém
prostredi.

Schéma vnéjsich prvkii anatomie knihy.
Schéma anatomie knizniho bloku.

Schéma stranové struktury elektronické knihy. Cervené jsou vyznaceny prvky,
které nemusit byt soucdsti hlavniho toku textu.

Schéma stranové struktury elektronické knihy. Cervené jsou vyznaceny prvky,
které nemusi byt soucdsti hlavniho toku textu.

Schéma architektury ndvrhového modelu s naznacenym priichodem od pros-
tého textu k hotové e-knize.

llustrace principii flexibilnich vizudlnich systémii a nastinéni moZnosti jejich
aplikace v kontextu elektronickych knih.

Priklad nevhodné umistené, nezddouct pevné mezery, kterd zpiisobuje chyby
v sazbé. Symbo " naznacuje umisténi pevné mezery.

Priklad krdtkych slov, které se mohou vyskytnout na nevhodnych mistech
odstavce.

Schéma stromové struktury typografické hiearachie. Korenem je zdkladni text
a vlastnosti jednotlivych vrovni jsou dédeny z rodicovského uzlu. Mezi tirov-
nenmi novu jsou definovdny jen rozdilné vilatnosti.
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Obr.3.6:

Obr.3.7:

Obr.3.8:

Obr.3.9:

Obr. 3.10:

Obr.3.11:

Obr.3.12:

Obr.3.13:

Obr.3.14:

Obr.3.15:

Obr.3.16:

Obr.3.17:

Uvodni pasdz textu Lecture on Nothing Johna Cage (1961 ). Text tohoto typu je
pomeérné obtizné fluidné skdlovatelny, md urcité minimdlni prostorové ndroky,
a na mobilnich zarizenich je tedy bez vizudlni vjmy prakticky nezobrazitelny.

Schéma zrcadla pro jednoduchy textovy blok a jeho adaptace na mobilni
zarizent.

T¥i varianty adaptace kompozicniho Fesent textového bloku s obrazovym mate-
ridlem na maly formdt: prosté vnoreni do textového bloku (A), vnoreni do
textového bloku se zachovdnim kompozice (B) a zachovdni kompozice mimo
obrazovku a zobrazeni materidlu na vyzdaddni (C).

Schéma adaptace obrazového materidlu ve varianté se skryvdanim: velky dis-
plej (1), mezni situace (2) a varianta pro maly displej mobilniho telefonu
s naznacenymi interaktivnimi prvky (3).

T7i mezni varianty layoutu s margindlnim sloupcem,

Schéma adaptace margindlniho sloupce ve tiech variantdch. 1) Velky displej
stolniho, 2) mezni situace a 3) varianta pro maly displej mobilniho telefonu
s naznacenymi interaktivnimi prvky.

Schéma nekterych moznosti uspordddni kombinovaného obsahu.
Prehled mozZnosti adaptace kombinovaného obsahu na maly displej.

Schéma uspordddni interaktivnich prvki pri adaptaci s naznacenymi interakc-
nimi zonami. Prvni tFi varianty jsou bezkolizni, na posledni vznikaji kolize mezi
interakcnimi zonami.

Schéma Zddouci a neZddouci adaptace nedefinitivniho obsahu.V druhém pii-
padé presahuje mimo obrazovku mobilniho telefonu a neni viditelny cely.

Schéma adaptace tabulky. Celd tabulka se v plné Sitce na maly displeje nevejde,
Jje proto vyuZito horizontdlniho scrollovdni. PFi scrollovdni nedochdzi k posunu
zdhlavi tabulky, to ziistdvd po celou dobu viditelné.

Schéma prizpiisobeni adaptabilniho obsahu na malé rozliseni. Prosté Skd-
lovdni a pozicovdni dokdZe Fesit jednoduché kompozice (1 a 2). V nékterych
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Obr.3.18:

Obr.3.19:

Obr. 3.20:

Obr.3.21:

Obr.3.22:

Obr.3.23:

Obr.3.24:

pripadech vsak miiZe byt vhodné kompozicni logiku v urcitém bodé skdlovdani
otocit, aby ziistal zachovdn vizudlni vi¢inek (3b x 3c). Deformace zachovdvd
monumentdlni prisobent (4), ale miiZe dochdzet ke zméné vizudlniho piiso-
beni (5b), coZ lze v pFipadeé grafiky Fesit na virovni opakovdni (5c). V nékterych
situacich mohou adaptacni mechanismy narazit na své limity (6b) a je vhodné
ustoupit od celoplosného rFeSeni (6¢). Pripadné miiZe byt lepst vyuZit pristup
mobile first a adaptovat v opacném smeru na velky displej.

Priklady jednoduchych modulii. Elementy uvnit? mohou mit povolené preuspo-
raddni prvkii (A), mohou mit definované mezni kompozicni varianty (B), mohou
i zachovdvat ramcové kompozicni Feseni vcetné proporci (C).

Schéma jednoduchého vzdjemného zanoveni moduli, které maji v zdvislosti na
vymezeném prostoru specifikované chovdni. Jednd se o kombinaci principu 3
a principu 1 z obrdzku 3.18.

Schéma jednoduchého reSeni typografické kompozice a ndstin jeji adaptace
pres ¢tvercovy formdt. Spodni ¢dst obrdzku ukazuje ohranicujici ramecky vsech
elementii a osy formdtu. Zdkladni 7eSent je navrZeno pro ctvercovy formdt.
P¥i jeho ziizeni dochdzi k fixaci velikosti pisma i grafiky vzhledem k Sirkovym
proporcim formdtu, nedochdzi tak k Zddnym kolizim. P¥i rozsSifeni formdtu jsou
naopak restrikce uvolnény, kompozice mirné vyosena, aby byla lépe vyvdZena,
a velikost pisma je fixovdna vzhledem k vyskové proporci.

Jednoduché reseni s monumentdlnim pismem fixovanym vzhledem k Siice zob-
razované plochy. Na spodnim schématu je naznacen zdkladni ohranicujict
ramecek (Cervené) a rucné oriznuty ramecek (Cerné) nadpisu.

CtyFi pristupy adaptace motivu na maly formdt: zdkladni $kdlovdni (A), omezeni
vyskové proporce motivu (B), vyuZiti déleni slov pro zachovdni monumentdl-
ntho pusobeni (C) a deformace pisma p¥i zachovdni stejné vyskové proporce

(D).

Priklad vyuZiti viastnosti variabilniho fontu pro zachovdani monumentdlniho
pusobeni nadpisu.

v

Ukdzka nastaveni Skdlovacich limitii. Na vyrazné vertikdlnich ¢i vyrazné hori-
zontdlnich formdtech jiZ kompozice ziistdvd fixni a je doplnéna opakovanym
pozadim.
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Obr.3.25:

Obr. 3.26:

Obr.3.27:

Obr. 3.28:

Obr.3.29:

Obr.3.31:

Obr. 3.30:

Obr. 3.32:

Obr.3.33:

Obr.3.34:

Obr. 3.35:

Rozdil mezi prostou deformaci vektorové kresby (A) a kontrolovanou defor-
maci pomoci variabilniho fontu (B). V druhé varianté jsou naznaceny metriky
fontu.

Priklad vyuZiti variabilniho fontu pro vytvoreni kompletni kompozice, kterd se
mezi dvema meznimi situacemi dokdze plynule adaptovat.

Jednotlivé elementy kompozice lze na sebe vrstvit samostatné. Diky tomu jim
lze definovat individudlni chovdni na jinych osdch variability.

Schéma uspordddni kniZntho obsahu do samostatnych strdnek. Vstupni strany
existuji v celobrazovkovém reZimu, jedntolivé kapitoly maji proménlivou délku
a umoZinuji jeden ze dvou reZimi prochdzeni knihou.

Schéma zobrazeni textu v reZimu scrollovdni (A) a v reZimu listovdni (B).

Schéma problematické situace s vdovou (Al) a jeji FeSeni (A2). Podobné téz
se sirotkem (BI a B2). Cervené jsou oznacenu upravené iddky.

Vizualizace poZadavku na ofezdvdni rddkii a konstantiho rddkového rejstiiku
(Cervené linky).

Schéma problematického (Al a Bl ) a poZadovaného (A2 a B2) chovdni obrdzkii
v reZimu listovdni. V situaci B je obrdzek piimou soucdsti textu.

Schéma vymezeni prostoru pro zdhlavi v reZimu listovdani (A) a v reZimu scro-
llovani (B).

Schéma vizualizace struktury knihy a vymezeni adekvdtniho prostoru v reZimu
listovdni (A) a v reZimu scrollovdni (B).

Schéma interakce s poznamkou pod carou v reZimu scrollovdni (A) a listo-
vani (B).V pripadé, Ze dochdzi ke kolizi pozndmkového panelu s odkazem (A2
a B2), dochadzi k posunu textu tak, aby byl odkaz na pozndmku stdle viditelny.
VreZimu listovdani (B) je urcujici posledni Fdadek strdanky. Po zavieni pozndamky
se text vract do puvodniho stavu.
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Obr. 3.36: llustrace stdavajiciho chovdni typografickych elementii (A) a poZadovaného

Obr.4.1:

Obr.4.2:

Obr.4.3:

Obr.4.4:

Obr.4.5:

chovdni respektujictho Fadkovy rejstitk (B). Cervenym podbarvenim jsou naza-
ceny ohranicujici ramecky textovych elementii.

Vymezeni oblasti zdjmu spekulativniho designu. Cilem je ovlivneni budouctho
vyvoje a jeho vychyleni smére k preferovanym budoucnostem. Schéma prevzato
z knihy Speculative Everything (Dunne & Raby 2013).

Rdmcovd ¢asovd osa uddlosti, které mohou zabrdnit naplnéeni popsaného nega-
tivniho scéndre.

Predikce ndstroje ChatGPT (OpenAl 2023 ) na téma asistované kreativity v kon-
textu elektronickych knih a jeji postupné transformace do plné generovanych
textu.

Schéma otevient elektronické knihy uloZené ve fyzickém artefaktu na zarizent,
které disponuje vhodnou ¢teckou.

Schéma preneseni motivu z elektronické knihy na cdst odevu s schopnosti zob-
razovat digitdlni obsah.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

Al — Artificial Intelligence, uméld inteligence
API — Application Programming Interface

CSS — Cascading Style Sheets

CR — Ceskd republika

DRM — Digital rights management

E-EDID — Enhanced Extended Display Identification Data
GPT4 — Generative Pre-trained Transformer 4
HTML — HyperText Markup Language

IBM — International Business Machines Corporation
KF8 — Kindle File Format 8

LCD — Liquid-Crystal Display

MKP — Méstskd knihovna v Praze

NFT — Non-fungible Token

NKP — Ndrodni knihovna CR

OLED — Organic Light-emitting Diode

PDF — Portable Document Format

SSD — Solid-state Drive

SVG — Scalable Vector Graphics

TACR — Technologickd agentura Ceské republiky
Ul — User Interface

USD — United States dollar

UX — User Experience

VESA — Video Electronics Standards Association
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PUBLIKACNI AKTIVITY AUTORA

Tviirci ¢innost
2019 — Graficky navrh a sazba karet Libdesign pro socidlni inovace. Brno:
KISK FF MUNI. Certifikovano: CLZ.

2019 — Graficky navrh a sazba knihy Nejlepsi ceské bdasné 2019. Brno:
Nakladatelstvi Host. Certifikovano: CLZ.

2020 — Graficky ndvrh a knihy Slepé skvrny (Daniel Prokop). Brno:
Nakladatelstvi Host. Certifikovano: CLZ.

2020 — Graficky navrh a sazba Vyrocni zprdvy Ustavu vipoletni techniky
Masarykovy univerzity 2019. Brno: UVT MU. Certifikovano: CLZ.

2020 — Iustracni doprovod Casopisu Host. Brno: Spolek pratel vydavani
Casopisu Host. Certifikovano: CMZ.

2020 — Graficky ndvrh plakatu pro divadelni hru Eichmann v Jeruzalémé
(Hannah Arendt). Brno: Divadlo Feste. Certifikovano: CMZ.

2020 — Graficky ndvrh plakatu pro divadelni hru Opravdu Zivé interview
s opravdovym Petrem Kellnerem (Roman Sikora). Brno: Divadlo Feste.
Certifikovano: CMZ.

2021 — Graficky navrh knihy Dva roky v Hajzlu (Lubomir VétiiSek). Brno:
Nakladatelstvi Host. Odeslano k certifikaci: CLZ.

2021—2022 — Plakaty k divadelnim inscenacim Pokouseni (Véclav Havel),
Winterbergova posledni cesta (Jaroslav Rudis), Stésticko (Jifi Honzirek

a kol.), Hodina Zeny (Anna Durnova) a Jesté neni tma ale stmivd se (Katarina
K. KoiSova). Brno: Divadlo Feste. Odeslano k certifikaci: CLZ.

2022 — Graficky navrh a sazba katalogu Digitdlky: Sbirka elektrickych,
elektronickych, digitdlnich, quartzovych a rddiem rizenych ndramkovych hodinek
v Technickém muzeu v Brné (Petr NekuZa). Brno: Technické muzeum v Brné.
Odesléano k certifikaci: CLZ.
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2022 — Graficky ndvrh a sazba knihy Steklik (Jozef Cseres, Terezie PetiSkova).
Brno: Nakladatelstvi Host, Ddm uméni mésta Brna. Odeslano k certifikaci: CLZ.

2022 — Graficky navrh a sazba knihy Uz zase vyslo slunce (J. H. Krchovsky).
Brno: Nakladatelstvi Host. Odeslano k certifikaci: CMZ.

Publikacni cinnost

Zbiejczuk Suchd, Ladislava; Cibin, Roberto; Kocurek, Josef; Martinek, Jan;
Malek, Matéj; VojtiSek, Vojtéch & BartoSova, Jitka (2022). From undistracted to
instant reading and back. In: Qualitative and Quantitative Methods in Libraries,
Vol. 11, No. 3. Dostupné z: https://www.qqml-journal.net/index.php/qqml/article/
view/791
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ODBORNY ZIVOTOPIS AUTORA

Dosazené vzdélani

2011—2014

2007—2011

Vyuka

2014—2017

jaro 2015

2019—2020

2020—2021

jaro 2021

podzim 2021

Prednasky
prosinec 2014

prosinec 2014

podzim 2013

Fakulta informatiky Masarykovy univerzity — navazujici magi-
stersky program Aplikované informatika se specializaci Graficky
design, diplomovd préce: Citelnost pisma, ndvrh pisma s vysokou
citelnosti a rasterizace fontii (vedouci prace: Lukas Pevny)

Fakulta informatiky Masarykovy univerzity — bakalafsky pro-
gram Aplikovand informatika se specializaci Graficky design,

bakalaiska prace: Rekonstrukce a analyza bendtské antikvy
Nicolase Jensona (vedouci prace: Vitézslav Svalbach)

podil na vyuce kurzu Vizualizace dat na Filozofické fakulté
Masarykovy univerzity
vyuka v kurzu tvorby pisma na Fakult€ informatiky MU

vedeni kurzu Pismo a typografie VI a VII na Fakulté¢ multimedial-
nich komunikaci UTB

asistence prii vyuce kurzu Pismo a typografie VI a VII na Fakulté
multimedidlnich komunikaci UTB

vedeni kurzu Typografie I na Fakulté informatiky MU
konzultace v kurzu Service design workshop na Katedre infor-
macnich studii a knihovnictvi FF MU

vedeni workshopu Zdklady digitalizace pisma na Fakulté infor-
matiky MU

prednaska O pismu a jeho prezentaci na Fakulté informatiky MU

prezentace diplomové prace na TypeShorts v rdmci sympozia
TypeTalks 3
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fijen 2022

prednaska o disertaénim vyzkumu Book and Typography in
Post-print Environment v ramci stdZe na Akademii vytvarnych
umeéni v Katovicich

Pracovni zkuSenosti

od 2014

2015
od 2019
2020—2022

Graficky designér, OSVC. Ndplni préce je pfevazné piiprava tis-

ténych publikaci a knih, ndvrh propagacnich materiélii, dopln-

kove pak tvorba vizudlnich styli a dopliikové webovych stranek.

Vyznamné spoluprace:

—  KISK FFMU — grafickd uprava a sazba knih a ptiprava dal-
Sich materiala (od 2014)

—  Ustav vypocetni techniky MU — grafick4 tiprava a sazba
vyro¢nich zprav (od 2015)

—  Divadlo Feste — feSeni propagacnich materidld a vizualniho
stylu (od biezna 2016)

—  Nakladatelstvi Host — graficka uprava a prilezitostnd sazba
knih (od roku 2018)

—  Casopis Host — grafickd dprava a sazba jednotlivych &isel,
redesign ¢asopisu v roce pro ro¢nik 2023 (od prosince 2018)

spoluprdce na zaloZeni pismolijny Fakulty informatiky MU
plsobeni v technologické neziskové organizaci Next-book
ucast v projektu Redesign knihovnich sluZeb 2020: webové
knihy (projekt TA CR TL04000391) ve spolupréci organizace

Next-book, Méstské knihovny v Praze a Katedry informacnich
studii a knihovnictvi FF MU

207






