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Student Jiří Fikejz si za cíl své magisterské práce vybral vytvoření textové adventury s využitím retro grafiky. Téma si zvolil příběh frontmana Iana Curtise kapely Joy Division. Ve své teoretické části Jiří rozepisuje historii vykreslování počítačové grafiky s následným rozborem zajímavých herních titulů. Rozebírá taky historii her z hlediska žánru „textová adventura“. V závěru teoretické části nás seznamuje se základními pojmy herního vývoje, které musí znát každý vývojář videoher.
Dle mého názoru napsal Jiří perfektní teoretickou část, kde podával velice zajímavé informace z historie retro hraní. Celý text jsem dychtivě přečetl během krátké chvíle a dozvěděl jsem se mnoho pro mě zajímavých informací. Celkově hodnotím Jiřího jako vývojáře/designéra, který přesně ví kam míří a přesně ví jak toho dosáhnout. V teoretické části rozepsal a zanalyzoval vše co potřebuje vědět pro další  vývoj své hry. Nemam žádné připomínky a navrhuji známku A.
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