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Text teoretické prace Matéje Saka ddvd i nezasvécenému srozumitelnd najevo studentilv
zajem o rozebiranou problematiku. Mohli bychom vést sofistikované debaty nad tim, jestli
vybrané piipady, na nichz Mat& Sak uplatiiuje srovndvaci kritéria (napf. miry stylizace
bych poslouZzil hned jako advokét: zvolené filmy ¢i ptiklady z her nemaji budovat pétet
néjakému vyzkumu, nybrZz napomoci ctendii k tomu, aby si o néco 1épe predstavil, jak
diferenciovany muze byt tviréi pristup v tvorbé 3D CGI animovanych dél, resp. pocitacovych
her. V takovém piipadé piiklady slouzi dobfe a Sak navic neustile Gtendfe drzi ve
srozumitelné vydefinovaném prostoru — od samého pocatku, co se ndm predlozi dostatecné
vhodnd definice, dostdvdme bod za bodem jasné&jsi ptredstavu, co tou vyrobou stylizovanych
3D CGI prostiedi autor mysli, co vSe do ni spada a jak pestrd miZe byt paleta postupt a tedy i
vysledkt. Ocenuji grafické zndzornéni, kterych je v praci hodn¢, na stranu druhou s litosti
doddvam, Ze mi schdzi obrazovy materidl, ktery by ilustroval to, o ¢em student piSe. Obohatit
by mohl Mat&j Sak i text o vyrob& své praktické prdce. Nicméné jazyk, i pies jisté

Vv s

krkolomné;jsi formulace, je v pofddku, dostatecné Ctivy, nicmén¢ informativné bohaty.

Névrh klasifikace: A — vyborné
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