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Cilem této prace bylo definovat pojem stylizované 3D CGI prosttedi, navrhnout systém jeho
ttizeni podle stylizace a popsat postup pii vyrob€ takového prostiedi na autorové projektu

Pierre.

Teoretickd Cast bakalafské prace je obsédhle a velkoryse uchopena, pfi¢emz je vSak poctivé a

kvalitn€ zpracovana.

Prace je srozumitelné€ a logicky strukturovand, obsahuje vSechny formalni naleZitosti vCetné
odkazi na pouZzitou odbornou literaturu a pfiznané citace.

Vybér literarnich zdroji je dostatecny a vhodné aplikovany i interpretovany.

Mym jedinym doporucenim by bylo doplnéni aspektu cilové skupiny ke kritériim stylizace,
nebot’ ta miru stylizace zdsadné ptredurcuje.

Vysoce oceniuji propojeni teoretické a praktické Casti bakalarské prace.

Navrh klasifikace: A - vyborné
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