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ABSTRAKT

Diplomova prace se zabyva vyukou hardware na stfednich Skolach. Prace analyzuje vybrané
ucebnice pro vyuku a popisuje jejich vyhody. Soucasti prace jsou vytvoiené materialy, které
byly uzplisobeny pro konkrétni gymnazium podle jejich Skolniho vzdélavaciho planu. Tyto
materidly byly ve Skole také otestovany a nasledn¢ zhodnoceny. Prace obsahuje hodnoceni

ze strany ucitele 1 zakt a ukazky pouziti ve vyuce.

Kli¢ova slova: stfedni Skola, informatika, vyuka, hardware

ABSTRACT

The thesis focus is on the hardware education at high schools. It analyses selected textbooks
for teaching and learning information technologies and describes their advantages. A part of
this thesis are materials prepared for a particular grammar school that go along with their
teaching plans. These materials were tested at the school and then evaluated. The thesis
contains evaluation both from teacher’s and students’ point of view and it includes samples

of using these materials in lessons.

Keywords: high school, information technology, education, hardware
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UvVOD

V teoretické Casti se vénuji rozebrani Ramcového vzdélavaciho programu pro gymnazia,
Skolnimu vzdélavacimu planu konkrétniho gymnazia, pro které jsou materialy tvoreny a na
kterém jsou i testovany. Popisuji zde také nékteré ucebnice, které obsahuji kapitoly o
hardware a jsou urceny pro zékladni ¢i stfedni vzdélavani. Teoretickd Cast také obsahuje

uvod do hardware a oblasti, kterym je mozné se vénovat.

Prakticka ¢ast se zamétuje na piipravu plnohodnotnych materialti. Vytvofila jsem ucebnici,
kterd ma online i tiSténou verzi. Tisténa verze je i graficky upravena. Online verze je v
podobé webové stranky, na které nalezneme samotny text ucebnice, ale i dal§i materialy ke
stazeni. Pro praci v hodin€ je vytvofen sesit s pracovnimi listy pro zaka. Pro ucitele obsahuje
metodické listy, které mu pomahaji s planem hodin a zahrnuji také kopirovatelné materialy
k aktivitdim do vyuky. Grafickd podoba vSech tisknutelnych materialti byla vytvotfena v
programu Canva. Materidly a pfipravené hodiny byly prakticky otestovany na konkrétnim
gymnaziu, pro které¢ byly pfipraveny. Obsah materialli jde v souladu se Skolnim vzdélavacim
planem tohoto gymnazia. Po testovani probéhlo hodnoceni ze strany ucitele 1 zaka. Tato

hodnoceni a reflexe je v praci shrnuta a vyhodnocena.
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I. TEORETICKA CAST
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1 RAMCOVYM VZDELAVACIi PROGRAM PRO GYMNAZIA

Z pohledu RVP je cilem predmétu Informatika vzd€lavat zéky v oblasti vypocetnich
technologii tak, aby je nasledné byli schopni vyuzit v bézném zivoté€, Skole 1 praci pro sviij
prospéch a aby se seznamili se zdkladnimi pojmy a metodami informatiky. [1] Dlraz je také
kladen na rozvoj logického, abstraktniho a kritického mysleni pfi feSeni riznych problémi.
S ohledem na mezipfedmétové vazby rozviji predmét Informatika zaky i1 v tvofivosti,

seberealizaci a praci v tymech.

1.1 Prehled vzdélavacich oblasti

Tabulka 1 Oblast digitalni technologie [1]

Ucivo Popis
Informatika Seznameni se se zakladnimi pojmy
Hardware Seznameni se s fungovdnim fyzickych (hardwarovych) Ccasti

pocitact a periferiemi

Software Seznameni se s programy, jejich délenim, praci s nimi
Informacni sité Seznameni se s fungovanim siti, jejich typologii, sitovymi prvky
Digitalni svét Seznameni se s vyuzitim digitalnich technologii v bézZném zivoté

Udrzba a ochrana dat | Sezndmeni se s praci se slozkami, kompresi dat, zabezpecenim

Ergonomie, hygiena | Sezndmeni se s pravidly prace s technologiemi z pohledu zdravi
a bezpecCnost prace

s ICT

1.2 Skolni vzdélavaci program

Piipravené materialy jsou upraveny k podobé SVP konkrétniho gymnéazia. Materialy jsou
urceny pro prvni ro¢nik ctyfletého studia a kvintu osmiletého studia. Téma je planovano jako
prvni u¢ivo téchto rocnikli. Hodinova dotace jsou dvé hodiny tydné, které na sebe vétSinou

nenavazuji.
Ocekavanymi vystupy pro zéka jsou ovladani a propojovani dostupnych prostiedkti ICT. Do
uciva je zahrnuto vstupni a vystupni zatizeni pocitace, zdkladni jednotka pocitace, paméti a

historie vypocetni techniky. [2]
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2 ANALYZA A POPIS VOLNE DOSTUPNYCH MATERIALU

Dostupnost materialti pro vyuku hardware na zakladnich a stiednich Skolach z mého pohledu
neni dostacujici. Existuje sice ur¢ité mnozstvi ucebnic, rok jejich vydani je ale vétSinou
nizky a ucebnice jsou kviili tomu zastaralé. Toto je samoziejmé ovlivnéno i tim, ze posun
v oblasti informatiky a vypocetni techniky je velmi rychly. Nyni se sezndmime s piehledem
nékterych ucebnic dostupnych v Ceské republice, rokem jejich vydani a kratkym
komentafem k jejich obsahu. Ucebnice, které¢ zde popisuji jsou dostupné v béznych

knihkupectvich a patii mezi prvni vysledky pfi vyhledavani uc¢ebnic na internetu.

2.1 Informatika pro maturanty a zajemce o studium na vysokych

Skolach

Tato ucebnice je z roku 2008 a obsahuje hned nékolik témat. [3] My se podivame na téma
hardware, které je zde popsdno na osmdesati strankach velikosti AS5. Podrobnéji popisuje 1
historii vyvoje technologii v pocitaci. Z pohledu dnesni doby zbytecné podrobné popisuje
fungovani diskety, a naopak SSD disky jsou zde zminény velmi stru¢né, to ovsem odpovida

tomu, co se pouzivalo v letech, kdy byla u¢ebnice psana.

Ucebnice uvadi pojem hardware v kapitole o pocitaCovych systémech. Tato kapitola se
vénuje historii vyvoje pocitacl a architekturdm pocitaci. Ucebnice popisuje Von
Neumannovu a Harvardskou architekturu. Vyvoj pocitaci uvadi jednotlivé generace
pocitact a velmi podrobné charakterizuje jejich vyvoj, vyuziti a zajimavosti s nimi spojené.
Ucebnice se zminuje také o paté generaci, ktera se Casto v materidlech neuvadi. Prvni uvadi
komponenty pocitac¢e. Podrobné popisuje zakladni desku a sbérnici i s diagramy a fotkami
s popisky. Na sbérnici se diva 1 z pohledu historie a vyvoje pocitacl. Popisuje sériovy a
paralelni pfenos dat. Uvadi i rozhrani pro pfipojeni komponent k zakladni desce, se kterymi
se muzeme setkat. U procesoru je podrobny popis jeho Casti a charakteristiky. Ucebnice
popisuje i1 typy procesortt CISC a RISC, vyvoj procesoril a jejich vyuziti. U paméti jsou
popsany jejich vlastnosti a jsou zde vyjmenovany i druhy vnitinich paméti. Podrobnéji je
popsana RAM pamét, ROM pamét, BIOS a CMOS. U vnéjSich paméti je vysvétlena
funkcnost harddisku, jeho parametry a je zde i nakres fyzické struktury diskti. Podrobné je
popsana i fragmentace a defragmentace disku. K dal§im pamétim je pfipsano CD, DVD,
disketa a flash paméti. I tyto pojmy jsou popsany z pohledu fungovani a parametrii. Tato

ucebnice je jedind ze zminénych, kterd obsahuje popis 1 dalSich paméti, konkrétné je to
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napiiklad Streamer, nebo magnetooptické disky. Dale kniha pfedstavuje zatizeni, které déli
na vstupni, vystupni a vstupné-vystupni. Mezi vstupnimi zatizenimi uvadi klavesnici, mys,
ke které¢ zde nalezneme i piiklady alternativ. Mezi alternativy jsou piedstaveny joystick,
gamepad, trackpoint, TrackBall a touchpad, dale je zde velmi stru¢n¢ zminén mikrofon a
podrobnéji 1 skener. U skenerti je zminéno i jejich déleni podle zplsobu zdznamu
skenovaného obrazu a ucebnice obsahuje i nakres procesu skenovani a seznam parametra
skenerti. Pod vystupnimi zatizenimi kniha uvadi i grafickou kartu, kterou popisuje
podrobnéji nez jiné ucebnice. Informuje 1 o jejim technickém rozlozeni na ploSném spoji a
portech, o které pocitac rozsifuje. Na Sesti strankach popisuje parametry grafickych karet a
jejich vyuziti v pocitacich. Struéné se ucebnice zminuje i o videokartach a televiznich
kartach. DalSim vystupnim zatfizenim podle této ucebnice jsou monitory, mezi kterymi uvadi
CRT, LCD a plazmové monitory. Charakterizuje také jejich vlastnosti a jako alternativu
uvadi dataprojektory, které popisuje s pomoci piehledného nédkresu. Mezi tiskdrnami
popisuje jehlickové, inkoustové, tepelné, laserové, LED, voskové tiskarny a plotry. U plotri
se jako jedind z uvedenych ucebnic také zminuje o fezacich plotrech a kombinovanych
plotrech, které umi tisknout i fezat. Ke zvukové karté zde jsou dodany 1 informace o jeji
struktufe a parametrech, coz je v tomto vyctu ucebnic opé€t ojedinélé. Mezi vstupné-vystupni
zafizeni fadi autofi této ucebnice fotoaparaty, digitadlni kamery, interaktivni tabule, dotykové
obrazovky. V posledni podkapitole u¢ebnice déli pocitace podle systému na stolni, pfenosné,

vysokovykonné a primyslové.

2.2 Informatika a vypocetni technika pro stiedni Skoly

Ucebnice pro stiedni Skoly z roku 2005 se d€li na praktické a teoretické. [4] Verze, ktera
obsahuje informace o hardware je teoreticka uc¢ebnice. Vyhodou ucebnice je ptehlednost,
obrazky, zajimavosti za ¢arou a napady na Ukoly do hodiny. Opét se ale setkdvame
s problémem rychlého vyvoje technologii a dneSni zici stfednich Skol se nad obrazky

v ucebnicich spiSe zasméji, nez Ze by jim néco daly.

Ucebnice se vénuje pojmim spojenym s hardwarem, které budu pouzivat v praktické casti
této prace, na dvaceti strandch velikosti A4. Kniha uvadi hardware kapitolou zamétenou na
historii a vyvoj pocitacl. Podrobnéji sleduje generace pocitact. Ucebnice obsahuje i Casti,
které¢ jsou definovany jako vysSsi uroven, zde nalezneme napiiklad novinky ve svéteé
hardwaru. V tomto ivodu uc¢ebnice charakterizuje 1 typy pocitact podle velikosti. Zatizeni

pocitace ucebnice déli na komponenty a periferie, toto dé€leni je vyobrazeno pomoci
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diagramu, ktery ukazuje i principy komunikace mezi jednotlivymi zafizenimi. Dalsi
kapitolou jsou zaznamova média, jako jsou SSD disky, optické disky, USB disky a
pamétové karty, po kterych predstavuje periferie zatizeni. Mezi vstupnimi periferiemi kniha
prezentuje klavesnice, mys, tablet a dotykovy LCD displej, do vystupnich fadi LCD panely,
plasmové zobrazovace a projektory. Tiskarny jsou popsany v samostatné kapitole a zminény
jsou jehlickové, inkoustové, laserové tiskarny a plotry. V této kapitole nalezneme i skener.
Informace, kterymi tato u¢ebnice pievysuje nad ostatnimi jsou k barevnym modeltim, které
jsou popsany v kapitole o tiskarnach, a OCR programtim, které jsou zminény u skenerti. Jako
vy$§i trovei je zde Von Neumannova architektura a komponenty pocitace. U komponentl
je zminén procesor, jsou uvedeny firmy, které se vénuji jejich vyrobé, parametry, které jsou
pro uzivatele uzitecné a dilezitost chlazeni. DalS§imi zminénymi parametry jsou operacni
paméti, pevny disk, dalsi paméti v podobé SSD a USB diskii, graficka karta, zvukova karta,
sitova karta, zdkladni deska a skiii pocitace. V neposledni fad€é v ramci vyssi trovné autor
popisuje jednotlivé porty pocitace a pojem ovladac.

Poradi jednotlivych komponentt v této ucebnici je z mého pohledu chaotické a preskakuje.

Ucebnice tedy muze byt pro studenta, ktery se z ni uci néco zcela nového matouci.

Tato ucebnice ma jedno velké plus, jeji autor je stale aktivni a poskytuje online dostupné
pracovni seSity a prezentace pro Skoly za poplatek. [5] Tyto materidly jsou pravidelné

aktualizované a v dne$ni dob¢ pouzitelnéjsi nez zmitiovana ucebnice.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 15

Pocitacové dily. Dopliite nazvy dilli a nakreslete Sipku, kam se pFipoji:

7.10 SOUCASNY HARDWARE @

€a
a
<
<a
¢

Obrazek 1 Ukazka pracovniho listu [5]

2.3 Digitalni technologie ve vyuce

Prvni dil uc¢ebnice z roku 2009 se kratce zmiiiuje o hardware pocitace, predpoklada ovSem,
7e 74ci toto jiz znaji a jen to pfipomind. [6] Jedna se o prvni dil ucebnice, ktery neodkazuje
na zadny jiny material, na ktery by mél navazovat a ani jeho nésledujici dily se hardware
zafizeni nevénuji. Vyhodou ucebnice jsou testy oveéfovani znalosti za kazdou kapitolou,
které 1ze pouzit jako pracovni listy pro kontrolu pochopeni latky, nebo i jako inspiraci
k tvorbé testi pro hodnoceni zakli. Pojem hardware je v této ucebnici popsan na pil strany

a na dalsi ptl strany je popsana pocitacova sestava z pohledu velikosti skiing.

2.4 Informatika pro zakladni Skoly

Ucebnice z roku 2009 je zaméfena na zékladni skoly. [7] Tomu odpovidé i podoba ucebnice,
obsahuje spoustu kreslenych vtipnych obrazki a napadti do vyuky. Ucebnice je stru¢na a
piehledna.

Oblast zamétend na hardware je v této ucebnici kratsi a to na 11 strankach. Jako prvni pojem
ucebnice predstavuje pocitacovou sestavu, ve které postupné popisuje monitor, klavesnici,
myS a nasledn¢ 1 dalsi ptiklady periferii. Mezi dalSimi periferiemi zminuje tiskarny,

reproduktory, mikrofon, skener, externi disky, fotoaparat a kameru. PocitaCovou skiin
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predstavuje jako ¢ast uvnitf pocitace. Mezi komponenty popisuje zdkladni desku, procesor,

operac¢ni pamét, zdroj, pevny disk, ptfidavné karty, optickou mechaniku a sitovou kartu.

Kniha dale popisuje rozdil mezi hardwarem a softwarem. Na konci kapitoly je také zminka

o spravném sezeni u pocitace k ni 1 popisny obrazek. S timto obrazkem se setkavame ve vice

ucebnicich.

MONITOR :—::
moZnost vertikalniho I

naklanéni i nataceni kolem
svislé osy

POLOHA
RUKOU

VYSKA

o | povonn
60 - 72 cm dle NOHOU
vysky postavy A CHODIDEL

(u polohovacifch
stolti v rozmezi
62 -82cm)

VZDALENOST OCI 50-70cm
OD OBRAZOVKY (nebo vzdalenost paze)

VYSKA
OPERADLA
38 -54¢em Vy' SK A
dle vysky
postavy ROVINY
POHLEDU
""" 103- 133 cm
= postavy
VYSKA
SEDACKY
40-52em
dle vysky
postavy

Obrazek 2 Spravné sezeni u pocitace [7]

2.5 S pocita¢em nejen k maturité

Ucebnice z roku 2018 [8], ktera je z uvedenych zdroji nejaktualnéjsi ma dle mého nazoru

nejvetsi potencial. Plni své jméno a nabizi oporu pro zdjemce o maturitu z informatiky. Jeji

vzhled je ale ukdzkove uc¢ebnicovy, tedy nepiehledny. Obsahuje hodné textu, ktery je vSude,

a to 1 za ohrani¢enim stranek. Na konci kazdé kapitoly ale obsahuje kontrolni otazky pro

oveéteni ziskanych znalosti. V pozndmkach za Carou se na téméi kazdé stran€ nachéazi odkazy

na dalsi externi zdroje informaci.

Kapitola vénujici se hardwaru pocitace struén¢€ popisuje Von Neumannovu architekturu

pocitace, neuvadi ovSem jinou architekturu. Nasledn€¢ ucebnice popisuje pocitatovou

sestavu v zékladni podobé&. Pocitacové skiini se ucebnice vénuje podrobnéji a uvadi jeji

déleni podle velikosti na desktop, minitower a tower. Komponenty pocitace jsou zde

popsany nejpodrobnéji ze vSech ¢asti hardware. V knize nalezneme fotografie komponent,
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tiStény jsou cernobile. Kazdému komponentu je zde vénovana téméf celd strana A4. U
jednotlivych komponentli autor popisuje jejich fungovéni, parametry, vyrobce, ulozeni
komponentu v pocitatové skiini a dalsi informace. Vyjmenované a popsané¢ komponenty

operacni pamét’, karty pocitace, mechaniky a zdroj.

Harddisk je zde popsan podrobné, v porovnani s ucebnici Informatika pro maturanty a
zdjemce o studium na vysokych Skolach je ovSem méné piehledny nakres déleni
jednotlivych ¢asti kotouce disku. Karty pocitace jsou naopak obsahlejsi, nalezneme zde
popsanou grafickou kartu, zvukovou kartu, sitovou kartu, ale i televizni kartu a kartu pro
stiih videa. V ramci optickych mechanik se u¢ebnice vénuje CD/DVD mechanice a Blu-Ray

mechanice. Popisuje je z pohledu vyuziti, velikosti a dalSich parametrt.

Periferie pocitace jsou zde definovany jako externi zafizeni pocita¢e. U monitort je priklad
pouze LCD monitoru a neni zde popséano, jak tyto monitory funguji. Naopak je zde velké
mnozstvi informaci o aktudlnich hodnotidch parametrti, které nads u monitord zajimaji.
Klavesnice je popsana z pohledu pouziti, klaves a jejich d€leni, ale i1 principu, na kterém
funguje. Kapitola o pocitacové mysi pomoci piehledného obrazku popisuje i to, jakym
zpusobem je detekovan pohyb zafizeni. Jako alternativa je zde uveden graficky tablet.
V ramci tiskaren ucebnice popisuje jehlickové, inkoustove, laserové a LED tiskarny. U
kazdého typu tiskarny popisuje princip tisku. Ucebnice se také zminuje o inkoustovych
plotrech a uvadi jejich princip i vyuziti. Dal§imi pojmy, které ucebnice uvadi mezi
periferiemi jsou skenery, modemy, reproduktory, mikrofony, dataprojektory, interaktivni
tabule, USB Flash disky, externi pevné disky a zalozni zdroje. U vSech je uvedeno pouziti,
parametry a jejich aktualni hodnoty. Vzhledem k tomu, Ze hodnoty byly aktudlni v dobé
vydéani knihy, dnes jsou jiz nckteré zastaralé, byt je tato kniha nejnovéjsi ze vSech

uvedenych.

Na konci kapitoly jsou uvedeny porty, jejich vzhled a k n¢kterym 1 kratky popis ¢i vyvoj.
Mezi porty je popsdna i ctecka pamét'ovych karet a jsou uvedeny piiklady jeji podoby. Dobie
zpracovan je piehled zdznamovych médii, ktery ukazuje rozdily ve fyzické velikosti,
velikosti ulozist€¢ a pouziti jednotlivych médii. Uvedena zde jsou CD, DVD, Blu-Ray,
harddisk, USB disk a pamét'ova karta.
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Posledni podkapitolou hardwaru jsou ptiklady dalSich podob pocitace a zde autor uvadi
notebooky, tablety, pocitace od firmy Apple, sdlové a superpocitace. Kazdy typ pocitace je

popsan z pohledu fyzického vzhledu, ale i vyvoje a vyuziti.

Kapitola definuje rozdil mezi zapnutim/vypnutim pocitace a jeho restartovanim. U obou

uvadi moznost provedeni funkce v hardwarovém i softwarovém rozhrani.

Dalsi kapitolou ucebnice jsou zasady prace s pocitaci. Tato kapitola s hardwarem souvisi,
protoze popisuje spravné sezeni u pocitace, ¢asové omezeni prace s pocCitacem, ale i
bezpecnost v siti. Na konci kapitoly je obrazek, ktery nalezneme ve vice ucebnicich. Jedna
se o muze sediciho u pocitace a na obrazku je pomoci bublin s textem vyjadieno spravna
poloha stolu, zidle a monitoru. Tento obrdzek ma byt navodem pro vytvoreni zdravého

pracovniho mista.

2.6 Shrnuti porovnani ucebnice

Nasledujici tabulka obsahuje pfehledné porovnani zminénych ucebnic. Obsahuje tidaje o je-
jich rozmérech a poctu stran, které se vénuji hardwaru v rozsahu, ktery je pouzit v praktické
¢asti této prace pro samotnou vyuku. Porovndvanym parametrem je také mnozstvi pomoc-
nych ukold, otazek ¢i dostupnych podpiirnych materiali pro vyuku. Déle tabulka charakte-
rizuje, zda ucebnice obsahuje konkrétni pojmy a jak jsou popsany do hloubky. U téchto po-
loZek nalezneme slovni odpovéd’, tedy ano nebo ne a Cislo, které¢ udava potradi dané ucebnice
v porovnani s ostatnimi. Cim vy3§i toto &islo je, tim do vétsi hloubky je téma v uéebnici
vysvétleno. Na poslednim fadku tabulky se nachazi soucet vSech poradi dané ucebnice, ktery

pomaha urcit ucebnici, kterd v mém hodnoceni vychazi jako nejkvalitnéjsi.

Parametr Informatik | Informatik = Digitalni Informatik | S pocitace
a pro a a  technologi | apro m nejen
maturanty | vypocetni evevyuce  zakladni k maturité
a zajemce o | technika Skoly

studium na | pro stiedni
vysokych Skoly

skolach

Rozmér AS A4 A4 A4 A4
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Pocéet stran o | 80

hardware
Podptirné Kontrolni
materialy otazky

3

Poéitacova Ne

sestava 4
Typy Ano
pocitacovych 3
skiini

Architektur | Ano

a pocitace 1
Periferie Ano
pocitace )

Komponenty | Ano

pocitace 1

Vysledek 14

20

Zajimavosti,
ukoly do
vyuky,
metodika

pro ucitele

1

Ano

Ano

Ano

4

16

Kontrolni
otazky,

zajimavosti

2

Ano

Ano

23

11

Kontrolni
otazky,

zajimavosti

2

Ano

Ne

Ne

Ano

Ano

3

20

26

Kontrolni
otazky,
externi

odkazy

2

Ano

Ano

Ano

Ano

Ano

2

10

Nejlépe vysla v mém prizkumu kniha S pocitacem nejen k maturité. Jedna se o nejnove;jsi

ucebnici ze vSech uvedenych. Na druhém misté se umistila u¢ebnice Informatika pro matu-

ranty a zajemce o studium na vysokych skolach, ktera je zaroven nejpodrobnéjsi. Jedna se i

o ucebnice, které Casto pouzivam nejen pro toto téma, ale jako podporu bézné do vyuky.

Ucebnice zamétend na zakladni Skoly se v tomto hodnoceni sice umistila na ¢tvrtém miste,

je to ale ztoho diivodu, Ze jsem je hodnotila podle vyuziti na stfedni Skole. Pro zékladni

Skoly by toto hodnoceni dopadlo jinak a upfednostnila bych pravé tuto ucebnici, jelikoz je

graficky i stylem psani pro zaky zakladnich Skol nejvhodné;si.
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3 UVOD DO HARDWARE

3.1 Historie

Historie informatiky jako védy na rozdil od jinych véd saha pouze do 20. stoleti. Pfesto v ni
za tuto kratkou dobu dosSlo k mnoha objeviim a velkému posunu. Prvni stoje podobné
dnesnim pocitac¢iim oznacujeme za pocitaci stroje a zacali se objevovat uz v 40. letech 20.
stoleti. [8] Prvnim elektronkovym pocitacem byl ENIAC (Electronic Numeriacal Intergrator
And Calculator), tento pocita¢ mohl diky elektronkdm vykonavat tisice operaci za sekundu,

elektronky ale zptisobovaly i1 piehfivani a nasledné se rychle vypalily. [3]

Prvni pocitace si ovSem nemuizeme predstavovat jako ty dnesSni, velikostné zabrali tfeba 1
celou mistnost, fikalo se jim salové pocitace. Salové pocitace se hojné pouzivaly v 60. a 70

letech 20. stoleti a zpracovavaly velké mnozstvi dat. [8]

Abychom se dostali k vyuzivani pocitact 1 béznymi lidmi pro bézné Cinnosti, museli se
pocitac¢e zmensSit. Pfi posunu ve vyvoji smérem k dneSnim osobnim pocita¢iim vznikali jeste
tzv. termindly, obsahovali kldvesnici, monitor a byly pfipojeny k superpocitaci, ktery se

nachazel nékde v klimatizované mistnosti. [8]

Prvnim osobnim pocitatem byl v roce 1981 IBM PC/XT 5150 od firmy IBM. [8] Touto
udalosti zapocal boj o nejvykonnéjsi procesor, nejveétsi pamét’ pocitace a prvenstvi v dalSich

komponentech, které trva do dnes.

3.1.1 Generace pocitaci

Nejznaméjsimi predchidei pocitaci jsou dérné Stitky. [4] Jednalo se o Pocitace délime na
generace podle toho, na jakém principu fungovaly a jak rychle provadéli operace.

3.1.1.1 0. generace

Nulté generace pocitact se objevovala od 40. let 20. stoleti a pocitace zabrali svoji velikosti
celé¢ haly, poCet operaci za sekundu byl velmi nizky a pocitace pracovali pomoci
elektromagnetického relé. [9] Piikladem miize byt pocita¢ Mark 1 od Ameri¢ana Howarda

Aikena, kterému naptiklad nasobeni dvou cisel trvalo i1 5 sekund. [4]

3.1.1.2 1. generace

Vyuzivali elektronky a museli byt chlazeny, jelikoz méli velkou spotfebu energie a prehiivali

se. Sem fadime 1 jiz zminovany ENIAC. Pro komunikaci s pocitatem se pouzivalo démych
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pasek. [3] Pocitace prvni generace se objevuji v 50. letech 20. stoleti a jsou schopny vykonat
nékolik tisic operaci za sekundu a ulozit je miizeme uz pouze do mistnosti. [10]

3.1.1.3 2. generace

Druhé generace pocitacli vyuziva tranzistory a vyrabéla se v obdobi 50. let 20. stoleti.
Pocitace méli velikost skiini. Pocitate byly schopny vykonavat desetitisice operaci za
sekundu. [4]

3.1.1.4 3. generace

Tteti generace pocitacii vznikala v Sedesatych letech a méla velikost skiiné. Vykonavaly
desetitisice operaci za sekundu a od této generace se jiz pouzivaly integrované obvody. [9]
3.1.1.5 3,5. generace

Mezigenerace, tedy 3,5. generace, pocitact vznikala v sedmdesatych letech a jednalo se jiz
o malé skiin¢ schopny vykonavat statisice operaci za sekundu. [4]

3.1.1.6 4. generace

Ctvrta generace pocitatt jez osmdesatych let a pocitade se jiz velikostng podobali tém
dnesnim. Vykonavaly desitky miliona operaci za sekundu. [9]

3.2 Zakladni pojmy

3.2.1 Hardware

Hardware je jednim z hlavnich pojmt z oblasti informacnich a komunikac¢nich technologii.
Pojem hardware vyjadiuje vSechna fyzicka zafizeni pocitace. [3] Druhym vyznamnym
pojmem je software. Software je zase programové vybaveni pocitace.

Hardware pocitace l1ze pro vétsi prehlednost rozdélit na vnitini hardware pocitace a periferie
pocitace, tyto Casti jdou ovSem také dale d¢lit, a to na vstupni, vystupni a vstupné-vystupni
periferie. Mluvime-li o vnitfnim hardwaru pocitace, je vhodné jej rozdélit na soucasti

pocitace, paméti a architekturu pocitace.

3.2.2 Software

Software je programové vybaveni pocitace a mizeme jej oznacit i za opak hardwaru. Jedna

se o nehmatatelnou cast pocitace. Spadaji sem vSechny programy a data. [4]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 22

3.2.3 Bita Byte

Pocitace si vSechna data zaznamenavaji jako jednicky a nuly. Kdyz poté takova data zobrazi
uzivateli jako soubory, slozky apod. stavaji se z nich pro uzivatele informace. Informace

jsou tedy data, kterym rozumime a se kterymi mtizeme dal smysluplné pracovat.

Do jednoho bitu mtizeme ulozit pouze dvé hodnoty 1 nebo 0. Co se tyce velikosti informace,
jeden bit tedy miize nést naptiklad informaci o stavu svétla, tedy zda je zapnuto nebo
vypnuto.

Do jednoho Bytu jsme schopni ulozit 8 biti. 1 Byte nam tedy uz mize nést pismeno, ¢i ¢ast

obrazku.

3.2.4 Prehled porti pocitaciu

Obrazek 3 Porty pro tisk jako samolepky

3.3 Architektura pocitace

Architektura pocitae stanovuje, z jakych casti se pocita¢ sklada a jak jsou jednotlivé

komponenty vzajemné propojené.

3.3.1 Von Neumannova architektura

Von Neumannova architektura digitalniho pocitace byla publikovana v roce 1945 v ¢lanku
"First Draft of a Report on the EDVAC". [3] Ridici jednotka (fadi¢) fidi innost poditade na
zaklad¢ instrukci programu, které ¢te z operacni paméti a z aritmeticko-logické jednotky
(ALU) realizujici matematické a logické vypocty. [9] Program je posloupnost kroki a
instrukci, které predepisuji procesoru poradi vykonavani operaci a urcuji, jak ma systém
reagovat na vzniklé situace. Operacni pamét’ se pouzivd na uklddani udaji uréenych na
zpracovani procesorem nebo vysledkl ziskanych na zakladé tohoto zpracovani. Pro

komunikaci s okolim je potieba dalSich zatfizeni — vstupnich a vystupnich. Tato koncepce



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 23

tvoti zéklad architektury soucasnych pocitacli. VSechna data (instrukce, adresy, ...) jsou
binarné¢ kodovana, spravné dekodovani zabezpecuji vhodné logické obvody v fidici
jednotce. Programy, data, mezivysledky a kone¢né vysledky se ukladaji do opera¢ni paméti.
Rychlost vnitini paméti se rovna rychlosti paméti vypocetni jednotky. Pfimé adresovani
(pfistup) znamend, ze v libovolném okamziku piistupnd kterdkoliv builka paméti.
Aritmeticko-logickéd jednotka ma obvody pouze pro scitani Cisel (ostatni operace se daji

pievést na scitani).

Vystup

Pameét

Obrazek 4 Von Neumannova architektura

3.3.2 Hardvardska architektura

Hlavnim rozdilem je, Ze Harvardska architektura pocitd se dvéma odd€lenymi pamétmi. V
jedné paméti jsou ulozeny programy a ve druhé udaje. Pouziva se Casto ve spotiebni a

pramyslové elektrotechnice (automobily, pracky, televizory).
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Obrazek 5 Harvardska architektura

3.4 Vnitini hardware pocitace

Pocitate jsou velmi slozité stroje, které se skladaji z velkého mnoZzstvi soucastek a
pocitacové skiiné. Pocitacova skiin slouzi jako ochrana vSech komponent pied vnéjsimi
vlivy, jako jsou prach, vlhkost, ptipadné i pted padem rtznych predméti na pocitac. Tato
ochrana ovSem neni stoprocentni. Pocita¢ musime chranit i my svym zachazenim a
pravidelnym c¢isténim. Domaci pocitace bychom méli alespon jednou za Cas otevfit a vysat

z nich prach a vycistit aktivni chlazeni.

3.4.1 Zakladni deska

Nejvetsi plochu skiin€ pocitace zabird zakladni deska, nebo také motherboard, mainboard ¢i
mati¢ni deska. Hlavni funkci zdkladni desky je propojovat jednotlivé komponenty a dodavat
jim energii. [3] Téchto funkci je schopna diky integrovanym obvodiim na svém povrchu,
kterym fikdme chipset. Aby mohla zakladni deska déale napdjet jiné komponenty, musi byt

pripojena ke zdroji.
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3.4.1.1 Sbérnice

Sbérnice zajistuje a fidi komunikaci vSech komponentii s procesorem. [8] Nelze si ji
predstavit jako samostatny komponent, ale spise jako slet obvodu a kabelaze. Z pohledu

sbérnice délime zakladni desku na severni a jizni most.

3.4.1.1.1 Severni most (north bridge)

Severni most je ¢ast sbérnice, kterd se nachazi blize k procesoru. V této casti jsou
s procesorem propojeny napriklad karty ¢i paméti. Frekvenci severniho mostu oznacujeme

jako frekvenci systémové sbérnice. [3]

3.4.1.1.2 Jizni most (south bridge)

V ramci jizniho mostu jsou pfipojeny vSechny periferie pocitace (naptiklad pocitacova mys,

klavesnice, monitor, tiskarna). [3]

3.4.2 Procesor

»Procesor neboli CPU (Central Processing Unit) zpracovava a vykonava instrukce,
jednotlivym zafizenim rozesild piikazy a tidi chod celého pocitace.“ [11] U dnesSnich
procesortt jiz mluvim o mikroprocesorech, jelikoz se jeden klasicky procesor sklada
z n¢kolika mensSich procesort. To, z kolika procesorti se jeden procesor sklada, pozname
podle poctu jader, kterymi dany procesor disponuje. Procesor je kiemikova desticka, na které
jsou miliony tranzistortl, které svym spinanim a vypinanim vysilaji signaly a diky tomu tidi

chod celého pocitace. [4]

Procesor je charakteristicky n¢kolika parametry. Prvnim parametrem je patice. Patice nam
udava tvar desticky procesoru a podle jejiho typu zjistime, do kterych zakladnich desek je
mozné takovy konkrétni procesor osadit neboli se kterymi deskami je kompatibilni. [10]
Dal8im parametrem procesoru je jeho frekvence. Frekvence procesoru udava jeho vykon a
rychlost v GHz. Efektivita mikrokdédu nam udava, za kolik krokl je procesor schopen
vykonat jednu instrukci. Sitka sbémice definuje pocet bitl, které je schopen procesor
zpracovat v jedné instrukci. Mzeme si ji pfedstavit naptiklad jako Sitku chodniku a pocet
bitl jako pocet lidi, ktefi se zaroven vejdou na chodnik vedle sebe. Procesory maji vlastni

pamet’, které fikame cache. Velikost cache je velikost opera¢ni paméti procesoru.
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3.4.3 Chlazeni

Pocita¢ vykonava obrovské mnoZstvi operaci za sekundu a vzhledem k tomu, jak rychle
funguje a jak rychle se musi odesilat zpravy, tedy piepinat tranzistory a jiné soucastky,
dochazi uvnitt skiin€ pocitace k vzniku velkého mnozstvi tepla. Takové teplo uvniti skiiné
pocitace je nutné regulovat, tedy chladit, aby nedoslo k poskozeni jednotlivych komponent.

V dnesni dobé existuji a aktivné se pouzivaji tfi typy chlazeni.

3.4.3.1 Aktivni chlazeni

Aktivni chlazeni je takovy zptsob chlazeni, ktery se pti své préaci pohybuje, jedna se tedy o
vétraky, které byvaji nejCastéji umistény na procesoru, grafické kart¢ a na skiini pocitace.
Muzeme je ale dat na vice mist. Takové chlazeni samoziejmé potiebuje napéjeni ze zdroje,

které je ve vetsing pripadl zajisténo skrze zékladni desku.

Nejcastéji se jedna o vétrak, ktery je napajen a vzduchem ochlazuje zafizeni (procesor,

grafickou kartu), aby se nepiehtalo.
Dnes se ale pouziva i vodni chlazeni, které obsahuje tekutinu, vodu, a diky jejimu proudéni
v trubi¢kach dochazi k ochlazovani okoli.

3.4.3.2 Pasivni chlazeni

Pasivni chlazeni je kovova soucastka, kterd je pfiSroubovana k zékladni desce, grafické
karté, nebo 1 jako pomocné chlazeni k vétraku nad procesorem. Pasivni chlazeni funguje

podobné jako 1zi¢ka v horkém caji, tedy odvadi teplo z €aje, soucastky, na sebe.

3.4.4 Napajeci zdroj

Napéjeci zdroj, nebo také Power Supply Unit (PSU), slouzi k transformaci napéti. [10] Pii
vybéru zdroje je tfeba dbat na parametry vSech komponent pocitace, aby byl zdroj schopen
napajet vSechny. Zdroj napdji naptiklad zakladni desku, diody, grafickou kartu, aktivni
chlazeni, CD/DVD mechaniku, harddisk.

U notebookil se, misto s klasickym zdrojem, setkdvame s baterii, kterou je nutno dobijet.
[12]
3.4.5 Karty pocitace

V pocitaci nalezneme tii1 zakladni karty. V dneSni dob€ uz ovSem dvé z nich byvaji témer

vzdy integrované v zakladni desce.
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3.4.5.1 Graficka karta

Grafickd karta miZe byt integrovand v zékladni desce, v dne$ni dobé€ se ale primarné pouziva
dedikovana, tedy odd¢€lena, graficka karta. Graficka karta zajiStuje kvalitni obraz a dodava
skiini pocitace dalsi port pro pfipojeni monitoru. [8] V pfipad¢€, ze mé pocitac dedikovanou
grafickou kartu, je vhodné monitor pfipojit pravé do tohoto jejiho portu. S grafickymi
kartami si nejvice rozumi hraci pocitacovych her, kde je jejich potencial vyuZzit maximalné,
dualezité jsou ale 1 pro tviirce grafiky a animaci. Graficka karta mé svoji vlastni RAM pamét’,
ktera je jednim z parametrii grafickych karet. Pamét’ je v jednotkach GB a obecné plati, Ze
¢im vice, tim 1épe, ovSem cenové se to na grafické karté ukéaze také, proto je lepsi volit
takovou grafiku, kterou pro svoji praci na pocitaci nezbytné potfebujeme a uzijeme. VéEtSina
grafickych karet na svém téle ma i dodatecné aktivni i pasivni chlazeni a v pocitaci se

umist'uje do slotu pro grafické karty na zékladni desce.

3.4.5.2 Zvukova karta

Zvukova karta zajiStuje kvalitu zvuku. Dne$ni pocitate maji zvukovou kartu vétSinou
integrovanou na zékladni desce. Dedikovanou zvukovou kartu vyuzivaji naptiklad pocitace

slouzici k upravé a sttihu zvuku.

3.4.5.3 Sitova karta

Sitova karta je také ve vétSiné pripadi integrovand na zékladni desce a jejim ukolem je
zajistit schopnost pocitace ptipojit se do sité, at’' uz internetu nebo naptiklad jenom k tiskarné.

Bez sitové karty by pocita¢ nebyl schopen komunikovat s Zadnym jinym zatizenim.

3.4.6 Paméti

Pocita¢ vykonava neptedstavitelné mnozstvi vypocti a operaci, aby toho byl schopen,

potiebuje pamét’. V pocitaci je paméti hned nékolik a kazda slouzi k né€emu jinému.

3.4.6.1 RAM (Random Access Memory)

RAM pamét slouzi pocitaci k zapisu dat jako doCasna pamét. Tato pamét uchovava
naptiklad informace, které si uzivatel ulozi do schranky. Jednd se tedy o informace, se
kterymi pocita¢ pracuje. [11] Pouziva se z diivodu jeji rychlosti. U RAM paméti nas zajima
jeji kapacita, ktera je v jednotkach GB. RAM pamét’ se vklada do slotli na zakladni desce.
VétsSinou maji zédkladni desky dva nebo Ctyfi sloty, z nichz dva jsou vzdy v paru. Pokud ma

pocita¢ vice RAM paméti, mély by se také kupovat v paru, tedy stejné, a umistovat se do
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parovych slotd, které byvaji oznaceny barevné piimo na zakladni desce, nebo

v dokumentaci, kterou se zakladni deskou naleznete pti koupi v baleni.

3.4.6.2 HDD (Harddisk)

Harddisk je hlavni zaznamové zatizeni pocitace, uklada se na n€j operacni systém, aplikace
uzivatele a vS§echny soubory. [8] Harddisk je mechanické médium, které se sklada z nékolika
kotouct ulozenych nad sebou, mezi nimi se nachdzi ¢teci hlavy a toto celé je uzaviené
v neprodySném obalu. Jelikoz se jednd o mechanické médium, nesmi se dovniti dostat Zadny
prach, protoze by mohlo dojit k nenavratnému poskozeni zafizeni. Pocitace si ukladaji data
pomoci nul a jednicek, stejné tak si je ukladd i harddisk. Zaznam dat probihd pomoci

elektromagnetické vrstvy.

Jeden disk harddisku oznacujeme jako cylindr. Cylindry se dé€li na stopy, coZz jsou kruznice
a ty se d¢li na zény, coz jsou Casti stop. Kdyz vezmeme polohu v zéné a stopé¢, ziskame jeden
sektor, coz je nejmensi jednotka, ke které mize Cteci hlava pfistoupit. Vice sektori vedle

sebe lze sloucit do klastrt. [11]

U harddiskii uré¢ujeme hned nékolik parametrti a prvnim z nich je kapacita. Kapacita urcuje
velikost disku, tedy kolik udaji na ném Ize mit zapsanych, a dnes se pouziva v jednotkach
TB. Pocet otacek za minutu ndm udava rychlost otaceni jednotlivych desek disku. Dal§im
velmi dillezitym udajem je pfistupova doba, kterd definuje Cas, ktery pottebuje ¢teci hlava

k presunu po cylindru. [9]

Harddisk je v pocitacové skiini piipevnén zvlast ke sténé skiin€ a se zakladni deskou je
propojen pomoci SATA kabelu. JelikoZ se jedna o mechanickou jednotku, vyzaduje 1

napajeni ze sité, které je vétSinou provadéno ptimo z PCU.

3.4.6.2.1 Fragmentace a defragmentace disku

HDD jako mechanické médium zapisuje data fyzicky na prvni volné misto. Uzivatel ovSem
pii pouzivani pocitace soubory a aplikace z disku maze a nésledné na néj uklada jiné.
Harddisk tedy takové nové soubory uklada opét od prvniho volného mista, ale ne vzdy se
celé vejdou v kuse, proto si je tedy rozdéli na mensi casti, které ulozi postupné do volnych
mist. [3] Po urcité dobé uz ma harddisk soubory i aplikace rozkouskované na celém disku a
jejich Cteni je znaéné zpomaleni, protoze Cteci hlava musi postupné nacist cely soubor po

téchto kouscich rozlozenych na riiznych mistech. Tomuto procesu se fika fragmentace disku.
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Opakem fragmentace je defragmentace neboli ,,znovusefazeni“. Defragmentace jednotlivé
soubory a aplikace sefadi na disku tak, aby byli v celku za sebou. Toto zajisti rychlejsi
¢innost disku a je vhodné provadét na vSech pocitacich, které pouzivaji harddisk jako

médium pro ukladani dat.

3.4.6.3 SSD (Solid State Drive)

SSD disky se v dne$ni dobé pouzivaji ¢astéji nez HDD hned z nékolika divoda. SSD disky
nejsou mechanické a jsou mnohem rychlejsi, jelikoZ pouzivaji k zapisu flash pamét’. Casto
se pouzivaji u notebookl a jinych zafizeni, u kterych se pfedpokladd, ze budou casto
prendseny, jelikoz u nich nehrozi, Ze by otfesy mohly zpiisobit jejich poskozeni, jako u HDD.
V pocitacich je nalezneme samostatné ale i v kombinaci s HDD, kdy je na nich zpravidla
uloZen operacni syst¢tm a na HDD jsou uloZzeny vSechny soubory a ostatni programy.

Nevyhodou naopak je jejich Zivotnost omezend poctem zépisi.

3.4.6.4 ROM (Read Only Memory)

ROM pamét je v pocitaci ulozena piimo na zékladni desce a nalezneme na ni firmware,
nejbéznéji BIOS. Jak uz nazev napovida, ROM pamét’ nelze prepisovat ani upravovat, ale

ma v sob& ulozeny néjaky software, v tomto ptipade se bavime o firmware.

3.4.6.5 CMOS (Complementary Metal Oxide Semiconductor)

V dnesni dobé byva BIOS, nebo uz i UEFI, ¢asto ukladdn misto do ROM paméti do CMOS
paméti, kde miize dochazet jeho ménéni a Gpravam zakladniho fungovani pocitace, jako je
primarni pamétové médium, operacni systém apod. Do této Gpravy se dostane uzivatel pii
stisku pfislusné klavesy pfi startu pocitaCe, nejCastéji se jednd o klavesu F2, ale toto se
vyrobce od vyrobce lisi. Na zékladni desce potom nalezneme piepinaci tlacitko, pomoci

kterého jsme schopni CMOS vyresetovat a vratit do ptivodniho nastaveni.

3.5 Periferie pocitace

Periferie pocitace jsou zatizeni, ktera se k pocitaci ptipojuji ptes porty, ptipadné bezdratove.
Periferie rozsifuji moznosti prace s pocitacem.

3.5.1 Vstupni periferie

Vstupni periferie jsou takova zatizeni, ktera pfedavaji informaci smérem od uZzivatele do

pocitace.
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3.5.1.1 Klavesnice

Klavesnice je vstupni zafizeni pocitace, které slouzi k psani pismen, €isel a znakl a ovladani
prace v pocitaci. Klavesnici k pocitaci pfipojujeme dnes hlavné pomoci USB, USB-C,
piipadné bezdratové pomoci Bluetooth. V minulosti se klavesnice piipojovala pomoci PS/2

portu, ktery dnes na nékterych stolnich pocitacich jeste stale nalezneme.

Klavesnice tlacitka, kterd mizeme rozdélit do Ctyf oblasti. Alfanumericka klavesnice je
nejvetsi Casti klavesnice a, jak uz z nazvu vypliva, obsahuje tlacitka pro psani pismen, Cislic
a zakladnich znak. Numerickd klavesnice obsahuje pouze klavesy s Cisly a zakladnimi
matematickymi znaménky. Tato ¢ast se na klavesnici nenachazi vzdy, vétSinou u mensich
notebookt se vynechava kvili uspofe mista, 1ze ji ale také koupit samostatné a tfeba pomoci
USB pfipojit k notebooku externé. Dalsi ¢asti jsou fidici klavesy, které fidi pohyb kurzoru.
Posledni oblasti jsou funk¢ni kldvesy, které maji rizné funkce. To, jaké funkce, ktera klavesa

ma, specifikuji konkrétni programy.
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Tabulka 2. Piehled nékterych klaves a jejich vlastnosti

Nézev klavesy Oblast Popis

Num Lock Numericka Slouzi k zapnuti/vypnuti numerické
klavesnice (pii vypnuti kldvesy Cisel slouzi
jako fidici Sipky)

Delete Alfanumericka Maze znaky vpravo od kurzoru

Backspace Alfanumericka Maze znaky vlevo od kurzoru

Escape Funk¢ni Zrusi provadénou akci

Tabulator Alfanumericka Posune kurzor o sloupec doprava

F1 Funk¢ni Nejcastéji pouzivana pro otevieni napovedy

Enter Alfanumericka, Posune kurzor na novy fadek; odsouhlasi

numericka provadénou akci

CTRL Alfanumericka Pouziva se vétSinou v kombinaci s dalsi
klavesou, mize mit rizné funkce.

Alt Alfanumericka Pouziva se vétSinou v kombinaci s dalsi
klavesou, mize mit rizné funkce.

Caps Lock Alfanumericka Pti stisknuti zapne psani velkymi pismeny

Shift Alfanumericka Pfi podrzeni umozni psani velkymi pismeny

Print Screen Alfanumericka Potidi snimek obrazovky a ulozi jej do
docasné paméti

3.5.1.2 Pocitacova mys

Pocitacova mys je zafizeni, které slouzi k ovladani pohybu mysi na obrazovce pocitace.

Pocitacovd myS se pfipojuje podobné jako klavesnice pomoci USB, USB-C, nebo

bezdratoveé pomoci Bluetooth, v minulosti se ale také pouzival port PS/2.

Zatimco diive jsme se setkali s mysi, které fungovali na principu oto¢ného kolecka ve spodni

¢asti mysi, dnes se ale pouzivaji mysi, které funguji opticky. Optické a laserové mysi snimaji

podlozku pod mysi a na zékladé zmény odesilaji zpravu o posunu mysi. [8]
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BéZzna pocitacova myS obsahuje tii tlacitka. Levé tlacitko mySi slouzi pfi jednokliku
k oznaceni souboru, pfi dvojkliku k otevieni souboru, odkazu, nebo tfeba slozky. Pravé
tlac¢itko mysi slouzi pfi jednokliku k otevieni nabidky prace se souborem. Tato nabidka mtize
obsahovat moznosti vybéru programu, ve kterém budeme soubor otevirat, kopirovani ¢i
vyjmuti souboru a jiné. Tietim tlacitkem je rolovaci kolecko. Pti rolovéani koleCkem se Ize
hybat obrazovkou nahoru a dolt po ose y, po stisknuti kolecka Ize pohybovat i po ose x, tedy
zprava doleva. V dnesni dobé na mysi ovSem nalezneme 1 dalsi tzv. pfidavna tlaCitka. Tato
tlac¢itka mohou mit rizné funkce, jako naptiklad zkratku pro zpét a vpied, nebo mohou byt

dokonce nastavitelna uzivatelem, coz oceni nejvice hraci, ¢i grafici.
3.5.1.3 Alternativy pro pocitacovou mys a klavesnici

3.5.1.3.1 Graficky tablet

S grafickymi tablety se v dnesni dob¢ setkdvame ¢im dal Castéji. Pouzivaji je jak designéfi,
tak tfeba lektofi, ktefi u¢i online. Graficky tablet se skladd z desticky a pera a funguje

podobné jako mys, jakmile se s nim ale uzivatel nauci pracovat, je pfesné;jsi.

3.5.1.3.2 Trackpoint a touchpad

Tyto dvé nahrady mysi nalezneme primarné u notebookt, dnes se ale touchpad prodava i
samostatné a uZzivatelé si jej pfidavaji i ke stolnim pocitacim. Touchpad je, jak jiz nézev
napovida, mensi desticka, ktera je schopna snimat pohyb prstu a na zakladé toho se pohybuje
kurzor my$i na obrazovce. [12] Trackpoint je mald kulicka umisténa v klavesnici mezi
pismeny a uzivatel s ni pohybuje pomoci prstu. Jeji pohyb je velmi maly a opét nahrazuje

pohyb mysi.

3.5.1.3.3 Joystick a gamepad

Joystick a gamepad je primarné ur¢en hrac¢tim her. Joystick vypada jako fidici paka a jsou
na ném veétSinou umisténa 1 dalsi tlacitka, kterd maji riizné funkce. Gamepad je pomiicka,
ktera se drzi obéma rukama a nalezneme ji i u hernich konzoli. Gamepad obsahuje vice

klaves nez joystick a ovlada se téméf vSemi prsty rukou.
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3.5.1.4 Mikrofon

Mikrofon transformuje analogovy zvuk na digitalni a ten pfendsi do pocitace. Aby pocitac
mohl pouzivat mikrofon a zaznamenéavat pomoci n¢j zvuk, potfebuje mit zvukovou kartu.

Mikrofon se k pocitaci pfipojuje nejcastéji pomoci jack nebo USB.

3.5.1.5 Webkamera

Webova kamera slouzi k zdznamu videa a jeho pfenosu do pocitace. Zakladnim parametrem
webkamer je rozliSeni, které udava pocet pixeld, které konecny obraz bude mit. Webkamery
v sobé¢ maji Casto zabudovany i mikrofon. Pfipojeni webkamery k pocitaci se nejcastéji

zajistuje pomoci USB.

3.5.1.6 Skener

Skener je zafizeni, které slouzi k prenosu fyzického obrazu do digitalni podoby. [4] Dnes
mluvime o 2D skenerech a 3D skenerech. 2D skenery pfenasi obrazy a 3D skenery jsou
schopny zaznamenat objekt ve tfech osach a pfenést do pocitace jeho zobrazeni do 3D

programu.

2D skenery muzeme dale d¢€lit na rucni, sem fadime napiiklad skenery carovych koda
v obchodech, ptipadné i telefony s aplikaci jsou schopny fungovat jako ru¢ni skenery, a poté
skenery priichodové, do kterych vlozime papir a on skenerem ,,projde®, dalsi kategorii jsou
skenery bubnové, které jsou schopny naskenovat obraz ve vyssi kvalité¢, dokument je
poloZen na otacejici se buben za pokryvani pfedlohy specidlni kapalinou. [3] Nejcasté&ji
vyuzivanym typem skeneri ve firmach a domadcnostech jsou ploSné skenery, kde je
dokument umistén na sklenénou plochu, pod kterou se nachdzi pohybujici se snimac.

Digitalni obraz poté vzniké na zakladé odrazu svétla ze sklenéné plochy.

U skenerti rozliSujeme nckolik parametrl, které nds zajimaji. Kvalitu naskenovaného
dokumentu ovliviiuje rozliSeni skeneru a barevna hloubka. Rozliseni se uvadi v dpi (dots per
inch), tedy poctu boda na jeden palec. Bézné se pouziva rozliseni do 600 dpi, vyssi je
zbytecné a bylo by téméf nevyuzitelné. [3] Takovy obraz by tedy na ¢tverec o hrané jeden
palec (2,54 cm) mél 600 na 600 bodt. Barevna hloubka je mnozstvi barev, které ma skener
ve své paleté a ze kterych je schopen poskladat obrazek. Dnes se nejcastéji pouziva 48b
barevna hloubka, coZ je 2* barev. [3] Dalsimi vlastnostmi, které bude uZivatele zajimat je

také rozliSeni, které je skener schopen snimat, jeho velikost, dnes jsou jiz popularni i
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pfenosné skenery, nebo pfipadné zda se nejedna spiSe o multifunkéni zafizeni, které

obsahuje jak skener, tak i tiskarnu.

3.5.2 Vystupni periferie

Vystupni periferie jsou zatizeni, ktera predavaji informaci z pocitace uzivateli.

3.5.2.1 Reproduktory, sluchadla

Abychom byli schopni si pustit v pocitaci zvuk, pouzijeme k tomu zvukovou kartu. Pti
pienosu zvuku z pocitace k uzivateli dojde k pievodu digitalniho zvuku na analogovy.
Reproduktory a sluchadla pouzivaji nejcastéji 3,5 mm jack konektor, setkdme se jiz ale 1

s USB konektorem. [12]

3.5.2.2 Monitor

Monitor je zafizeni, které se uvadi jako soucast hlavni sestavy pocitace. Pocitacova sestava
se sklada z pocitace v pocitacové skiini, monitoru, klavesnice a mysi. Dnes se jiz ovSem
setkdvame 1 s pfipady, kdy je monitor soucésti pocitace, a tedy i dané¢ podoby pocitacové
skiing (napf. notebooky nebo All In One). Monitor zajist'uje ptenos obrazu a v dnesni dobé
jej pripojujeme k pocitaci nejCasteji pomoci HDMI, setkame se ale stale 1 s Display portem

¢1 Serial portem. Toto zobrazeni na monitoru nam zajist'uje graficka karta pocitace.

Monitory pouzivaji rgb (red, green, blue) barevny model. Sloucenim vSech barev rgb
barevného modelu dostaneme bilou barvu, abychom ziskali ¢ernou, musi byt hodnota u

vSech barev nula.

3.5.2.2.1 CRT monitory

CRT (Cathode Ray Tube) monitory jsou dnes jiz spiSe historickou zalezitosti ovSem pro
vysvétleni vyobrazovani svétla jsou stile nejjednodussi. ,Jejich zdkladem je
vzduchoprazdna vakuova trubice uzaviend ve sklenéném obale.” [3] Touto trubici nasledné
proudi svétlo v podobé¢ elektronti a osvétluje v jednu chvili pouze jeden bod na obrazovce.
Body tedy vykresluje postupné rychle za sebou tak, ze lidské oko v idealnim ptipadé

nepozna zpomaleni. Toto vykreslovani oznacujeme za obnovovaci frekvenci.

Barevnost CRT monitort zajisti tfi déla, kdy z kazdého vychézi jina barva, Cervend, zelena

a modra. Skladanim a michénim téchto barev vznika vysledna barva.

3.5.2.2.2 LCD monitory
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LCD (Liquid Crystal Display) jsou monitory, které funguji na principu tekutych krystalt.
Sklada se z tekutych krystald, které jsou ulozeny mezi dvéma polariza¢nimi filtry. Zespodu
je monitor nasvicen optickou deskou. V monitoru ménime napéti a tim natac¢ime i jednotlivé
krystaly mezi deskami. Pro dodani barvy se pouzivaji barevné filtry. Body zde sviti

soucasn¢, nedochazi k postupnému vykreslovani. [4]

3.5.2.2.3 LED monitory

LED (Light Emitting Diode) monitory pouzivaji LED diody pro vytvofeni obrazu. [13] Tyto

monitory se svym vzhledem fadi do plochych monitort.

3.5.2.3 Dataprojektory

Dataprojektory jsou alternativou pro zobrazeni obrazu. Vyuziti je vysoké ve Skolstvi ¢i

Skolicich stfediscich.

3.5.2.4 Tiskarny

Tiskérna je zafizeni slouzici k pfenosu virtualniho obrazu na skuteény at’ uz v 2D, kdy
dochdzi k ptenosu napiiklad na papir, tak pfi tisku 3D, kdy vznika tfidimenziondlni podoba
véci.

Pti vybéru tiskarny musi uzivatel pfemyslet nad jejimi parametry a tim, jakym zplisobem ji
bude vyuzivat. Pro doméci vyuziti se naptiklad nejvice hodi laserové tiskarny, které jsou
mén¢ nachylné k dlouhé dobé mezi jednotlivymi tisky, jako napiiklad tiskarny inkoustové.
Inkoustové tiskdrny se zase Castéji pouzivaji pro tisk fotek. S jehliCkovymi a termalnimi

tiskarnami se dnes diky niz§imu ndkladu na tisk setkdvame v obchodech pro tisk uctenek.

Tiskdrny pouzivaji CMYK (cyan, magenta, yellow, key) barevny model. [4] Slou¢enim
barev CMY barevného modelu dostaneme ¢ernou barvu. Takovéa ¢erna ovSem nikdy neni
dokonalou ¢ernou, proto se v tiskdrnach objevuje jesté ¢tvrtd barva a to klicova (key). Tato

barva je Cerna a pouziva se pro tisk misto slucovani vSech barev.

Parametry tiskarny jsou podobné jako u skeneri. Kvalitu tisku ndm urcuje rozliseni uvadéné
v dpi. Pro tisk textu je dostacujici rozliseni 300 dpi, pro obrazek je vhodnéjsi 600 dpi. [3]
DalSim parametrem je naptiklad rychlost tisku, ta se uvadi v poctu vytiSténych stran za
minutu. V domacim prostfedi tento parametr nebude tolik klicovy, jako tieba ve firméach,
kde se denn¢ tiskne velké mnozstvi listii. Ve firmach je také nutné fesit doporuc¢ené mésicni

zatizeni tiskdrny. Déle nés zajima také velikost papiru, na ktery je tiskarna schopna tisknout,
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piipadné zda obsahuje i skener a je tedy schopna skenovat ¢i kopirovat. U novéjsich tiskaren
se jiz setkdvame 1 s $irSimi moznostmi piipojeni se k tiskdrné, a to pomoci dratu, ale 1
bezdratoveé pomoci Bluetooth nebo WiFi. Bezdratové piipojeni nam poté umoznuje i tisk

z mobilnich zafizeni, coz je dnes velkeé plus.

3.5.2.4.1 Jehlickové tiskarny

S jehlickovymi tiskdrnami se dnes jiz nesetkdvame tak Casto, jako tomu bylo dfive, pfesto je
ovSem stale najdeme naptiklad v obchodech, kdy je vyuzivaji pro tisk uctenek. Jak jiz nazev
napovida, jehlickové tiskarny pouzivaji jehlicky, které na papir orazi body, tyto body jsou
vétSinou patrné 1 na dotek. Tiskova hlava nejcastéji obsahuje 9 nebo 24 jemnych jehlicek.
[4] Kvalita tohoto tisku je velmi nizkd, proto maji tyto tiskarny vyuziti opravdu malé, ovsem
tam, kde je lze pouzit se jednd o cenové méné¢ narocnou verzi. RozliSeni téchto tiskaren je

do 150 dpi. [4]

3.5.2.4.2 Termadlni tiskarny

Termalni tiskarny ke spravnému fungovani potfebuji i specidlni papir. Tento papir ma na
sob¢ vrstvu latky, ktera pti zahtati méni barvu. Tiskarna tedy funguje tak, Ze mista zahieje.
Tato tiskarna je ale schopna pouze jednobarevného tisku. Dalsi nevyhodou je nutnost pouziti
jiz zmiflovaného specidlniho papiru a z toho diivodu o néco vyssi ndklady na tisk nez tfeba
u jehlickové tiskarny. Velkym problémem je také nizkd Zivotnost tisku, tisk na papife mtize
vyblednout, nebo naopak, napiiklad pfi zapomenuti papiru na radidtoru, mize dojit

k zCernéni celého papiru.

3.5.2.4.3 Inkoustové tiskarny

Inkoustové tiskéarny, jak jiz ndzev napovida, pouzivaji inkoust. Inkoust je ulozen v tiskové
hlave, ze které je tryskou vstikovéan na papir. Tiskova hlava se pohybuje vodorovné a tiskne
po fadcich. Kvalitu tisku ovliviiuje velikost trysek, a tedy velikost kapek inkoustu, které na
papir dopadaji. Vyhodou inkoustovych tiskaren je pofizovaci cena, kterd je niz$i nez u
laserovych tiskaren. Nevyhodou je cena inkoustu, nutnost ¢isténi trysek, kde miize inkoust

zasychat a nutnost kvalitniho papiru pro kvalitni tisk.

3.5.2.4.4 Laserové tiskarny

Laserova tiskarna se sklada z valce, ktery je na svém povrchu nabit statickym nabojem. [11]

Mista, na kterych budeme tisknout jsou osvicena laserovym paprskem, a tim jsou vybita. Na
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tato mista se poté pfichytne tonerovy prasek, ktery je nasledné nanesen na papir. Po naneseni
toneru projde papir jest¢ dalSim valcem, ktery prasek na papir s pomoci vysoké teploty

zafixuje, ,,zazehli“. Po celém procesu je valec oCiStén a tiskarna piipravena na dalsi pouziti.

Mezi hlavni vyhody laserovych tiskdren patii nizké provozni néklady. Tiskarny jsou
schopny 1 vétsi rychlosti tisku. Nevyhodou je pofizovaci cena, ktera je vyssi nez u

inkoustovych tiskaren.

3.5.2.4.5 LED tiskarny

LED tiskarny funguji podobné jako laserové tiskarny. Rozdilem je pouzivany paprsek.
Zatimco laserové tiskarny pouzivaji k osvétlovani vélce laserovy paprsek, LED tiskarny

k tomu pouzivaji slet LED diod. [4]

3.5.2.4.6 Plotry

Plotry jsou svou vlastni kategorii tiskaren. V domacnostech se s nimi moc nesetkame,
pouzivaji se spiSe v mistech, kde se provadi tisk ve velkych formatech. Plotry tisknou
vektorove, to znamena, ze zaznamenavaji jednotlivé ¢ary, nikoli body. Takové plotry mohou
byt jak tiskové, tak fezaci. Rezaci verze téchto plotrii jsou dnes vice popularni i pro domaci
vyuziti v ramci tvoieni.

Existuji ovSem i plotry, které funguji jako inkoustové tiskarny, pouze jsou schopny tisku ve
vetsim formatu. [4]

Takové tiskarny se pouzivaji v tiskdrnach pro reklamni tiskoviny. V tiskarnach je vytistény
produkt Casto jest¢ ofezavan na konecnou velikost, je tedy potfeba, aby tiStény format byl

vetsi nez cilovy.
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4 PROGRAM CANVA

Canva muzeme zatadit do skupiny Destop Publishing programt. Slouzi k pravé grafiky
dokumentti, podobné jako naptiklad Microsoft Publisher. Prostfedi Canva je uzivatelsky
velmi privétivé a témét kdokoli si v ni mize vytvotit pékny plakat, infografiku ¢i jinou
publikaci.

Canva je dostupnéd v online i desktopové verzi pro pocitace, dnes ovSem jiz existuje 1
aplikace pro Android 1 10S. Tyto verze jsou téméf srovnatelné, rozdily jsou minimalni, coz
je pro uzivatele velké plus, jelikoz mohou pfechazet mezi jednotlivymi zafizenimi bez

velkych ztrat.

Ja jsem pro tvorbu pouzivala desktopovou verzi, protoze umoznuje otevirani zalozek
s jednotlivymi dokumenty a diky tomu se mi Iépe ptrechazelo od jednoho dokumentu ke

druhému.

Canva je dostupna ve zdarma a PRO verzi. PRO verze ma ptistupnou celou databazi obrazka
a obsahuje néjaké funkce navic, napiiklad moznost zménu formatu dokumentu po jeho
vytvoieni. PRO verze neni cenové piilis nakladna ovSem co je nejvetsim plusem, pro ucitele
a jejich zaky je dostupna zdarma. Pouze je nutné nahrat dokumenty, které potvrzuji, Ze se

jedna o ucitele.
4.1 Tvorba dokumentu

4.1.1 Sablony

Pti tvorbé dokumentu v Canvé si uzivatel mize zvolit libovolnou velikost dokumentu. Po
zvoleni velikosti se zpravidla oteviou Sablony, kde nalezneme velké mnozstvi navrhi, které
1ze dale upravovat. Tento zplisob vétSinou preferuji uzivatelé software, kteti vyuzivaji vyhod
vytvofenych $ablon bez nutnosti vlastni tvorby grafické stranky $ablony. Sablony jsou zde

vSeho druhu, od vizitek ptes loga, plakaty, brozury, az po pracovni listy ¢i tituly knih.

4.1.2 Prvky a nahrané obrazky

Kategorie prvky obsahuje velkou databazi fotek, videi 1 obrazkt vektorové grafiky. U

nékterych obrazki 1ze po vlozeni ménit i jejich barvy.
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Obrazek 6 Ukazka obrazku v Canvé
K tomu lze do Canvy nahrévat i vlastni fotky a obrazky. Velmi zajimavé v rdmci uprav fotek
je moznost pouziti pied vytvorenych mockupt, coz urcité oceni ti, kteti si foti své produkty.
Uprava fotek také umozituje odstranéni pozadi, které oviem funguje bez zasahu uZivatele,

tudiz neni vzdy dokonalé.

4.1.3 Text

Uprava textu umoziiuje zménu velikosti pisma, fontu i barvy pisma a navic jsou zde i
moznosti efektu pisma, jako je stin, zvednuti ¢i pfevod na neonovy népis.

4.1.4 Styly

Pfednastavené styly jsou nachystané kombinace fontl a barev, ve kterych si mtize uzivatel
upravit cely dokument jednotné. V PRO verzi si lze tvofit i vlastni styly.

4.1.5 DalSi moZnosti

Canva spolupracuje s dalSimi aplikacemi a umoznuje tedy ptfidat i pluginy jinych aplikaci.
Mnou casto vyuzivanou funkci je tvorba QR kodu, které odkazuji na néjakou webovou
stranku. Lze zde propojit i Bitmoji, databdze s logy znamych velkych firem, nebo tfeba

Google Maps ¢i YouTube. Aplikace, se kterymi Canva pracuje neustale nartstaji.
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4.1.6 Animace

Zajimavosti programu je moznost tvorby animaci, tedy pohybu jednotlivych prvki
publikace. Toto umoznuje i tvoieni prezentaci ¢i videi. Oboji 1ze poté vyexportovat jako

video, prezentace ale miizeme 1 piimo v programu spustit a odprezentovat.

4.1.7 Export

Export dokumentu nabizi n€kolik moznosti. Obrazkové formaty jpg a png jsou nejcastéji
pouzivanymi. Vyhodou je moznost volby barevného modelu u forméati souborti, které to
umoziuji. Pdf Ize stahnout v klasické velikosti, ale 1 v "tiskové verzi, ktera je kvalitnéjsi.

V profi verzi je mozné si svoji praci stahnout i jako svg.

4.2 Tymy a socialni sité

Canva umoziuje vytvoreni tymu, které mezi sebou nésledné mohou sdilet publikace a
spolupracovat na jejich ptiprave. V PRO verzi lze tvorit i plan préce, ktery se vSem ¢lentim

tymu propisuje do kalendare.

V piipadé€, ze uzivatel tvoii grafiku pro socidlni sité, miize vyuzit moznosti, kterda mu
automaticky upravi jeden vytvor velikostné na vS§echny druhy socialnich siti. Diky propojeni
Canvy s Facebookem a Instagramem je poté i mozno planovat postupné publikovani na
socialni sit¢ pfimo z Canvy. Diky tomu si uzivatel nemusi hlidat, kdy méa vydat novy

prispévek a muze vSe chystat i odesilat jen jednou.
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II. PRAKTICKA CAST
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5 PODKLADY PRO VYUKU HADWARU

Vytvotené podklady jsou vhodné pro gymnazia, stiedni Skoly, pfipadné i vyssi ro¢niky
zakladnich Skol. Soucasti materiali jsou metodické listy, webova stranka s materialy k tisku,

pracovni sesit pro zaky a jako ucebnice mize slouzit i teoreticka ¢ast této prace.

Pracovni sesit je pfipraven tak, aby stacil Zakiim jako ndhrada zapisu. Pracovni seSit je
pripraven ve velikosti A5, cozZ je velikost sesitl, které zaci bézn€ maji v mych hodinach.
Pracovni sesit si tedy mohou do sesitu vlepit, nebo vytisknout jako brozuru na A4 a pomoci

dlouhé sesivacky svazat jako sesit.

Metodika pro ucitele obsahuje podrobné plany na jednotlivé lekce, popisy ke slajdim

prezentace, sadu testovych otdzek i se spravnymi odpoveéd'mi.

Pracovni sesit i metodika byla upravena v programu Canva. Grafika pochdzi z vlastni tvorby
a z knihovny Canva. Tento program jsem zvolila z divodu jeho jednoduchosti, ptehlednosti
a velkého rozsahu moznosti uprav dokumentu.

@ cnve — a x
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Obrazek 7 Ukézka pracovniho listu v programu Canva

Webova stranka obsahuje vSechny materidly dostupné ke stazeni. Vznikla s myslenkou
moznosti aktualizace v pribé¢hu let, coz u tiSténych verzi neni tak rychly proces. Webovou
stranku jsem vytvotila pomoci Google Sites, jelikoz se jedna o jednoduché a piehledné

prostiedi pro velmi rychlou tvorbu webovych stranek. Prostiedi je jednodussi a nenabizi
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tolik moznosti jako jiné WYSIWYG editory pfipadné jako samotné naprogramovani stranek,

ale pro ucely online zdroje pro materidly je dostacujici.

5.1 Kapitoly

Celé ucivo hardware je rozdéleno na 8 vyu€ovacich hodin a 5 kapitol. Toto rozvrzeni vychazi
z Skolniho vzdélavaciho planu gymndzia, na kterém jsou materidly i testovany.

5.1.1 1. kapitola: Historie

Prvni kapitola se vénuje historii poc€itacii a stru¢né zaky seznamuje s tim, jak vznikalo to, co
dnes znaji a Ze se to dfive nepodobalo tomu, co dnes znadme.

5.1.2 2. kapitola: Zakladni pojmy

Kapitola zakladni pojmy se dé€li na nékolik podkapitol. Zde se sezndmime s typy pocitact
podle velikosti skiing a s jejich vyhodami. Jednou podkapitolou jsou také porty, zaci zde
kromé vysvétleni najdou i piehled portl, ktery jim ma slouzit i jako tahdk pro potieby i do
zivota. Dale zde uvadim zéakladni znalosti o dvojkové soustavé, ve které si pocitace ukladaji

data.

5.1.3 3. kapitola: Architektura pocitace

V ramci treti kapitoly se Zaci seznami s tim, jak funguje pocitac uvnitt. Jsou jim predstaveny
dv¢ architektury (von Neumannova a Harvardskd) a zjisti, ktera ma jaké vyuziti.

5.1.4 4. kapitola: Komponenty pocitace

Kapitola komponenty pocitace s Zaky projde pocita¢ zevnitf, ke kazdé soucastce ziskaji
zakladni znalosti o jejim fungovani a parametrech pottebnych pii volbé komponenta.

5.1.5 5. kapitola: Periferie

Pata kapitola se postupné vénuje vstupnim, vystupnim a vstupné vystupnim zafizenim

pocitace. Piedstavuje zaktim riizné alternativy, a dokonce i vychytavky.
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6 METODICKE LISTY

6.1 Lekcel

Téma vyucovaci hodiny: Historie, zakladni pojmy

Cile vyucovaci hodiny: Sezndmit se s vyvojem pocitacl a zakladnimi
pojmy

Organizacni forma vyucovaci hodiny: Frontdlni, skupinové prace

6.1.1 Motivace — 3 minuty

Vyucujici ma s sebou idealné jeden stolni pocitac, ktery bude v nésledujicich hodinach
s 7aky rozebirat. V ivodu hodiny zak@im ptedstavi nové téma a seznami je s obsahem. Zaci
obdrzi pracovni sesit a ucitel jim ukaze dostupné materialy online.

6.1.2 Expozice — 8 minut

Pomiicky:  Prezentace slide 1—6

Vyucujici s podporou prezentace zaky seznamuje s historii poc¢itaca.

6.1.3 Fixace a diagnéza — 3 minuty
Pomicky:  Pracovni list strana 4 cviceni 1

Zaci si nabyté informace doplni do pracovniho listu. Poté vie spoleén& zkontroluji.

6.1.4 Fixace a diagnoza — 7 minut

Pomiucky:  Pracovni list strana 4 cviceni 2

Zéci pracuji ve skupinkach a vyhledaji si informace do tabulky. Opét nasleduje spolena
kontrola zapsanych tdajt.

6.1.5 Aplikace — 10 minut

Pomiicky: Pracovni list strana 5 cviceni 3, 4

Zéci dale pracuji ve skupinach a vymysleji mozné postupy pro doruéeni zpravy v dobé pred
vznikem pocitact. K dispozici jim je i internet, kde mohou informace hledat. Po uplynuti 5
minut probihd spole¢nd diskuze, kdy vSichni ptredvedou své navrhy. Zde ma vyucujici

moznost ohodnotit kreativni, originalni, nejvétsi mnozstvi napadu.
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V poslednim cviceni by si zaci méli zapsat vSechny nové véci, které se dnes dozvédéli a
pfisli jim zajimavé. Déle se pokusi k tématu vyhledat néjakou véc na internetu, kterd ten den

v hodin¢ nezaznéla a zapisi si ji sem také.

6.1.6 Expozice — 4 minuty
Pomiicky:  Prezentace slide 7—12, pracovni list strana 6 cviceni 1, 2, 3

Vyulujici zdky seznami se zakladnimi pojmy, na které budou v priibéhu vyuky narazet. Zaci

si zapisuji odpovédi do prvnich tii cvi¢eni v pracovnim seSite.

6.1.7 Aplikace — 10 minut
Pomiucky:  Pracovni list strana 6 cviceni 4, samolepky porty

Studenti dostanou samolepky s porty (v pfipadé€, ze neni moznost tisknout na samolepici
papir, tak dostanou pouze obrazky s porty a lepidlo, piipadné si kreativni Zaci mohou kreslit
obrazky sami) a s porty si lepi do tabulky. Na internetu porty hledaji a pfipisuji si k nim do
tabulky jejich ndzvy.

Rychlejsi Zaci si mohou k portim délat barevné puntiky podle semaforu: zelend = port zndm
a pouziva se stale hojn¢; oranzova = port neznam, ale stale se pouziva; Cervena = port se jiz

moc nepouziva, je zastaraly.

Vyucujici po celou dobou mezi zaky chodi a dopomaha. Pfed skoncenim jesté¢ probéhne

spole¢na kontrola.

6.1.8 Sebehodnoceni po probéhlé hodiné

Lekci jsem testovala na dvou skupinach zakt kvarty gymndazia. Tato lekce byla Casové
piipravena v potadku. Jediny problém nastal se samolepkami, které jsem méla pouze
nastiihané, coz nésledné zakiim zabralo vice Casu a nestihli si ikony popsat. Ptisté bych si
zajistila fezaci plotr, aby se samolepky lépe odlepovaly. Zaci byli v hoding aktivni a

spolupracovali, vypadali, Ze je téma zajima a snazili se.

6.2 Lekce 2
Téma vyucovaci hodiny: Architektura pocitacl
Cile vyucovaci hodiny: Sezndmit se se dvéma architekturami pocditacu

Organizacni forma vyucovaci hodiny: Frontdlni, skupinové prace
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6.2.1 Aplikace — 6 minut

Pomiicky:  Prezentace slide 13

Na zag¢atku hodiny vyudujici zopakuje probranou latku s zaky. Zaky rozdéli do skupin po
idealn¢ tfech lidech a kazdé skupin€ da vytisténé karticky s pojmy z pfedchozi hodiny.
Ukolem 74kt je spojit pojmy s definicemi nebo vysvétlenim.

6.2.2 Motivace — 3 minuty

Ucitel zaktim ptedstavi téma aktudlni hodiny. VSe uvede otazkou, zda o tom jiz n¢kdo slysel
a zna to. Nasledn¢ zakim objasni, Ze se jedna o zakladni princip, na kterém funguji pocitace.
6.2.3 Expozice — 10 minut

Pomiicky:  Prezentace slide 14-19

Vyucujici s podporou prezentace zaky seznamuje s architekturou pocitaci.

6.2.4 Fixace a diagnéza — 4 minuty

Pomiicky:  Pracovni list strana 7 cviceni 1

Zaci si samostatn& doplni cviGeni &islo 1 a nasledné se spoleéné zkontroluje. U¢itel dba na
to, aby v tuto chvili zaci nepouzivali Zadné pomicky, ale snazili se v§e doplnit samostatné
podle paméti z prezentace.

6.2.5 Fixace a diagnoza — 10 minut

Pomiicky:  Pracovni list strana 7 cviceni 2

Zaci se pokusi ve dvojicich vyplnit cvigeni &islo 2. Nyni pouZijeme techniku postupného
slu¢ovéni skupin. Zaci dostanou vzdy 2 minuty na doplnéni toho, co si pamatuji a nasledné
se slouci vzdy dvé skupiny, dokud nebudou pracovat vSichni spolecné. Idealnim vysledkem

je, Ze postupné si rozvzpomenou vSechny pojmy.
Vzor slu¢ovani pro ukazkovou tiidu o 16 Zacich:

8 skupin o 2 zacich — 4 skupiny o 4 Zacich — 2 skupiny o 8 zacich — 1 skupina o 16 Zdcich

6.2.6 Aplikace — 12 minut

Zaci jsou opét rozdéleni do skupin, tentokrat idealn& po 4 Zacich a snaZi se vyhledat na

internetu dal$i zajimavosti k tématu. Dvé skupiny maji na starost Harvardskou architekturu
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a dv¢ zase Von Neumannovu. Nalezené informace si zaci zapisuji do pracovniho listu. Po
uplynuti 6 minut se spoji vzdy dvé skupiny s odlisSnymi architekturami a piedaji si zjisténé
informace. Zde si ucitel mize ovéfit pochopeni uciva a schopnost zhodnoceni, co je a co
neni dulezité. Po dalSich 4 minutach se spoji cela tfida a skupiny sdéli své zjisténé informace.
Zhodnoti se, co nasli stejného a co jiného. Vyucujici mize informace doplnit o vlastni

komentafe.

6.2.7 Sebehodnoceni po probéhlé hodiné

Na tuto lekci jsem méla mé bézné dvé skupiny spojené a ucila jsem ji tedy zarovei pro 30
7aku. Tato tiida je b&zné hluéngjsi, tudiz ani aktualni hodina nebyla vyjimkou. Zaci se oviem
vyjadrovali k tématu a diskutovali pouze nad nim, povazuji tedy i takové ,,ruSeni* spise z mé
strany za dobré namotivovani zaki, aby se zajimali o téma lekce. Casovy plan jsem si
pripravila dobfe, vSe jsem stihla v daném terminu. Dobfe fungovala aktivita s postupnym
slu¢ovanim skupin, protoze kdyz byly v nékteré skupiné slabsi Zaci, ve vysledku si vSichni

pomohli a pii mé kontrole méli jiz vSichni spravné odpovédi.

6.3 Lekce3

Téma vyucovaci hodiny: Komponenty pocitace

Cile vyucovaci hodiny: Sezndmit se se zakladnimi komponenty pocitace
Organizacni forma vyucovaci hodiny: Frontdlni, skupinové prace

6.3.1 Aplikace — 12 minut

Pomiicky:  Prezentace slide 20

Pro zopakovani uciva pfedchozi hodiny je pouzit slide 21 v prezentaci, ktery obsahuje 6
kontrolnich otazek. Zaci si pisi odpovédi na papir. Na napsani odpovédi maji 6 minut,
nasledné papir vSichni ptedaji sousedovi, ktery jej tuzkou opravi. V tuto chvili jesté nikdo
neotevird své poznamky. Po opravé se papiry vraci ke svym majiteliim a ti si pomoci svych
poznamek opravuji chyby, ptipadné kontroluji, zda jim je soused opravil spravné. Nasledné

teprve ucitel prozradi spravna feSeni.

6.3.2 Motivace — 3 minuty

Ucitel pfed sebou mé otevienou pocitacovou skiin a soucastky, o kterych bude mluvit.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 48

6.3.3 Expozice — 25 minut
Pomiicky:  Prezentace slide 21

Vyucujici ma pied sebou pocitacovou skiin, kterou bude rozebirat a na které vysvétluje
ucivo. Pokud je to mozné, bylo by vhodné, aby Zaci byli ve skupinkach idealn¢ po tfech a
také meli k dispozici pocita¢, ktery rozebiraji soubézné s vyucujicim. V pfipadé€, Ze neni
dostupny dostatek pocitact k rozebrani pro celou tfidu, ucitel mize jednotlivé soucastky
zakam poslat, aby se na n¢ podivali. V takovém piipad¢ je ale tfeba hlidat, kolik soucastek
je v ob¢hu, pokud totiz ucitel posle soucastku a ihned za¢ne mluvit o jiné, uz zhruba u patého

studenta si nepamatuji, co to drzi v ruce.

6.3.4 Fixace a diagnoza — 5 minut
Pomicky:  Papir pro kazdou skupinu zZdku

Z4ci jsou rozdéleni do skupin po tfech az péti a dostanou k dispozici &isty papir. Jejich
ukolem je na né¢j do myslenkové mapy napsat vSechny komponenty pocitace, které si
zapamatovali a pokud stihnou, tak i par zakladnich pojmt, které se jim s nimi vybavi. Na
tuto aktivitu dostanou tfi minuty, nasledné si spolecn¢ cela tiida projde odpovédi a piipadné

si ujasni, co bylo Spatné pochopeno.

6.3.5 Sebehodnoceni po probéhlé hodiné

V obou skupinach, na kterych jsem vyuku testovala se objevili jak jedinci, ktefi dokézali
popsat jednotlivé komponenty alespoii z poloviny dobfe, tak takovi, kteti nepoznali nic. Ti,
ktefi jiz rozebrany pocitac¢ vidé€li, byli pouze kluci. Zajimali se ovSem vSichni. Vzhledem
k tomu, ze mame aktudlné dostupny pouze jeden stolni pocitac, ktery Ize rozebrat, rozebirala
jsem jej ja na ucitelském stole a tfida stala dokola a sledovala mé. Jednotlivé soucastky jsem
jim ukazovala a nechala si je na né¢ i sdhnout. Tiida byla po celou hodinu zaujata a
nedochazelo ani k baveni se mimo téma nebo dokonce vyruSovani. Hodinu povazuji za

dobie zvladnutou a tspésnou.

6.4 Lekce4
Téma vyucovaci hodiny: Komponenty pocitace
Cile vyucovaci hodiny: Zopakovat si znalosti o zakladnich komponentech

pocitace a ucelit si je
Organizacni forma vyucovaci hodiny: Skupinova prace
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6.4.1 Motivace — 5 minuty

Ucitel se zakt zeptd, zda si pamatuji, co se délo predchozi hodinu, snazi se o rozvedeni

diskuze a zjiSténi, kolik si toho zéaci pamatuji.

6.4.2 Aplikace — 35 minut
Pomiicky:  Pracovni list strany 8-10, prezentace slide 22

Ucitel zaky rozdé€li do stejnych skupinek, ve kterych byli pfedchozi hodinu pfi posledni
aktivite, kdy si délali myslenkovou mapu na papir, a rozda jim zpét jejich myslenkové mapy.
Ukolem zaka je v téchto skupinkach pracovat a s pomoci své myslenkové mapy, dostupného
rozebraného pocitace, dostupnych ucebnic a internetu vyplnit pracovni listy. Ucitel mezi
zaky chodi, miiZze jim pomahat, navést je vhodnym smérem, piipadné¢ odpovidat na

pokrocilejsi dotazy.

6.4.3 Diagnoza — S minut

vvvvvv

vyzadovat, aby si je Zaci pamatovali. Zaci si ve svych pracovnich listech tyto informace

podtrhavaji nebo oznacuji zvyraznovacim fixem.

6.4.4 Sebehodnoceni po probéhlé hodiné

Tento zptisob vyuky v obou mych tiidach fungoval skvéle. Zaci maji mezi sebou vyborné
vztahy a diky tomu jakékoli skupinky pracovali a pomdhali si. VSichni vypadali, Ze je tento
zpisob zapisu informaci bavi a n¢kolik divek mi i feklo, Ze se jim to libi a ze mé hodiny
povazuji za zabavnéjsi nez bézné vyklady s opisovanim poznamek. Vyuku povazuji za
zvladnutou, Casove jsme vSe krasné stihli a pomtcka s pfirovndnim komponenti k lidskému

télu zaktim velmi pomohla v chapani latky.

6.5 Lekce5
Téma vyucovaci hodiny: Vstupni periferie
Cile vyucovaci hodiny: Sezndmit se s pojmem vstupni periferie a popsat

fungovani nékterych z nich
Organizacni forma vyucovaci hodiny: Frontdlni vyuka, samostatna prace
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6.5.1 Motivace — 3 minuty

Vyucujici zakim predstavi pojem periferie a pokusi se zdky pomoci vhodné kladenych
otazek dovést k definici. Nésledné zaktim fekne, ze si budou v nasledujicich hodinach
periferie délit a ukazi si, jak funguji.

6.5.2 Expozice — 20 minut

Pomiicky:  Prezentace slide 22-29

Ucitel postupné piedstavuje jednotlivy vstupni zatizeni. VSechno ukazuje na konkrétnim
fyzickém komponentu.

6.5.3 Fixace — 15 minut

Pomiicky:  Pracovni list strana 11-12

Z4ci si samostatné doplni informace do pracovnich listii, mohou pouZivat internet i dostupné
ucebnice.

6.5.4 Diagnoza — 7 minut

Ucitel s zaky projde jejich odpovédi a ujasni, co povazuje za dilezité.

6.5.5 Sebehodnoceni po probéhlé hodiné

Casovy plan vyucovaci hodiny byl opét dobie nastaven, v hodiné jsme vie stihli, a piesto
byl prostor na ptipadné dotazy ¢i pomalejsi praci. Dobfte se pracovalo, kdyZ méli zaci u sebe
jednotlivé periferie a ukazovali si na nich to, co jsem jim vysvétlovala. Do prezentace jsem
dokreslovala to, o ¢em jsem zrovna mluvila, coZ si poté zaci také zvyraziovali ve svych

pracovnich listech.
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Obrazek 8 Ukazka z hodiny

6.6 Lekce 6

Téma vyucovaci hodiny: Vystupni periferie

Cile vyucovaci hodiny: Sezndmit se s pojmem vystupni periferie a popsat
fungovdni nékterych z nich

Organizacni forma vyucovaci hodiny: Frontdlni vyuka, samostatna prace

6.6.1 Diagno6za — S minut

Vyucujici s pomoci otazek zopakuje ucivo predesié hodiny.

Otazky: Co jsou to periferie? Jaké typy periferii zname? Jaké vstupni periferie jsme si
uvedli?

6.6.2 Motivace — 2 minuty

Ucitel uvede téma hodiny a fekne Zakiim, Ze se nyni podivaji na vystupni zafizeni s ohledem
na jim jiz zndmé vysvétleni vstupnich zafizeni vyzve zaky k vysvétleni vystupnich zafizeni.
6.6.3 Expozice — 20 minut

Pomiicky:  Prezentace slide 33 -

Vyucujici s podporou prezentace probere ucivo vystupnich periferii. Pti vykladu vSe ukazuje

na realném zafizeni, piipadné, pokud je to technicky mozné, dokresluje do prezentace.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 52

6.6.4 Aplikace — 15 minut

Pomiicky:  Pracovni list strany 14-15

Z4ci si samostatné doplni informace do pracovnich listii, mohou pouZivat internet i dostupné
ucebnice.

6.6.5 Diagno6za — 3 minuty

Ucitel s zaky projde jejich odpovédi a ujasni, co povazuje za dilezité.

6.6.6 Sebehodnoceni po probéhlé hodiné

Lekce byla opét dobfe piipravena z pohledu ¢asového rozlozeni. Zaci po celou dobu aktivné
pracovali, zapojovali se a snazili se klast dotazy a pochopit ucivo. Velkou vyhodou pfti
vysvétlovani rozdilu mezi inkoustovou tiskarnou a laserovou tiskdrnou byla pfitomnost
laserové tiskarny ve tfidé. Tiskarnu jsem tedy oteviela a zakim ukazala, jak vypada toner
v tiskarn¢, 1 kde najdeme vélec. K tomu vSemu jsem kreslila na tabuli i do prezentace podle

potieby. Vzdy kdyz néco zéaci nechapali, znovu jsem latku vysvétlila a pokusila se jim

Obrazek 9 Ukazka z vyuky — barevné modely
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Obrazek 10 Ukéazka z vyuky — CRT monitory

Obrazek 11 Ukazka z vyuky — tiskarny

6.7 Lekce7

Téma vyucovaci hodiny: Hardware

Cile vyucovaci hodiny: Zopakovat si znalosti o hardware a pfipravit se na
pisemné zkousSeni

Organizacni forma vyucovaci hodiny: Skupinova prace

6.7.1 Motivace — 3 minuty
Utitel zaktim vysvétli plan hodiny a uvede je do d&je. Rekne jim, Ze cilem hodiny je spoleéng
se pfipravit na pisemné zkouseni, které probé&hne nésledujici hodinu. Zaci by méli mit

k dispozici internet, své zapisky, ptipadn¢ i dostupné knihy k tématu.
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6.7.2 Fixace —20 minut

Pomiicky:  Pracovni sesit strana 14, dostupné ucebnice, internet, vlastni zdpisky,

pripadné i dostupné knihy k tématu

Zéci pracuji ve skupinkach, do kterych se mohou rozdglit sami. Cilem je zopakovat si uéivo,
radit si, pfipravovat se na pisemku. Cilem této aktivity je ucit se spolupracovat, hledat
pomoc, radit si. Jako pomtcka k tomu, co je dilezité jim poslouzi strana 14 v pracovnim

sesite, kde si mohou vyzkousSet nalézt odpovédi na otazky.

6.7.3 Aplikace — 8 minut

Pomiicky: Cisty papir

Kazdy zak se pokusi ptipravit 5 otazek, které by se mohli objevit v pisemné praci. Napise si
k nim 1 spravné odpovédi.

6.7.4 Diagnoza — 8 minut

Zaci pracuji ve dvojicich, vymeéni si otdzky a pokusi se na né Gstné zodpovédet.

6.7.5 Diagnoza — 6 minut

Ucitel uzavira hodinu shrnutim nejasnosti, kterych si v pribéhu hodiny vSiml, upozoriuje

na to, co on povazuje za dilezité, dava prostor na dopliujici dotazy.

6.7.6 Sebehodnoceni po probéhlé hodiné

Hodina fungovala tak, jak jsem si naplanovala. Zaci aktivné pracovali a poméhali si. To, Ze
vSe probéhlo dle planu pfisuzuji i tomu, Ze tato tiida mé mezi sebou velmi dobré vztahy a
Ize je povazovat za ,.idealni* tiidu. Vzdy spolupracuji, vzdy jsou aktivni a zajimaji se. Casto
mi pisi 1 v prubchu tydne dotazy, ze se tieba divali na to, co jsme probirali a nasli né¢jakou
misto malych jednicek. Takové body jim néasledné na konci Skolniho roku mohou zlepsit

znamku, protoze hodnotim nejen vykon, ale i snahu a zapaleni do vyuky.

6.8 Lekce8
Téma vyucovaci hodiny: Hardware
Cile vyucovaci hodiny: Pisemné otestovat ziskané znalosti Zaku

Organizacni forma vyucovaci hodiny: Samostatna prace
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6.8.1 Motivace — 3 minuty

Ucitel zakim vysvétli plan hodiny.

6.8.2 Fixace — 17 minut

Ucitel zaky rozd¢€li do skupin po tfech a d4 jim 15 minut pro spolecné opakovani latky.

6.8.3 Diagnoza — 25 minut

Pomiicky:  Ccisty papir

Ucitel zaktim rozdé pisemné zkousSeni, pfipadné jim je zada na pocitaCich a zaci nasledné
samostatné pracuji. K tomuto nemaji povolené zadné pomucky. Zaci maji na pisemné
zkouSeni 20 minut. Po vybrani vSech praci ucitel neché zaky si otevfit své zapisky a projit si

spravné odpovédi, ptipadné ujasni dotazy.

6.8.4 Sebehodnoceni po probéhlé hodiné

Tato hodina fungovala velmi dobie. Na zacatku bylo vidét rozdilnych stylii ueni se mezi
zaky. Nekteti si v tichosti sedli sami bokem a procitali si své pozndmky. Jini Zaci se spojili
do dvojic ¢i vétsich skupinek a prefikavali si latku spole¢né. Padlo na mé jeSté par dotazli
pro ujasnéni latky, ale vétSinou pracovali samostatné. V pritbehu testovani byl ve tfidé klid
a jedna skupina byla zcela hotova po osmi minutach, druha zase az po osmnécti. Tady Ize

vidét onen rozdil mezi jednotlivymi zéky, na ktery po celou dobu nardzim. Co se tyce

vvvvvv
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7 DATABAZE OTAZEK PRO PISEMNE ZKOUSENI

Databaze otazek vznikla pro moznost vytvoreni riznych verzi testu. Otazky jsou poskladany
tak, aby pokryly vSe, co bylo probrano. Otazky je mozné nasledné nakombinovat, jak ucitel
povazuje za vhodné a vytvofit vét§i mnozstvi verzi pisemnych praci. Otazky jsou déleny

podle kapitol. Databaze také obsahuje bodové hodnoceni jednotlivych otazek.

Tabulka 3 Databaze otazek pro pisemné zkouseni

Téma Otazka Moznosti Mozna spravna | Body
odpovéd’
Historie Ve kterém stoleti se  17. stoleti / 18.  20. stoleti 1
objevily prvni | stoleti / 19. stoleti /
pocitace? 20. stoleti / 21.
stoleti
Historie Pocitace se  generaci / skupin / generaci 1
historicky déli na | Casti / obdobi /
nekolik (dopln) | oblasti
podle toho, co byly
schopny vykonat a
jaké byly jejich
aktivni prvky.
Zakladni Definuj, co je to Hardware je fyzické 1
pojmy hardware. zafizeni pocitace.
Zakladni Definuj, co je to Software je
pojmy software. programové
vybaveni pocitace.
Zakladni Co je to bit? Nejmensi jednotka | Nejmensi jednotka
pojmy informace. /| informace.; Znaci se
Zakladni jednotka, b
od které se dale
odvozuji VEtsi

jednotky a se kterou

se pocitd. / 8 b /
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Komponent pocitace
/ Znacise b
Zakladni Co je to byte? Nejmensi  jednotka = Zakladni jednotka, 1
pojmy informace. / od kter¢ se dale
Zakladni jednotka, odvozuji Vetsi
od které se dale jednotky a se kterou
odvozuji vetsi | se pocita.;8b
jednotky a se kterou
se pocitd. / 8 b /
Komponent pocitace
/ Znaci se b
Architektura = Kterd architekturase  Von Neumannova /  Von Neumannova 1
pocitace pouziva pro dnes$ni Harvardska
pocitace?
Architektura | Kterd architekturase Von Neumannova / | Harvardska 1
pocitace pouziva napiiklad u = Harvardska
automobil?
Architektura = Vyjmenuj, z jakych Radi¢, ALU, pamét, 1
pocitace casti se sklada Von vstup a vystup
Neumannova
architektura.
Architektura = Vyjmenuj, z jakych Radi¢, ALU, pamét 1
pocitace casti  se  sklada dat, programova
Harvardska pamét, vstup a
architektura. vystup
Vnitini Propojuje  vSechny | Zakladni deska / Zakladni deska 1
hardware komponenty a Graficka karta /
zprostifedkovava Zvukova karta /
jejich komunikaci. | Procesor / Sitova

karta
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Vnitini Stara se o zobrazeni = Zakladni deska /  Graficka karta 1
hardware obrazu na monitoru | Graficka karta /

a grafické vypoCty. | Zvukova karta /
Procesor / Sitova
karta
Vnitini Zajistuje schopnost | Zakladni deska / Zvukova karta 1
hardware zadznamu a | Graficka karta /
piehravani zvuku v | Zvukovd karta /
pocitaci. Procesor / Sitova
karta
Vnitini Vykonava vSechny | Zakladni deska / Procesor 1
hardware vypocty v pocitaci. | Grafickd karta /
Zvukova karta /
Procesor / Sitova
karta
Vnitini Zajistuje Zakladni deska /| Sitova karta 1
hardware komunikaci s jinymi | Grafickd karta /
zafizenimi. Zvukova karta /
Procesor / Sitova
karta
Vnitini Ktera pamét | RAM / CMOS / SSD; HDD 1
hardware uchovavd uloZzené | ROM /HDD /SSD
vSechny  soubory,
slozky a programy
pocitace?
Vnitini Kdyz pouzijeme RAM / CMOS / RAM 1
hardware zkratku CTRL + Ca | ROM /HDD / SSD

ulozime si  do
schranky néjaky

obrazek, na které
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Vnitini

hardware

Vnitini

hardware

Vnitini

hardware

Vnitini
hardware
Vnitini

hardware

pamétové médium
se obrazek ulozil?

Co je to sbérnice?
Na jaké casti ji

délime?

Co to znamena, kdyz
je procesor
ctytjadrovy? Co je

to patice?

V c¢em je ulozen
vSechen vnitini

hardware pocitace?

Jak vypada aktivni

chlazeni v pocitaci?

Jak vypadé pasivni

chlazeni v pocitaci?

Spada pod zédkladni
desku a zajistuje
propojeni vSech
komponent

pocitate.  Severni
most je blize k
procesoru, jedna se o
chipset na zakladni
desce. Jizni most je
dale od procesoru,

jedna se o kabelaz.

Ze se sklada ze &yt
mikroprocesort.

Patice je misto, kam
procesor ukladame
do zakladni desky,
jeji tvar se muze
lisit, proto spolu
musi zékladni deska
a  procesor byt

kompatibilni.

V pocitaové skiini

Vétrak nebo vodni

chlazeni

Kus kovu
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Vnitini Uved’ alespoil jeden UEFIL; BIOS 1
hardware ptiklad firmware?

Vstupni Na jaké cCtyfi Casti alfanumericka, 2
zarizeni délime klavesnici? numericka, funk¢ni,
fidici
Vstupni Popis funkci levého Jednoklik — vybér, 2
zatizeni tlacitka mysi dvojklik — otevieni
(dvojklik 1 souboru
jednoklik).
Vstupni Tlacitko slouzi k | Num Lock / Delete / | Num Lock 1
zafizeni zapnuti ¢i vypnuti | Backspace /
numerické Tabulator / Caps
klavesnice. Lock
Vstupni Tlacitko maze znaky | Num Lock / Delete / = Delete 1
zafizeni vpravo od kurzoru. | Backspace /
Tabulator / Caps
Lock
Vstupni Tlacitko maze znaky | Num Lock / Delete / = Backspace 1
zafizeni vlevo od kurzoru. Backspace /
Tabulator / Caps
Lock
Vstupni Tlacitko slouzi k | Num Lock / Delete / | Tabulator 1
zafizeni posunu o jeden Backspace /
sloupec doprava. Tabulator / Caps
Lock
Vstupni Tlac¢itko slouzi k | Num Lock / Delete / = Caps Lock 1
zafizeni zapnuti ¢i vypnuti | Backspace /
psani velkymi | Tabulator / Caps

pismeny.

Lock
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Vstupni Napis ptiklad graficky tablet; 1
zafizeni alespon jedné trackpoint;

alternativy pro touchpad; joystick;
pocitacovou mys. gamepad
Vstupni Popi$, jak funguje Pievadi analogovy 1
zatizeni mikrofon. zvuk na digitélni.
Vstupni Definuj, co je to Je to zafizeni, které 1
zafizeni vstupni zafizeni pfedava  informaci
pocitace. od wuzivatele do
pocitace.
Vstupni Co délaji  fidici Ridi pohyb kurzoru. 1
zafizeni klavesy?
Vstupni Které¢ klavesy jsou F1-F12 1
zafizeni funkéni?
Vstupni Pomoci ¢eho Bluetooth, USB 1
zatizeni pfipojujeme
klavesnici k pocitaci
(uved’ jeden zptisob
bezdratového
pfipojeni a jeden
dratového)?
Vstupni Popis funkci Otevie nabidku dalsi 1
zafizeni pravého tlacitka prace se souborem.
mysi.
Vstupni Popis funkci Posouva stranku 1
zafizeni rolovaciho kolecka. nahoru a dolt.
Vstupni Které zatizeni Webkameru 1
zafizeni pouzivéa pocitac pro

zdznam obrazu a
jeho  pfenos do

pocitace, napf. pfi



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 62
online
videohovorech?
Vstupni U  skeneri  nas  rozliSeni / barevna rozliSeni; barevna 1
zafizeni zajima nékolik | hloubka / wvelikost hloubka
vlastnosti, které = snimané plochy /
vlastnosti ovliviiuji = zptisob pripojeni
kvalitu (Bluetooth, USB
naskenovaného apod.) / velikost
obrazu? skeneru jako
takového
Vystupni Definuj, co je to Je to zafizeni, které 1
zafizeni vystupni  zafizeni pfedava  informaci
pocitace. od pocitace
uzivateli.
Vystupni Popis, jak funguje Laserovy  paprsek 2
zafizeni laserova tiskarna. vykresluje obrazek
na fotocitlivy a
polovodivy, obvykle
selenovy valec, na
jehoz povrch se poté
nana$i toner; toner
se uchyti jen na
osvétlenych
mistech, obtiskne se
na papir a na zaver je
k papiru tepelné
fixovan  (zazehlen
teplem cca 180 °C a
tlakem).
Vystupni Popis, jak funguje Tiskova hlava tryska 2
zafizeni inkoustova tiskarna. z nékolika desitek

mikroskopickych
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Vystupni

zafizeni

Vystupni

zafizeni

Vystupni

zafizeni

Vystupni

zafizeni

Existuje nékolik
druhu tiskaren,
naptiklad laserové
nebo inkoustove,
napi$ nazev alespon

jedné dalsi.

Jak funguji
reproduktoru a
sluchadla?

Popi$, jak funguji
LCD monitory.

Popi$, jak funguji
CRT monitory.

trysek na  papir
miniaturni  kapicky

inkoustu

jehlickova; termdlni;

plotry

Prevadi digitalni

zvuk na analogovy.

Monitory se skladaji
z tekutych krystalkt
a zm¢nou napéti na
nich dochazi ke
zméné obrazu. Pro
barvu se ptidavaji

barevné filtry.

Monitory vykresluji
obraz postupné po
bodech
osvétlovanim
cervenym, modrym
a zelenym svétlem.
Musi mit rychlou
obnovovaci
frekvenci, aby to
lidské oko

nezaregistrovalo.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 64

8 HODNOCENI KVALITY ZPRACOVANYCH MATERIALU

Pro hodnoceni kvality materialti jsem zvolila dva zptsoby. Prvnim zptsobem je kontrola
materidlti zakl. Zde se jednd o zhodnoceni vyplnénych pracovnich listi, tedy o kontrolu
toho, zda si do nich Zéci vyplnili to, co se od nich ocekéava, zda je viibec pouzivali, pokud
jim stacili, nebo bylo nutné si pozndmky psat i jinam. Dal§im kritériem této oblasti jsou
skupinové prace v hodinach. Po tfeti lekci Zzaci odevzdévali mysSlenkové mapy svych
skupinek, které vytvoftili po spoleéném rozebrani pocitace. Z tohoto 1ze poznat na co ucitel
pii svém vykladu dal diraz, nebo co naopak opomenul. Posledni pomtickou zde jsou testy,
které slouzi ke kontrole kvality nauceni latky. Druhy zplsob hodnoceni materialii je
dotaznik, ktery byl pfedan studentim. Tento dotaznik ziskd nazory zakl z jejich pohledu,

soustiedi se na klady i1 zdpory zptsobu vyuky a dostupnych materiala.

r

8.1 Kontrola materialu zaka

V ramci treti lekce zaci spolecné rozebirali pocitac a dostali ke kazdé soucastce informace,
méli také moznost se ptat na véci, které je zajimali, pfipadné sdélit, co jiz védéli. Na konci
hodiny pracovali ve skupinéach a tvofili si mySlenkové mapy k tomu, co se v dané hodin¢
naudili.

Moje piedstava o vhodné vytvorené myslenkové mapé po lekci obsahuje seznam komponent
pocitae rozdelenych podle toho, kde se nachazi. Idealn¢ si ptredstavuji, Ze si vSichni
zapamatovali pfirovnani k lidskému télu, které vzdy uvadim, protoze vim, Ze se jim poté
1épe chape fungovani celého stroje. Pfi zaddni ukolu jim ovSem bylo feceno pouze to, Ze
maji vytvofit myslenkovou mapu, se kterou jiz umi pracovat, nebylo to tedy nic nového, a
ma to byt z toho, co si pamatuji, aby pro n¢ tato myslenkova mapa byla nasledujici hodinu

odrazovym miistkem k dalsi praci. Byly to poznamky pro jejich budouci ja.
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8.1.3 Hodnoceni mySlenkovych map

Myslenkové mapy povazuji za usp&$né. Zaci dokézali shrnout pojmy, které se nauéili a
vhodné¢ je seskladat. Nékteré mapy maji drobné nesrovnalosti, vétSinou u tfidy jedna, tudiz
vim, ze tam musim pfisti hodinu nékteré pojmy zopakovat a ujasnit. Mezi tfidou jedna a dva
je vidét rozdil praveé v tom, Ze tfida dvé zvladla mapy ve vétsin€ 1épe a srozumitelnéji. Toto
pfisuzuji tomu, Ze tfida jedna se skladd pouze z holek a jednoho kluka, z nichz se nikdo o
pocitace blize nezajima, a tfida dvé€ zase obsahuje vice pocitacovych nadSenc, kteti byli do

skupin rozdé€leni rovnomérne.

8.2 Hodnoceni pracovnich listi

Pracovni listy zéaci pouzivali a bylo vidét, Ze se znich 1 uci. Pfesto jsem si u tii zaku,
z celkového poctu tficeti, v§imla, ze si své zapisky navic piepsali 1 do seSitu. Toto ovSem
udé¢lali az tésné pred testem, predpokladdm tedy, Ze to byl spiSe jejich osobni postup pro
uceni se na zkouSeni. Problém, ktery nastal byl, Ze Zaci obcas listy zapominali, ¢i Spatné
zakladali. JelikoZ jsem materialy v pritbehu testovani upravovala, pfinesla jsem jim na vyuku
jen to, s ¢im jsme v danou hodinu pracovali. PouCenim pro mé ovSem je, pfist€¢ mit vse
v celku a davat jim to nejlépe svazané. VSimla jsem si, Ze byli v§ichni nadSeni ze samolepek,
se kterymi se b&zné nesetkdvaji a pékné je pouzivali. Nékteti si své pracovni seSity i

upravovali pomoci vlastnich kreseb.

Samoziejmé se 1 na takto malém vzorku nasli takovi Zaci, kteti listy nenosili, nebo je donesli
ve velmi poni¢eném stavu. Tento jejich ptistup se ovSem poté podepsal 1 na zavérecném

zkouseni, kde pohoteli.

8.3 Zavérecny test

Zavéerecny test je vytvofen pomoci databaze otazek. Z této databaze lze poté vytvoftit nékolik
verzi testll. Otazky jsou rtizné naro¢né a pokryvaji celou oblast hardware. V mém piipadé
jsem si vytvorila 4 verze testii a nasledné je rozdélila mezi zéky. Test méli zaci zadany
v Microsoft Forms, se kterym jsou zvykli pracovat. Abych zajistila spravedlivé prostiedi pro
vSechny, zaci m¢li dany Casovy limit, pro dokonceni, ktery se jim promital na obrazovce ve
tiidé. V zadné tiidé se nenachazi zak, ktery by mél mit néjakd omezeni nebo potieboval
uzpusobené prostiedi pro zkouSeni, tudiz jsem tento problém nemusela fesit. Pro kontrolu
poctivosti neméli zaci na lavici nic jiného nez pocitac¢ a pomoci sledovaciho programu jsem

méla oteviené vSechny jejich obrazovky na svém pocitaci. Takové podminky maji Zaci pfi
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zkouSeni vZdy a jsou na né zvykli. Jako bonus vzdy dostanou jednu prazdnou otazku. Do
této otdzky mohou napsat cokoli si pamatuji k tématu a nebylo v jejich testu a tim si pfipadné
nahradit otdzku, kterou nevédéli. Toto zavadim z toho divodu, ze Casto zaci uivo znaji,

ovSem ve stresu néco zapomenou, muze jim to tedy pomoci.

8.3.1 Analyza testii

Pro analyzu jsem zvolila tabulku, ktera sleduje pocet spravnych, Spatnych a ¢astecné
spravnych odpovédi. Tabulka zobrazuje procentudlni uspéSnost jednotlivych otdzek 1
respondentli. Pro oznaceni spravné zodpovézené otazky je v tabulce pouzito lomitko, Spatna
odpovéd’ je oznacena velkym pismenem X a ¢astecné zodpovézené otazky jsou oznaceny
prislusnou hodnotou v podobé zlomku. V ptipadé, ze zak neodpovédel na otazku vibec,
v tabulce je napsana nula. Usp&$nost je vyjadiena v procentech a zaokrouhlena na jedno

desetinné misto.

Tabulka 4 Analyza testu verze A

Otazka R1 R2 R3 R4 RS R6 R7 UspéEnost
v %
Ve kterém stoleti se / / / / / / / 100

objevily prvni pocitace?

Definuj, co je to| / / / / / / / 100
software.
Ktera architektura se / / / / X / / 85,7

pouzivd pro dnes$ni

pocitace?

Vyjmenuj, z jakych | / / / / Ve / / 92,9
casti se sklada

Harvardska

architektura.

Propojuje vSechny | / / / / / / / 100
komponenty a

zprostiedkovava jejich

komunikaci.
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Stara se o zobrazeni
obrazu na monitoru a

grafické vypocty.

100

Kterd pamét’ uchovava
ulozené vSechny
soubory, slozky a

programy pocitace?

V2

V2

57,1

Co to znamend, kdyz je
procesor  cCtyfjadrovy?

Co je to patice?

V2

64,3

V fem je ulozen

vSechen vnitini

hardware pocitace?

85,7

Popis funkci levého
tlacitka mysi (dvojklik i

jednoklik).

Va

82,1

Tla¢itko maze znaky

vlevo od kurzoru.

71,4

Definuj, co je to vstupni

zafizeni pocitace.

71,4

Které  klavesy jsou

funk¢ni?

71,4

Existuje nékolik druhi
tiskaren, napiiklad
laserové nebo
inkoustové, napiS nazev

alespon jedné dalsi.

100

Popis, jak funguje

laserova tiskarna.

67,9
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Prostor pro vytvoteni si |/ / / % X / / 78,6
vlastni otazky. Sem
muzete napsat dalsi
véci, co vite a neméli
jste v testu a muzete
ziskat az 2 body navic.

Otéazka neni povinna.

Usp&nost v % 93,8 96,9 81,3 82,8 42,2 93,8 90,6

Uspé&snost testu verze A byla zmého pohledu velmi vysoka. Nasel se zde jeden jedinec,
ktery mél aspésnost pod 50 %, vzhledem k tomu, Ze ale vim, o kterého Z4ka se jedna, jsem
si védoma 1 toho, Ze jeho pfiprava na vyuku nebyva tak dikladna, jako u vétSiny ttidy.
prikladam i tomu, Ze se jednd o zkratky, které nepouzivaji vSichni zaci bézné€ a mohli si jejich
vyznamy poplést. Usp&snost zadné otazky oviem neklesla pod 50 %, coZ povazuji za uspéch.

Tabulka 5 Analyza testu verze B

Otazka Rl R2 R3 R4 R5 R6 R7 RS Usp&nost
v %
Pocitace se historicky =/ / X / / / / / 87,5

déli na  nékolik

(dopln) podle toho, co

byly schopny vykonat

a jaké byly jejich

aktivni prvky.

Co je to byte? ) / 72 ) / 72 / 72 68,8

Ktera architektura se | X / / / / / / / 87,5
pouziva napiiklad u

automobil?

Vyjmenuj, z jakych  / / Y 0 / / / e 75

¢asti se skladda Von
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Neumannova

architektura.

Zajistuje  schopnost
zdznamu a prehravani

zvuku v pocitaci.

100

Vykonava  vSechny

vypocty v pocitaci.

87,5

Kdyz pouzijeme
zkratku CTRL + C a
uloZime si do
schranky néjaky
obrazek, na které
pamétové médium se

obrazek ulozil?

87,5

Co je to sbérnice? Na

jakeé ¢asti ji délime?

62,5

Jak vypadd aktivni

chlazeni v pocitaci?

100

Tlacitko slouzi k
zapnuti ¢i  vypnuti
numerické

klavesnice.

100

Napis$ ptiklad alespon
jedné alternativy pro

pocitasovou mys.

62,5

Co  délyyi  ridici

klavesy?

V2

56,3

Které zatizeni
pouzivd pocita¢ pro

zédznam obrazu a jeho

75




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

75

pfenos do pocitace,
napf. pii  online

videohovorech?

U skenerti nas zajima
nékolik vlastnosti,
které vlastnosti
ovliviiuji kvalitu
naskenovaného

obrazu?

Jak funguji
reproduktoru a

sluchadla?

Popis, jak funguji
CRT monitory.

Prostor pro vytvoieni
si vlastni otazky. Sem
muzete napsat dalsi
véci, co vite a nemeli
jste v testu a miizete
ziskat az 2 body
navic. Otazka neni

povinna.

V2

2

37,5

87,5

43,8

84,4

Uspésnost v %

73,5 | 80,9

50

61,8 89,7 85,3 94,1 83,8

Verze textu B byla obecné také uspé$na. Jeden zak mél uspéSnost pouze polovicni a jeden

61,8 %, coz zrovna nesveéd¢i o dobrém porozuméni latky. VétSina ovSem méla nad 80 % a

Vv

zde seslo jiz vice. Problém zaklim délal vybér vlastnosti u skeneru, které ovliviuji kvalitu

naskenovaného obrazu. Toto bylo pravdépodobné z toho divodu, Ze otdzka nebyla pouze

veédomostni, ale zaci u ni museli vice premyslet. Popis fungovani CRT monitorti mél také

Cvwr

klavesy klavesnice.
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Tabulka 6 Analyza testu verze C

Otazka Rl R2 R3 R4 R5 R6 Uspésnost
v %

Ve kterém stoleti se objevily prvni |/ / X / / / 83,3

pocitace?

Definuj, co je to hardware. / / / / / / 100

Které architektura se pouziva pro |/ / / / / / 100

dnesni pocitace?

Vyjmenuj, z jakych casti se sklada | 2 / Ve / / / 83,3

Harvardska architektura.

Propojuje vSechny komponenty a | X / X / / / 66,7

zprostiedkovava jejich

komunikaci.

Zajistuje komunikaci s jinymi |/ / / / / X 83,3

zafizenimi.

Kterda pamét uchovava ulozené | / / Ve Ve % / 75

vSechny soubory, slozky a

programy pocitace?

Co to znamena, kdyz je procesor |5 / X ) / / 66,7

ctytjadrovy? Co je to patice?

Jak vypadd pasivni chlazeni v &% / / / / / 91,7

pocitaci?

Popis funkci levého tlacitka mysi |/ / / / / / 100

(dvojklik i jednoklik).

Tlacitko maze znaky vpravo od | / / / X / / 83,3

kurzoru.

Pomoci ¢eho pfipojujeme |/ / / / / % 91,7

klavesnici k pocitaci (uved’ jeden
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zpiisob bezdratového pfipojeni a

jeden dratového)?

Popis funkci srolovaciho kolecka. / / / / / / 100
Popi$, jak funguje inkoustova &~/ / / / / / 100
tiskarna.
Definuj, co je to vystupni zatizeni |/ / X / / / 83,3
pocitace.
Prostor pro vytvofeni si vlastni |/ / Vs / / / 91,7

otazky. Sem muzete napsat dalsi
véci, co vite a neméli jste v testu a
muzete ziskat az 2 body navic.

Otazka neni povinna.
Uspé&nost v % 84,4 100 65,6 87,5 96,9 90,6

Uspésnost skupiny C byla velmi vysokd. Nejmensi hodnotou bylo 65,6 % u tietiho
znamena pocet jader procesoru a pojmu patice. Jedna se o novy pojem a je tedy mozné, ze
jej zaci pii uceni se preskocili a nepovazovali za dllezity, nebo si jen nezapamatovali. Jeden
zak zde odpovedél vSechny odpoveédi spravng, predpokladam tedy, Ze se na toto zkouSeni

naudit $lo.

Tabulka 7 Analyza testu verze D

Otazka Rl R2 R3 R4 R5 R6 Uspésnost
v %
Pocitace se historicky d€li na | / / / / / / 100

n¢kolik (doplit) podle toho, co
byly schopny vykonat a jaké byly

jejich aktivni prvky.
Co je to bit? / Ve / / 72 / 83,3
Kterd architektura se pouzivda  / / / / / / 100

naptiklad u automobilti?
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Vyjmenuj, z jakych ¢asti se sklada

Von Neumannova architektura.

Propojuje vSechny komponenty a
zprostiedkovava jejich

komunikaci.

Zajistuje schopnost zaznamu a
piehravani zvuku v pocitaci.
Kdyz pouzijeme zkratku CTRL +
C aulozime si do schranky néjaky
obrazek, na které pamétové
médium se obrazek ulozil?

Co je to sbérnice? Na jaké ¢asti ji
délime?

Uved alesponn jeden piiklad

firmware?

Tlacitko slouzi k posunu o jeden

sloupec doprava.

Tlacitko slouzi k zapnuti C¢i
vypnuti psani velkymi pismeny.
Popis, jak funguje mikrofon.
Popis funkci pravého tlacitka
mysi.

Definuj, co je to vstupni zafizeni
pocitace.

Existuje nckolik druhti tiskaren,

naptiklad laserové nebo
inkoustové, napi§ nazev alespon
jedné dalsi.

Popis, jak funguji LCD monitory.

V2

V2

Va

100

83,3

100

100

75

83,3

100

100

100

83,3

66,7

100

87,5
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Prostor pro vytvofeni si vlastni |/ / / / / / 100
otazky. Sem muiZzete napsat dalsi
véci, co vite a neméli jste v testu a
muzete ziskat az 2 body navic.

Otazka neni povinna.

Uspé&nost v % 93,8 93,8 859 100 96,9 81,3

vvvvvv

24

zafizeni pocitaCe, coz prisuzuji zbrklosti a Spatnému piecteni otazky zaky.

8.4 Dotaznikové Setieni

Dotaznikové Setfeni probiha v prostiedi Microsoft Forms, které $kola pouziva. Zaci jsou na
toto prostiedi zvykli z jinych dotaznik a testi, které pro n¢ ucitelé na Skole chystaji. Ja jsem
tuto podobu zvolila z divodu jednoduchosti nasledného zpracovani. Program je schopen
odpovédi pretvorit do Excelovské tabulky a také diky zépisu na pocitaci predejdu

nesrovnalostem se ¢tenim psaného textu po zacich.
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8.4.1 Otazky

Hodnoceni materialt na vyuku hardware

Tento formular slouzi k ziskani zpétné vazby na materialy pro vyuku hardware ze strany studentd. Informace o
Gcastnicich a autorech odpovédi nebudou nikde ukladany. Ziskané informace budou pouzity v rémci
diplomové prace se zajisténim anonymity vSech zGc¢astnénych.

* Povinné

* Tento formular zaznamena vase jméno, vyplite prosim své jméno.

1.Oznamkuj, jako ve skole, jednotlivé materidly tématu hardware: *

Prezentace
Pracovni listy

Online ucebnice

(O RO
(O RO O
(RO RO
(O RO
(O RO

Tisténa ucebnice

2. Které materidly jsi pfi pfipravé na vyuku a zkouseni pouzival/a/o? *
D Pracovni listy
D Ucebnice
D Vlastni zapisky mimo pracovni listy

D Videa, na ktera odkazuje online ucebnice

D Internet
H

Jiné

Obrazek 22 Dotaznik strana 1
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3.Psalo se ti Iépe do pracovnich listll, nez kdyby sis mél/a/o psat zapis sam/sama/samo do
sesitu? *

4. Popis vice, co se ti libilo a nelibilo na pracovnich listech. Jak pro tebe byly pfinosné? *

5. Prostor pro dalsi tva sdéleni, které chces sdilet:

Obrazek 23 Dotaznik strana 2

8.4.2 Vyhodnoceni
Hodnoceni bylo dano jako dobrovolné, ptesto se do né&j zapojilo 26 zakii.

Prezentace hodnotilo 18 zakli znamkou jedna, coz povazuji za skvélé. Sedm zakl se
vyjadiilo dvojkou a jeden ctverkou. Prezentace je tvofena velmi jednoduSe, tak, aby

vyucujicim umoziovala 1 kreativitu a ipravu hodiny podle vlastniho stylu vyuky.

Pracovni listy hodnotilo 20 zakl opét jednickou, 5 dvojkou a jeden trojkou, tento zak ve
slovnim hodnoceni kritizoval i samolepky, jejichz vyuziti se mu nelibilo. V tomto piipadé¢

horsiho hodnoceni se jednalo o jiného zaka, nez ktery hodnotil negativné prezentace.

Celkem 25 zaka z 26, co odpovidali na dotaznikové Setfeni, se vyjadfili, ze k uCeni se na

vysledné zkouseni pouzivali pracovnich listli. Dostupné ucebnice naopak pouzilo pouze pét
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zakl. Celkem Sest zaki se ucilo jesté z vlastnich zépiskili mimo pracovni listy, deset zakt
pouzilo internet a sedm zakd jiné zdroje, které ovSem blize nespecifikovali. Z toho mi

vypliva, Ze pracovni listy jim byli nejvétsi oporou a maji tedy ve vyuce velky vyznam.

25 74kt se také vyjadiilo, Ze se jim zapisky lépe pisi do pracovnich listi nez jako obycejné
zapisy. Nekteti to specifikovali jako ,,genialni napad* ¢i ,,véc, kterou by mélo praktikovat
vice uciteld*. Chvalili si také to, Ze jim pracovni listy napovidaji, co je dulezita informace.

Jeden zak se presto vyjadiil tak, ze se mu I€pe piSe obycCejny zapis.

U obecného hodnoceni pracovnich listi se vétSina chlapci vyjadiila negativné k nalepkam.
Divky to naopak chvalily. Toto pfisuzuji tomu, ze nékteti jsou spiSe prakticti a jini zase
kreativni. N¢ktefi chlapci se také vyjadrili ke zbytecnosti nekterych pojmi a informaci,
protoze predpokladaji, ze to je zbytecné, ¢i ,,bude brzo nahrazeno a nebude se pouzivat®.
Toto povazuji za usmévné, ale s ohledem na jejich veék ptirozené. Vzhledem k tomu, ze se
jedna o zaky pubescentniho obdobi, nardzime i na situace, kdy pro né existuje pouze jejich
pravda a jsou snadno ovlivnitelni svymi vrstevniky ¢i vzory bez ohledu na dal$i informace.
Vsichni ovSem kladné hodnotili pfehlednost listii a kontrolni otdzky na konci. VéEtSiné se
nelibila forma vyuky, kdy méli nejprve poslouchat a az poté si zapisovat. Pfesto bych ale
toto neménila, protoze vim. Ze ve chvili, kdy uéim timto zptisobem, Zaci nepfemysli a jen
opisuji, co jim diktuji. Takto cilim na to, aby mé i vnimali a informace si uz v hodin¢ alespoii

¢astecné zapamatovali.

V obecném hodnoceni vyuky se zéaci vyjadiovali i ke mné a mému pfiistupu. Libilo se jim,
ze jsem byla ochotna se jim vénovat i nad ramec naSich hodin v ramci ¢asu, kdy mam jednou
tydné otevienou ucebnu praveé pro doucovani a dopracovani. Na této hodiné€ jsme si spole¢né
vytvofili myslenkovou mapu, kde jsem je i trochu vedla smérem k tomu, co po nich budu
chtit védet v testu. Nekteti se opét vyjadrili k tomu, které uc¢ivo mam a nemam ucit, ptipadné
jak presné to mam vysvétlovat. Jedna zakyné vétSinu hodin chybéla a zavérecné zkouseni se
ji zdélo naro¢né. Toto samoziejme chapu, ale z moji strany povazuji praci za splnénou na
maximum, nejsem na vin¢ s jeji nepfitomnosti a kdyz jsem nabidla doucovani, neozvala se,

piestoze jinych deset zakl se zapojilo.
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Tabulka 8 Myslenkova mapa z douc¢ovani
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Hodnoceni bylo z mého pohledu velmi pozitivni, Zaci byli s vyukou spokojeni a chvalili si

moji trpélivost, pfistup a uvadéli dokonce, Zze byt jim tento predmét nejde a diive je
nezajimal, nyni jim pfijde zdbavny a na vyuku se tési.
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ZAVER

Materidly vytvofené pro vyuku jsou z mého pohledu velkym piinosem pro mé budouci
ptisobeni ve Skolstvi. Jejich piiprava a celkové zpracovani této prace mi zabralo mnohem
vice Casu, nez jsem predpokladala, jelikoz jsem musela vSechny hodiny skute¢n¢ otestovat

na zacich. Bez takového testovani by ov§em materialy nemély takovou hodnotu, jakou maji

nyni. Myslim si, zZe jsou velmi dobfe pfipraveny.

Vytvoftila jsem podpirné materidly pro vyuku, které jsou vyuzitelné na druhych stupnich
zékladnich Skol i1 na stiednich Skolach. Materialy nejsou tak podrobné, jak by se vyzadovalo
naptiklad na $kolach se zaméfenim na informatiku, ale jsou uzpisobeny podle SVP

konkrétniho gymnazia.

Byla jsem pomérn¢ prekvapena, jak dobte jsem zvladla dopiedu planovat ¢asové rozlozeni
aktivit jednotlivych vyucovacich hodin. Pfestoze jsem praci testovala na dvou tiidach, které
pracuji vriznych rychlostech, podafilo se mi materidly vyuzit v obou skupindch.
Predpokladam, Ze i pfesto nejsou materidly pro kazdou tfidu a kazdou skupinu zaki.
Skupiny, se kterymi jsem pracovala bych oznacila za idealni, protoze jsou v nich zaci velmi
snazivy, aktivni a o své studium i znalosti se zajimaji.

V ramci dotaznikového Setfeni me mile piekvapila velkd pozitivni odezva, ptrestoze jsem
zakam ftikala, at’ opravdu napisi své ndzory, protoze pokud se jim néco nelibi, tak to miizu

alespon napravit.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

RVP Ramcovy vzdélavaci program
SVP Skolni vzdélavaci plan
ICT Informaéni a komunikacéni technologie

WYSIWYG What you see is what you get

PSU Power Supply Unit
RAM Random Access Memory
HDD Harddisk

SSD Solid State Drive

ROM Read Only Memory

GB Giga Byte

TB Tera Byte

CMOS Complementary Metal Oxide Semiconductor
CRT Cathode Ray Tube

LCD Liquid Crystal Display
LED Light Emitting Diode
RGB Red, green blue

CMYK Cyan, magenta, yellow, key
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PRILOHA PI: ODPOVEDI Z DOTAZNIKOVEHO SETRENI

ID | Které materialy jsi pri Psalo se ti lépe PopiS vice, co se ti libilo a nelibilo
pripravé na vyuku a do pracovnich na pracovnich listech. Jak pro
zkouSeni pouzival/a/o? listi nez do tebe byly pfinosné?

seSitu?

1 Pracovni listy; ano Libilo se mi Ze jsem nemusel vse
pfepisovat a stacilo jen doplnit.
Neni nic co by se mi nelibilo.

2 Pracovni listy; Internet; ano pracovni listy byly ptehledné, lehce
se z nich ucilo

3 Ucebnice; Pracovni listy; | Ano sami naznacovali co je podstatna
Vlastni  zapisky mimo informace a co ne, nelibi se mi Casta
pracovni listy; nutnost vlepovani nalepek :)

4 Pracovni listy; ano byly velice wuzitecné na uceni
(zapomn¢l jsem na test, takze jsem
se neucil), ale nelibilo se mi ty
samolepky

5 Pracovni listy; Internet; ano pracovni listy se mi libily akorat
jsem to nékdy nestihla (moje chyba)

6 Pracovni listy; ano, lepSi | nélepky se mi moc nelibi, ale uci se

pracovni list z nich vyborné

7 Pracovni listy; Vlastni | asi nastejno, z | libily se mi ty nalepky
zapisky mimo pracovni @ obou se mi uci
listy; stejné

8 Pracovni listy; Internet; radsi bych si Nelibilo se mi  pfirovnani

psal  zapisy,

protoze  mné
osobné se to

lépe pamatuje

komponent k lidskému télu, protoze
mi to pfijde zbytecné a jen to
spoluzaky mate. Dale se mi nelibily
samolepky, jako byly napf. porty,

protoze to jen zdrZovalo Cas na



10

11

12

13

Pracovni listy; Vlastni
zapisky mimo pracovni

listy; Internet;

Internet; Vlastni zapisky

mimo  pracovni listy;

Pracovni listy;

Pracovni listy; Internet;

vykydal hntyj;
Pracovni listy; Internet;

videa na youtube;

uzZ rovnou z

hodiny

Ale joooo

ANO

pracovni listy
jsou dobré¢, ale
jsou tam malé

pole na zapisy
jo, bylo to

jednodussi  a

lepsi

ano, ale mé
pracovni listy
jsou velmi
chaotické,
protoze  jsem

potfebnéjsi véci, zarovei z toho
bylo moc neporadku. Co se mi
libilo

naopak "kontrolni

byly
otazky" na konci listd, protoze jsem
si mohl vSechny okruhy testu znova

zopakovat.

nalepky, dokud jsem je nemusel

odlepovat

Bylo obsas zabavne a frustrujici
lepit si nalepky. Byla v nich dobra
organizace. Nejvice prisnosne byl
whiteboard z ranniho doucovani.
Nejvice nezajimave byly porty, pro
me to bylo zbytecne uz jen z toho
hlediska ze je vice mene vsechny

nahradi thunderbolt.

Maly prostor po psani, ale vcelku

dobré, hodnotim 8,5 /10.

libili se mi otdzky na shrnuti uciva,
tam jsem asponl poznal, jestli to
umim nebo ne, asi neni néco, co by
se mi uplné¢ nelibilo, byly hodné

prinosné

pracovni listy byly fajn, jenom bylo
malo ¢asu na doplnéni a spoustu
véci tam mam Spatné¢ nebo vibec
nemam

zapsané¢, u nckterych

nalepek doted nevim co znaci,



14

15

16

17

18

19

20

Pracovni listy;

Pracovni listy;
myslenkovou mapu;
Pracovni listy; Vlastni

zapisky mimo pracovni

listy; vasi myslenkovou
mapu;
Pracovni listy;

Internet;Ucebnice;

Pracovni listy; Ucebnice;

Pracovni listy; Internet;

Pracovni listy;

myslenkovou mapu;

nestihala a
nékolikrat jsem

chybéla

ano

ano

ANOOOO

ano

ano

Ano.

ano

protoze jsem to nikdo ze tfidy

nenasel

libilo se mi, Ze jsou piehledné

nelibilo se mi lepeni

byly ptehledné, nebyly tézké, libilo

se mi lepeni

kdyby to bylo secvaklé¢ vcelku
vsechny listy dohromady, ja ty
papiry furt nékde ztracela. jinak to
bylo fajn, je to pfehlednd a
samolepky uz jsme taky vypilovali,

takze parada

Ucivo jsem si vic zapamatovala,

nékdy jsem nestihala zapsat
spravnou odpoved’
mam v tom vétsi prehled a

nezmatkuji tolik, 1€pe se z toho uc¢im

a neni to pro m¢ takovy problém

Nejvice se mi libily ty pracovni
listy, jelikoz 1 kdyz tam byly otazky,
mohli jsme si tam napsat i svoje
vlastni informace. A hlavné to bylo

ptehledné.

pracovni listy se mi libily bo jsou
piehledné a obsahuji obrazky pro
lepsi

pfedstaveni. Taky jak to

zaroven piSeme Ze se jenom
nedivame na internet tak se to 1épe

pamatuje.
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22

23

24

25

26

Pracovni listy;

Pracovni listy; Ucebnice;

Pracovni listy;

Pracovni listy; Ucebnice;

Pracovni listy; Vlastni
zapisky mimo pracovni

listy; Internet;

Pracovni listy;

ANO! je to
genialni a mélo
by to zavést

vice uéitelu

spiSe ano

ano

Ano

ano

ano

Nelibily se mi nalepky, protoze se
mi ztratily.
Jinak bylo vSe fajn a hodiny mé¢

bavily

Byly ptehledné a bylo tam to co
jsem potiebovala, akorat jsem si v
hodin€ nestihala nckteré véci

doplnovat

meé se pracovni listy hodné libili a

hlavné shrnuté otdzky na konci

Libi se mi piehlednost.
Nejspi$ by se mi libilo vic, kdyby
jsme si  mohli zapisovat do
pracovnich listi hnedka vSe, co
feknete a necekat az proberete téma.
D¢la mi mensi problém vzpominat,
jak pfesn¢ zné¢la definice, co jste

fekla na zacatku.

Libil se mi vSeobecny pitehled a to,
jak byl dobfe zorganizovany.
Asi by se mi vic libilo, kdybychom
si  béhem  prezentace mohli
zapisovat své  poznamky a
informace do pracovnich listl a ne

aZ po jejim promitnuti.

Byli fajn. Libilo se mi lepit
samolepky :D
Ale bylo by lepsi natisknout text z

obou stran papiru pokud to jde.



PRILOHA P II: WEBOVA STRANKA

Adresa webové stranky: https://sites.google.com/view/diana-informatika-hardware






