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Diplomant ako pokracovanie svojej bakalarskej prace si vybral na spracovanie svojej
diplomovej prace tému, ktord je pre suCasny medidlny priestor mimoriadne aktudlna a
dolezita. Digitalna revoltcia prechodom z analégoveho zobrazenia a zadefinovanim obrazove;j
vizuality do digitalnych jednotiek a nul priniesla nové pohl'ady na tradi¢né umenia a rozsirila
existujuce vizualne zanre o interaktivitu. Diplomovou teoretickou pracou doktorand dokazal
svoj vel'ky zaujem a dant oblast’, z textu podporeného o kvalitné citacné zdroje je mozné
vycitat’ vel'ky osobny prinos a samostatnost’ vo formulovani nazorov vychadzajiuc z osobnej
skusenosti pocitacového hraca, filmového divdka a filmového tvorcu. Je nesporné, Ze
vnorenie sa do problematiky hernych mechanik, analyzy a porovnavania média hier, serialov
afilmov je pre jeho buducu kariéru kameramana vyznamné a preto povazujem pracu za
zasadne uzito¢nu aj z pohl'adu autora aj z pohl'adu citatel'a. V poslednej Casti teoretickej prace
sa autor zaobera priamou problematikou LED stien, ktora je pre suc¢asného kameramana
nepostradatelna.



Teoreticku pracu vazenej komisii odporacam prijat’.

Otazky k obhajobé (vvhrady, pripominky, naméty. atd):

1. Ako v buducnosti predpokladate svoju spoluti¢ast’ na tvorbe pocitacovych hier?

2. LED steny ako spravne uvadzate maju aj svoje predovsetkym optické nevyhody. Ak by
ste mal tato technoldgiu porovnat’ s Reality Enginom napr. Zero Density, ktorej
produkcii by ste dal prednost’ a preco.

Navrh klasifikace A - vyborné
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