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Hodnoceni prace:

Diplomova prace se zabyva managementem vyvoje her.

Po jazykové strance obsahuje text jen velmi malé mnozstvi pravopisnych chyb (pieklept). Autor
prace se v teoretické ¢asti zamé&fil na popis herniho vyvoje, na coz pak navazal pifedstavenim
jednotlivych vyvojovych modeli znamych z teorie softwarového inzenyrstvi (vodopadovy model,
agilni vyvoj, extrémni programovani 8 SCRUM). Dal tim k dispozici riizné moznosti, které pro
vyvoj softwaru ptipadaji v ivahu a dale se v praktické ¢asti zaméfil specificky na vyvoj her
prostfednictvim dvou piipadovych studii. Oba ptipady byly postaveny na tom, Ze vyvojové tymy
hledali idealni cestu pro vyvoj jejich specifické hry, ptic¢emz feSeni nasli praveé v nékteré

z popsanych metodik z teoretické ¢asti. Na konci prace se vSak mohlo objevit néjaké zasadné&jsi
doporuceni. Dale se autor mohl vice zamétit na vliv platformy a typu hry na zvolenou metodu
vyvoje. Nicméné body zadani prace jsou splnény.

Dotazy k obhajobé:
1. Jak se podle Vas, z hlediska volby vyvojového modelu, li§i vyvoj mobilni hry od hry
pocitacové?

Celkové hodnoceni prace:

Znamku uvede oponent dle svého uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborné, B — velmi dobie, C — dobfe, D — uspokojivé, E — dostatecné , F — nedostate¢né.
Stupeni F znamena téZ ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

Pi‘edloZenou diplomovou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

C - dobre.

V piipadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné* uved’te do pripominek a slovniho vyjadreni
hlavni nedostatky prace a ditvody tohoto hodnoceni.
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