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ABSTRAKT

Bakalarskd prace je aplikacniho charakteru aje zaméfend na spoleCenské hry, které
podporuji rozvijeni piedmatematickych predstav déti predSkolniho véku. Zamérem
bakalaiské prace je realizovat jiz existujici spoleenské hry, navrhnout a realizovat vlastni
spoleCenskou hru a nasledné tyto hry ovéfit na rozvoj pfedmatematickych predstav déti
Vv prostfedi matefské Skoly. V teoretické ¢asti jsou uvedeny poznatky 0 predmatematickych
predstavach, rozdéleni na jednotlivé ¢innosti téchto piedstav, popisuji zde charakteristiky
spoleCenskych her ajejich klasifikaci ana zavér propojeni spolecenskych her
S predmatematickymi piedstavami. Prvni ¢ast praktické ¢asti je zaméfena na jiz existujici
spolecenské hry, které obsahuji prvky matematiky. Druhd ¢ast se zaméfuje na vlastni
spolecenskou hru. Tyto hry byly ovéfeny v praxi a nasledné evaluovany. Na zakladé této

evaluace bylo zpracovano doporuceni pro praxi matetskych skol.

Kli¢ova slova: matematickd pregramotnost, predmatematické predstavy, spolecenskd hra

ABSTRACT

The bachelor thesis is of an application format, and it is focused on board games supporting
development of pre-mathematical ideas of pre-school children. The aim of the bachelor
thesis is to implement existing board games, to design and implement their own board game
and then to verify these games on a development of pre-mathematical ideas of children in
the kindergarten environment. The theoretical part presents knowledge about pre-
mathematical ideas, their compartmental into the individual activities of these ideas. Here,
| describe the characteristics of social games and their classification and, finally, the
interaction of board games with pre-mathematical ideas. The first part of the practical part
is focused on already existing board games containing mathematical elements, the second
part is focused on the board game itself. These games have been verified in practice and
subsequently evaluated. Based on this evaluation there was created the recommendation for

kindergarten practice.

Keywords: mathematical pre-literacy, pre-mathematical ideas, board game
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UvVOD

PtedSkolni vék je vyznamnym obdobim pro utvéieni predmatematickych piredstav. Tyto
predstavy zahrnuji velmi dilezitou roli v budoucim zékladnim vzdélavani a také v bézném
zivoté. Také ovliviiuji nase dovednosti a vysledky v pfedmétech spojenych s matematikou
a setkavame se s nimi po cely zivot. Kdyby déti mély schopnost pfedmatematického mysleni
oslabenou, mohlo by to mit v pozd¢jsim véku za nasledek Spatné vytvareni matematickych

pojmi, nemusely by se umét spravné orientovat v prostoru a bézném prostiedi.

Tato prace se zamétuje na rozvijeni predmatematickych predstav pomoci spolecenskych her.
Téma bakalafské prace je mi velmi blizké, protoze spolecenské hry jsou zaroven i mym
konickem. Prace, kterd mé aplika¢ni charakter mé¢ zaujala, protoze mi ddva moznost vytvorit
vlastni spolecenskou hru a mam pii ni moznost ziskavat nové poznatky a zkusenosti v této

oblasti.

Cilem teoretické ¢asti bakalarské prace je popsat Cinnosti predmatematickych piredstav,
nasledné ptredstavit moznosti vyuziti spolecenskych her a na zavér popsat propojeni téchto
spolecenskych her s Cinnostmi pfedmatematickych pfedstav. Cilem praktické casti je
realizovat sadu existujicich spolecenskych her rozvijejicich predmatematické piedstavy ve
vybrané mateiské skole, poté navrhnout a realizovat spolecenskou hru podporujici rozvijeni
pfedmatematickych pifedstav ana zavér evaluovat tyto spolecenské hry a zpracovat

doporuceni pro praxi matetskych Skol.

Teoretickd cast je rozdélena do tfech ¢asti. Prvni kapitola se vénuje predmatematickym
a geometrickym ptedstavam, vyvoji pfedmatematického mysSleni déti predSkolniho véku
a rozdéleni téchto predstav do pfedmatematickych ¢innosti. Druha kapitola je zamé&fena na
spolecenské hry, jeji charakteristiky a klasifikace. Také jsem v této kapitole uvedla vyznam
hry a hracky u déti predSkolniho véku. Posledni ¢ast propojuje predmatematické predstavy

a spolecenske hry.

Prakticka ¢ast je rozdélena do dvou ¢asti. V tvodu se nachdzi predstaveni matefské skoly,
predstaveni déti ¢i cile sady spole¢enskych her. V prvni ¢asti jsou spolecenské hry, které jiz
na trhu existuji a obsahuji prvky matematiky, které jsou popsany v teoretické ¢asti. V druhé
¢asti je jiz mnou vytvorena spoleCenskd hra, kterd je taktéz zaméfena na rozvijeni
pfedmatematickych pfedstav. U kazdé z her je sepsan jejich pribéh, didaktické strategie
anasledna reflexe, jak zmé strany, tak ize strany ucitelky. V zavéru poté zpracované

doporuceni pro praxi matetskych Skol.
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I. TEORETICKA CAST
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1 PREDMATEMATICKE PREDSTAVY V PREDSKOLNIM
VZDELAVANI

Redeni riiznych uloh a her je nipomocné pii rozvoji matematického mysleni a tvofivych
schopnosti. Prostiednictvim téchto her se tyto ptedstavy a piedstavivost rozviji. Pfedstava
obecné je podle Orelové (2013) prostfedek Kk vytvoreni si psychického obrazu osob,
predmétt, situaci, které ale nejsou fyzicky piitomné. Cim vétsi ma predstava podil
na materialni objektivni skute¢nosti, tim se vice vaze na realitu. Mechanismy vzniku
predstav se lisi, ale vznikaji na zédklad¢ vjemt, které se na rozdil od piedstav povazuji za

skute¢né. Piedstavivosti se rozumi nejen schopnost mit predstavy, ale také zamérné s nimi

disponovat.

V predskolnim véku se jesté neda mluvit 0 matematickém mysleni. Matematické mysleni
je zaloZeno na porozuméni abstraktnim pojmim, avSak dité v tomto v€ku mysli dosud pouze
konkrétné. Piredmatematické vzdélavani ma tedy vést spiSe k rozvoji schopnosti nez
matematickych znalosti. Vzdélavani v oblasti matematiky v mateiské Skole se mize podle
Slezakové a Subrtové (2015, s. 7) rozdélit do tii kli¢ovych kategorii, a to: ,, rozvoj pocetnich
predstav a ziskavani zkuSenosti s ¢islem v mnoha kontextech, rozvoj geometrickych predstav
arozvoj vztahového (funkcniho) mysleni.”. Vénovani se predmatematické gramotnosti
Vv pfedSkolnim véku ma za nasledek vétsi motivaci pro intelektudlni praci v zakladni Skole

(Slezakova & Subrtova, 2015).

Pfedmatematicka vychova je zastoupena i Vv RVP PV. Neni ale pfedmétem, proto na ni nelze
nahliZet samostatné, ale pouze v kontextu ostatnich slozek (Kaslova, 2012). Vzdélavaci
oblasti jsou rozdéleny do péti kategorii — Dité a jeho télo, Dité a jeho psychika, Dité a ten
druhy, Dité a spole¢nost a Dité a svét. V kapitole Dité a jeho psychika a v jeji podkapitole
Poznavaci schopnosti a funkce, pfedstavivost a fantazie, myslenkové operace jsou nejvice
obsazeny predmatematické predstavy. V podoblasti Dil¢i vzdélavaci cile, které ukazuji to,
co je uditéte podporovano, jsou predmatematické piedstavy ureny jako ,,osvojeni si
elementarnich poznatkii 0 znakovych systémech a jejich funkci (abeceda, cisla). “ (RVP PV,
2021, s. 19). Ve vzdélavaci nabidce neboli to, co je détem nabizeno, se tyto predstavy
objevuji jako: , cCinnosti zameérené na seznamovani se S elementdrnimi ciselnymi
a matematickymi pojmy a jejich symbolikou (¢iselnd vada, cislice, zdkladni geometrické
tvary, mnozstvi apod.) a jejich smysluplnou praktickou aplikaci.“ (RVP PV, 2021, s. 20).

To, co ma dit¢ dokazat pti vystupu z mateiské Skoly je definovano v podoblasti Oc¢ekdvané
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vystupy. V ramci predmatematickych ptredstav to je napi: ,,chdpat zakladni ciselné
a matematické pojmy, elementarni matematickeé souvislosti a podle potreby je prakticky

vyuzivat apod. * (RVP PV, 2021, s. 20).

V dokumentu tedy nenajdeme naméty na konkrétni aktivity ¢i ¢innosti, které by se v rdmci
pfedmatematickych pfedstav mohly uplatnit v matefské Skole, ale spiSe formuluje
pozadavky na to, jak by se tyto predstavy mély ve vzdélavaci nabidce v mateiské Skole

objevit.

1.1 Vyvoj predmatematického mysleni

Dité v predskolnim veéku zalina chapat prvni matematické vztahy. Podle Bednarové
aSmardové (2016, s. 47): , Pro osvojeni matematickych dovednosti nestaci pouze
mechanicky vyjmenovavat ciselnou radu nebo psat Cislice. Predskolni dité potrebuje

13

rozvinout mnoho schopnosti, dovednosti a ziskat potrebné védomosti.”. PredCiselné
predstavy jsou zékladem pro pochopeni pojmil matematiky a jejich symbold a vztahti mezi
nimi. Pro tyto piedstavy je zapotiebi soubor schopnosti a dovednosti, coz zahrnuje rozumové
predpoklady, motoricka troven, rozvinuté prostorové i ¢asové vnimani, vnimani ¢asové

posloupnosti, rytmu, sluchové i zrakové vnimani a v neposledni fad¢ i iroven rozvoje feci.

Mezi ¢iselné predstavy patii podle Sodomkové (2015) urovani mnozstvi, chapani ¢iselné
fady a ciselnych operaci. Ty se buduji na zakladé predCiselnych ptedstav. Mnohostni
predstavy, mnozinové predstavy a geometrické piedstavy tvofi tzv. ,,Matematicky

trojlistek™. Tyto oblasti se v pfedskolnim vzdélavani promitaji mezi sebou (Liskova 2014).

V ptedskolnim véku probiha rozvoj pfedmatematickych predstav nej€astéji prostiednictvim
her. DEti mohou napf. porovnavat ¢eho je méné nebo vice, co je mensi nebo vétsi,
rozpoznavaji jednotlivé geometrické tvary. A to vSe formou nenésilné hry, aniz by déti

poznaly, Ze se uci (Eisenhauer & Feikes, 2009).

Podle Portesové (2015) se v tomto obdobi také déti predSkolniho véku uci s porozumeénim
slova, kterd zasahuji do oblasti matematiky. Slova zaloZend na principu porovnavani se déti
u¢i mezi prvnimi. Jde napiiklad 0 vysoky — nizky, velky — maly, rychly — pomaly apod.
Slova zalozend na principu umisténi umoznuji ditéti se 1épe zorientovat v prostoru a uci se
vzdy v kontextu kazdodenniho zivota v konkrétnich situacich. Mezi jednodussi slova v této

v wr

spojend s Casovymi udaji se zacinaji rozvijet hned na pocatku predskolniho obdobi, ale vyviji
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se i n€kolik let. Pomoci obvyklych tkonu, které déti béhem dne vykonavaji, se snadno nauci
pojmy typu ,,rano“ nebo ,,vecer”. Datum jsou schopny fici az ve Skolnim obdobi, dny
Vv tydnu, mésice i roéni obdobi zacinaji chapat kolem 5. - 6. roku. Pomoci slov spojenych
naptiklad: zacatek — konec, vpiedu — vzadu, vice nez — méné nez apod. Tato slova se také
uci béhem rtznych ukold, kdyz ma tfeba sefadit auta podle rychlosti a také urcit, kdo byl
prvni a kdo posledni. Diilezité jsou také slova oznacujici ¢isla. Dale uvadi, ze dité je schopno
nejprve odiikat fadu cCisel, ale zcela bez porozumeéni principu. Z toho divodu miize
preskakovat potadi, ¢i vynechavat néktera ¢isla. Az ve Ctyfech letech je schopno chépat
princip souvislosti mezi odiikanou ¢iselnou fadou a predméty, které pocita. To znamena, ze
dité jiz chape, ze pfedmét vzdy oznacuje jedno Cislo. Principu kardinality pochopi az v péti
letech. Tento princip naznacuje, ze dité je jiz schopno chapat, ze posledni ¢islo v fadé je

souctem vsech pocitanych predméta.

1.2 Predmatematické ¢innosti

Na osvojovani pfedmatematickych ¢innosti ma vliv Groven rozvoje schopnosti i troven
vyvoje v riiznych oblastech. Podle Bednafové a Smardové (2016) jde predevsim o hrubou
a jemnou motoriku. Dité si pravé pohybem osvojuje nové zkuSenosti ¢i poznava rizné
vlastnosti pfedmétd. Dale je velmi dilezita i orientace v prostoru a ¢ase, zrakové vnimani,
fe¢ €1 kratkodoba pamét’.

Dité si osvojuje dovednost porovnat, ptifadit, uspotradat, tiidit, orientovat se v prostoru
I Case, uvazovat a usuzovat atd. Pfi tomto osvojovani vyuziva procesy porovnavani, tfidéni,

pfitazovani apod. Tyto procesy se mezi sebou vzajemné prolinaji atizce spolu souvisi

(Kaslova, 2012).

Proces porovnavani zac¢ina udéti jako prvni a vSechny ostatni procesy ho vyuZzivaji
(Zemanova, 2013). Porovnavani se vyuziva tehdy, kdyz mtzeme pozorovat soucasné dva
objekty nebo je zkoumat postupné za piredpokladu, ze pifi pozorovani druhého
nezapomeneme na ten prvni. Mezi témito dvéma objekty ¢i jevy hleddme vzéjemné vztahy,
zda se shoduji, 1isi se nebo se na sebe podobaji (Kaslova, 2012). Tento proces mtize probihat
bud’ intuitivn€, nebo védomé. Pfi intuitivnim porovndvanim, si dit€¢ neuvédomuje, Ze tento
proces vykonava, a tudiz nelze ani identifikovat. Védomé porovnavani je fizeny proces bud’
ditétem samotnym, nebo druhou osobou a probiha komunikace 0 tomto procesu. Tento

proces lze také identifikovat, tedy je mozné zjistit, kdy porovnavani probiha. Tento zpisob



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 14

porovnavani zacind asi ve dvou letech ditéte, zatimco intuitivni je jiz od narozeni
(Zemanova, 2013). V matetské Skole je védomé porovnavani velmi dualezité, protoze
pomaha ditéti predskolniho véku desifrovat matematicky svét (Dinuta, 2013). Podle Kaslové
(2012, s. 40) je porovnavani ,,soucdsti procesii identifikace, rozhodovaini, hodnoceni,
vybéeru, atedy i FeSeni matematickych uloh. . Porovnavat nemusime pouze vécné objekty
nebo obrazové materialy. Také ve své knize uvadi, ze 1ze porovnavat i rizné zvuky, sdéleni,
pohyby ¢i choreografie ad¢je. V mateiské Skole se ale nejCastéji setkame prave
s porovnavanim fyzickych objektt a obrazka, protoze porovnavat nehmotné objekty je pro
predskolni déti pfilis slozité.

S détmi pracujeme svice typy porovnavani. U nejmensSich déti je dobré zacinat
S porovnavanim trojrozmérnych objektil, které mohou vnimat vice smysly. Tyto typy
specifikuje Kaslova (2012) jako pfirozené porovnéavani, zakladni porovnavani, porovnavani

rozdilem, porovnavani podilem.

Ptirozené porovnavani neni ve vétSiné ptipadt nutné velmi iniciovat. Zde hleddme shody
arozdily, jestli jsou porovnévané objekty zcela shodné ¢i nikoliv. Pokladdme si zakladni
otazky, napt: Jsou oba objekty stejné? Druhou fdzi muize byt pfirozené porovnavani
prohloubené, které se vyuziva v ptipadé, Zze porovnavané objekty nejsou stejné.
U redukovaného ptirozeného porovnavani vyzyvame fteSitele, aby naSel rozdily, v ¢em se
objekty lisi a v ¢em shoduji. V ptipadé€, Ze nam piimo otdzka fesiteli fekne, kolik rozdila je,
¢i kde se nachazi, pouzivame pfirozené porovnavani redukované s oporou. MiiZe se jednat

napf. 0 Najdi deset rozdili! Najdi, v ¢em se lisi auta na obrazku., apod. (Kaslova, 2012).

Zakladni porovnavani je podle Kaslové (2012, s. 42) proces, ,, kterym spojujeme s volbou
jednoho ze tri mozZnych vztahu. . Mlze srovnavat, zda je pfedmét napf. mensi — vEétsi —
stejny, niz8i — vyssi — stejny, pomalejsi — rychlejsi — stejny apod. (Zemanova, 2013). Pokud
se ptdme konkrétng, ktery z objektl je kratsi, tenci, leh¢i, rychlejsi ..., jde 0 zdkladni
porovnavani redukované (Kaslova, 2012). Pti porovnavani rozdilem chceme po fesiteli urcit,
0 kolik je dany objekt vétsi, mensi, Sirsi, uzsi, pomalejsi ... nez objekt druhy. U pfedskolnich
déti nevyzadujeme urceni Cislem, ale pouze graficky ¢i pomoci gest (Zemanova, 2013).

Na porovnavani podilem se ptdme otazkou Kolikrat je ... nez ...? Porovnavéni podilem se

v mateiské Skole objevuje velmi omezené a je ho vhodné pouzivat az pro zaky zdkladni

Skoly (Zemanova, 2013).
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V procesu pfifazovani vybirame z nabidky objektli n-tice podle pozadavki, které predem
uréime. Pfifazovani Gizce souvisi s porovndvanim, kdy dité nejprve vybrané objekty porovna
aznich vytvati n-tice, které mohou byt jak uspofadané, tak ineusporadané.
U neuspotfadanych na rozdil od usporadanych nezalezi na potadi objekti. Stejné, jak
U porovnavani, mize pfifazovani probihat intuitivné nebo védomé (Zemanova, 2013).
Pfifazovani Vv ramci uspotfadanych dvojic rozd€lujeme také na jednotlivé typy, ato:

Zobrazeni prosté, zobrazeni a pfifazeni v uzsim slova smyslu (Kaslova, 2012).

Vystupem prostého zobrazeni jsou dvojice, které nemaji stejny prvni idruhy objekt
(Kaslova, 2012). ,,Kazdému objektu z nabidky objektu priradime pravé jeden jiny objekt
atento uz nepouzijeme znovu.“ (Zemanova, 2013, s. 34). Déti se s timto pfifazovanim
setkavaji i v bézném zivoté. Vyskytuje se napiiklad u zapinani knofliki, kdy kazdy knoflik
patii pravé do jedné dirky a zadny knoflik ani dirka nemohou byt pouzity vickrat. Zemanova
(2013, s. 34) zobrazeni definuje takto: ,, Kazdemu objektu z nabidky objektii priradime prave
Jjeden jiny objekt, ale tento miizeme pouzit znovu. . To znamena, Ze vytvoiené dvojice
nemohou mit stejny prvni objekt, avSak druhy objekt mize byt pro vice dvojic stejny
(Kaslova 2012). Ptifazeni v uz§im slova smyslu je podle Zemanové (2013, s. 35) definovano
takto: ,, Kazdému objektu z nabidky objektii priradime libovolny pocet jinych objektii,
miizeme je pouzivat opakované. “. U tohoto ptifazovani jsou vysledkem rtizné dvojice, které
maji na prvnim misté stejny objekt. Kaslova (2012) jako ptiklad uvadi tvofeni homonym,

kdy k jednomu slovu pfitadime vice riznych vyrazi.

Ttidéni je podle Kaslové (2012, s. 57) ,,proces, ktery vede k rozkladu daného souboru na
tridy. Rozklad nastane teprve tehdy, zavedeme-liv daném souboru takovy vztah, ktery proces
trideni spusti.“. Tento proces nastdva, kdyz soubor objektli, resp. mnozinu, rozdélime
na skupiny, kde v kazdé skupiné bude alespon jeden objekt, ve skupinach nebude ani jeden
spole¢ny objekt a kdyz opét vSechny skupiny spojime, vznikne piivodni soubor objekti.
Tyto objekty rozdélujeme do t¥id podle urcitych kritérii. Miizeme tfidit podle barvy,
vlastnosti, velikosti atd. Ttidéni, stejn¢ jako porovndvani a pfifazovani, mize probihat
spontann¢, védomé nebo napodobou. U spontinniho tfidéni si tento proces dité
neuvédomuje aobjevuje se Vjeho bézném zivoté. Tridéni napodobou si také dite
neuvédomuje, ale tento proces napodobuje podle nékoho. Védomé tfidéni probiha podle
uréeného kritéria. Objevuje se od dvou let s védomym porovnavanim i pfifazovanim

(Zemanova, 2013).
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Dalsim procesem je uspofadani, coz je podle Zemanové (2013, s. 60): , proces, jehoz
vysledkem je usporadana mnozina.”. Tento proces u ditéte zacina nejpozdéji. Je to
v disledku toho, Ze v piedchozich procesech dit€ nemuselo vnimat vice predmétt zaroven.
V matematice rozliSujeme vice druhli usporddani, ale v matefské Skole se prevazné
setkavame s ostrym linedrnim uspotadanim (Zemanova, 2013). , . Jako ostré linedarni
usporadani oznacujeme proces | vysledek tohoto procesu. “ (Kaslova, 2012, s. 83). V ostrém
linearnim uspoifadani umime 0 kazdém prvku této mnoziny fict, ktery stoji pred kterym.
Ptikladem tohoto procesu mohou byt abecedni seznamy. V mateiské Skole se tento proces
objevuje napiiklad u urCovani poradi podle zadanych kritérii nebo o posloupnosti déje,
¢innosti atd. (Liskova, 2015). K tomuto si dité v matei'ské Skole potfebuje nejprve osvojit
pojmy jako pted — za, hned pfed — hned za, prvni, posledni, prostfedni, sousedé (Zemanova,
2013). Také rozliSuje Ctyfi typy uspofadani, ato casové, kde jde o usporadani podle
posloupnosti déje a zjistujeme, co se stalo diive nebo pozdéji nez druhy objekt. Dale
Casoprostorové, v némz jsou objektem osoby, zvifata nebo véci a tento typ vykonavaji podle
kritérii je/ptiSel/ptijel ... pted, je/ptiSel/ptijel ... po. U prostorového uspoiradani mohou byt
objekty Ci kritéria riizn4, ale musi byt v prostoru sefazeny do linky vzhledem k cili. Posledni
je kvantitativni usporadani, které se tyka poctu, mnozstvi nebo ¢isel (Kaslova, 2012) a jehoz

kritériem je vice nez, méné nez a veétsi nez, mensi nez (Zemanova, 2013).

Pfedstavy 0 mnozstvi nemusi byt vyjadieny pouze Cislem. Mize se jednat i 0 slovni
vyjadreni ptislovcem, jako hodné€, mnoho, n€kolik, trochu, malo, ...V takovém piipadé se
jedna o kvantitu neurcitého mnozstvi (Kaslova, 2012). Pro tento typ kvantity je typické
emotivni zabarveni (stra$n€¢ moc komard, ...) a relativita ve vztahu ke konkrétnimu ditéti ¢i
situaci. Neurcitou kvantitu si dit€ vybira tehdy, kdyz kvantitu neni schopno vyjadfit pfesnéji,
nemysli si, Ze je potiebné presnéjsi vyjadieni, ¢i se samo snaZzi pfizpisobit mladSimu ditéti,
které kvantitu vyjadienou ¢islem jesté neovlada (Zemanova, 2013). KdyZ kvantitu vyjadiime
¢islem, jde 0 kvantitu urcitou, tedy urceni poctu (Kaslova, 2012). Dé&ti pocet urcuji riznymi
zpusoby, mohou objekty pocitat po jedné, urCovat kvantitu pohledem nebo kombinaci obou
predchozich zplisobd, to se ale objevuje az od sedmi let. V nékterych situacich vSak c¢islo
nemusi vZdy vyjadfovat kvantitu, jde napt. 0 fadové Cislovky (druhé poschodi, Sesty smysl,

..), identifikace objektu (rodné Ccislo, ¢islo hrace, ...) nebo velikosti obleCeni a bot
(Zemanova, 2013). Predstavy 0 kvantité¢ je vhodné rozvijet pomoci hmatu tak, aby dité
s objekty mohlo manipulovat. Také je vhodné vyuZzivat hry s kostkami, kde dit¢ podle

puntik®i na kostce posouva figurku (Liskova, 2015).
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1.3 Geometrické predstavy

Geometrickou piedstavivosti se povazuje schopnost vnimat geometricky utvar v jeho
velikosti a poloze v prostoru. Také je to schopnost vnimat dany utvar v jiné nez puvodni
poloze a zachytit jeho zménu tvaru, rozmért ¢i struktury. Dokazat ho znazornit v roviné
nebo podle slovniho popisu a z obrazku v roving vytvofit prostorovy utvar (Molnar, 2009 in

Orelova, 2013).

oy oee

se orientovat v prostoru, u¢i se vnimat vztah roviny a prostoru. Pomoci tohoto se nasledné
vytvaii geometrické predstavy, které zahrnuji: orientaci v prostoru a roving, tvary, télesa,
stavby dle vlastni fantazie, kresleni a vybarvovani ¢i feSeni bludist’ (Blazkova, 2010).
vV ramci rozvijeni geometrickych predstav se intenzivné rozviji analyticko-syntetické
myslent. * (Liskova, 2015, s. 58). Tyto predstavy pomahaji détem napf. zjistit smér z Sipky,
kterym se maji vydat, rozpoznat dilky stavebnice a postavit model, tudiz dokaze
Z dvourozmérného zobrazeni vytvofit trojrozmérné nebo rozeznat riizné geometrické tvary

i v bézném Zivoté (Slezakova & Subrtova, 2015).

Zastupcem geometrickych pfedstav Vroviné jako dvourozmérném prostoru (svété) jsou
napft. Origami, tzn. vystiihovani a skladani z papiru. Jde o pfirozenou a smysluplnou aktivitu
v pfedSkolnim ve€ku. Témito cCinnostmi déti rozviji jemnou motoriku a predstavy
orovinnych utvarech. Krychlové stavby se objevuji V trojrozmérné geometrii. Déti
predskolniho véku maji s témito ¢innostmi také zkuSenosti, protoZe stavby z kostek stavi jiz
od utlého veéku. Také mohou pievést nakres stavby z roviny do prostoru (Slezakova &
Subrtova, 2015).

Dobie rozvinuté prostorové vnimani je pro déti uzitecné i v bézném zivoté. Umozinuje se
pohybovat po svété, pii pohybovych ¢innostech nebo pii orientaci v mapach. Dité postupné
uziva pojmy nahote — dole, vpiedu — vzadu a okolo patého veéku i vpravo — vlevo. Prostorova
orientace zahrnuje i odhad a zapamatovani si vzdalenosti, vnimani ¢asti a celku, uzce souvisi
i s ¢asovym vnimanim (Bednaifova & Smardova, 2016). Pro feSeni aktivit spojenych
S prostorovou orientaci je potieba zrakové analyzy asyntézy. Dité si urCity objekt
uvédomuje nejen jako celek, ale je schopno vnimat i jednotlivé ¢asti. To je dilezité pro tzv.

technické mygleni (Bednafova & Smardova, 2017).
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2 SPOLECENSKE HRY A JEJI CHARAKTERISTIKY

Spolecenska hra je jednou z forem socialni ¢innosti, ktera pfispiva k rozvoji schopnosti
potifebnych ke kazdodennimu zivotu. DéEti se pomoci téchto her uci, ze je pottebné se délit
a pockat, nez na nas dojde fada, spolupracovat s ostatnimi a byt férovi (Berta, 2019).
Spolecenské hry nam umoznuji prakticky a zabavné rozvijet dovednosti a znalosti lidi v§ech
vékovych kategorii. | chyby v hrani her mohou byt prostiedkem uceni se a pomahaji nam
piijmout prohru nebo netspéch (Treher, 2011). Kdyz prohrajeme, ¢i béhem hry vykoname
Spatny tah, davd ndm to moznost piehodnotit metody a strategie hrani a postupovat jinym
zpisobem nebo se priste¢ vydat jinym smérem (Berta, 2019). Herni deska taktéZz pomaha
propojovat informace, které jsou diileZité pro pochopeni samotné hry (Treher, 2011). Dokaze
namotivovat, protoze v této dob¢ grafické zpracovani her vétSinou okouzli jak déti, tak
dospélé a dava moznost hracim vytvofit si novy vlastni svét. Spolecenské hry ndm umoziuji
kvalitn€ stravit Cas a realné interagovat s dal$imi hraci, coz ddva moznost vytvaret aktivni
zazitky. Komunikace se béhem hrani her zvysuje, nastava moznost rozhovort, diskuse. Déti

béhem hrani si buduji vztahy se svymi rodi¢i a vrstevniky (Berta, 2019).

Prostfednictvim spoleCenskych her realizujeme herni zazitek, ktery hra¢ vytvari pomoci
pravidel. Ty mohou byt nastrojem pro spole¢né uceni hract, kdy jeden hra¢ se nejprve
pravidla nauci sdm a poté je uci dalsi hrace. Toto uceni lze povaZovat za kolaborativni.
Existuje mnoho typt spolecenskych her a tento pojem neni snadné ptimo definovat. Jedna
Z definic tika, Ze hrat hru znamena zapojit se do ¢innosti, které jsou zaméfeny na dosazeni
urcitého stavu véci, pouzivani mechanismti povolenych pravidly, kde pravidla zakazuji

efektivnéjsi postupy hry ve prospéch méné uéinnych postupt (Hunsucker, 2016).

Vyzkumné Setfeni, které provadeél Koehler et al. (2016) se zaméfovalo na potencial
vzdélavacich spoleCenskych her. Tedy her, které maji explicitni a peclivé promysleny
vzdélavaci el anejsou uréeny k hrani primarné pro zabavu. Analyzy zjistily, ze tyto
vzdélavaci hry nedokdzou cCasto studenty zaujmout natolik, jako ty, které jsou urceny
primarné pro zébavu. Data pro vyzkum sbirali z webové stranky BoardGameGeek.com
(BGG), ktera shromazd’uje informace 0 spole¢enskych hrach. Mizeme zde najit recenze od
hrac¢t, hodnoceni her, herni udaje atd. VSechny hry, které na této strance jsou v kategorii
»vzdélavaci, jsou komercni (tzn. nejsou realizovany vyzkumniky). Pro sviij vyzkum si
zvolili dvé vyzkumné otazky: 1. Lisi se vzdélavaci atradi¢ni hry z hlediska celkového
hodnoceni her (mira zajmu a pozitek ze hry)?; 2.Lisi se vzdélavaci a tradi¢ni hry z hlediska

kli¢ovych hernich atributi nebo funkci (napt. v€kové rozmezi, datum vydéani atd.)?.
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Proménné, které si stanovili a srovnavali U tradi¢nich a vzdélavacich her byly: hodnoceni
hry, datum uvedeni, pocet recenzi, vhodny pocet hracti, doba hrani, minimalni vék hraca
apocet hernich funkci. Zakladnim souborem bylo vSech 67 826 her, které se na BGG
vyskytovaly. Z téchto her vyfadili ty, které mély piili§ malo recenzi nebo nemély platné
hodnoty hernich atributt. Zuastalo celkem 9143 her, znichz 167 bylo oznaceno jako

»vzdelavaci hry*.

Z vysledktl plyne, ze statisticky jsou vzdélavaci hry daleko méné zabavné nez tradicni hry
a lisi se od nich v mnoha ohledech. Vzdélavaci hry jsou vétSinou novéjsi nez tradicni hry
a tim padem maji mén¢ recenzi. To mize naznacovat i to, ze vzdélavaci hry si hrac¢i daleko
méng¢ Casto kupuji nez hry tradi¢ni. Také je potieba vice hraci, jsou spise uréeny pro mladsi
hrace, délka hrani je krat$i a maji vice hernich funkci. Tyto hry jsou také vétSinou branné
jako détské ¢i rodinné. To dokazuje fakt, ze témé&f polovina téchto her spada v BGG i pod
tyto kategorie. Zabavnost vzdélavacich her se zacala zvySovat az kolem roku 2005 a od té
doby se rozdil mezi obéma typy her zmensuje. Koster (2010 in Koehler et al., 2016) tvrdi,
ze v nékterych ptipadech mohou tradi¢ni hry, které jsou podle vyzkumu vice zabavné, ucit
hrace efektivnéji nez ptfimo hry vzdelavaci. Autofi, vV ndvaznosti na toto Setfeni, navrhuji,
aby se vyzkumnici, herni designéfi i ucitelé snazili vyuzivat tradi¢ni hry jako inspiraci pro
hry vzdé€lavaci a spojit vzdélavani i zabavu ve vSech spoleCenskych hrach (Koehler et al.,
2016).

Hrani si je pro predskolni vék velmi dulezita soucast. Prostfednictvim hry déti komunikuji
S ostatnimi a rozviji dal$i socidlni dovednosti. Jaky vyznam ma hra v tomto véku je popsano

Vv nasledujici podkapitole.

2.1 Vyznam hry v predskolnim vzdélavani

Hra je specifickou ¢innosti, ktera se vyznacuje ur¢itymi znaky a vlastnosti, které jsou odlisné
od jinych ¢innosti. Mezi tyto znaky patii napt. spontdnnost, fantazie, tvotivost, pfijeti role,
fizenost pravidly, dramati¢nost. Podle Suchankové (2014, s. 10) je hra ,, ¢innost spontanni,
je prirozenym aktivnim jedndanim vychazejicim z nasi vnitini motivace. “. Pii hfe mame
moznost si stanovit vlastni cile i podminky, hrajeme nenucené a dobrovoln¢. Pfesto maji hry
i sva pravidla, které si ve volné hie sami vytvatime. Jde pievazné o pravidla dusevni, bez
kterych by se ani nedalo hrat (Suchankova, 2014). Dité do hry pfenasi své vlastni potieby
a chtice, kdy musi nejprve danou situaci poznat, promyslet, a aZ na zdklad¢ rozhodnuti

jednat. Hra se podili na rozvoji kognitivnich, socialnich a volnich oblasti a skrze ni miizeme
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sledovat aktudlni vyvoj ditéte. Také prostiedi se podili na formé hry, hlavné mistem a ¢asem,

ale i poctem dal$ich spoluhraca (Navratilova & Petri Puhrova, 2018).

Dité¢ predskolniho véku stravi hrou vétSinu dne aje to jeho nejCastéjsi a nejpiirozencjsi
aktivita. Prostfednictvim ni dit¢ ma moznost objevovat svét, zkoumat a dale se rozvijet
(Suchédnkova, 2014). Ze zacatku si dit¢ ani neuvédomuje, Ze si hraje, ale snazi se uplatnit
své zajmy a schopnosti. Jenze nemuze délat vSe, co chcee, a tento rozdil ptenasi pravé do hry
a diky hie se mize ucastnit okolniho svéta podle sebe (Opravilova, 2016). Suchankova
(2014, s. 28) tika, ze: ,, hra podporuje celkovy vyvoj ditéte. Umoznuje ditéti rozvijet télesny
systém, zprostiedkovava ditéti uceni, socializaci, je prostredkem edukace, vede

«

k sebeutvareni jedince. “.

Za nastroj hry miizeme povazovat hracku. Hrackou muze byt cokoliv, protoze kazdé véc ¢i
prvek, co si dité vybere ke hrani, se stava pravé hrackou. Také mohou pomahat v komunikaci
mezi dit¢tem a dospelym (Navratilovd & PetrG Puhrova, 2018). Muzeme se setkat
I S pojmem ,,didakticka hracka®, ktera se vyuziva u didaktickych her, které maji ptimo

uréeny vzdélavaci cile (Suchdnkova, 2014).

Hry se muzou i nadale roz¢lenovat do riznych kategorii podle urcitého kritéria. Vzhledem
na téma mé bakalarské prace jsem se rozhodla zaméfit na klasifikaci pfimo spolecenskych

her, kterou se zabyva dalsi kapitola.

2.2 Klasifikace spolecenskych her

Klasifikaci spolecenskych her se zabyval jiz Caillos (1998), ktery hru roz€lenil podle kritéria
herniho principu na Agon, Alea, Mimikry a Ilinx. Agon je postaveny na principu soutéze,
kde jsou vyrovnané Sance pro oba soupefe. Ti se utkaji za idedlnich podminek, aby byla
zajisténa férovost. Také se zde fadi hry, kde na jejim samotnym pocatku maji soupefi
identicky pocet hernich prvkl. Muzou to byt napt. Sachy nebo dama. Alea, neboli hra
v kostky, je oznaceni pro hry, kdy vysledek neovliviiuje hraé, ale je postaven na nahodnosti.
Je to opakem her agonalnich. Piikladem téchto her jsou kostky, ruleta, orel nebo panna,
hazardni hry. Suchankova (2014) mezi tyto hry fadi i ,,Clovége, nezlob se! & ,,Kloboucku,
hop!*“. Také tika, Ze i v aleatorickych hrach mize byt uplatnén prvek soutézivosti, ktery je
vyznaény pro hry alegorické, napf. pexeso, mikado, karty, ...). Ve hrach s 0znacenim
~Mimikry* je esteticky zazitek nejvyraznéjsi. V téchto hrach pfijimame roli n€koho jiného

a setkdme se s aspektem predstirdni ve formé kostymi ¢i masek. Poslednim typem hry je
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Ilinx, kde je principem poruseni stability téla aduSe atim se snazime uniknout

kazdodennimu zivotu. Muze jit 0 houpacky ¢i kolotoce (Caillos, 1998).

Dalsim autorem, ktery klasifikoval spole¢enské hry je Zapletal (1991). Ten rozélenil tyto
hry na strategické, zavodivé, pozi¢ni a patraci. Namétem strategickych her je boj dvou nebo
nékolika zneptatelenych stran. Do této kategorie miizeme zatadit hry jako dama, Sachy, vlk
a ovecky a dalsi hry, pfi které jsou kameny ¢i figurky rizn€ zajimény. Tito ,,zajatci byvaji
Z hraci desky odstranéni, mohou na ni zustat jako znehybnéni nebo piejit na stranu svych
dosavadnich nepiatel. Ukolem zavodivych her je projit se svymi kameny &i figurkami po
uréené draze a dovést je do cile dfiv nez soupeti. Zavod muze byt spojeny s bojem, ktery je
vSak jen podruznym. VSichni hraci v téchto hrach bud’ pirekondvaji ptekazky nebo rychlost
postupu zavisi na §tésti a rozhoduje 0 ném vrh kostkou. Do téchto her patii napt. Clovége,
nezlob sel. V pozi¢nich hrach se hraci snazi na desce s kameny ¢i figurkami vytvotit uréitou
sestavu nebo musi splnit ur¢ité ukoly, aby si tim zajistili vyhru nebo odménu ze spole¢ného
banku a pii patracich hrach hraci fesi urcity problém ¢i néco hledaji. Do této kategorie

spadaji detektivni hry.

Woods (2012) roz¢lenil spolecenské hry na tii typy, a to: klasické spolecenské hry, coz jsou
hry pfejimany ze starovéku a U nichz je ptfedpokladéano, Ze se vynotuji z opakujicich se zmeén
Vv pribehu ¢asu; hry pro masovy trh, ¢imz jsou oznaceny komeréni tituly, které se vyrabéji
aprodavaji ve velkém poctu za ucelem zisku; azajmové hry, které se odliSuji svou
ptitazlivosti pro ur€itou ¢ast populace. Ty dale déli na vale¢né hry, hry na hrdiny, card-

building, eurohry a Ameritrash.

Podobnou klasifikaci vytvoril i Parlett (2018), ktery ji provadél na zakladé typu vyroby, tedy
na klasické hry; hry pro masovy trh; specializované, které oslovi pouze urCitou Cast
populace; rodinné; vzdélavaci hry a hry s aktualnim trendem (serial, film). Nicholson (2008)
a Mayer a Harris (2010) s touto klasifikaci nesouhlasi, protoze dle nich se do modernich
spolecenskych her miizou fadit jen ty hry, které jsou zalozeny na principu euroher a her jimi

ovlivnénych.
Klasifikovat spolecenské hry, jak mliZzeme vidét, neni jednoduché, protoze kazdy autor, ktery
se touto problematikou zaujima, déli hry subjektivné a podle riznych kritérii. Témi mlze

byt i pocet hraci, prostiedi ¢i rizné principy a mechaniky her.
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3 ROZVOJ PREDMATEMATICKYCH PREDSTAV
PROSTREDNICTVIM SPOLECENSKYCH HER

Rozvijeni pfedmatematickych ptedstav je dobré rozvijet zdbavnou formou, tedy hranim.
K tomu mtizeme vyuzit pravé spoleCenské hry. Zejména hrani spoleCenskych her, které
obsahuji linearni ¢isla, zlepSuji znalosti predskolnich déti o pfedmatematickém mysleni
(Andika et. al, 2019). Tyto hry mohou pomoci uéitelim rozvijet tyto piedstavy v matetské
Skole a mohou rozsifit jejich matematicky kontext. Hrani her v pfedskolnim véku, které jsou
zaméfeny na matematické mysleni, mize podpofit lepsi matematické vykony na zakladni
Skole. Ziskavani téchto dovednosti také zlepSuje mluveni 0 ¢islech béhem hrani. Déti, které
vice béhem hrani mluvi 0 svych tazich, maji leps§i matematické znalosti a dovednosti (de

Vries et al., 2021).

Studie provadéna Ramani a Sieglerem (2008) porovnavala vysledky déti piedskolniho véku
mezi hranim her, kde déti posunuji své figurky po polickéch s €isly a hraji s ¢iselnou kostkou
a her, kde jsou misto ¢isel vyuzity barvy. Zjistili, ze déti, které hraly hry s ¢isly maji pozdéji
lepsi odhadovani na ¢iselné ose, 1épe pocitaji, identifikuji ¢isla a porovnavaji velikosti Cisel.
Vysvétluji to i tim, Ze tyto déti musely vyuzivat numerické kostky, protoZze musi pocitat
tecky na kostce a musely nahlas vyslovit kazdé ¢islo pfi posunu figurky doptedu (Ramani &
Siegler, 2008 in Gasteiger & Moeller, 2021). Vyzkum, ktery se zabyval na podobné téma
také provadél Andika et al. (2019). Dosel ke stejnym zavérim jako piedchozi studie.
Shoduje se tedy, Ze spoleCenské hry, kde jsou pocetni operace mohou rozvijet
predmatematické predstavy u déti predSkolniho véku. Laski a Siegler (2014) uvadi, Ze sice
souhlasi s tim, Ze tyto hry zlepSuji matematické znalosti, ale bylo Spatn€ pochopeno, jak tyto
hry produkuji u€eni. Jako ptiklad uvadi hru ,,Hadi a Zebtiky*. Déti, které hraly tuto hru se
zdokonalily v odhadu ¢iselné fady a numerickém srovnani veli¢in. Také u téchto déti byl
vidét pokrok v pocitani, ciselné identifikaci a schopnosti odpovédét na aritmetické
problémy. Naopak déti, které se zamétovaly na jiné numerické aktivity, napt. pouze pocitani
aurCovani Cislic, se sice zlepSily v téchto Cinnostech, ale ne v numerickych znalostech.
S timto tvrzenim také souhlasi Ramani et al. (2015), ktery sledoval déti pfi tfech ¢innostech,
ato pfi hadankovych hrach, ¢tenim knih souvisejicich s ¢isly a hranim matematickych
spoleCenskych her asledoval, kterd ztéchto cinnosti mé nejvétsi vliv na rozvoj
matematického mysleni. Zjistil, Ze praveé hrani matematickych spolecenskych her produkuje
nejvétsi podil matematického jazyka. Z vysledku tedy vyplynulo, Ze spole¢enské hry mohou

byt vyuzivany pro rozvijeni pfedmatematickych ptredstav a nabizeji Sirokou skalu vyuziti.
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S vysledky téchto studii taktéz souhlasim. Myslim si, Ze spolecenské hry nabizi Siroké
spektrum vyuziti @ mohou rozvijet velké mnozstvi dovednosti, mezi které patii prave
| predmatematické piedstavy. Mohli bychom fict, Ze prvky matematiky se objevuji ve valné
vétsing téchto her. At uz jde pouze 0 hazeni kostkou a posouvani figurkou nebo je hra

komplexnéjsi s vice riznymi matematickymi prvky.

V této dobé, kdy jsou technologie na vyspélé irovni, miizeme najit i spolecenské hry, které
byly piedélany do digitalni verze, tedy je mizeme hrat na tabletech ¢i mobilech. Ve studii
od Ramani et al. (2017) zjistili, ze vyhody tradi¢ni hry jsou srovnatelné s digitalnimi
spoleCenskymi hrami, coz davd moznost vyuziti alternativniho prostiedku pro rozvoj
predmatematickych ptredstav. Ve studii, kterou provadél Zipper et al. (2019), se zabyval
problematikou vyuzivani matematické fe¢i pii pouziti digitalnich spoleCenskych her.
Vysledky této studie ukazuji, Ze ucitelé stale tuto formu her nevnimaji jako moznost dal§iho
nastroje k rozvijeni déti, a proto v téchto hrach bylo pouziti matematické feci v mensim
meéftitku ze strany ditéte nez u tradi¢nich her. To podle autord mtize byt zptisobeno tim, ze

digitalni hry vydavaji rizné zvuky ¢i efekty, a to mize vést k odklonéni pozornosti ditéte.

Spolecenské hry, at’ uz tradi¢ni ¢i digitalni, jsou vhodnym neformalnim prostfedkem pro
rozvijeni pfedmatematického mysleni déti i zlepSovani matematické komunikace mezi
ditétem a ucitelem. Poskytuji idealni kontext pro udrzeni zajmu ditéte a zaroven podporuji

jeho matematicky rozvoj.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 METODOLOGIE SADY SPOLECENSKYCH HER

Spolecenské hry mohou byt a¢innym nastrojem pro rozvijeni dovednosti v mnoha oblastech.
Déti predskolniho véku je nevidi jako prostiedek uceni se, ale berou ji formou hry a zabavy.

Také je moznost spolecenské hry vyuzivat nejen v prostiedi matetské skoly, ale tim, ze neni

.....

Sadu spolecenskych her jsem realizovala ve vybrané matetské skole v okrese Krométiz. Ve
Skole se nachazi jedna tiida s heterogenni skupinou déti ve véku od 2 do 7 let. Celkem do
matefské Skoly dochazi 23 déti. Ve Skole pracuji dvé pani ucitelky, z nichz jedna je i pani

feditelkou, jedna asistentka pedagoga a jedna pani Skolnice.

Spoleénym cilem sady spolecenskych her bylo prohloubit zajem déti o spolecenské hry,
podpofit strategické mysleni déti a rozvijet schopnost ucit se a porozumét spravné pravidlim
hry a nasledné¢ tato pravidla dodrzovat. Také se déti hranim téchto her nauci vyckat na svij

tah a pfijmout ptipadnou prohru.

Prvni ¢ast praktické ¢asti bakalaiské prace je zaméfena na jiz existujici spoleéenské hry, tedy
hry, které jdou zakoupit v obchod¢ a vyuzivaji prvky matematiky. Druha ¢ast poté obsahuje

jednu mou vlastni spolecenskou hru, kterou jsem sama navrhla a vyrobila.

Hry jsem poté realizovala se 2 nebo 3 détmi ve véku od 4-6 let. S pani ucitelkou jsem se
pted kazdou hrou domluvila, které déti budu potfebovat. VZdy jsem déti vybirala podle jejich
zajmu, zda chtély hru hrat ¢i nikoli. Tyto hry jsem realizovala béhem fizené ¢innosti pani
ucitelky, kdy jsem si vybrané déti odvedla bokem ke stolu ¢i na koberec. Pravidla jsem détem
ukazovala béhem hrani. Podle mé zkuSenosti si timto zplisobem je nejlépe zapamatuji
a uvédomi si princip pfimo pii hie.

Po kazdé odehrané hie jsem nejprve provedla vlastni reflexi a poté mi reflexi poskytla pani
ucitelka. Jako posledni ¢ast evaluace je shoda s pani ucitelkou. Tuto shodu jsem rozdélila do
kategorii, a to: vhodnost hry, vedeni hry, naplnéni stanovenych cilt a didaktické strategie.

Zde jsem uvedla jak silné stranky, tak i slabé stranky.
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5 EXISTUJICI SPOLECENSKE HRY

Duvodem zatazeni jiz existujicich her bylo hlavn¢ sledovat, jak na tyto hry déti reaguji, jak
chapou hernim mechanikam, principim hry ajakym zplsobem rozviji jiz zminéné
pfedmatematické predstavy. Na zdkladé tohoto pozorovani jsem vytvofila vlastni

spolecenskou hru, které se budu vénovat v dalsi kapitole.

5.1 Spolecenska hra ¢. 1

V této hie je cilem ziskat od kazdého zvifete jeden zeton. Hraci postupné héazi kostkou
a podle toho ziskéavaji Zetony zvitat. Tento zeton si mizou vzit ale jen v pfipad¢, ze hra¢ ma
u sebe alespon jeden par tohoto druhu, pfi¢emz si bere tolik Zetontl, kolik mé jiz zminénych
part. Tyto hry hra¢ mtze i mezi sebou sménovat podle danych kritérii. Ve hie se ale mize
objevit i liska ¢i vlk. Kdyz hra¢ hodi jedno z téchto dvou zvitat, hra¢ musi odhodit uréené

zetony z vlastni zasoby.

Tabulka 1: Didakticky obsah spole¢enské hry Superfarmai (viastni zpracovani)

Nazev hry Superfarmar

Rozvijet predstavy déti 0 mnozZstvi
Cile z pohledu ucitele Rozvijet kombinatorické mysleni

Podpotfit praci déti s binarnimi relacemi

Vybrat spravné mnozstvi hernich zetonti
Cile z pohledu ditéte Navrhnout zptisob vymény hernich zetonti

Urcit pocet part

Kompetence k FeSeni problému

zpfesiiuje  si  pocetni  pfedstavy, uzivd  Ciselnych
a matematickych pojmi

Kli¢ové kompetence - Dité dokaze vybrat spravné mnozstvi hernich zetoni
pochopi jednoduché algoritmy fesSeni rtiiznych tloh a situaci

-> Dité dokaze uréit podet para

-> Dité dokaze navrhnout zptisob vymény hernich Zetona

Organizacni forma Hra
Metody Popis, manipulovani, rozhovor
Prostifedky a pomiicky Dvé hraci kostky, herni zetony

Pifedmatematické ¢innosti | Porovnavani, ur¢ovani kvantity, tfidéni

Hra byla realizovéna se dvéma détmi ve v€ku 5 let. Ur¢ovani kvantity déti rozviji prave pii

ziskavani novych hernich Zetonl a nasledném sménéni ve spravném poctu. Ttidéni se v této
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hte rozviji pfi uskupovani jednotlivych druhti Zetonli do mnozin. Porovnévani poté probiha
Vv ptipadé, kdy jsem chtéla po détech, aby mi fekly, jestli maji napft. vice Zetonil s obrazkem

kralika ¢i ovce.

5.1.1 Pruabéh hry

Na tuto hru jsem si vybrala dvé déti. Hru jsme hraly cca 20 minut. Sedly jsme si ke stolu
a hru jsem rozlozila pred déti. Rekla jsem jim, 0 &em hra je, spoleén& jsme si pojmenovaly
vSechna zvifata a zacCaly hrat. Nejprve jsem jim vzdy fikala, jaky tah maji udélat, pozdéji
jsem je jiz nechédvala rozhodnout se samotné. V prubéhu hry jsem jim postupné vysvétlovala
pravidla, aby si je zautomatizovaly pifimo pfi hrani. Kdyz jsme hraly hru poprvé, détem
délalo problémy urcit, kdy si zvife vzit maji a v jakém poctu. Proto jsem po néjaké dobé
trochu upravila pravidla, aby to pro né bylo jednodussi a nepotiebovaly stale ode mé poradit.
Misto toho, aby si braly zvitata pouze V ptipad¢, ze mély par, braly si je pokazdé vzdy podle
toho, co jim padlo na kostce. Také jsem V prvni hie vyfadila princip Skozeni, tedy lisku
a vlka. V prubéhu hry jsem sledovala, zda jim déla problém se rozhodnout, zda dana zvitata
sménit ¢i ne a ¢i je sménuji ve spravném poctu. Jakmile pochopily princip hry, jiz jsem do

jejich rozhodnuti a tahti nemusela viibec zasahovat.

Na dals$i hru jsem si opét vybrala stejné déti a znovu jsme si tuto hru zahraly. Pfidala jsem
jiz mechaniku Skozeni. Opét jsem jim vysvétlila, jak tento princip funguje. Zajimalo mé, zda
tento doplnék zacnou vyuzivat, nebo hru budou hrat podle minulych pravidel. Ze zacatku
jsem jim pravidla musela ptipomenout, ale brzy si na n¢ vzpomnély. Nové herni mechaniky
zacCaly vyuzivat po tom, co jedno dité hodilo na kostce lisku a tim padem pftislo o vSechny
zetony kraliki. | s timto t€ZSim prvkem se hra uspéSné dohrala a vypozorovala jsem, Ze jim
ned¢lalo problém sménovat herni Zetony ve spravném poctu, a dokonce byly vidét i znamky

toho, Ze ptemyslely a rozhodovaly se, zda pro n€¢ bude vyhodné;jsi zvitata sménit ¢i nikoliv.

Hru jsem s détmi zahrala jesté i potfeti, kde jsem pridala prvek ureni pard. Ze zacatku jsem
détem musela s timto velmi poméhat. VZdy jsme Zetony rozdélily spole¢né na dvojice a dité
poté spocitalo pouze tyto skupiny dvojic. Asi V pllce hry jiz déti samotné si nejprve tyto
zetony rozdé€lily na dvojice a poté urc€ily, kolik novych zetond si maji vzit do své zasoby.

Pokazdé, kdyz jsme hru dohraly, zeptala jsem se déti, zda se jim hra libila a bavila je, co jim

vvvvvv

uréovani part. Posledni hru vyhrala Slet4 divka.
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Obrazek 1: Hra Superfarmai (viastni fotografie)

5.1.2 Vlastni reflexe

Pro déti ve véku 5 let byla tato hra zvolena vhodné&. Pravidla si déti rychle zapamatovaly,
avSak urCovani para jim délalo potize ak této mechanice potiebovaly dopomoc pani

ucitelky. Casova naro¢nost na tuto hru byla adekvatni.

Déti se mi povedlo dostatecné namotivovat a hra je bavila. Bylo pro mé slozit&jsi jim
vysvétlit ur€ovani pari, avsak s pomoci i tento mechanismus zvladly. Bez tohoto prvku by

déti zvladly hru odehrat i bez pomoci ucitele.

Veskeré cile, které jsem si pied hrou stanovila, byly naplnény a byly vhodné formulovany.
Konkrétné cil, kde jsem chtéla u déti podpofit binarni relace byl naplnén v tom, ze déti
musely tvofit pary. Tato funkce jim ze zacatku nesla, ale ke konci posledni hry bylo vidét
zlep$eni. Kombinatorické mysleni jsem rozvijela pomoci mechaniky sménovani, kdy opét
bylo v pribéhu hry vidét u déti zlepSeni. Predstavy 0 mnozstvi déti rozvijely hlavné pti
vybirani spravného poctu hernich zetond. S timto prvkem nemély déti zadné potize. U této
hry by se dalo definovat ivice cili. Dé&ti napiiklad také rozvijely zrakové vnimani,

ptedevsim pfi rozliSovani hernich Zetont ¢i jemnou motoriku pfi manipulaci s nimi.

Stanovena organiza¢ni forma i metody byly zvoleny spravné. Pocet déti na hru byl
adekvatni. D&ti mély dostatek prostoru pro rozhodovani se 0 svych hernich tazich. Cas, ktery
déti cekaly na sviij tah, byl adekvatni, takze neztracely pozornost. Pfisté¢ bych vyzkousela

hru i se tfemi détmi.
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5.1.3 Reflexe ucitelky

Hra byla vhodné¢ zvolena pro déti ve véku 5 let. Téma hry bylo pro déti zajimavé a poutavé
a bylo by vhodné i do praxe mateiské skoly, kdy by se dalo zatfadit do vzdélavaci nabidky.
Studentka dokazala déti dostate¢né namotivovat ke hie. Détem se hra libila a bavila je

a udrzely pozornost i pii ¢ekani na svuj tah, i kdyz doba ¢ekani nebyla pfilis dlouha.

Dokézala vhodné vysvétlit pravidla hry, takze si je déti rychle zapamatovaly a dokézaly je
vyuzit pii hrani. Nezalekla se, kdyz déti nékterym z nich neporozumély hned napoprvé
a pokousela se je vysvétlit jinou formou. Kdyz vidé€la, Ze néjaka ¢ast pravidel détem nejde,

vyftadila ho, aby déti nebyly ze hry nestastné.

Cile, které studentka navrhla, byly zformulované vhodné. Béhem hry se ji podaftily vSechny
cile naplnit. U déti bylo vidét v pribéhu hrani zlepSeni, hlavné¢ co se tyka mechaniky
Skozeni. Bylo by mozné definovat i vice cill, avSak tyto byly pfi hie nejdominantnéjsi.

Organizacni forma i metody byly zvoleny vhodné.

Studentka méla hru dobfe piipravenou, pfedem znala veskerd pravidla a dokazala je
v prib¢hu hry modifikovat podle toho, jak je déti v momentélni hie zvladaly a postupné
zvySovat Groven, aby posledni hra mohla byt odehrana s aplnymi pravidly. Zde také vidim
velké plus, Ze je mozné hru hrat i S mladSimi ¢i starSimi détmi, vzhledem k mozné upravé
pravidel, coz je zdhodné v heterogenni tfidé. Uméla také vhodné reagovat, kdyz nékteré

z déti hife snaselo prohru.

Tabulka 2: Porovnani reflexe — hra Superfarmai (viastni zpracovani)

Shoda s uéitelkou

+ -
vhodné zvolen vék nutnd modifikace pravidel pii
Vhodnost vybéru hry
prvnich hrach
Vedeni hry namotivovanost déti vysvétlovani pravidel

naplnéni cilt
Naplnéni stanovenych cilu
cile vhodné formulovany

vhodné zvoleny organiza¢ni
Didaktické strategie
formy a metody
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5.2 Spolecenska hra €. 2

V této hie se hraci snazi co nejrychleji ziskat 9 Zetond S obrazkem slepice. Hrac¢i hazi dvéma
kostkami a podle ¢isel, které na nich padnou si vezmou bud’ Zeton S obrazkem vejce, kufete
nebo slepice. Zetony slepic si ihned pokladaji na herni desku, ostatni mohou sméfovat podle
danych pravidel. Hrac¢i se mohou rozhodnout sménit i zetony slepic za kohouta, ktery chrani

pied liskou. Pokud na kostkéch padnou dvé stejna Cisla, postupuje se podle danych pravidel.

Tabulka 3: Didakticky obsah spole¢enské hry Plny kurnik (viastni zpracovani)

Nazev hry Plny kurnik

Rozvijet predstavy 0 mnozstvi
Cile z pohledu uditele Rozvijet strategické mysleni déti

Rozvijet kombinatorické mysleni déti

Ur¢it pocet bodl na kostkach
Cile z pohledu ditéte Navrhnout strategicky tah ve hie

Navrhnout zptisob vymény hernich zetonti

Kompetence k feSeni problému

zpresniuje si pocetni predstavy, uziva Ciselnych a matematickych
pojmu

-> Dité dokaze uréit pocet bodll na kostkach

pochopi jednoduché algoritmy feseni rtiiznych tloh a situaci
Kli¢ové kompetence
- Dité dokaze navrhnout zptisob vymény hernich Zetona
Kompetence k uéeni

uci se nejen spontanné, ale i védomé, vyvine usili, soustiedi se na
¢innost a z&merne si zapamatuje

- Dité dokaze navrhnout strategicky tah ve hie

Organizaéni forma Hra

Metody Popis, pfedvadéni, rozhovor

Prostiedky a pomicky Herni desky, dvé hraci kostky, herni Zetony

Piedmatematicka ¢innosti | T¥idéni, ur¢ovani kvantity

Hra byla realizovana se dvéma détmi ve véku 5 a 6 let. UrCovani kvantity se v této hie
objevovalo pii sménovani, kdy déti musely urcit spravny pocet danych hernich Zetonii. Kdyz
si déti jednotlivé druhy hernich Zetonii skladaly tak, aby je mély pospolu, provadé€ly proces

ttidéni na zdklad€ vyobrazeného obrazku.
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5.2.1 Pribéh hry

Tato hra trvala pfiblizn¢ 15 minut. Déti jsem si odvedla ke stolu a kazdému ditéti rozdala
herni desku. Vysvétlila jsem jim, co je cilem hry a jak k tomuto cili dospét. Nejprve jsme si
pojmenovaly vSechny herni Zetony a postupy jejich sménovani. Poté jsme zacaly hrat. Ze

zacatku jsem jim pii hernich tazich pomahala a radila, co bude pro n¢ nejvyhodnéjsi udélat.

Tuto hru jsme hraly dvakrat, poprvé bez mechaniky $kozeni. S touto modifikaci pravidel si
tedy pii padnuti dvou stejnych kostek vzaly uréené Zetony a nevykonaly tah, jak je napsan
v pravidlech. Ze zacatku hry jsem détem vzdy musela fict, jaké ¢islo na kostce znamena
uréeny herni zeton, v priabéhu hry si tato Cisla jiz osvojily abraly si spravné Zetony
automaticky. Pfi této varianté¢ hry jsem hlavné sledovala, zda déti sménuji ve spravném

pomeéru.

Pfi druhé hie jsem jiz ptidala mechaniku $kozeni. To znamena, Ze se hra hrala pfesné podle
pravidel. Déti principu porozumély, i kdyz ze zafatku zapominaly, ze dvé stejna Cisla na
kostkéch neznamenaji, Ze si berou ihned herni zetony. Sledovala jsem opét, zda sméiiuji ve
spravném poméru, zda si uvédomi symboliku dvou stejnych hodnot na kostkach a zda se

vyberou cestou rychlejsi, ale riskantnéjsi vyhry, nebo radéji investuji do Zetonu kohouta.

Hru vyhrala 5leta divka, ktera jako prvni posbirala v§ech 9 zetonl s obrazkem slepice. Tato

divka neriskovala a v pribéhu hry si pofidila zeton kohouta.

Obrazek 2: Hra Plny kurnik (viastni fotografie)
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5.2.2 Vlastni reflexe

Hra byla vhodné zvolena pro tento vék. Herni mechanismy byly jednoduché na
zapamatovani a po par hrach by ji zvladly déti zahrat i bez pomoci dospélého. Byla pouzita
vlastni modifikace pravidel (zleh¢eni), které ale nebranilo procesu hry. Vytazeni mechaniky
$kozeni poté bylo v posledni hie vraceno do hry. Casova naro¢nost byla adekvatni.
V jednodussi varianté by déti byly schopny hrat hru i bez pomoci ucitele. Déti byly pred
hrou dostate¢né motivované. V priabehu prvni hry jsem nevédéla, jak détem nékteré pasaze
pravidel vysvétlit, avSak béhem hry vSe pochopily spravné. Nejvétsi problém jsem méla
praveé se sménovanim zetonu.

Cile byly vhodn¢ formulované abchem aktivity naplnény. Strategické mysleni déti
vyuzivaly, kdy se musely rozhodnout, zda zetony sménit ¢i nikoliv. Ve hie se objevuje
mechanismus sménovani, ¢imz déti rozvijely pravé kombinatorické mysleni. Metody
I organiza¢ni formu jsem stanovila vhodné. Pocet déti, ktery jsem si vybrala pro hru byl
adekvatni. P¥isté bych zkusila tento pocet zvysit 0 jedno dit&. Cas, ktery déti musely Gekat

na svij tah, byl adekvatni a mély i prostor pro vymysleni svych taha.

5.2.3 Reflexe ucditelky

Pro déti ve véku 5-6 let byla hra zvolena vhodné. Pravidla jsou jednoducha a déti byly
schopny si je rychle zapamatovat. Také téma bylo zajimavé a bylo by vhodné i pro zafazeni
do praxe MS. Déti byly na hru dostate¢né motivované a béhem hrani dokazaly udrzet

pozornost. Studentka vhodné vysvétlovala pravidla tak, aby je déti béhem hry pochopily.

Béhem hry se studentce podafilo splnit vSechny cile, které byly vhodné zformulovany.
I u této hry by bylo mozné definovat vice cild. Organiza¢ni forma i vyukové metody byly
zvoleny spravné. Pocet déti byl také adekvatni, aby se studentka mohla vénovat kazdému
ditéti individualné a popiipadé radit pfi rozhodovani 0 postupu ve hie. Studentka méla

pravidla hry diikladné naucené. Vhodné upravovala pravidla podle toho, jak hru déti zvladly.

Tabulka 4: Porovnani reflexe — hra Plny kurnik (viastni zpracovani)

Shoda s uéitelkou

+ -
Vhodnost vybéru hry vhodné zvolen vék
Vedeni hry vhodna modifikace her vysvétlovani pravidel

Naplnéni stanovenych cili | naplnéni a formulace cilt

Didaktické strategie vhodné zvoleny metody
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5.3 Spolecenska hra €. 3

V této hie vyhraje ten hrac, kdo ziska nejvétsi pocet karet. Tyto karty obsahuji z kazdé strany
jednu ctvercovou sit’, jednu lehc¢i ajednu tézsi. Hra¢ vybira ze spole¢né zésoby dilky
v riznych tvarech a ty se snazi umistit do ctvercové sité tak, aby byla piekryta cela a zadna
¢ast dilku nebyla mimo tuto sit’. Pro leh¢i stranu jsou potiebné tfi dilky, pro t&€zsi ctyfi. Kdyz
spravné umisti vSechny dilky, vraci je do spole¢né zasoby, kartu si nechava u sebe a vezme

si z hromadky dalsi. Hraci hraji ve stejny Cas a hra kon¢i ve chvili, kdy nezbyva zadna karta.

Tabulka 5: Didakticky obsah spolegenské hry Ubongo (viastni zpracovdni)

Nazev hry Ubongo

Podpotfit rozliSovani tvart
Cile z pohledu uditele Rozvijet orientaci ve ¢tvercové siti

Rozvijet predstavy 0 mnozstvi

Urcit spravné tvary
Cile z pohledu ditéte Ptiradit tvary na spravné misto

Porovnat mnozstvi ziskanych bodt

Kompetence k feSeni problému

fe$i problémy na zaklad¢ bezprosttedni zkuSenosti; postupuje
cestou pokusu a omylu

5 - Dité dokaze urcit spravné tvary

Kli¢ové kompetence o
- Dité dokaze pfitadit tvary na spravné misto

zptesiiuje si pocetni predstavy, uziva Ciselnych a matematickych
pojmu

- Dité dokaze porovnat mnozstvi ziskanych bodi

Organizaéni forma Hra
Metody Popis, manipulovani, pfedvadéni
Prostiedky a pomitcky Karty se ¢tvercovou siti, Zetony tvar

Predmatematické ¢innosti | Geometrické tvary, pfifazovani

Hra byla realizovana se tfemi détmi ve véku od 5 do 6 let. Pfifazovani v této hie déti
uplatiiuji, kdyZ ptifadi geometricky tvar do Ctvercové sité tak, aby tuto sit’ nepfesahoval
a vSechny geometrické tvary prekryvaly vyznacena pole. Také musi déti urcit, které z tvart

na urcitou kartu patfi.
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5.3.1 Priibéh hry

Herni cas na tuto hru zabral pfiblizn€ 10 minut. Pravidla hry jsem mirné uleh¢ila. Ke hrani
jsem vybrala stranu Karty s leh¢i ¢tvercovou siti, kde bylo potieba umistit tii tvary. Tyto
tvary jsem zndzornila na druhou stranu karty. Déti tudiz nevybiraly tvary k umisténi z celé
zasoby, ale nejprve vybraly ty, které byly zndzornéné na karté a ty umistily do ¢tvercové
sité.

Poté, co dité spravné umistilo tvary do ¢tvercové sité, si tuto kartu ponechalo u sebe. Kdyz
v hromadce karet jiz nezbyvala zadna, déti si spocitaly karty a toto ¢islo znazoriovalo pocet
jejich bodi. Kdo mél karet nejvic, vyhral. Pii této hie nebyla ticba pomoc od dospélého
a déti ji zvladly hned napoprvé zahrat samotné. V pribehu hry bylo vidét zlepSeni pii
umistovani tvart. Sledovala jsem, zda vybiraji spravné tvary a zda je umisti vSechny do

ctvercové sité tak, aby zadné pole nezbyvalo, €i tvar nepfesahoval vyznacené misto.

Tuto hru jsem hrala tiikrat se stejnou skupinou déti. V posledni hie bylo vidét vyrazné
zlepseni, co se tyCe prave v orientaci ve ¢tvercové siti. Tuto hru jsem také vyzkousela hrat

se vSemi détmi ve véku 5-6 let, které byly pfitomny v matetské Skole.

Obrazek 3: Hra Ubongo (viastni fotografie)

5.3.2 Vlastni reflexe

Hra byla vhodné zvolena pro déti od 5-6 let. Také bylo vhodné pouzit modifikaci pravidel,
pfi této hie by plna pravidla byla pro déti pfilis slozita. Jelikoz jsem neméla k dispozici hru
ve verzi Junior, vyuzila jsem plnou hru. Pfed hranim jsem piedpokladala, ze déti budou mit
problém s umisténim tvari. Na zacatku hry jsem jim musela ukazat, ze se tvary mohou rizné

otacet. V prub&hu hry bylo vidét zlepseni.
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Vyhodou této hry je, Ze lze vyuzit 1 ve vétSim poctu déti, a déti nemusi c¢ekat na tah
protihraci. Tato hra by byla mozna realizovat I pfimo v fizené ¢innosti se v§emi détmi tohoto
véku, avSak by byla sloZzit¢j$i na organizaci. Také tuto hru zvladnou hrat i samostatné bez
dopomoci ucitele. Déti byly na hru namotivované. Bavilo je hrat ve vétsim poctu, kde mély
tendenci soutézit a byt rychlejsi nez ostatni. Pti této hie nebyla tfeba ma dopomoc a déti

zvladly hru po vysvétleni pravidel odehrat samotné.

Cile byly vhodn¢ formulované a béhem aktivity naplnény. V pribéhu hry bylo vidét zlepseni
déti pfi orientovani ve ¢tvercové siti I V pfifazovani tvaru do této sité. Metody i organiza¢ni
formy byly stanoveny vhodné. Pfisté bych rovnou zvolila vétsi pocet déti, popt. bych tuto

hru vyzkousela zahrat ihned béhem fizené ¢innosti.

5.3.3 Reflexe ucitelky

Vybér této hry se mi velmi libil. Hra byla 0 né€em jiném neZz hry ptfedeslé. Na détech bylo
vidét, ze jsou do hry ponoifeny a opravdu se snazi vyhrat. Zatim se tato hra ukdzala jako
jedina, ktera by byla vhodna k zatazeni ido fizené Cinnosti, coz také ocenuji. Détem
prostorova orientace déld problém atato hra je prosttedek pro jeji zabavné rozvijeni.
Studentka odhadla v€k déti vhodny pro tuto hru. Také pravidla hry dobfe vysvétlila a vhodné
upravila tak, aby pro déti byla jednodussi a v pohodé ji zvladly. Plus vidim i v tom, Ze tuto

hru vyzkousela i s vice détmi, které také dokazala zkorigovat a pln¢€ dostat do hry.

Formulace cild byla vhodna a vSechny stanovené cile byly naplnény. Metody I organiza¢ni
forma byla vhodné zvolena. Bylo vhodné, ze studentka vyzkousela hru zahrat i s vétSim

poctem déti.

Tabulka 6: Porovnani reflexe — hra Ubongo (viastni zpracovani)

Shoda s uéitelkou

+ -
moznost zafadit do fizené nutna modifikace pravidel
¢innosti
Vhodnost vybéru hry )
vhodné i pro vétsi pocet déti
schopnost hrat hru samostatné
Vedeni hry motivace déti vysvétlovani pravidel

Naplnéni stanovenych cilii | naplnéni stanovenych cilt

vhodné zvoleny organizacni
Didaktické strategie
formy a metody
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5.4 Spolecenska hra ¢. 4

V této hie se hraci snazi posbirat co nejvice zetonl dracich mlad’at. Kazdy hrac¢ dostane
jeden dil domina, ktery si polozi pied sebe. Ze zasoby se postupné vybiraji dalsi dily po
Ctyfech a kazdy hrac si z nich vybere jeden a umisti k jiz polozenym diliim. Snazi se umistit
stejné krajiny k sobé. Pokud se tak stane, na tuto hranici polozi draci vejce a oto¢i ho. Mohou
nastat dv¢ varianty, a to, ze bud’ ve vejci bude drac¢i mlade, v tom piipadé dostava hrac jeden
bod, nebo bude prazdné. V tomto ptipad¢ hra¢ bod neziska, ale dostane Zeton ,,dra¢i mamy*
a v dalsim kole za¢ina. Hra kon¢i v ptipadé, Ze jiz nezbyva zadny dil domina.

Tabulka 7: Didakticky obsah spoleéenské hry Dragomino (viastni zpracovaini)

Nazev hry Dragomino

Rozvijet pfedstavy 0 mnozstvi
Cile z pohledu ucitele Rozvijet prostorovou orientaci déti na hernim planu

Rozvijet strategické mysleni

Porovnat mnozstvi ziskanych bodt
Cile z pohledu ditéte Ptitadit vhodnou herni desku
Navrhnout strategicky tah ve hie

Kompetence k FeSeni problému

zptesiiuje si pocetni predstavy, uziva Ciselnych a matematickych
pojmu

-> Dité dokaze porovnat mnozstvi ziskanych bodi

feSi problémy na zakladé bezprosttedni zkuSenosti; postupuje
Kli¢ové kompetence cestou pokusu a omylu

- Dité dokaze pfitadit vhodnou herni desku

Kompetence k uéeni

uci se nejen spontanné, ale i védomé, vyvine usili, soustiedi se na
¢innost a zdmérn¢ si zapamatuje

-> Dité dokaze navrhnout strategicky tah ve hie

Organizacni forma Hra
Metody Popis, rozhovor, manipulovani
Prostiedky a pomitcky Herni desky, herni Zetony, zeton ,,draci mamy*

Pifedmatematické ¢innosti | Prostorova orientace, pfifazovani

Hru jsem realizovala se 3 détmi ve véku od 4 do 5 let. Dé&ti prostorovou orientaci pii této hie
rozviji, kdyZz umist'uji herni desky co nejvice strategicky. Pfifazovéani probihd poté, kdyz

vyberou a umisti spravné draci vejce na ptislusné misto.
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5.4.1 Pribéh hry

Tato hra trvala piiblizné 15 minut. Dé&ti jsem si odvedla ke stolu a pied né rozlozila zasobu
vajicek, zeton ,,draci mamy* a herni desky, z nichz jsem Ctyfi vylozila na stll. Pfi této hie
nebylo tfeba upravovat pravidla. Nejdiive jsem jim vysvétlila, jakym zplisobem se hra hraje
aco je jejim cilem. V pribéhu hrani, hlavné ze zacatku, pokud jsem vidéla, ze by Sel dilek
umistit 1épe, nez dit¢ chtélo, snazila jsem se jim poradit a ukazat, jak by to Slo strategicky
1épe. Tento princip rychle pochopily a snazily se umist'ovat dilky tak, aby ziskaly co nejvice

dracich vajec. | kdyz ziskaly prazdné vejce, potésil je zisk figurky ,,draci mamy*.

U této hry jsem sledovala, jakym zptisobem umistuji herni dilky, hlavné zda sousedi
stejnymi barvami ataké, zda rozeznaji situaci, kdy ziskavaji dra¢i vejce ¢i naopak
neziskavaji a vyberou to spravné, které pro danou krajinu patii. Tuto hru jsem hrala tfikrat
se stejnou skupinkou déti. U treti hry bylo vidét, Ze je hra pro n¢ jiz velmi jednoducha a jiz
ztracely 0 ni zdjem. Bylo ale vidét velké zlepSeni U umistovani hernich dilkt, kdy se
U kazdého z nich snazily, aby ob¢ strany sousedily se stejnou barvou a tim padem ziskaly co
nejvice dracich vajec. Pfi této hie, kdyZ déti pln€ pochopily pravidla, nebyla tfeba pomoc

uclitele.

Obrazek 4: Hra Dragomino (viastni fotografie)

5.4.2 Vlastni reflexe

Pro vék 4 let byla hra zvolena vhodné. Dle mého, pro 5Sleté déti byla jiz pftili§ jednoducha,
ptisté bych hru zkusila zahrat is3letym ditétem. Vysvétlovani téchto pravidel détem
ned¢lalo zadny problém, protoze pravidla byla vcelku jednoducha. Zapamatovani pravidel

détem nedélalo vétsi problémy a rychle byly schopny ji hrat samostatng. Casova naro¢nost
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byla adekvatni, ¢ekani na tah hracu nebyl zdlouhavy. Détem se téma hry libilo, tudiz o hru
mély zajem samotné. AvSak v priabéhu hry Sleté déti ztracely zajem vzhledem na

jednoduchost hry a ja jsem nedokazala ihned jejich pozornost ziskat zpét.

Cile byly vhodné¢ formulované a béhem aktivity naplnény. Prostorovou orientaci si déti
rozvijely prostfednictvim umistovani dilkti do herni plochy podle urcitych pravidel a tak,
aby to pro né bylo co mozna nejstrategictéjsi. Timto si tedy rozvijely pravé i strategické
mysleni, protoze se ve svém tahu musely rozhodnout, kam dany dilek umisti, aby ziskaly co
mozna nejveétsi pocet dracich vajec, kterd poté se spoluhraci porovnavaly a kdo mél nejvice,
vyhral. Organiza¢ni forma i metody byly zvoleny vhodné. Pocet déti, se kterymi jsem hru
hrala, byl adekvatni. Vzhledem k jednoduchosti hry by bylo mozné hru hrat s plnym poctem

hracu, tedy se ¢tyfmi détmi.
5.4.3 Reflexe ulitelky

Vék déti byl pro tuto hru vybran dobte. Byla to zatim nejjednodussi hra, tudiz by dle mého
nazoru byla vhodna ipro mladsi déti. Vzhledem k jednoduchosti pravidel neni potieba
dopomoc ucitele. Téma bylo pro déti velmi zajimavé, takze se do hry rychle ponofily.
Bohuzel béhem druhé a treti hry jiz star§i déti nedokazaly udrzet pozornost po celou dobu,
vzhledem k jednoduchosti pravidel, kdy je hra ptestavala bavit. Studentka vhodn¢ vysvétlila

pravidla tak, aby je déti rychle a pfesné pochopily.

Studentce se podafilo vSechny definované cile splnit. Tyto cile byly také vhodné
formulovany. Metody i organiza¢ni forma byly zvoleny vhodné. Vybrany pocet déti byl také
vhodny, déti nemusely dlouho ¢ekat na svij tah. Tato hra by se dala zahrat i ve vét§im poctu

déti vzhledem K jeji jednoduchosti.

Tabulka 8: Porovnani reflexe — hra Dragomino (viastni zpracovani)

Shoda s uéitelkou

+ -
vhodné pro mladsi hry star$i déti ztracely zajem o hru
Vhodnost vybéru hry . )
jednoducha pravidla
neudrzeni pozornosti U starSich
Vedeni hry

deéti

Naplnéni stanovenych cilii | naplnéni formulovanych cilt

vhodné zvoleny organizacni
Didaktické strategie

formy a metody
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5.5 Spolecenska hra €. 5

V této hie se hraci snazi nahrat co nejvice boda. V kazdém kole si hraci vezmou do ruky 4
herni desky. Ty postupné pokladaji podle pravidel pted sebe tak, aby vytvoftili co nejveétsi
barevné pole. Posledni desku si hraci nechaji v ruce a podle ni pocitaji body. Za kazdou ¢ést
ve stejné barvé dostanou jeden bod. Pokud zadny z hracl nemé¢l stejné barevné pole, tyto
body se zdvojnasobi. Opét si hraci doberou 4 herni desky. Hra konci ve chvili, kdy jiz

nezbyva zadna herni deska.

Tabulka 9: Didakticky obsah spolegenské hry Fantastic Park (viastni zpracovani)

Nazev hry Fantastic Park

Rozvijet prostorovou orientaci déti na hernim planu
Cile z pohledu uditele Rozvijet predstavy 0 mnozstvi

Predstavit détem zakladni matematické operace

Ptitadit vhodnou herni desku
Cile z pohledu ditéte Porovnat velikosti barevnych poli

Ur¢it soucet bodu hernich desek

Kompetence k feSeni problému

fe$i problémy na zaklad¢ bezprosttedni zkuSenosti; postupuje
cestou pokusu a omylu

- Dité dokaze pfitadit vhodnou herni desku

Klic¢ové kompetence o .
zptesiiuje si pocetni predstavy, uziva Ciselnych a matematickych
pojmu

- Dité dokaze porovnat velikosti barevnych poli

- Dité dokaze uréit soucet bodt hernich desek

Organizaéni forma Hra

Metody Popis, predvadéni, manipulovani

Prostiedky a pomicky Herni desky, pocitadlo bodu, figurky

Piedmatematické ¢innosti | Prostorova orientace, uréovani kvantity

Hru jsem hréla se dvéma détmi ve véku 6 let. Déti se potiebuji umét orientovat na hernim
planu, kdyZ pokladaji novou desticku tak, aby zvétSily barevné pole. UrCovani kvantity se

poté objevuje pii pocitani velikosti barevného pole a nasledného s¢itani bodi.

5.5.1 Priibéh hry

Tuto hru jsem s détmi hrala celkem tfikrat. Kazda hra trvala cca 30 minut. | ptes to, Ze byla

Casove delsi, déti dokdzaly udrzet pozornost. S détmi jsem si sedla na koberec a rozlozila
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pred né desku s pocitadlem bodu, rozdala jsem kazdému ditéti Ctyfi herni desky a kazdé dité
si vybralo barvu figurky, kterou polozilo na start pocitadla bodu. | u této hry jsem pravidla
trochu zjednodusila. Ve vSech hrach jsem odebrala funkci ndsobeni bodi za herni desky.
V prvni a druhé hie, jsem k tomu jesté odebrala pravidlo, ze se mohou desky pokladat i na

sebe. Ve tfeti hie jsem toto pravidlo vyzkousela do hry vratit.

wevr

V pribéhu jsem se jim snazila ukazat, jak tyto desky pokladat co nejvice strategicky. Tento
princip pochopily ke konci prvni hry. Také si nejdiive nechavaly libovolnou desku v ruce
bez piemysleni, zda pro né bude vyhodna ¢i nikoliv. Najit nejvétsi barevné pole, podle jejich

posledni herni desky, détem ned¢€lalo problém a nasledné pocitani také ne.

Druha hra probihala podobné jako prvni. Déti si ale pravidla jiz pamatovaly a desky
pokladaly vice strategicky. Stale ale pouze stejnymi symboly k sobé&, ale ne tak, aby si

zvétsily barevné pole. Tento princip zacaly chapat az ke konci této hry.

Do tieti hry jsem jiz chtéla ptidat pravidlo pokladani hernich dilkd i na sebe. Na zacatku hry
déti ale stale spiSe pokladaly dilky pouze vedle sebe. AZ ve druhé poloving zacaly toto
pravidlo vyuZivat, ale pouze v malém mnozstvi. Co se tyka strategického umistovani tak,
aby zvétSovaly barevna pole a nechavani nejlepsi desky v ruce, bylo vidét, Zze nad touto
mechanikou jiz pfemyslely vice. VSechny hry jsme dohraly a déti po celou dobu udrzely
pozornost. U této hry jsem sledovala, jakym zptisobem déti umist'uji herni desky, jakou
desku si nechavaji jako posledni, zda dokazi najit nejvétsi barevné pole a zda jim nedé¢la

problém spocitat spravné dilky.

Obrazek 5: Hra Fantastic Park (viastni fotografie)
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5.5.2 Vlastni reflexe

Tato hra s plnymi pravidly je spiSe jesté pro star$i déti, nez jsem si vybrala. S upravenymi
pravidly byla ale pro vék 6 let zvolena vhodné. Déti udrzely pozornost po celou hru a ¢ekani
na sviij tah nebylo zdlouhavé. U této hry je ale tfeba pomoc od ucitele a zlehceni pravidel
alespoil v prvnich hrach. Hlavné co se tyka pokladani desek a nasledného pocitani bodu, kde

je potieba ipIln¢ vynechat princip ndsobeni bodii.

Téma hry se détem libilo a byly dostatecné motivované. Pouze u pocitani bodu a posouvani
figurky na pocitadle trochu ztracely soustiedénost. Myslim, ze to bylo i grafickym
zpracovanim této desky, protoze policka cisel byla moc mala a déti se v nich ztracely.
Nektera pravidla, zejména praveé pravidla pokladani hernich desek, mi d€lala problém

spravné vysvétlit i z divodu naro¢nosti hry.

Cile byly vhodné formulované a béhem aktivity naplnény. Prostorova orientace se u déti
rozvijela prostfednictvim pokladani hernich desek, kdy v prubéhu hry bylo vidét zlepseni
i co se tyka strategictéjSich taht. Také v této hie se objevovaly i zdkladni matematické
operace, které jsem se détem pokusila ptredstavit. Organiza¢ni forma i metody byly zvoleny

vhodné. Pocet déti, se kterymi jsem hru hrala, byl adekvatni.

5.5.3 Reflexe ucitelky

Hra byla pro vékovou kategorii 6 let vybrana dobfte avsak bych volila i star$i v€k déti. Tato

A4

vvvvvv

pochopily. Také tato pravidla vhodné upravila pro tento vék déti. Hra byla delSi nez
predchozi, avSak déti ztistaly pozorné po celou dobu. VSechny stanovené cile byly naplnény.
Dle mého nazoru byly formulovany vhodné. Studentka zvolila vhodné metody i organiza¢ni

formy. Také zvolila vhodny pocet déti vzhledem ke sloZitosti hry.

Tabulka 10: Porovnani reflexe — hra Fantastic Park (viastni zpracovaini)

Shoda s uéitelkou

+ -

Vhodnost vybéru hry vhodné téma hry slozitost hry

Vedeni hry nutna dopomoc ucitele

Naplnéni stanovenych cili | naplnéni vSech cilt

Didaktické strategie vhodné zvoleny metody
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6 VLASTNI SPOLECENSKA HRA

Na zéklade¢ realizace jiz existujicich her jsem navrhovala hru vlastni. Z existujicich her jsem
se inspirovala pravé matematickymi prvky, které jsem v nich vypozorovala. Zejména, jak
déti zvladaji urcovat mnozstvi, orientovat se na hernim planu, pracovat s prvky tiidéni
I porovnavani. Také jsem hru upravovala dle toho, jak déti reagovaly na piedchozi hry,
ve kterych jsem vidéla rizna pozitiva i negativa, ¢i jsem vypozorovala, co détem d¢la

nejvetsi problém a jak bylo tfeba pravidla upravovat.

6.1 Pravidla hry

Kazdy hra¢ ma k dispozici Sest figurek ve své barvé a dvanact kostek kazdého druhu také ve
své barve. Jednu svou figurku hraci postavi na pocateéni pole pocitadla bodt. Na zacatku

hry kazdy z hraca obdrzi pét zetont vody.

Herni kolo se sklada ze trech fazi, a to: umistovani figurek na herni plochu, vykonani akci

a napojeni figurek.

V prvni fazi hraci postupné umistuji své figurky na herni plochu. Hra¢ vezme jednu nebo
vice svych figurek a umisti je na jedno misto na hernim planu. Po ném nasleduje dalsi hrac
po sméru hodinovych rucicek, ktery postupuje stejnym zptisobem. Timto zptisobem probiha

tato faze do doby, nez hraci umisti v§echny své figurky na herni plan.

Hrac¢i mohou figurky umistit na tato pole: suroviny, parcely, voda a buldozer. Surovinami
chapeme kamen (Cerné Zetony), hlinu (hnédé Zetony) a slamu (Zluté Zetony). Na pole se
surovinou lze umistit tolik figurek, kolik je vyznacenych mist. Na pole s parcelou lze vzdy
umistit pouze jednu figurku. Hraci si vybiraji ze tfi typt dom, a to maly, stfedni a velky.
Ve stejném kole ve fazi vykonani akce je nutné postavit alespon jeden dil domu. Pole vody
(modré Zetony) je neomezené poctem figurek. Figurky umisténé na tomto poli se na konci
tohoto kola nemusi napgjet. Na pole s buldozerem lze umistit jednu figurku. Pravidla pro

toto pole budou vysvétlena pozdéji.

V druhé fazi hraci postupné vykonaji akce na polich, kde v predeslé fazi umistili figurky.
Prvni hra¢ vykona vSechny své akce a poté pokracuji dal§i hra¢i po sméru hodinovych
rucicek stejnym zptisobem.

Pokud hraci umistili alesponi jednu svou figurku na pole se surovinou nebo s vodou, hodi

tolika kostkami, kolik maji na poli figurek. Poté si vezmou pocet surovin rovnu souctu na

kostkach. Pokud umistili svou figurku na parcelu, budou v této fazi stavét dam. Za kazdy dil
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domu musi zaplatit tfi kusy surovin. Nejprve musi postavit vSechny zaklady domu z kamene,
poté stény domu z hliny, a nakonec stfechu ze slamy. Pokud umisti figurku na pole
s buldozerem, mize ve stejném kole po zaplaceni deseti kusti surovin zbourat jeden dil

soupefi.

Ve treti fazi musi hraci zaplatit tolik zetoni vody, kolik umistili pracujicich figurek
(nepocitaji se figurky umisténé na pole s vodou). V piipadé, ze hra¢ nema dostatek zetont
vody, musi zaplatit zetony surovin. Pokud nema ani Zetony surovin, musi zbourat za kazdy
chybéjici Zeton vody jeden dil svého domu. V ptipad¢, Zze by nemél postaveny zadny dim,

ptichazi na dalsi kolo o tolik figurek, kolik z nich nemohl napojit.

Hra kon¢i v ptipadé, ze alespon jednomu hraci dosly kostky ke stavéni domu nebo hraci
dohromady obsadili (na parcelach je umistén alesponl jeden dil zakladtt domu) uréeny pocet
parcel. Ve dvou hracich je to osm parcel, ve tfech deset. Kdyz dojde k jedné ze situaci,
dohraje se praveé rozehrané kolo ahra kon¢i. Vyhrava ten, kdo ziskd vice boda dle

nasledujiciho bodovani:

e jedna obsazend parcela = 1 bod
e jeden par zbylych surovin a vody = 1 bod
e dostavény dim:

o maly =2 body

o stfedni = 3 body

o velky =4 body.

Pokud dojde ke shodé bodt, vyhrava ten, kdo ma vice dostavénych domil, pokud shoda stale

trva, vyhrava hrag, ktery ma nejvice obsazenych parcel.

6.2 Vyroba hry

Pied samotnou vyrobou hry jsem si nejprve sepsala veskeré herni mechaniky, které bych
chtéla ve hie vyuzivat a také cil hry. KdyZ jsem tyto mechaniky méla sepsané, vypsala jsem
si zakladni pravidla hry, tedy to, jak hraci budou pii hie postupovat a jakym zplisobem
dosahnou cile. Také jsem si ud¢€lala nacrt herni plochy a jeji rozlozeni. Snazila jsem se do
hry vlozit co nejvice prvkii matematiky, proto jsem si vypsala jednotlivé pfedmatematické
¢innosti a k nim veskeré mechaniky pfifadila. Takto jsem si pfedpfipravila material pro hru.
Ptesnd cCisla pomért sménovani, ceny dili domt, pocet parcel v urcitych velikostech

a pfesné koncové bodovani jsem si zatim neurcovala.
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Hru jsem si s t€émito prvotnimi pravidly vyzkousela zahrat. K tomu jsem vyuzila pomiicky
z ruznych dalSich her. Pokousela jsem se zjistit pfesna Cisla a pravidla jsem v prib&hu
upravovala. Nejvice zmén jsem délala v cené dili domu. Nejprve jsem chtéla, aby kazdy
druh dilu stal jiny pocet surovin. Poté jsem usoudila, ze bude lepsi, kdyz vSechny dily budou
mit stejnou hodnotu. Také jsem urcila pocet parcel od kazdé velikosti domu, které se budou
na hernim planu vyskytovat a potfebny pocet obsazenych parcel k ukonceni hry.
S upravenymi pravidly jsem si hru vyzkousela zahrat znovu. KdyZ jsem s Cisly a poméry
byla spokojena, upravila jsem pravidla tak, aby byla pochopitelna i pro hrace, ktefi hru

neznaji a chtéli by si ji podle téchto pravidel zahrat.

Podobu domt jsem také nékolikrat ménila. Nejprve jsem chtéla, aby déti skladaly kostky
pouze po obvodu domd, tedy, Ze by domy byly duté. Nicméné jsem usoudila, Ze by hrozilo
padani kostek, proto jsem zvolila finalni podoby domil. Také jsem nejdiive méla v planu, ze
by se kazda velikost domu skladala z jinak velkych stavebnich kostek. Tento navrh jsem
také zménila a usoudila, Ze jednodussi a piehlednéjsi bude, kdyz stavebni kostky budou

pouze V jedné velikosti.

Kdyz jsem pravidla i podoby domti méla ve finalni verzi, zacala jsem hru vyrabét. Nejdiive
jsem si koupila dfevéné hranoly v pozadované velikosti, které se roziezaly na jednotlivé dily
a zabrousily se do hladka. Tyto dily se poté namalovaly tfemi barvami, které¢ znazornuji
barvy hracl. Z hranolt se také utfezalo 6 kostek, na které se fixou vyznacil pocet od 1-3.
Herni plan jsem si nejprve nacrtla tuzkou na velikost papiru A2. KdyZ jsem s nacrtem byla
spokojena, obtahla jsem ho fixou avymalovala. Figurky aveskeré suroviny v podobé

koralkt jsem koupila.

Takto hotovou hru jsem si vyzkouSela jest¢ jednou zahrat, abych zjistila, zda veskeré
mechaniky a pravidla hry funguji a také zjistila pfibliznou ¢asovou naro¢nost hry. Kdyz jsem
se ujistila, Ze veSkera pravidla funguji, hru jsem vyzkousSela zahrat s ditétem ve véku 6 let.

Chtéla jsem veédét, zda dité hie porozumi a jak dlouhy bude potiebovat ¢as na své tahy. Poté
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6.3 Spolecenska hra €. 6

Vytvoiena spole¢enska hra je urena pro 2-3 hrace od 5 let. Casova naro¢nost je piiblizné

20 minut. Veskeré komponenty hry jsou z pfirodniho materialu a vyuzité barvy maji atest

pro détské hracky.

Tabulka 11: Didakticky obsah spoledenské hry Maly stavitel (viastni zpracovaini)

Nazev hry

Maly stavitel

Cile z pohledu ucitele

Predstavit détem zakladni matematické operace
Rozvijet tfidéni podle surovin

Rozvijet pfedstavy 0 mnozstvi

Cile z pohledu ditéte

Ur¢it soucet poctu na kostkach
Vybrat vhodné stavebni suroviny

Porovnat velikosti domu

Klic¢ové kompetence

Kompetence k fFeSeni problému

fe$i problémy na zaklad¢ bezprosttedni zkuSenosti; postupuje
cestou pokusu a omylu

- Dité dokaze vybrat vhodné stavebni suroviny

zptesiiuje si pocetni piedstavy, uziva Ciselnych a matematickych
pojmu

-> Dité dokaze urcit soucet poctu na kostkach

- Dité dokaze porovnat velikosti domu

Organizac¢ni forma

Hra

Metody

Popis, manipulovani, rozhovor

Prostiredky a pomicky

Herni deska, figurky, suroviny (kéamen, hlina, slama, voda),

stavebni kostky, hraci kostky

Predmatematické ¢innosti

Ttidéni, piifazovani, urovani kvantity, zakladni matematické

operace (soucet)

Tato hra byla realizovéna se tremi détmi ve v€ku od 5 do 6 let. Ttidéni se ve hie objevuje

vV mechanismu, kdy déti musi nejprve sesbirat riizné suroviny, ty si roztfidit podle druhil

a nasledné vymeénit spravny pocet surovin za stavebni kostky. V tomto se objevuje i ur¢ovani

kvantity, které je zastoupeno i V zavérecném pocitani bodi. Tento matematicky prostredek

je také vyuzivan pii urovani poctu surovin, které si dit¢ muze vzit. Pti kazdé prvni fazi kola

déti ptifazuji figurky na mista, kterd jsou urcena hernim planem, kdy kazda figurka zaujima

pravé jedno misto. Ve hfe mizeme najit i dal$i matematické prvky, jako je prostorova
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orientace na hernim planu, zejména pfi stavéni domkii a také porovnavani velikosti téchto

domku.

6.3.1 Prubéh hry

Tuto hru jsem hrala se dvéma divkami ve véku 6 let a jednim chlapce ve véku 5 let. Tato hra
trvala asi 20 minut a hrala jsem ji se stejnou skupinou déti tfikrat. Déti jsem si odvedla ke
stolu, kde jsem pted né€ polozila herni desku. Déti si vybraly barvu svych figurek a také jsem
jim rozdala stavebni kostky ve stejné barve€. Jednu svou figurku kazdé dité polozilo na

pocitadlo bodl. Poté jsem détem vysvétlila princip hry a co je jejich cilem.

V prvni hie byly nejdfive ze hry trochu zmatené, avSak brzy princip pochopily. Ze zacatku
také zapominaly, ze musi mit dostatek vody, aby mohly napojit figurky. Po par kolech si
dostatek vody jiz hlidaly. Také ze zacatku figurky pokladaly rGzné po herni desce, aniz by
pfemyslely strategicky, tedy tak, aby ziskaly zrovna to, co pottebuji. Déti mély také tendenci
pouze sbirat suroviny a nestavét domky. Tu jsem do jejich tahti musela zasahnout, protoze
by hra jinak neskon¢ila. Détem jsem tedy radila, kdy mohou domek postavit a kdy ne. Pocet
surovin, ktery maji sménit zvladly ur¢it samotné, a to i po¢itani zavéreénych bodd. Jediné,
s¢im mély déti problém bylo uréovani par, sc¢imz jsem ale pocitala vzhledem
k pfedchozim hram. Tento prvek jsem zde piesto chtéla vyzkouset také. S mou pomoci

zvladly i tyto body spocitat.

Druha hra byla jiz 0 poznani lepsi. Déti ihned od zacatku zacaly stavét domky, ale jesté se
moc nerozmyslely, kterou velikost domku zvolit. Také vice premyslely o tom, kterou
surovinu zrovna potfebuji, a které maji naopak dostatek. V této hie se snazily co nejrychleji
postavit co nejvice domku, avSak nebraly v potaz, kdy hra kon¢i, takze jsem je poté musela
upozornit, ze zbyva posledni kolo. Pti pocitani bodu jiz byl vidét pokrok v uréovani pard,

kdy si zbylé suroviny nejprve samotné rozdélily do dvojic a poté tyto dvojice spocitaly.

Ve tfeti hie jiz pravidlim upIné rozumély a byly schopné hru hrat bez pomoci. V zadné z her
nevyuZily poli€¢ko buldozeru. Pti hrani vSech tfech her jsem sledovala, zda strategicky
pokladaji figurky, zda si berou spravny pocet surovin, smenuji tyto suroviny ve spravném
poctu, zda postupuji spravné pii stavéni domii ajaké velikosti parcel si vybiraji. Pfi
zaveérecném bodovani jsem sledovala, zda posunuji svou figurku ve spravném poctu a zda

dokazi urcit par.
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Obrazek 6: Hra Maly stavitel (viastni fotografie)

6.3.2 Vlastni reflexe

Hra byla vhodné vytvofena pro déti ve véku od 5 let. Déti veSkerym mechanikdm
porozumély a rychle si pravidla zapamatovaly. Zadna pravidla jsem v priib&hu hry nemusela
upravovat. Téma hry déti zaujalo. Stavéni domt z kostek bylo pro déti zajimavé, protoze je
to za me prvek, ktery se ve spoleCenskych hrach piilis neobjevuje, a i diky tomu déti udrzely

pozornost po celou dobu hrani.

Casova naro¢nost na hru byla adekvétni. Néktera pravidla mi délalo problém spravné
vysvétlit, avsak je déti vSechna pochopily. Bylo to zejména princip stavéni domki, kdy déti
ze zaCatku pouze sbiraly suroviny ataké mechanika $kozeni, ktery ale déti ani jednou
nevyuzily. To bylo dle mého zplisobeno tim, Ze pravidla nemély stale Upln¢ zafixovana

a snazily se soustiedit pouze na ta zékladni.

Do pristiho hrani bych nasla ndhradu za znazornéni surovin koralky. Ty nebyly moc vhodné

zvoleny, protoze manipulace s nimi byla pro déti naro¢na.

Formulované cile byly vSechny naplnény. Pti hodu kostkami je nutné secist celkovy hozeny
pocet. Tim jsem détem piedstavila matematické operace, konkrétné s¢itani na propedeutické
urovni. V prubéhu hry bylo vidét v tomto principu zlepSeni. Détem jiz s¢itani Slo snaz
arychleji ur€ily spravny pocet surovin, ktery si berou. Tiidéni bylo zahrnuto pii vybéru
surovin vhodnych k postaveni ur€ité ¢asti domu. | pfi tomto prvku se déti postupem hrani
zlepSovaly. Organizac¢ni forma a metody byly zvoleny vhodné. Pocet déti, pro ktery jsem
hru vytvoftila byl adekvatni. Bylo by mozné do hry ptidélat i prostor pro dalsi hrace, coz by

ale znamenalo upravu zakladnich pravidel, hlavné co se tyka poctu domki k ukonéeni hry.
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6.3.3 Reflexe ucitelky

Hru studentka vytvotila vhodné pro déti od 5 let. Déti nejvice zaujalo stavéni domi z kostek.
Po vysvétleni pravidel by déti hru zvladly i bez dopomoci ucitele. Hra je zpracovana moc
hezky i co se tyce grafické stranky. Jediné, co bych vytkla, bylo znazornéni surovin pomoci
koralkid. Ty se détem stale pohybovaly po stole. Studentka dokézala pravidla vysvétlit tak,
aby je déti pochopily. Déti udrzely pozornost po celou dobu hrani a dokdzala je vhodné pro

hru namotivovat.

Cile, kter¢ si studentka stanovila pted realizaci hry, byly formulované vhodné a vSechny
byly naplnény. Studentka zvolila vhodné metody i organiza¢ni formy. Hra byla vytvoiena

pro vhodny pocet déti.

Tabulka 12: Porovnani reflexe — hra Maly stavitel (viastni zpracovadni)

Shoda s uéitelkou

+ -
vhodné téma hry znazornéni surovin koralky
Vhodnost hry
grafické zpracovani
motivace a zaujatost déti pro
Vedeni hry

hru

naplnéni vsech cilu, které byly
Naplnéni stanovenych cili
vhodné formulovany

vhodné zvoleny organizacni
Didaktické strategie
formy a metody
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7 DOPORUCENI PRO PRAXI MATERSKYCH SKOL

V piedskolnim vzdélavani je dilezité rozvijet predmatematické predstavy déti. Jak jsem jiz
V praci uvade¢la, spolecenské hry mohou predstavovat zajimavy zpusob jejich rozvijeni. Toto
uceni probiha formou hry a je spiSe neformalnéjsiho charakteru. Pravidla her se daji rizné
upravovat tak, aby byly vhodné jak pro starsi ¢i pro mladsi déti, nez je uvedeno v popisu
hry. Spole¢enské hry, které jsem vybrala i vlastni spoleCenska hra jsou uréeny pro déti ve
veéku od 5 do 7 let. Jedna z nich jiz od 4 let. Dle mého nazoru Ize kazdé pravidla modifikovat
I pro déti mladsi. Tyto hry Ize uplatnit béhem celého roku. Jelikoz jsou urCeny spise pro
mensi pocet déti, doporucuji je zaradit spiSe do skupinové vyuky ¢i jako jednu z moznosti
vzdélavaciho centra. Déti si je také mohou zahrat ve volné hie, popt. po ptfichodu do

mateiské skoly a pfi ¢ekani na odchod domti, kdy jiz byva prostor i pro pomoc od ucitele.

Co se tyka organizace pii hrani spoleCenskych her, ta by mohla byt v matetské Skole
kdy déti neumi pravidla. Pfedchozi ptiprava pro ucitele neni naro¢na, jelikoz pravidla téchto
her byvaji jednoduchd a lehce pochopitelnd, avSak musi tato pravidla umét predat détem.
Urcité bych doporucila ucitelkam to, aby se nevzdavaly, kdyz by déti néktera pravidla
nepochopily hned napoprvé, apokracovaly asnazily se je vysvétlit jinym zpisobem
vhodnéj$im pro danou skupinu déti, popt. aby se snaZily je v pribéhu hry taktéz modifikovat.
Jako velkou vyhodu vidim v tom, Ze déti si tyto hry mohou brat i domti @ mohou si je zahrat
hry nejsou zvyklé hrat, a Ze je ani v matetské Skole nevyuzivaji. Pfitom v dneSni dobé je jiz
k dispozici spoustu her riznych témat, které by bylo mozné aplikovat po cely ucebni plan
matefské skoly. Pfi hrani je dobré sledovat, jaky prvek détem jde, ¢i jaky jim déla problém
a bylo by potiebné zlepsit. Obtiznost téchto her jde postupné zvySovat podle potteby. Bylo
by vhodné, kdyby pfi zatazeni spoleCenskych her do ¢innosti, byla pfitomna i druha ucitelka,
kterd by se vé€novala ostatnim détem a jedna pouze skupince déti pfi hrani vybrané hry.
Existujici hry, které jsem vybrala pro ucel této bakalarské prace nemély tak komplexni
pravidla jako mnou vyrobena hra. Ma hra ma vice proménnych a mechanik a déti, které
nejsou zvyklé hrat tyto hry, ji nemusi ihned spravné pochopit a veskeré mechaniky spravné
vyuzivat. Chtéla bych podpofit v§echny ucitelky, aby se nebaly toho, kdyz déti na n&jakou
hru budou reagovat negativné nebo ji hned nepochopi. Ne vSechny déti tyto hry bavi a maji

strategické mysleni na takové Grovni, aby byly schopné pfemyslet 0 svych tazich.



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 50

ZAVER
Ze svych zkuSenosti se spolecenské hry za ucelem rozvijeni dovednosti v matei'ské Skole

Casto nezafazuji. Dle mého nazoru je to v dusledku toho, ze vétSina je urena pouze pro

mensi pocet déti a je pii jejich hrani potfeba pomoc od ucitele.

Mym zamérem této prace bylo realizovat jiz spoleCenské hry v mateiské Skole, které
obsahuji prvky matematiky a na zaklad¢ nich vytvofit vlastni spole¢enskou hru, kterd bude

rozvijet pfedmatematické predstavy. Nasledné realizovat i vlastni hru v matei'ské Skole.

Bakalatska prace je rozdélena na teoretickou a praktickou ¢ast. V teoretické ¢asti jsem se
vénovala predmatematickym a geometrickym piredstavam, vyvoji piedmatematického
mySleni ptedSkolnich déti ataké rozdéleni téchto predstav do jednotlivych
pfedmatematickych ¢innosti. Déle jsem v teoretické ¢asti popsala spolecenské hry, jaké jsou
jejich charakteristiky a jak je mozné je klasifikovat. Zaméfila jsem se ina vyznam hry

a hracky v predskolnim véku.

Prakticka ¢ast zahrnuje zpracovani spolecenskych her, které jsem realizovala ve vybrané
matefské Skole. Kazd4 spoleCenskd hra je zamétfena na rozvijeni pfedmatematickych
piedstav. Oblasti téchto pfedstav jsem popisovala v teoretické ¢asti. Prvni ¢ast jsem
zaméfila na jiz existujici spoleCenské hry s prvky matematiky. Po jejich realizaci jsem

vytvofila vlastni spolecenskou hru, které je vénovéana druha ¢ast praktické ¢asti prace.

Kazda z her Ize modifikovat i pro mladsi déti a pravidla rizné€ upravovat podle zkusenosti
déti. Hry byly vybirany tak, aby pokryly co nejvétsi moznosti predmatematickych piedstav.
Cilem byla snaha o0 pfedstaveni moZného vyuZiti matematickych spolecenskych her
v matetské Skole a prohloubeni zdjmu déti o tyto hry. Urcené cile byly celkové splnény
a u déti bylo naplnéno ocekavani ze spolecenskych her, kdy v pribéhu hrani bylo vidét

zlepSeni at’ uz v prvkach matematiky ¢i U promysleni strategickych tahi.

Dle mého nazoru je toto téma piinosné. Spolecenské hry jsou nevSednim prostiedkem pro
cilené rozvijeni dovednosti pfedskolniho véku formou hry. Bylo by dobré, kdyby se tato
moznost dostala do povédomi ucitelek a zacaly je vice zarazovat do svych cinnosti. Tak,
jako jsem ukézala U jedné z jiz existujicich her, je mozné je ptizptsobit do fizené Cinnosti

celé tridy.



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 51

SEZNAM POUZITE LITERATURY

1.

10.

11.

12.

13.

Andika, W. D., Akbar, M. R., & Sumarni, S. (2019). Playing board games with
mathematical self-concept to support early numeracy skill of 5-6 years old children. In
Journal of Physics: Conference Series, 1166(1), 012019.

Bednaiova, J., & Smardova, V. (2016). Diagnostika ditéte predskolniho véku: co by mélo
umét ve veku od 3 do 6 let (2. vydani). Brno: Edika.

Bednatova, J., & Smardova, V. (2017). Skolni zralost: Co by mélo umét dité pired vstupem
do skoly. Brno: Edika.

Berta, T. (2019). Logické spolocenské hry. Komarno: Institat pre inovaciu vzdelavania.

Blazkova, R. (2010). Rozvoj matematickych pojmii a predstav U deéti predskolniho véku.
Brno: Pedagogicka fakulta Masarykovy univerzity. Dostupné

Z https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/pedf/js10/rozvoj/web/pages/geometricke-
predstavy.html

Caillois, R. (1998). Hry a lidé: maska a zdvrat. Praha: Nakladatelstvi studia Ypsilon.

de Vries, H. G., Polk, K. D., & Missall, K. N. (2021). Math talk during traditional and
digital number board game play. Journal of Applied Developmental Psychology, 76,
101312.

Dinuta, N. (2013). Didactic Strategies used in Teaching — Learning of Premathematical
Operations in Preschool Education. Procedia — Social and Behavioral Sciences, 76, 297—
301.

Eisenhauer, M. J., & Feikes, D. (2009). Dolls, Blocks, and Puzzles: Playing with
Mathematical Understandings. Young Children, 64(3), 18-24.

Gasteiger, H., & Moeller, K. (2021). Fostering early numerical competencies by playing
conventional board games. Journal of Experimental Child Psychology, 204, 105060.

Hunsucker, A. J. (2016). Board games as a platform for Collaborative Learning. In
Meaningful Play 2016 Conference, East Lansing.

Kaslova, M. (2012). Predmatematické cinnosti v predskolnim vzdélavani. Praha: Raabe.

Koehler, M. J., Greenhalgh, S. P., & Boltz, L. O. (2016). Here we are, now entertain us!
A comparison of educational and non-educational board games. In Society for


https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/pedf/js10/rozvoj/web/pages/geometricke-predstavy.html
https://is.muni.cz/do/rect/el/estud/pedf/js10/rozvoj/web/pages/geometricke-predstavy.html

UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 52

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

Information Technology & Teacher Education International Conference. (s. 567-572).
Association for the Advancement of Computing in Education (AACE).

Laski, E. V., & Siegler, R. S. (2014). Learning from number board games: you learn
what you encode. Developmental Psychology, 50(3), 853-864.

Liskova, H. (2015). Pfedmatematické predstavy ve vzdélavacich oblastech RVP PV. In
Fush, E., Liskova, H., & Zelendova, E. Rozvoj matematickych predstav deti predskolniho

veku — metodicky pritvodce. (S. 46-75). Praha: Jednota ¢eskych matematikt a fyziku.

Liskova, H. (2014). Tri oblasti predmatematickych predstav. Studia scientifica facultatis
paedagogicae, 13(1), 23-44.
Mayer, B., & Harris, C. (2010). Library got game: Aligned learning through modern

board games. Chicago: Ala Editions.

Navratilova, H., & Petrit Puhrova, B. (2018). Mdame hracku, tak co S ni?: od teorie
k verifikaci Vv prostiedi materské skoly. Zlin: Univerzita TomaSe Bati. Dostupné
z https://digilib.k.utb.cz/handle/10563/43760

Nicholson, S. (2008). Modern board games: It’s not a Monopoly any more. Library
Technology Reports, 44(3), 8-10, 38-39.

Opravilova, E. (2016). Predskolni pedagogika. Praha: Grada.

Orelova D. (2013). Rozvoj matematickych predstiv v predskolskom veku. Bratislava:

Metodicko-pedagogické centrum.
Parlett, D. (2018). Parlet’s history of board games. USA: Echo Poin Books & Media.

Portesova, S. (2015). Vyvoj poznavacich schopnosti apocetnich piedstav u déti
v piedSkolnim obdobi. In Fush, E., Liskova, H., & Zelendova, E. Rozvoj matematickych
predstav deti predskolniho véku — metodicky pritvodce. (S. 28-45). Praha: Jednota ¢eskych

matematikt a fyzikd.

Ramani, G. B., Jaeggi, S. M., Daubert, E. N, & Buschkuehl, M. (2017). Domain-specific
and domain-general training to improve kindergarten children’s matematics. Journal of
Numerical Cognition, 3(2), 468-495.

Ramani, G. B., Rowe, M. L., Eason, S. H., & Leech, K. A. (2015). Math talk during

informal learning activities in head start families. Cognitive Development, 35, 15-33.


https://digilib.k.utb.cz/handle/10563/43760

UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 53

26.

217.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

Ramcovy vzdelavaci program pro predskolni vzdélavani. (2021). Ministerstvo Skolstvi,
mladeze a télovychovy. Praha: Vyzkumny ustav pedagogickych véd. Dostupné
z https://www.msmt.cz/file/56051/

Slezakova, J., & Subrtova, E. (2015). Matematika viemi smysly aneb Hejného metoda
v MS. Praha: Step by Step CR, o.p.s.

Sodomkova, S. (2015). Pfedskolni vék. In Fush, E., Liskova, H., & Zelendova, E. Rozvoj
matematickych predstav deéti predskolniho véku — metodicky privodce. (s. 7-27). Praha:

Jednota ¢eskych matematiku a fyziki.
Suchankova, E. (2014). Hra a jeji vyuziti v predskolnim vzdélavani. Praha: Portal.
Treher, E. N. (2011). Tools for learning and retention. Minnesota: The Learning Key.

Woods, S. (2012). Eurogames: The design, culture and play of modern European board

games. McFarland: Jefferson.
Zapletal, M. (1991). Velka kniha deskovych her. Praha: Mlada fronta.

Zemanova, R. (2013). Predmatematické Ccinnosti. Ostrava: Ostravskd univerzita

V Ostrave.

Zippert, E. L., Daugert, E. N., Scalise, N. R., Noreen, G. D., & Ramani, G. B. (2019).
»Tap space number three“: Promoting math talk during parent — child tablet play.
Developmental Psychology, 55(8), 1605-1614.


https://www.msmt.cz/file/56051/

UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii

SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

apod.
atd.
BGG
cca
napf.
popf.
resp.
RVP PV
tzn.

tzv.

a podobné

a tak dale

BoardGameGeek

pfiblizné

naptiklad

popiipadé

respektive

Ramcovy vzdélavaci program pro piedskolni vzdélavani
to znamena

tak zvané



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 55

SEZNAM OBRAZKU

Obrazek 1: Hra Superfarmart (viastni fotografie)............cocuvvviiiiiiiiiiiiiieiiiiesnie e 28
Obrazek 2: Hra Plny kurnik (viastni fotografie) ............ccccuveiviiiiiiiniiiiiiiiiicc e 31
Obrazek 3: Hra Ubongo (VIASINI fOtOGrafie) ........ccc.ouvuiiiiiiiiiiiiiieiiii e 34
Obrazek 4: Hra Dragomino (vIastni fotografie) ...........cccocoueiiiiiiiienisiiieiise e 37
Obrazek 5: Hra Fantastic Park (viastni fotografie) ..........c..ccoccvoviiiiiiiiiiciiiiniieiiee s 40

Obrazek 6: Hra Maly stavitel (viastni fotografie)...........ccccooeiviioiiiiniiiiiiieiiiiiiieiee 47



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 56

SEZNAM TABULEK

Tabulka 1: Didakticky obsah spolecenské hry Superfarmai (viastni zpracovani) .............. 26
Tabulka 2: Porovnani reflexe — hra Superfarmat (viastni zpracovani) ................ccccoveun.e. 29
Tabulka 3: Didakticky obsah spolecenské hry Plny kurnik (viastni zpracovani)................ 30
Tabulka 4: Porovnani reflexe — hra Plny kurnik (viastni zpracovani)................cc.cc.coue... 32
Tabulka 5: Didakticky obsah spolecenské hry Ubongo (viastni zpracovani) ..................... 33
Tabulka 6: Porovnani reflexe — hra Ubongo (viastni zpracovani)................cccccocvivnnnnne. 35
Tabulka 7: Didakticky obsah spolecenské hry Dragomino (viastni zpracovani) ................ 36
Tabulka 8: Porovnani reflexe — hra Dragomino (viastni zpracovani) ..............c.ccccoeveeennee. 38
Tabulka 9: Didakticky obsah spolecenské hry Fantastic Park (viastni zpracovani)............ 39
Tabulka 10: Porovnani reflexe — hra Fantastic Park (viastni zpracovani)........................... 41
Tabulka 11: Didakticky obsah spole¢enské hry Maly stavitel (viastni zpracovani) ........... 45

Tabulka 12: Porovnani reflexe — hra Maly stavitel (viastni zpracovani) ............................ 48



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii

57

SEZNAM PRILOH

Ptiloha P I:
Ptiloha P II:
Ptiloha P III:
Ptiloha P IV:
Ptiloha P V:
Ptiloha P VI:

Ptiloha P VII:

Souhlas rodice se zverejnénim fotografii ditéte
Superfarmar

Plny kurnik

Ubongo

Dragomino

Fantastic Park

Maly stavitel



PRILOHA P I: SOUHLAS RODICE SE ZVEREJNENIM
FOTOGRAFIIi DITETE

Souhlas rodice s ucasti déti a pouzitim fotografii v bakalarské praci ,,Vyuziti
spolecenskych her pri rozvijeni pfedmatematickych predstav u déti predSkolniho

véku“

Vazeni rodice,

jsem studentkou bakalaiského programu Ucitelstvi pro matetské $koly na Univerzité
Tomase Bati ve Zlin¢. Chtéla bych Vas pozadat 0 pisemny souhlas se zpracovanim fotografii
déti ajejich tcasti na aktivitach v ramci mé bakalarské prace. Fotografie budou pouzity

pouze v bakalaiské praci a nebudou nikde jinde zvefejiiovany.

Dékuji

Daniela Petru

Souhlasim s Gcasti své dcery/syna na aktivitdch v rdmci bakalafské prace na téma ,,VyuZiti
spolecenskych her pii rozvijeni pfedmatematickych piedstav u déti ptedskolniho veéku*

a s potizenim fotografii pro ucely této bakalatské prace.

Podpis zédkonného zastupce



PRILOHA P II: SUPERFARMAR




PRILOHA P III: PLNY KURNIK




A4

PRILOHA P IV: UBONGO




DRAGOMINO

r

PRILOHA PV

A4




PRILOHA P VI: FANTASTIC PARK

e e
o

AN NN
Nl 2
RTE
%l
SN N

rARIBUI | | 7




PRILOHA P VII: MALY STAVITEL




