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ABSTRAKT

Diplomova prace s ndizvem Metodika a technické prostiedky pro tvorbu vyukovych videi
podava informace o videu jako o vzdélavacim prostiedku, jehoz dalezitost a vyuzivani v

ramci vzdélavani stale roste.

Prace je ¢lenéna do dvou ¢asti, prvni teoreticka cast informuje o edukativnim videu, rozebira
vyznam videa ve vzdélavani, a to 1 pro distancni vyuku, déle vysvétluje parametry
digitalniho videa, technické prostfedky pro jeho natoCeni, zasady pro jeho tvorbu a

doporuceny postup pro jeho vytvoreni.

Druha prakticka ¢ast je zamétena na vhodné nastroje pro tvorbu vyukovych videi, postup a
konkrétni tvorbu dvou rtiznych vyukovych videi, které stoji na zasadach uvadénych v této
praci.

Kli¢ova slova: video, kamera, postprodukce

ABSTRACT

The diploma thesis entitled Methodology and Technical Means for Creating Educational
Videos provides information about video as an educational tool of which importance and

usage within educational system is constantly growing.

The thesis is divided into two parts. The first part is theoretical and it informs about
educational video, discusses the importance of video in educational system, including the
significance for distance learning, then it further explains the parameters of digital video,
technical means for its making, principles for its creation and the recommended procedure

for its production.

The second part, which is a practical part, is focused on suitable tools for creating tutorial
videos, the specific procedures and creations of two different tutorial videos, which are based

on the principles presented in this thesis.

Keywords: video, camera, postproduction
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UvVOD

Diplomova prace s ndizvem Metodika a technické prostredky pro tvorbu vyukovych videi se
zabyva problematikou tvorby videi pro edukaci. V této aktualni dobé se rtzné druhy
se samoziejme promita i do Skolstvi, kde technologie maji mit své misto a jejich zapojeni do
vyuky ji mohou délat zajimavéjsi a zaZivnéjsi. Knihy se nectou v takové mire jako pied lety,
studenti spiSe informace hledaji na internetu skrz rizny multimedidlni obsah a takovym

obsahem je prave video.

Video nebo film jako takovy neni Zadnou prevratnou novinkou, ale pravé vyuZzivani videi
pii vzdélavani je ¢im dal Cast&j$i a aktudlni. Vzdyt existuje velké mnozstvi kurzd, které
primarn¢ stoji na uceni se z videi.

Tato prace se zamétuje na metodiku tvorby vyukovych videi, mé za ukol pfedavat zékladni,
ale 1 pokrocilej$i informace o videu, pomoci kterych by m¢l 1 béZny pedagog se zakladni

digitalni gramotnosti video vytvofit.

Prace je Clenéna do dvou ¢asti. Prvni, teoreticka ¢ast, vysvétluje pojem edukacniho videa,
popisuje smysl videa v distanénim vzdélavani. Dale se také zabyva samotnymi parametry
videa a technickymi prostiedky, které jsou nutné pro tvorbu samotného videa. Tato Cast

obsahuje také vycet zasad, jez by kvalitni vyukové video mélo mit.

Prakticka ¢ast se zaméfuje na vycet konkrétnich néstrojii a programti, které 1ze pro tvorbu
videa vyuzit, je zde také postup jak video, potazmo jeho postprodukci v jednotlivych krocich

fesit. Nasledné prace popisuje tvorbu dvou konkrétnich vyukovych videi.
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1 EDUKATIVNI VIDEO

Svét se stale posunuje dal a dal, a to zejména technicky, s rozvojem technologii a zejména
téch digitalnich je mozné tvoftit véci, které¢ v minulosti zkratka nebyly mozné, a to se tyka 1
videa. Dnes zaznamenavat video je velice jednoduché, témét kazdy telefon dokaze nahravat
videa v celkem obstojné kvalité, tudiz neni problém néco natocit. Dale se postupem Casu
rozvijely 1 editacni softwary, kterych je také velké mnozstvi ve varianté zdarma. Tento vyvoj
umoznil vlastné to, ze kazdy ucitel mlize natoCit své vyukové video a dale ho poskytovat
zaklim. A nesmi se zapomenout také na to, zZe uz spousta audiovizualnich materiali uz

existuje a staci je pouzit.

Tato kapitola popisuje a vysvétluje, co to vyukové video je a pro€ je dulezité v rdmci vyuky.

1.1 Definice vyukového videa

Vyukové video, Casto oznacované jako edukativni ¢i vzdélavaci, je video, jehoz tcelem je
predat studentim informace a pomoci jim tak porozumét vysvétlovanému pojmu. Vyukova
videa mohou mit spoustu forem a podob, od kratkého videa k dlouhému filmu. Je zkratka
dulezité¢, aby audiovizudlni obsah dokazal studentiim néco piedat i jinak nez béznym
vykladem. Existuje poucka, ktera fikd, ze 1idé si v priméru uchovaji 10 % toho, co ctou,
20 % toho, co slysi, 30 % toho, co vidi a 50 % toho, co slysi a vidi. Videa umoziiuji zcela
odliSny zplsob prezentace informaci, ktery mize byt mnohem efektivnéjsi nez jakykoli

zpracovany textovy zaznam. [1]

Josef Mandk v knize Vyukové Metody definoval hlavni prvky procesu vyuky.
e Obsah — obsah vyuky a jeho uc¢ivo
e Ucitel — vyucovani jako Cinnost ulitele, ucitel zprostiedkovava latku
e 74k —uceni jako ¢innost zaka, zak si osvojuje latku

e Didaktické prosttedky — ucebni pomiicky, které délaji vychovné vzdélavaci proces

vice efektivni. [2] [3]
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Didaktické
prostiedky

Obrazek 1 Prvky procesu vychovy
[2]

1.2 Didaktické prostredky

Didaktické prostfedky maji mnoho riznych déleni a kazdy autor si toto déleni vyklada trochu
jinak, naptiklad Manak si didaktické prosttedky vyklada takto: ,,7ermin didakticke
prostredky zahrnuje vse, co vede k splnéni vychovné vzdélavacich cilii. Rozlisuji se na
nematerialni a materialni, které se vztahuji na konkrétni predmeéty.” [4] Zato Jani$
prostiredky chapany vsechny prostredky materialni (napr. redalné predmeéty, jevy, nazorné
pomiicky, tabule aj.) a nematerialni (napr. metody, organizacni formy vyuky aj.) povahy,

ktere prispivaji k celkové efektivité vyucovaciho procesu.* [5]

Jednotna definice nebo ¢lenéni didaktickych prostiedki neni, ale vS§echny definice jsou si
podobné a laicky se da fici, ze didaktické prostfedky, jsou prostiedky, jez pomahaji uciteli
predat latku svym studentiim, asto ve formé u¢ebnich pomicek, které Simonik zmitiuje a
pouziva pii jejich charakterizaci seznam podle M. Cipra, které ucebni pomicky

charakterizuji jako:

e pfiblizuji to, co je daleké,



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 15

e zvétsuji to, co je nepatrné,
e zmensuji to, co je ptilis velike,
e zpomaluji to, co je pfilis rychlé,
e zrychluji to, co je pomalé,
e odhaluji to, co je skrytg,
e konkretizuji to, co je abstraktni,
e zpfitomnuji to, co je minulé,
e fixuji to, co je prchavé,
e zpiehlednuyji to, co je slozité.
Spréavna ucebni pomticka by méla byt zajimava a méla by odrazet skutecnost. [6]

Video svym charakterem spada do didaktickych prostiedki 1 u¢ebnich pomticek, jelikoz
pomahaji Zadkiim se zvladnutim poZadovaného uciva a tim napomahaji dosdhnout cili ve

vzdélavani.
1.3 Proc pouzivat video ve vyuce

Video je vzdélavaci médium, které vyvolava mnohem vétsi zdjem a zabavu nez tradi¢ni
tiSténd média. Spolu s obrazem a zvukem je video idedlnim prostiedkem, jak se studenti
mohou ucit, bud’ tstné nebo vizualné€. Pokud jsou pouzity titulky, kazdy student mé moznost

video sledovat, poslouchat nebo ¢ist. Videa studenty stimuluji a zaujmou. [7]

Vizuélni a sluchovd povaha videa oslovuje Sirokou skupinu lidi a umoznuje kazdému
studentovi zpracovat informace zptisobem, ktery je pro néj pfirozeny. Videa jsou zkratka

dobrymi uciteli.
1.3.1 Video dava zazitek

Video vytvaii zazitek, video umoziiuje pfedstavit znamé osobnosti z historie, se kterymi se
uz neni mozné setkat. Video ptenasi informace do tfidy, které jinym stylem ani pfenést nelze.
Dokéaze ukazovat véci vzdalené a slyset jejich zvuk, velmi jednoduse lze videem piedstavit
napiiklad zvite, které zije na druhé strané svéta. Lze pomoci néj odhalit a ptiblizit cizi

kultury mnohem Iépe nez ucebnice, video dokéze vykreslit atmosféru prostiedi, v némz se
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kultura vyskytuje, Zaci maji moznost vidét tradice této kultury a slySet jejich jazyk ¢i pisné

lidi, ktefi zde Ziji. Ziskané znalosti pak maji Sanci oZit a Zaci si latku 1épe zapamatuji. [7]

1.3.2 Interaktivita a flexibilita videa

Video poskytuje interaktivni médium pro vyuku a je velmi univerzalnim médiem. MozZnost
zastavit, spustit a pietoCit video je velkou vyhodou. To poskytuje ptileZitost pozastavit kazdé
video a vyzvat studenty, aby pfedpovédéli vysledek a diskutovali o ném. Je také mozné
pfetocit ¢ast videa a zkontrolovat, zda studenti tématu rozumi. Interaktivitu mohou zajistit

ruzné aktivity souvisejici s videem jako je ku ptikladu diskuse. [7]

1.3.3 Video jako efektivni prostiedek vyuky

Video ve vyuce je hlavné pouzivano pro vylepseni dané vyucovaci hodiny. Aby video bylo
efektivni, mélo by mit podporu dalsiho materialu, ktery bude na video navazovat. Ucitelé by
meli byt pfipraveni pouzivat video ve tiidé stejnym zplsobem, jako to d€laji s jinymi

ucebnimi pomiickami. [7] [8]

1.3.4 Video lze sledovat odkudkoli

Zésadni pro tuto vyhodu videa je, aby sledujici byl pfipojeny k internetové siti. Videa jsou
dostupnd na vice zafizenich véetné notebookil. tabletii a chytrych telefonti. To umoziuje

studentim sledovat video z pohodli domova, i kdekoliv jinde. [9]

1.3.5 Video lze vyuzit v ramci v§ech pfedméti

Existuje velké mnozstvi ufebnich pomticek, ale nékteré se daji pouzit jen pii vyuce

konkrétniho pfedmétu. V piipad¢ videa tomu tak neni, jelikoZ video je univerzalni a 1ze je

vvvvvv

vvvvvv

1.3.6 Videa zvysuji digitalni gramotnost

Video jako jedna z technologii zvySuje digitalni gramotnost a ta je vzhledem k dnesni dobé
hodné dulezita. [9]

1.3.7 Zapojeni Zaki do vyuky pomoci videa

Video velice dobte zapojuje zaky do vyuky, a to pak vede k tomu, ze studenty latka zaujme

a tim padem maji vétSi motivaci si probirané u¢ivo zapamatovat. [9]
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1.3.8 Vyuziti pii distanénim vzdélavani

Videa maji také své nezastupitelné misto v distancnim vzdé€lavani, vice je tato problematika

probirana v kapitole vyznam videa v distan¢nim vzdélavani. [8] [9]

1.3.9 Video je snadno zapamatovatelné

Uceni, které je zalozené na videu je pritazlivéjsi pro vétSinu studentll. Pouziti feci, textu a
obrazkl usnadnuje dostat se k véci mnohem rychleji. To vytvaii prostor pro vice obsahu za
kratsi dobu. Pokud Zak nécemu nerozumi, miize si video ptetocit a spustit znovu, a to kolikrat

bude chtit. Taky si toto video mtZe spustit i dlouho poté, co bylo pouzito ve vyuce a snadno

si tak zopakuje latku. [9]

1.4 Videa nemusi nutné ucitel tvorit

Dnesni moderni doba plna informaci poskytuje také vice moznosti. A tyto moznosti jsou
také ve videu. Tyto mozZnosti jsou hlavné v tom, Ze ucitel nemusi videa nutné tvotit. Kdyz
se ucitel chysta pouzit ve své vyuce vyukové video, tak se musi v prvni fad¢ zamyslet, jestli
si vytvoii své vlastni nebo pouzije video, které uz nékdo pred nim vytvotil. Oba pfistupy
maji své vyhody 1 nevyhody. Hlavni vyhodou jiz vytvoieného videa je uspora ¢asu pii jeho
tvorbé, pfi vyuce lze s nim dosdhnout velmi dobrych vysledkii. A to hlavné pii obecnych
tématech, kde vytvorenych videi bude hodné a tim padem se bude krystalizovat kvalita
téchto videi. Ale ne vzdy se dé najit to, co ucitel pfesn¢ hleda, nebo by téma zpracoval jinym
zpusobem. V takovém piipad¢ pak voli variantu, Ze si vyukové video vytvoti podle vlastnich

preferenci tak, aby ptresné spliovalo cil vyuky.
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2 METODY DISTANCNIHO VZDELAVANI SE ZAMERENIM NA
VIDEO

Dnesni doba je charakteristicka pro neustaly rozvoj novych technologii, staci se ohlédnout
o deset az patnact let zpatky a je zfejmé, jak se posunuje doptedu, pravé tento rozvoj

technologii zpiisobil to, Ze je moZné se vzdélavat i jinak neZ béZnou prezencni vyukou.

2.1 Distan¢ni vzdélavani

Distan¢ni vzdé€lavani tu bylo dfive, nez zapocala pandemie nemoci Covidl9. Uz diive
existovaly sluzby, pfes které je mozné komunikovat a vzajemné sdilet informace. Ale prave
popiipadé to vedlo k vylepSovani stavajicich. A pfiSlo se na to, Ze ne vzdy je nutna fyzicka
pritomnost a Ze rtizné aplikace mohou tato setkani nahradit, neni tedy problémem uspotadat
online pfednéasky, konference a dalsi. Distan¢ni vzdélavani otevira dal$i moZnosti, jak

vzdélavat a do jisté miry dokaze narusovat a bofit zazité principy.

2.2 Definice distan¢niho vzdélavani

Jak uz bylo zminéno vyse, tak distancni vyuka neni zadna velkéd novinka, distan¢ni vyuka
existovala i predtim, nez viibec vznikl internet, da se mluvit o tom, Ze za distan¢ni vyuku se
povazuje takova vyuka, kde student samostatné¢ studuje bez ptimého kontaktu s vyucujicim.
Tato forma vzdélavani méa podobné ale 1 odlisné prvky vyuky vii€i vyuce prezencni. Student
ma nepiimy kontakt s ucitelem, kde hlavné student je nositelem odpovédnosti za vysledky 1

proces vzdélavani. [1]

Ucelena definice, co je to distan¢ni vzdé€lavani, neni a mnoho autortii a organizaci ma svoji
vlastni, byt velmi podobnou definici. Problém je v tom, Ze z4dnd definice nevystihuje

vSechny moznosti této formy vyuky, aby nebyla pfili§ obecnd nebo neobsahovala dilezité

prvky. [1]
2.2.1 Asynchronni distan¢ni vyuka

Ucitel se s zdky neschazi kazdodenné a student se mtize vzdélavat v casech, kdy mu to nejvic
vyhovuje. Pro studenta je vytvoteno prostiedi, ve kterém se pohybuje a které vytvori ucitel,
typicky néjaky kurz vytvoteny v nastroji k tomu uréeném jako Moodle, Google Classroom,
Microsoft Teams a dal$i. V tomto prostfedi ma student materialy a tikoly, které musi splnit

a ucitel je pravidelné kontroluje. Uc¢itel musi vytvofit pro zaka takové prosttedi, aby pro néj
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bylo ptiznivé a piehledné, zadani ukoli musi byt srozumitelné, jednoznacné a splnitelné.

[10]

2.2.2 Synchronni distan¢ni vyuka

Nadstavbou nad asynchronni distan¢ni vyukou je vyuka, ktera probihé online v realném Case
a nejvice se blizi modelu klasického prezenéniho vyucovani, da se oznacit také terminem
synchronni. UC€itel 1 Z4ci jsou pfipojeni pravidelné ve stejnou dobu ve stejném virtudlnim
prostiedi. Pomoci videohovorii se studenti dostavaji do kontaktu s ulitelem 1 ostatnimi
studenty. V hoding se postupuje velmi podobné jako pii prezenéni vyuce. Zaci odevzdavaji
své ukoly pomoci online ndstrojl, jez jsou vybrany ulitelem. Pro ucel virtualni tiidy a
moznosti reagovat a komunikovat jsou vyuzivany rizné nastroje, nejrozsirené;jsi aplikaci je
zieyme Microsoft Teams, ale dale jsou pouzivany taky aplikace jako Zoom, Discord, Google

Meet a dalsi. [10]

2.3 Vyhody a nevyhody distan¢niho vzdélavani

Hlavnim rozdilem oproti klasickému prezenénimu vzdélavani je osobni pfitomnost na
hodinéch ¢i lekeich, a pravé diky tomu vznika n¢kolik vyhod i nevyhod distan¢ni formy

vzdélavani.
2.3.1 Vyhody

Za vyhodu distan¢niho vzdélavani lze oznacit jistou svobodu uceni, ktera umoziuje, ze se
této formy vzdélavani mize ucastnit témei kdokoli. Dale tento zplisob umoziuje vyrazné
Casove odlehcit studentim 1 ucitelim, jelikoZ neni tieba se kazdodenné dostavovat do Skoly
a tim ztracet ¢as na cestach. Dalsi nespornou vyhodou této formy je to, Ze je levnéjsi. Pokud
se uci prezen¢né, je nutny prostor, ktery je potfeba postavit nebo pronajmout, dale tento
prostor je tieba vytapét atd. Pokud se zak pfipojuje z domu, tak tyto problémy se vibec
nefesi, stai pocita¢ a pristup k internetu. Princip distancni vyuky je postaven na
individudlnim pfistupu a samostatnosti a pti asynchronni vyuce je tento efekt umocnén,

jelikoz si student svijj rozvrh planuje sam, a to véetné konzultaci s tutorem. [11] [12]

2.3.2 Nevyhody

Z pohledu ucitele je tato forma vzdélavani Casto narocnéjsi nez prezencni forma, a to hlavné
z divodu naro¢nosti pfiprav a organizace na jednotlivé hodiny, a 1 predani latky v této forme

neni snazsi nez prezencné. Pi1 distan¢ni vyuce ucitel Casto nema takovy piehled jako v bézné
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vyuce a nemuze tak efektivné zaktiim pomoci. Objevuje se zde i problém s interakci
jednotlivych ucastnikii online hodin. Pii téchto hodindch Zaci ¢asto hlife udrzi pozornost,
ponévadz je ucitel nevidi a mohou se soustiedit na néco jiného. Jak uz bylo zminéno,
distan¢ni vyuka stoji hodné na samostatnosti a pokud studenti nebudou chtit, tak pracovat
nebudou. V prezen¢ni vyuce jde piece jenom tento problém vic ovlivnit a Zaky vice vtdhnout
do vyuky. Podle vyzkumu Radovana Fojtika na Ostravské univerzité, kde se ucilo
programovani jak prezencné, tak i distancné, tak ti, ktefi studovali distanéné¢ méli horsi
vysledky nez prezen¢ni studenti, a to hlavné v prvnich ro¢nicich. Dalsi nevyhodou, jez mize
nastat, je omezeni socializace s druhymi, problém nastavéa zejména u mladsich déti. Mohou
se zde objevit 1 technické problémy, které jsou zaptiCinény Spatnym piipojenim k internetu,

nebo zavadou na mikrofonu, pocitaci nebo sluchatkach. [11] [12] [13]

2.4 E-learning

Informacni a komunikacni technologie maji své nezastupitelné misto i ve vzdélavani a ¢im
dal vice do né&j pronikaji. Vyuziti samotnych technologii ale nic neznamena, pokud jsou
Spatné uchopené nebo nepochopené. Typickym ptikladem, kdy se informacni a komunikacni
technologie spojuji se vzdélavanim, je E-learning. E v ndzvu znaci propojeni s informatikou
a learning znac¢i uceni. Pojem e — learning je vniman razné&, v Sirokém pojeti se o e-learningu
mluvi, pokud jsou pifi vzdélavani pouzity technologie, jindy je e-learning vniman velmi Gzce.
Proto definice tohoto pojmu muize byt riznorodéjsi. A tato rliznorodost také souvisi s tim,
ze informatika je jednou z nejrychleji vyvijejicich se odvétvi a co plati dnes, mize byt zitra
jinak. Ptesto je vhodné zde jednu definici uvést, tato konkrétni je od Nocara. [1] [11]
E-learning lze chdpat jako multimedialni podporu vzdélavaciho procesu,

spojenou s modernimi informacnimi a komunikacnimi technologiemi pro
zkvalitneni vzdélavani. [11]
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2.4.1 Formy E-learningu

E — learning miize mit vice forem a tato podkapitola je rozebira. Zakladni déleni je viditelné

na obrazku nize.

E-learning

Online Offline

|
| |

Synchronni Asynchronni

Obrazek 2 Struktura E-learningu

2.4.1.1 Offline

Tato forma nepotiebuje, aby byl student pfipojen k internetové siti, pfenos dat probiha jinou
formou, naptiklad na DVD, CD nebo ostatnich pfenosnych pamétovych nosic¢ich. V dnes$ni

dobé& nepouzivand, hlavné kviili své nepohodlnosti. [11]

2.4.1.2 Online

Tato forma pottebuje pfipojeni k internetové siti, je na ni zavisla, veSkera vymeéna informaci
probiha pies tuto sit’. Tato forma je pohodInéjsi nez offline forma, jelikoz umoziuje pracovat

kompletné z domova. Distan¢ni vyuka je vlastné online druh e-learningu. [11]

2.4.1.3 Synchronni a asynchronni

Tyto typy vyuky stoji na principech, jez jsou vyse vysvétlené v podkapitolach synchronni
distan¢ni vyuka a asynchronni distan¢ni vyuka. Asynchronni nevyzaduje neustalé pfipojeni

k internetu, zatimco synchronni ano. [11]

2.5 Role uditele pri distan¢nim vzdélavani

Pti distan¢ni vyuce se spise, nez o uciteli mluvi o tutorovi, nékdy je také vyuzivan termin
mentor. Nékde tyto role nejsou ekvivalentni, ale jsou rozdéleny mezi dvé osoby, tutor se

stara o odbornost a mentor je spise radcem a zajistuje pedagogicko-psychickou stranku. [14]
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Role ucitele se pti distan¢ni vyuce méni a spociva predevsim v tom, aby ucitel provazel
studenta celym procesem a spiSe plisobil jako partner, radil mu a pomohl mu najit nejlepsi
feSeni. V distan¢ni vyuce se pievazné nepiednasi, na rozdil od ucitelli tutofi neuci, ale
riznymi zpusoby a dostupnymi prostfedky asistuji studentim v jejich u€eni. Od tutort se
ocekava, Ze budou vést diskuse a workshopy uréené k objasnéni problémil spojenych se
studiem literatury, klicovych myslenek, vztaht a pracovnich postupti, jeZ vedou k ziskani
dovednosti. Cast téchto schiizek je vzdy vénovana celkovému piezkoumani odevzdanych

Gikolt. [14] [1]

2.5.1 Hlavni ukoly tutora
Tutor ma vymezené hlavni ukoly, které musi provadét:
e hodnoceni studentskych praci a sdélovani vysledkii studentiim,

e odpoviddni na dotazy studenti k obsahu wucebnich materidli a podpoie

prostiednictvim vSech dostupnych forem vzdaleného ptistupu,
e vedeni povinnych nebo nepovinnych schiizek a hodnoceni jejich pribéhu,
e pomoc studentiim pii1 prekonavani problémi s ucenim,

e hodnoceni kvality studijnich materialt. [1] [14]

2.5.2 Predpoklady pro roli tutora

Ptedpokladem pro roli tutora je zejména osobni zajem o pedagogickou praci a snaha
studentim néco predat. Tutor by mél studenty motivovat a poskytovat jim zpétnou vazbu.
Dalsim predpokladem je, Ze ucitelé musi mit specializované znalosti predmétu, jenz vyucuji.
A neméné dulezité je, ze tutor musi byt technicky zptsobily k tomu, aby mohl ucit na dalku
a vyuzivat vétSinu multimedialnich prostiedkl potfebnych k vyuce pfedmétu. Lektofi musi
mit také spravné technické vybaveni, takZe pro vyuku synchronniho distan¢niho studia je
nutny bezchybny mikrofon, pocita¢, dostatecné pfipojeni k internetu a idealné i pfitomnost
webkamery. Nesmi se opomenout ani vyborna znalost prostiedi, ptes které distancni vyuka
probiha. Lektoti navic musi posoudit, na jakou skupinu studentti se zaméiuji, a upravit svij

styl vyuky. Déle je dulezita peclivost pii dodrzovani predem domluvenych termint.
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2.6 LMS

Pokud je fe¢ o distancnim vzdélavani, e-learningu a podobné, tak by se nemélo zapominat
na pojem, ktery s touto tématikou izce spojen — Learning Managment Systém. Jedna se o
komplexni online nastroj, ktery Ize pouzit k vytvareni, sprave, organizaci, hodnoceni studia
a kurzl.. Jde o zdkladni prostfedi, jez jednak slouzi pedagogiim k vytvofeni celého
vyukového prostfedi a jednak slouzi studentiim k préci na vytvofenych materidlech. U¢itel
v tomto prostifedi miize vytvaret jednotlivé kurzy, v ramci kurzu pak organizovat studenty,
nahravat materialy, ukoly, klast jim otazky, vytvéfet testy, je mozné v ném i hodnotit,
komentovat, zndmkovat. Mezi nejzndméjsi LMS patii Moodle, ktery vyuzivad velké
mnozstvi jak stfednich, tak 1 vysokych Skol. Nejvétsi vyhodou tohoto systému je, Ze licence
je veiejna GNU, ktera po je splnéni urcitych kritérii zdarma. [1] [12]

Univerzita Tomage Bati ve Zlin&

Kurz: Aplikacni sw pro ucitele inf.#2021#ZS

Navigace
v Titulni stranka Aplikacni software pro ucitele informatiky
@& Nasténka
> Hlavninabidka Cile pfedmétu
~ Moje kurzy Cilem pfedmétu je zvySit kompetence student v oblasti software pouZivaného v uditelské profesi.
> AUIUI/ASDIN%2021 1] Naplni je zdokonalovani ve tverbé prezentaci, tutoriali, testd a daliho software.
~ 21 A9ASU Zavérecna ast semestru je vénovana uvedu do robotickych systému.
> Heastnic Organizace vyuky
U Odznaky
2 Znamky Pfedmét ma rozsah 1-0-2 (pf-sem-cv).

- : Prednasky probihaji 2 h jednou za 14 dni podle ¢asového planu.
> Aplikacni software pro ucitele o L o . N
Cviceni probihaiji 2 h kazdy tyden - cela skupinka 15 student( dohromady.

informatiky
> 1.tyden: 13. - 17. ziFi 201 i bF &
1. tyden: 13. - 17. 24fi 2021 Hodnoceni pfedmétu
> 2.tyden: 20. - 24, zafi 2021
V pribéhu semestru studenti odevzdavaji zadané Gkoly.
> 3.tyden: 27. zafi - 1. Fijna 2021 N Lo n . " -
7 Ukoly jsou hodnoceny vyucujicim (nékteré i studenty vzajeminé).
> 4.tyden: 4. - 8. fijna 2021 Student muze ziskat maximalné 60 bodd (plus bonusové body za hodnoceni estatnich).
> 5.tyden:11.-15. fijna 2021 Pro zapodet je teba:
> 6.tyden: 18. - 22. fijna 2021 1) odevzdat viechny zadané dlohy,
> 7.tyden: 25. fijna - 29. fijna 2021 2) ziskat minimalné 30 bodd.
> 8. tyden: 1. - 5. listopadu 2021 Ziskané body za cviceni maji ve vysledku vahu 70 procent, vysledek z pisemné zkousky ma vahu 30 procent.
> 9.tyden: 8.-12. listopadu 2021
> 10. tyden: 15. - 19. listopadu 2021 ’ﬂ Casovy plén predmétu
> 1. tyden: 22. listopadu - 26. listopadu

W=l Oznameni

201

. S - —| Zadani Ukolu &. 1- Prezentace (standard 11.5 b., excelentni az 15 b.)
> 12.tyden: 29. listopadu - 3. prosince -

2021 = Bonusovy kol ¢.1a - Hodnoceni prezentace (2 b)
> 13. tyden: 6. - 10. prosince 2021 = Zadani Ukolu €. 2 - Tvorba tutorialu (standard 11.5 b., excelentni aZ 15 b.]
> 14. tyden: 13. - 17. prosince 2021

-| Bonusovy Gkol ¢.2a - Hodnoceni tutorialdi (1-2 b)

Obrazek 3 Moodle
2.7 Vyznam videa v distanénim vzdélavani

Video je didakticky prostfedek a u€ebni pomiicka, ktera pomaha ve vyucovacich hodinach

ve Skole, ale pro distan¢ni vzdelavani mize byt jesté¢ vyznamnégjsi. Kdyz se to vezme ze
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Siroka, tak online vysilani, konference a ostatni streamovaci sluzby zavisi na videu a audiu,

které viibec umoziiuje komunikaci v redlném case.

Kdyz pomineme tento vyznam, tak vzdélavaci video je také v ramci distan¢ni vyuky velmi
vyznamné. Vysvétlit néjaky pojem, piedat zakiim vyklad je pro pedagogy slozitéjsi nez pfi
prezen¢ni vyuce a vyukové video dokaze v tomto ptipadé vyrazné pomoci. Video predava
né¢jakou ucelenou informaci, kterd byla planovéna a strukturovana, aby vysledné video mélo
smysl. Tvirce si ur€ité vytvorené video pied pouZitim pustil a mohl ptipadné chyby odhalit

a nasledné odstranit.

Casto taky mize dojit k néjakym technickym problémim, na kratkou chvili se dostavi
vypadek, student miiZze néco preslechnout a dané u¢ivo nemusi spravné pochopit. Video je
celek, ktery se kazdému nacita zvlast podle internetového piipojeni a k takovym problémim
nemusi dochazet. Druhou moznosti je, Ze prednasejici dané video spousti na svém zatizeni
a dale ho streamuje. To mlze vést k poklesu kvality, ale problém vypadku ¢i Spatného
pochopeni pretrva. Na druhou stranu, kdyz se video vysild ve virtudlni mistnosti, tak se

nemusi na nikoho ¢ekat, nez si to student pusti sdm a nejsou zadné prostoje.

Dalsi problém pii komunikaci mize byt zptisoben tim, ze pfednasejici nema odpovidajici
technické vybaveni, nebo ho ma Spatn¢ nastavené, typickym piikladem tohoto problému
muZe byt to, Ze pfednasejici nejde téméef slySet, jelikoz jeho mikrofon Spatné snimad, je moc
daleko od zdroje zvuku nebo je ztlumen, a to softwarové ¢i hardwarové. Potom dochézi
k situaci, ze student si piili§ zesili zvuk, aby slySel pfednasejiciho, ale v momenté, kdy
promluvi nékdo jiny, kdo nema s mikrofonem problém, tak hlasitost je pfili§ vysoka a pro
studenty nepfijemnd. Kdyz se tvofi vyukové video a je s nim libovolny problém, v tomto
ptipadé bude navdzano na problém se zvukem, tak tvlirce videa si béhem editace vS§imne, ze
néco neni v poradku a vtomto stavu by video nevydal. Tvlrce pak hleda feseni, jak

nedostatek odstranit, aby video bylo vyuzitelné.

Duvodem, pro¢ ma video ve vyuce své misto je, ze je mozné si video pustit opakované.
Nekteii studenti potfebuji nové informace zopakovat, aby dokazali pojem nebo probiranou
latku Iépe pochopit.

S tim souvisi 1 jisty socializacni problém, pfedstavme si situaci, kdy je v poslucharné velky
pocet osob, a i piesto, ze prednasejici nékolikrat zopakuje vétu: ,, Kdo nevi nebo nepochopi,

at’ se zepta.” Tak existuje ur¢it¢é mnozstvi lidi, ktefi se zkratka nepftihlédsi, kdyZ néco
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nepochopi. Divody k tomu jsou riizné, ale vétSinou je za tim obava zeptat se pied druhymi,

aby pak tazatel neptsobil jako hlupak.

Pti distan¢ni vyuce je mozné vSechny hodiny velmi jednoduse nahravat a poté si je poustét

ze zaznamu, coz je vyborna pomuicka pro ty, ktefi néco nepostiehli. Kdyby byla nutna stejna

vvvvvv

Je nutné poftidit kameru, tu umistit na vhodné misto v uc¢ebné na stativ tak, aby nahravala
vyucujiciho 1 tabuli a nasledné je dilezit¢é vyresit 1 zvuk, ktery je pii vykladu
nepostradatelny. Mikrofon by se pro tuto pfilezitost hodil pfevazné klopovy, ale zaroven
bezdratovy, aby vyucujici né¢jakym nezdarem nezakopl o kabel ¢i neshodil kameru. A pak
by nasledovala prace video dostat ven z karty a nékam ho nahrévat. Je to docela dost prace

oproti tomu, Ze v distan¢ni vyuce staci kliknout na tlac¢itko nahravat.

2.8 MOOC - Massive Open Online Course

Nemél by se opomenout ani pojem MOOC, ktery souvisi jak s distan¢nim vzdélavanim, tak
1 edukac¢nim videem. MOOC je zkratka pro Massive Open Online Course, je to koncept,
ktery dokéze pojmout az neomezeny pocet ucastnikil, ktefi plné vyuzivaji moznosti
multimedidlniho a digitalniho prostfedi. Jednotliva slova ndzvu pomérmné dobie definuji

vlastnosti MOOC:
e Massive - Kurzy mohou mit neomezeny pocet studenti.

e Open — Oteviené, a to hlavné kvilli tomu, ze zapsat se do nich miize kazdy, Zadné

piijimaci zkousky zde neexistuji.
e Online - Oznacuje zpiisob distribuce tohoto kurzu ptes internet.

e Course — Jedna se o kurz, jehoz cilem je naucit n¢jaky pfedmét, ma svou dobu trvani

a své lektory.
[15] [16]

Kurzy MOOC jsou placené i neplacené. Tyto kurzy umoziiuji se vzdélavat na dalku a v témeét
kazdém odvétvi, ve kterém se Cloveék rozvijet chee. Predstavme si ¢loveka, ktery se chce
profesné posunout a néco nového se naucit, ale jeho prace mu neumozinuje studovat, a to ani
dalkové, a pravé tady vidim silu tohoto piistupu. Tento clovék mtze studovat v ¢asech, kdy
se mu to hodi a pfitom pracovat. A n€kdy v budoucnu pak miiZe tyto znalosti vyuzit k ziskani

tieba lepsi pracovni pozice.
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Vétsina kurzi po jejich dokonceni poskytuje absolventiim i certifikat, jenz potvrzuje, ze kurz

byl studentem splnén.
Instituci, které tyto kurzy poskytuji, je hned nékolik, mezi nejzndmé;jsi se fadi:
e Coursera
o edX
e FutureLearn
e Udacity

Ale kurzy jsou také poskytovany i samotnymi univerzitami. Pro vyhledavani jednotlivych
MOOC kurzt se velmi hodi webova stranka classcentral.com, jelikoz ma vyhledavac kurzi

a data bere z vice stranek a snazi se tim najit idealni kurz.

Tyto kurzy souvisi i s videem, jelikoz velké mnozstvi kurzl stoji na vyukovém videu, kde
praveé pomoci videi je dand problematika predndsena ¢i prezentovana. Tyto kurzy jsou pak
postaveny tak, ze se jednd o sekvenci videi, jez na sebe navazuji a jsou doplnény dalSimi

zdroji.
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3 PARAMETRY DIGITALNIHO VIDEA

Tato kapitola popisuje a vysvétluje parametry digitalniho videa.

3.1 Video

Aby bylo mozné vlibec navazat dalsimi informacemi o videu, je nutné si definovat, co to
video je. Video je technologie, ktera umoziiuje zachytit, na rozdil od fotografie, pohyblivy
obraz. Video vzniklo jako urcitd nadstavba fotografii, jelikoz stoji na uplné stejnych
zakladech. Video je vlastné sekvence fotografii/obrazki nebo-li framt. Kazdy si jist¢ dokaze
vzpomenout na knizky, kde rychlym listovanim se dokazal objekt v kniZce rozpohybovat,
jednotlivé stranky v knize na sebe navazovaly a Sly tak rychle za sebou, Ze to vyvolalo pocit
plynulosti pohybu. A stejny princip je u videa, video je promitani jednotlivych snimka za
sebou s takovou rychlosti, aby clovek nebyl schopen poznat, ze je to série snimka, pokud je
ale rychlost mald, tedy je malo promitnutych snimkt za jednotku Casu, tak uz ¢lovék rozezna
trhani nebo sekani obrazu, s timto souvisi parametr videa snimkova frekvence. Samoziejmé

k videu patfi i zvuk, ktery se spole¢né s videem zabalen do kontejneru.

3.2 RozliSeni

vvvvvv

jelikoz ma nejvétsi vliv na obrazovou kvalitu vysledného videa, protoze piimo odrazi detaily

na jednotlivych snimcich.

Kazdy rastrovy digitalni obrazek, fotka nebo frame se skldda z pixell. Je to nejmensi
element digitdlniho obrazu, ktery nese informaci o barvé a poloze. Tyto pixely pak tvofi sit’
ve tvaru ¢tverce nebo obdélniku. Je mozné si pixel predstavit jako jeden dilek jedné obrovské
skladacky, ktera pak d4 dohromady obraz. Pokud se dostate¢né piiblizi obraz, je mozné vidét
jednotlivé pixely. Pixel ale neni absolutni jednotka a nejde piesné fict, jakou ma velikost,
pokud mé mobilni zatizeni stejné rozliSeni jako televize, tak na mobilu bude pixel mensi nez

na televizi.
Rozliseni pak popisuje na kolika pixelech se zobrazuje vysledny obraz, udava se jako pocet
horizontalnich pixelii x poéet vertikalnich pixeli. Cim je pixelii vice, tim je kvalitn&j§i obraz.

Jednoduse feceno, rozliSeni ukazuje, kolik ma obrazek, fotka nebo frame pixeld. [17]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 28

3.2.1 Typické druhy rozliseni
RozliSeni neméd kazdé zobrazovaci ¢i zaznamové zafizeni jiné, je nékolik nejcastéji
pouzivanych druht rozliSeni. Napiiklad pfi zdznamu videa je mozZnost si vybrat pravé

standard rozliSeni, ale neni mozné si nastavit pfesné pozadovanou hodnotu rozliseni.

Tabulka 1 Druhy rozliseni

Oznaceni RozliSeni
VGA 640 x 480
PAL 720 x 576
HD 1280 x 720
Full HD 1920 x 1080
4K (UHD) 3840 x 2160
4K DCI 4096 x 2160
8K 7680x 4320

[18]

3.2.1.1 PAL - Phase Alternating Line

PAL je vlastn¢ standardem videa pro velké mnozstvi evropskych zemi. Pal se sklada z 625
proklddanych tadkl, z cehoz je viditelnych pouze 576. Snimkova frekvence je 25 FPS.
Rozliseni standardu PAL je 720x576 pixelt. [19]

3.2.1.2 VGA

Ze vSech zminénych rozliSeni ma nejmensi kvalitu, toto rozliSeni se uz dnes prakticky
nepouziva, a to kvili nizké kvalité. Mobilni telefony dokaZi dnes tocit v rozliSeni full HD
nebo dokonce ve 4K, tak pro¢ by potom nékdo tocil do VGA a mobily uZ ani nataceni do

VGA neumoziuji. Nékdy toto rozliSeni miize byt oznacovano jako SD. [18]

3.2.1.3 HD — high definition

HD je video s vy$$im rozlisenim nez SD, konkrétn¢ jde o 1280 x 720 pixelt, tento obraz je

kvalitnéj$i, ale pro dnesni dobu uz také nedostacujici. [18]
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3.2.1.4 Full HD

Full HD obraz je vykreslen pomoci 1920 vodorovnych pixeld a 1080 svislych pixelt. Full
HD je dnes nejrozsifenéjSim rozliSenim, toto rozliSeni uz poskytuje kvalitni video a je stale
dostacujici. I pres stoupajici popularitu 4K tak stale vétSina zobrazovacich zafizeni umi

pouze Full HD. [18]

3.2.1.5 4K (UHD)

Toto rozliSeni je popséano 3840 pixely vodorovné a 2160 pixely svisle. 4K v poslednich
letech a stale zaziva velky rozmach, béhem par let miiZzeme pocitat s tim, ze vEtSina
domacnosti bude mit 4K televizi a bude to takovym standardem pro kvalitni video. Vyhodou
4K mize byt i to, ze pokud vysledné video ma byt ve FullHD, tak zmenSenim ze 4K na Full
HD se snizuje Sum ve videu a dale to umoziuje délat rizné operace s videem bez ztraty
kvality, pii ptiblizeni na 200 % se stale neztrati kvalita, jelikoz 4K ma ¢tyfnasobnou velikost

oproti Full HD. [18]

3.2.1.6 4K DCI

Rozliseni 4K DCI se mirné 1isi od 4K UHD v pixelech ve vodorovné hladin¢, 4K DCI ma
4096 pixeli a je tedy Sirsi o 256 pixela. Tato varianta je pouzivana hlavné pro kina. [20]
3.2.1.7 8K

8K rozliseni je rozliSeni budoucnosti v soucasné dobé vyuzivané pouze profesiondlnimi
tvlrei a produkcemi. Umoziuje pokrocilé upravy videa. 8K popisuje 7680x 4320 pixeld.

[18]
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8K -7680 x 4320 px

4K - 3840 x 2160 px

Full HD - 1920 x 1080 px

PAL - 720 x 576 px

VGA - 640 x 480 px

Obrazek 4 Druhy rozliseni

Tento obrazek vystizné ilustruje rozdil mezi jednotlivymi druhy rozliSeni, VGA oproti 8K

ma 102 krat méné pixeld a oproti 4K 27 krat. Na tomto piikladu jde krasné vidét, jak se

zvysila kvalita videi po obrazové strance a v budoucnu bude zajimavé sledovat, zda se rtist

rozliSeni n¢kde zastavi a bude uz to stacit, nebo se stale ptjde dal a dal.

3.3 Pomér stran

DalSim dilezitym parametrem videa je pomér stran, tento parametr piimo neovliviiuje

kvalitu videa, ale popisuje, jak je Siroké video, je to vlastné pomér Sitky k vySce videa. Pomér

stran pfimo souvisi s rozliSenim a dana rozliSeni maji dany pomér stran. V tabulce nize je

zobrazeno, jaka rozliSeni zminéna vyse, maji pomér stran. [18]

Tabulka 2 Poméry stran v souvislosti s rozliSenim

Oznaceni RozliSeni Pomér stran
SD 640 x 480 4:3

HD 1280 x 720 16:9

Full HD 1920 x 1080 16:9

4K (UHD) 3840 x 2160 16:9

4K DCI 4096 x 2160 1.90:1
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8K 7680x 4320 16:9

Mezi nejznaméjsi poméry stran ve videu lze zaradit predevsim:

o 4:3

e 169

e 235:1

o 1:1
3.3.1 4:3

Tento pomér stran odpovida starému — ptvodnimu televiznimu formatu a pouzival se od
vynalezeni televize. Tento pomér stran mély star$i televize hlavné typu CRT. Pozdé&ji se
pteslo na §ir§i poméry stran, divodem zmény bylo vynalezeni HDTV. Pii vyvoji televize
mohl byt tvar prakticky jakykoli, mohl to byt ¢tverec, tak i kruh. Ale byla zvolena varianta
obdélniku o poméru stran 4:3, a to kvili tomu, Ze tento pomér vychazi z klasického

kinofilmového policka. [21] [22]

3.3.2 16:9

Video spomérem stran 16:9 ma tvar Sirokého obdélniku, je standardem pro vétSinu
Sirokouhlych zobrazovacich zafizeni jako televize ¢i monitory. Pomér 16:9 se pouziva
hlavné pro televizi ¢i internet, kina pouzivaji $ir§i pomér stran, aby se dosahlo ,,filmovéjsiho*

efektu. [22] [23]

4 16

Obrazek 5 Poméry stran
Tento obrazek ukazuje rozdil mezi Sirokothlym pojetim videa a plivodnim. Na §ir§i poméry

stran se taky pteslo z divodu, ze maji vyssi rozliSeni.
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Kromé klasického 16:9 se da setkat s variantou 9:16, kde je pom¢ér stan otoceny, tento pomer
stran se tyka hlavné chytrych telefont ¢i tabletii. Videa v poméru 9:16 se Casto vyskytuji na
socialnich sitich ve form¢ kratkych videi. Vyhodou mobilnich zatizeni je, Ze mohou podle

natoCeni stiidat tyto reZimy, na vySku ¢i na $itku. [22]

3.33 2,35:1

Pomér stran 2,35:1 nebo taky oznacovany jako cinemascope je standardni kino format. Pro

natdceni do tohoto pomeéru stran se vyuzivaji anamorfni objektivy. [23]

334 1:1

Pomér stran 1:1 znamena Ctverec, dfive pouzivany na ctvercovych televizich, ale v dnesni
dobé¢ se s nim lze setkat hlavné ve spojeni se socialnimi sitémi, jako naptiklad Instagram

nebo Facebook.

3.3.5 Cerné pruhy

S poméry stran nastane problém ve chvili, kdy se 1i§i pomér stran zobrazovaciho zatizeni a
videa samotného. Pfedstavme si, Ze na displeji o poméru stran 4:3 chceme spustit video o
poméru 16:9. Jsou dvé cesty, jak to provést, prvni z nich je obraz ofiznout, bohuzel tento
ptistup mize odstranit nékteré dulezité véci z videa. Druhy zptisob je celé video promitat
v defaultnim poméru stran, to zpisobi, Ze video nebude pokryvat cely displej a budou zde
pfidany &erné pruhy. Toto zobrazeni &ernych pruhil je oznatovano jako LetterBox. Casto
video tvirci pfidavaji cerné pruhy do videa schvalné tak, aby se pfiblizili vice filmovému

efektu. [22] [23]

3.4 Snimkova frekvence

Pojem snimkova frekvence uz byl zminén v této kapitole, kde bylo vysvétleno, co je to
video, tedy né&jakd posloupnost snimkii. A tuto posloupnost popisuje pravé parametr
snimkova frekvence. Video je oklaméani vnimani ¢loveka, kde snimky jdouci rychle za sebou
vytvoii obraz, pro plynuly obraz staci 24 snimki za sekundu. Spole¢né s timto terminem se
Casto spojuje zkratka FPS, jeZ znamena frames per second, v ¢eStiné snimky za sekundu.
Praveé pocet FPS udava, jak je video plynulé. Nejcastéji se nataci pii 24 ¢i 25 snimcich za
sekundu, jelikoz to pfipominad vnimani redlné¢ho svéta. A ted nastava otazka, proc se tedy
fesi n¢jaka snimkova frekvence, pro€ se vSechno netoci prosté na 24 ¢i 25 FPS. Odpovédi je

vice, snimkova frekvence 24 ¢i 25 FPS ma pii rychlejsim pohybu znatelné rozmazani a neni
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to Spatné. Tvofi to vice filmovy vzhled, ale je prave pritomné to rozmazani. Pokud rozmazani
neni zddouci, tak je nutné zvednout snimkovou frekvenci, pro nezpomalené video se obvykle
pouziva 60 FPS. Pti vyssich snimkovych frekvencich se objekt ve videu pohybuje opravdu
nerozmazang, samoziejme ale zaleZi na natd€eném objektu. DalSim diivodem, proc¢ se netoci
pouze do 24 FPS je zpomaleni videa neboli slow motion &i Easosbérné video. Casto se toéi
do vysSich snimkovych frekvenci a az vysledek je vyrenderovan pii 24 ¢i 25 snimcich za
sekundu. Snimkova frekvence o 25 snimcich za sekundu je evropsky videostandard a

pouziva se v oblasti televizniho vysilani. Americky standard je 29,97 FPS. [24] [25]

3.4.1 Slow motion

Slow motion neboli zpomaleny zabér je zndma véc a souvisi prave se snimkovou frekvenci.
Pokud je potieba néco natocit zpomalenég, je nutné, aby snimkova frekvence byla vys$si nez
obvykle, a to pravé kvuli tomu, aby se video dalo roztahnout do vétSiho mnozstvi Casu.
Kdyby se natacelo do snimkové frekvence 24 snimku za vtefinu, vysledné video by muselo
byt zpomalené dvakrat, tak vznikne video o dvandcti snimcich za sekundu a bude se vyrazné
trhat. Tabulka niZe popisuje maximalni ndsobek zpomaleni dané frekvence, aby nedoslo

k trhani obrazu.
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Tabulka 3 Slow motion

Zdrojové FPS Nasobek zpomaleni Vysledné FPS
25 1 25
50 2 25
100 2 50
100 4 25
120 2 60
120 4 30
120 5 24
240 2 120
240 4 60
240 8 30
240 10 24

3.4.2 Timelapse

Casosbér nebo anglicky timelapse je opak zpomaleného zabéru. P¥i tomto druhu zdznamu je
cilem natacet pfi vyrazné nizs§i snimkové frekvenci, nez bude snimkova frekvence pfi
prehravani. Typicky ptiklad casosbéru je pohybujici se nebe za néjakym objektem nebo
néjaka stavba, pofizovani tohoto zédbéru mohlo trvat i hodiny a vysledné video je pouze

zlomek z nataceciho ¢asu.

3.5 Datovy tok

Parametr datovy tok, v anglictiné oznacovany jako bit rate, méfi, jaké mnozstvi dat bylo
pfeneseno za urcitou jednotku €asu, vétSinou jednu vtefinu. U videa jde vétSinou o Kb/s,
Mb/s nebo Gb/s. Laicky se da fict, Ze je to tolik, kolik dat je protlaceno videem za 1 vtefinu.
Tento parametr hodné souvisi s vyslednou velikosti a kvalitou videa, jelikoz vice dat
popisuje obraz a tim by vlastn¢ mél byt kvalitngjsi. Ale neni to dogma, pokud je video

natoeno do datového toku 10 Mbps, dale je editovano a vysledny video soubor je
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vyrenderovan ve vys§im datovém toku, nez je 10 Mbps, tak se kvalita nezvysi, ale zvysi se

pouze velikost. [26] [27]

Vysledna velikost

Datovy tok

Obrazek 6 Vztah velikost a datového toku
Plati také to, Ze s vyS$Sim rozliSenim musi byt také vyssi datovy tok, protoZe by jinak nepobral
vSechna data a mohlo by dojit k porucham. Pokud je datovy tok nedostate¢ny, mize to mit
za nasledek rozpadnuti obrazu. Dochézi k tomu, ze data jsou vétsi, nez mize datovy tok
pojmout, tato porucha je hlavné viditelnd ve scénach, kde je hodné pohybu nebo také
typickym piikladem mutize byt padajici snih nebo konfety. Pti nataceni na kamerach je toto
oSetfeno, a to hlavn¢ tim, ze dané mody nataceni maji sviij prednastaveny datovy tok, ktery
praveé souvisi s poctem snimkl za sekundu a rozliSenim. Pokud bude mit video 50 snimkt
za vtefinu a datovy tok 50 Mb/s, tak to znamena, Ze na jeden snimek vychazi jeden Mbit, ale
v moment¢, kdyby se sniZila snimkova frekvence na 25 snimki za vtetinu, tak by datovy tok
byl dvojnasobny, protoze by spadalo na jeden snimek 2Mbit. A plati to i opacné€, pokud by
byla snimkova frekvence 100 snimki za vtefinu, tak by naopak byl datovy tok polovi¢ni.

[26]

Jak uz bylo zminéno, tak datovy tok ovliviiuje velikost vysledného souboru, ptedstavme si,
ze jsou dv¢ stejné dlouhd videa, jedno ve 4K kvalit¢ a druhé v HD kvalité. Pokud obéma
bude nastaven stejny datovy tok, tak i vysledna velikost bude stejna, ale 1ze potom fici, ze
HD video bude mit lepsi kvalitu na pixel. Pokud ale bude datovy tok nastaven podle HD
videa, tak tento datovy tok jisté¢ nebude 4K videu stacit a budou vznikat poruchy. Pokud by

to bylo nastaveno obracené, tak by HD video mélo zbytecné velkou velikost. [26]
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3.5.1 Konstantni datovy tok (CBR)

Jak uz z nazvu vyplyva, tak konstantni datovy tok je neménny po celou dobu videa. Kazda
¢ast videa bude mit stejny datovy tok, a to i v tom piipade, ze snimky si budou velmi
podobné. Nevyhodou tohoto druhu datového toku je piedevSim to, Ze je nutné nastavit
pomémeé vysoky datovy tok, aby bylo mozné zpracovat slozit¢j$i Casti videa. Konstantni
datovy tok se pfili§ nehodi pro ukladéni a pouh¢ piehravani videi, protoZze ma vétsi velikost
neZ variabilni datovy tok. Ale vyuZziti konstantniho datového toku je hlavné pii upravach a
editaci videa. Pokud néjaky videotviirce néco toci, je velmi pravdépodobné, ze natocené
materialy bude upravovat, ptidavat efekty, ménit barvy a dalsi. A prave pro tyto Gpravy chce
mit v kazdém snimku co nejvice informaci, a proto voli konstantni datovy tok. Casto se

pouziva také pro zivé vysilani. [26] [27]

3.5.2 Variabilni datovy tok

Redlné nékteré scény ve filmu potiebuji vyssi datovy tok a nékterym scénam staci nizsi
datovy tok. To vedlo k vyvoji variabilniho datového toku, ktery se v prab&hu piehravani
videa méni podle ndroc¢nosti promitané scény. Ve filmech existuji rizné druhy scén, nékteré
pomalé témét konstantni scéné neni nutné mit datovy tok vysoky, naopak pii akénich
scéndch to nutné je a o to vSechno se variabilni datovy tok stara, pokud je mozné ubrat,
ubere, pokud je tfeba ptidat, tak ptidd. Hodi se pro scény jak s velkym mnozstvim pohybu,
tak s malym. Vysledkem je vysokd kvalita v pomérné¢ malé velikosti. V praxi se hodi
exportovat do variabilniho datového toku hotova videa, jelikoz uz se nepocita, ze hotové

video se bude néjak upravovat. [26] [27]

3.6 Kodek

Kodek je vétSinou software, ktery se stard o komprimaci i dekomprimaci digitalniho videa i
audia. Samotné video v surové podobé by bylo velmi narocné na prostor na disku a také pro
beézné pouzivani na Internetu. Kodeky ve své podstaté umoziuji surové digitalni video data
ulozit do proudu bajti. Je to ptevod z nekomprimovaného videa na komprimované. Kodeky

umoznily zmensSit velmi rapidné velikost soubort. [28] [29] [30]
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Nekomprimované video —1

Video kodek | mmmp

Komprimovany
video soubor

Audio kodek | >

Nekomprimované audio J

Obrazek 7 Kodeky

3.6.1 Bezztratové kodeky

Tyto kodeky dokéazi komprimovat video bez ztraty kvality, neztraci se zadné informace o
souboru. Video, jez je urceno k editaci, tak bude lepsi, kdyz bude vyuzivat tyto druhy
kodekt. Kodeky maji vyssi kvalitu nez kodeky ztratové, ale za to mivaji vétsi velikost. [28]
[30] [31]

Mezi zastupce patii:
e H.264 Lossless
e H.265 Lossless

e Apple Animation Quicktime RLE

3.6.2 Ztratové kodeky

Na rozdil od bezztratovych kodekt tyto kodeky ztraci cast svych piivodnich informaci. Tyto
informace jsou malo dileZité vic¢i zachovani kvality, a proto se odstranuji. Rozdil kvality
oproti bezztratovym kodekim neni béznym okem pfili§ postiehnutelny, rozdil se projevi az
pfi pfipadné editaci videa. Vysledné soubory maji mensi velikost a hodi se zejména pro

hotova videa, ktera se budou dale sifit a sdilet. [28] [30] [31]
Mezi zastupce patfi:
e HEVC

e H.264
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e MPEG4

3.6.3 Charakteristika znamych video kodeku

Kodekd je celd fada, ale nékteré jsou vice vyuzivané nez druhé, tato podkapitola poskytuje
stru¢ny pichled.

3.6.3.1 MPEG-2

Tento kodek je sice starsi, ale vyznamny. Nejvice se pouziva a pouzival v souvislosti s DVD,
satelitnim 1 terestralnim (DVB-T) vysilanim. U terestralniho byl az neddvno nahrazen

(DVB-T2) kodekem HEVC.

3.6.3.2 MPEG-4

Tento kodek vychazi zjeho predchiidci MPEG-1 a MPEG 2. Umoziiuje progresivni 1

prokladany obraz. VétSina dnesnich kodeki je pravé zaloZena na tomto kodeku. [28] [30]

3.6.3.3 H.264/AVC

Jednim z nejrozsirenéjSich kodekii viibec. Komprese H.264 je snad na kazdé platformé a
zafizeni. Tento kodek umi az dvojnésobné zmensit velikost souboru oproti MPEG-4. Ale jiz

je pomérn¢ zastaraly, na tomto kodeku byl vyvinut kodek HEVC. [28] [30]

3.6.3.4 H.265/HEVC

Nastupce H.264, poskytl vylepseni hlavné¢ ve 4K prostoru, kde dokaze vyuzit svou vyssi
efektivitu pii kompresi a usnadiiuje streamovani a je kompatibilni s kontejnerem MP4. Tento
kodek umi az dvojnasobn¢ zmensit velikost souboru oproti svému predchidci. H.264. H.265

je lepsi nez H.264. [28] [30]

3.6.3.5 DivX/XviD

DivX je komeréni kodek a ma schopnost video soubory o velké velikosti zmenSit na relativné
malé velikosti, pficemz zachova velkou kvalitu videa. Xvid je varianta DivX, ale open

sourcova. [28] [30]

3.7 Kontejner

Video déla videem obraz i zvuk, a pravé kontejner ma schopnost tyto dvé stopy dat

dohromady. Multimedialni kontejner je zpusob, jak zapsat obrazovou i zvukovou stopu
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dohromady, a kromé& dvou zminénych stop Ize do kontejneru zabalit i dalsi informace jako
dal$i audio stopy, titulky nebo dalsi informace. Kontejner nesouvisi s kodeky pouZitymi
uvnitt kontejneru, ale existuji ustdlené kombinace kontejnerti a kodekl, které funguji a
usnadiiuji praci. Nekteré kontejnery jsou univerzdlni a je mozné pouzit velké mnozstvi
kodek, ale existuji i takové, které jsou specifické a Ize je pouzit jen s konkrétnim kodekem.

Kontejner sam o sobé nema zadny vliv na kompresi, ten ma pouze kodek. [30] [32]

Kontejner
Video stopa 1 Audio stopa 1 Titulky 1
Video stopa 2 Audio stopa 2 Titulky 2
Metadata Titulky 3

Obrazek & Konteiner

3.71 AVI

Kodek vyvinuty firmou Microsoft v roce 1992 a od té doby byl nékolikrat vylepSovan. Dnes
uz je zastaraly, ale stale se s nim da setkat, jelikoz diky jeho rozsifeni ma stale podporu na

vetSin€ zatizeni. [30] [33]

3.7.2 MP4

Dnes jeden z nejvyuzivanéjSich kontejneri, vychazi z MOV a tyto kontejnery jsou si velmi
podobné. Je zalozen na MPEG-4 Partl4. Umoziiuje online streamovani. Nejcastéji se tento
kontejner dava do souvislosti s kodeky H.264 a HEVC a audio kodekem MP3 nebo AAC.
[32] [33] [30]

3.7.3 MOV

Kontejner, ktery vyuziva Apple a sam ho vyvinul. Je velmi podobny MP4, ale MP4 je
vyuzivan piedevs§im na systémech Windows, zatimco MOV na zatizenich od Applu. [30]

[34]
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3.8 Barevna hloubka

Kdyz je fe¢ o parametrech videa, tak se nesmi zapomenout na barevnou hloubku. Barevna
hloubka souvisi s po€tem barev, které zobrazovaci jednotka dokaze zobrazit nebo kamera
dokédze zaznamenat. Barevny prostor displeju stoji na barevném modelu RGB a barevna
hloubka je popsana bitové a ukazuje kolika bity je barevné popsan pixel. Cim vys3i je
barevna hloubka, tim vic barev je mozné zobrazit. Barevna hloubka neznaci, ze obrazek nebo
video musi nutné¢ pouZzit vSechny barvy, ale miiZze si je vybrat z dostupnych barev a
dosahnout tak vyssi pfesnosti. Pixel popsan jednim bitem miize nabyvat dvou hodnot, a to
bud’ ¢ernou, nebo bilou. Pokud je pixel popsan 4 bity, tak je mozné zobrazit barev Sestnact.
Vypocet kolik barev na zéklad¢ popisujicich bitl je jednoducha, je to 2", kde n znamena
pocet popisujicich biti. Osmibitova barevna hloubka bude tedy mit 256 barev, protoze to
odpovida 28. Bézné displeje maji vétsinou barevnou hloubku 224, coz odpovida 16 777 216
barev. Casto ale je také barevna hloubka reprezentovana zapisem bitii na barevny kanal, da
se s tim setkat u monitord a kamer, kde barevné hloubka je popsana jako 8 bitti, ale tim, ze
se mysli na kandl, tak kazda barva je popsana osmi bity a RGB ma tii slozky, tak 3 x 8 je 24,
tudiz je to to samé jako barevna hloubka 224, [35] [36] [37]

Tabulka 4 Barevné hloubky

Bitii na pixel Pocet barev Nazev

1 2 Cernobila

2 4 CGA

4 16 EGA

8 256 VGA

16 65536 High color

24 16 777 216 True color

32 16 777 216 True color + prihlednost

U True coloru + priihlednosti se pfidava alfa kanal, ktery pravé zapti¢inuje prihlednost,

obraz se tady nesklada ze tfi slozek RGB ale ze ¢tyf RGBA. [35]

Dva obrazky nize zobrazuji rtizné barevné hloubky u obrazu. Prvni obrdzek ma barvy

peknéjsi a prechody plynulejsi, je to True color a je popsan 16 miliony barev, zatimco druhy
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obrazek je popsan osmi bity a barev zobrazuje pouze 256 a je to i ptiklad toho, pro¢ je nutné

na barevnou hloubku myslet. [35]

Obrazek 9 True color
[35]

Obrazek 10 256 barev

[35]

3.8.1 Barevna hloubka ve sfére nataceni videi

V prvni ¢asti této podkapitoly byla barevna hloubka rozebrana obecnéji, tato Cast se vice
zam&fi na souvislost s pofizovanim videozdznamil. Standardn€ uZ ve vSech dneSnich

kameréach i mobilnich telefonech se to¢i do osmi bitii na kanal, tedy do True coloru. Clovék



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 42

neorientujici se v této oblasti by fekl, ze tyto barvy musi stacit, odpoveédét se da ano i ne.
Pokud kameraman nato¢i vSechno sprdvné a ma vyvadzenou kompozici bez vad jako
napftiklad ptepaly a dalsi, tak mu mtze tento barevny prostor stacit, ale v praxi v§echno neni
tak jednoduché, aby to bylo v idealnich podminkach. Pfi natoceni zdznamu do osmi bitl uz
neni mnoho moznosti si s barvami hrat a editovat je, potom mohou vznikat skvrny na obrazu
jako v obrazku vyse, a to je nezadouci. Z toho diivodu, i kdyZ kamera neumi lepsi barevné
hloubky, toci se do tzv. plochych flat profilli, jez po natoeni zaznamu vypadaji nudné a
povétsinou trochu zaSedle. D¢la se to hlavné z toho diivodu, ze tento profil umi nasat vice
barev a jde pak 1épe editovat. Tyto profily se ale pouzivaji 1 u vy$Sich barevnych hloubek.
Lepsi kamery umi natacet do barevného prostoru 10 bitli na kanal, tedy 2%, a to odpovida
vice nez miliard¢ barev, coz je 64krat vice neZ u osmi bitli na kanal. V tomto barevném
prostoru se uz da mnohem lépe pracovat s barvami a editovat je, tento reZim barevnych tprav
se nazyva color grading. Opravdu drah¢ filmové kamery mivaji barevné hloubky jesté vyssi.
V souvislosti s témito Upravami, je vhodné mit i monitor, ktery vyss$i barevné hloubky

podporuje. Vysledné video se jiz mize vyrenderovat do True coloru. [38]

3.8.2 Podvzorkovani barvonosnych slozek

Je to ve svém principu typ komprese, kterd redukuje barevné slozky ve prospéch dat
jasovych. Tato komprese souvisi s barevnym modelem YCbCr, ktery je vyuzivany u fotek a
videi. V tomto modelu je barva popséana jako jas plus dva chroma signaly. Y popisuje jas a
zabird 1/3 signélu, dalsi slozky jsou chroma signdly, které dohromady zabiraji 2/3 signalu.
Pravé chroma signaly lze redukovat a uspofit data. Chroma signaly proto, protoze ¢loveék
vice vnima jas nez barvu, jelikoz jas d€la tvary a obrysy, zatimco barva ne, obraz miize byt

uplné stejné detailni jak Cernobily, tak barevny. [39] [40] [41]

Dale se pfi praci s barvami da setkat s pojmy jako 4:4:4, 4:2:2 nebo 4:2:0, které pravé souvisi
s barevnymi hloubkami, kromé toho, Ze u kamery bude informace do kolika bitl toc¢i, tak
tam bude i informace o poméru podvzorkovani barvonosnych slozek, pravé ve formatu tii

¢isel odde€lenych dvojteckou. [39] [40] [41]

Prvni Cislo oznacuje velikost vzorku, pocet pixelll napfic, kterymi se podvzorkuje. Dvé
nasledujici ¢isla uddvaji informaci o barevnosti. Druhé ¢islo oznacuje pocet barev v prvni

fad¢ a tieti ¢islo pocat barev v druhé fadé. [39] [40] [41]
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4:4:4 4:2:2 4:2:0

100 % 50 % 25 %

Obrazek 11 Podvzorkovani barvonosnych slozek
U poméru 4:4:4 ma kazdy pixel svou barevnou hodnotu a barevné hodnoty jsou 100 %
zachovany a o Zadnou kompresi se nejednd. Pomér 4:2:2 zachovava 50 % barevnych
informaci, co pomér 4:4:4. Prvni dvojka znaci dv€ dil¢i vzorkovani prvniho fadku a druha
dvojka znac¢i dvé€ dil¢i vzorkovani druhého fadku. U posledniho poméru 4:2:0 je to tak, Ze
jsou zde dvé podvzorkovani v prvni fad¢ a zadné v fad€ druhé, takze z toho diivodu pixely
v druhé fad¢ okopiruji stejnou hodnotu z fady prvni. Tento pomér si ve vysledku zachova
pouze 25 % barevné slozky oproti poméru 4:4:4. Podvzorkovani neni pouhym okem

rozeznatelné. [39] [40] [41]

3.9 Prokladany obraz

Proklddany obraz je takovy, ktery skladd kazdy zobrazovany snimek videa ze dvou
prokladanych poli. Nejprve zobrazovaci zafizeni zobrazi sudé fadky a poté liché fadky.
Jedno sudé pole a jedno liché pole poskladaji prokladany snimek. Prokladany obraz byl
navrzen pro televizni vysilani, protoze dokaze zpracovat video na obrazovce s malou §itkou
pasma. Nevyhodou tohoto videa, jelikoz nezobrazuje ptimo celé snimky ale ptilsnimky (jsou
puvodné od sebe ¢asove posunuté o 1/50 s), mize byt to, ze pti rychlém pohybu mohou byt
rozmazang, jak je vidét v nasledujicim obrazku, kde kruh s vodorovnymi ¢arami zobrazuje,

jak by mohl vypadat mi€ v pohybu. [42] [43]

3.10 Progresivni obraz

Pti pozorovani rtiznych videi ¢i filml na riznych streamovacich webech si lze v§imnout

v v

zkratky a za touto zkratkou Casto 1ze najit pismeno p, které pravé oznacuje progresivni obraz,

pokud by §lo o pismeno i, pak by se jednalo o obraz prokladany. Rozdil oproti prokladanému
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videu je v tom, Ze progresivni obraz vykresluje vSechny fadky najednou. V obrazku nize, lze

vidét, jak vypada mic¢ v pohybu pfi progresivnim zobrazeni. [42] [43]

Progresivni obraz Prokladany obraz
N
E— %

] ‘9(\ \ —
_—‘_—‘—‘—*—-—._,_._‘__-—-_.__ . -—_——‘——_____q__——___
\—__::__‘—_""“ Snimek 2 Pole 1

_——__—_—-—_
—————— — |
Snimek 1 — | Pole 2
Pole 1

Obrazek 12 Progresivni a prokladany obraz
[43]

3.11 Zvuk

Na prvni dojem to mozné neni tak patrné, ale zvuk déla video videem. Zvuk zkratka dodava
videim energii, hodnotu, vyvolava emoce a d¢€la video zajimavéjSim. Pti spravném pouziti,
zvuk dokaze video posunout na vyssi uroven. Ale plati to i naopak, Spatny vyber hudby ¢i
nekvalitné nahrany dabing maze video poslat do pekla. Vétsina vytvotenych videi a filmu je
se zvukem, tak se to bere jako samoziejmost, ale existuji i némé filmy, které nemaji audio
vibec, a tam jde slySet, jak je zvuk dulezity. Zvuk se ve videich bézné objevuje ve tiech

zakladnich formach:
e Hudba
o Zvukové efekty
e Lidské hlasy [44]

Zvuk se da popsat jako mechanické vInéni v latkovém prostiedi. Kdyz néco vibruje, vznika

zvuk, staci si polozit prst na reproduktor a vibrace jsou znatelné, tyto vibrace rozpohybuji
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prostiedi a tim se zvuk §ifi. Jakmile dosahnou vibrace na usni bubinek, je cloveék schopny
slySet. Cetnost vibraci se nazyva frekvence a popisuje vysku &i hloubku daného zvuku,
pokud je frekvence vysoka, tak se jedna zvuk vysoky a pokud je frekvence mald, jednd se o
zvuk hluboky. Clovék dokaze slySet zvuky zhruba ve spektru 15 Hz az 20 KHz. Dal§im

dilezitym parametrem je amplituda, kterd udava hlasitost zvuku. [45]
3.11.1 Zvukové kodeky

3.11.1.1 MP3

Tato zkratka v plném znéni znamend MPEG-1 Audio Layer III. Tento kodek je ztratovy a je
jeden z nepopularnéjSich zvukovych kodekit vibec, malokdo neznd MP3. Diumyslnost
tohoto kodeku je v tom, ze dokdze vyuzivat zpusob jakym cClovek sly$i, presnéji jak
nedokonale sly$i. VSechno, co ¢lovék nemuze slySet, je ze zvuku odstranéno a tim se

zmensSuje potiebnd velikost pro ulozeni daného zvuku. [46]

3.11.1.2 AAC

Tato zkratka v plném znéni znamend Advanced Audio Coding. Tento ztratovy zvukovy
kodek je velmi vyuzivan a spojovan v souvislosti se zafizenimi od spole¢nosti Apple, ktera
ho podporuje. AAC vzniklo jako nastupce MP3 a pii stejné kvalité mélo mit AAC mensi
velikost. [46]

3.11.1.3 FLAC

FLAC je zastupcem bezztratovych zvukovych kodekt, zkratka FLAC znamena Free
Lossless Audio Codec. FLAC je open source a je to nejrozsifengjsi bezztratovy kodek pro

zvuk. [46] [47]

3.11.1.4 WAV

WAV je zkratka pro Waveform Audio File Format. Za jeho vyvojem stoji spole¢nosti jako
Microsoft nebo IBM. WAV poskytuje nekomprimovany bezztratovy zvuk a je vyuZzivan
zvukafi a dal§imi, co profesionaln¢ pracuji se zvukem. Nevyhodou jsou ale velké velikosti

souborll v porovnani s ptedchozimi kodeky. [46] [48]
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4 TECHNICKE VYBAVENI PRO NATACENI VIDEA

Pro nataceni videa jsou nutné urcité technické prostiedky, které budou popsany v nasledujici

kapitole.

4.1 Mobilni telefon

Prvnim a nejjednodus$im zafizenim, které pouZit pro nataceni videa, je vyuZzit mobilni
telefon, a je pravdou, Ze mobilni telefony poskytuji uz velmi kvalitni zdznam a na vyukové
video bohat¢ staci. A dokazi kvalitou bojovat i s levné€jsimi ,,bezzrcadlovkami®. Jako dikaz
muze slouzit také to, Ze mobilni telefon Xiaomi mi 11 lite 5g, ktery 1ze koupit v unoru roku
2022, kolem osmi tisic korun, dokaze poskytnout velmi vysokou kvalitu videa a fotek,
konktrétné 4K pti 30 fps. Hor$i uz to miize byt pii stabilizaci, ale pfi pouziti stativu se tento
nedostatek maze. A neni to pouze tento telefon, podobnych je na trhu spousta a vyrobci se

pfedhangji. Nize prikladam i frame z videa tohoto mobilu. [49]

X

Obrazek 13 Frame videa mobilu Xiaomi mi 11 lite 5g
Je mozné natacet videa také pomoci webkamery, ale kvalitou pravdépodobn¢ budou horsi

nez mobilni telefony, zvIast ty vestavéné.

4.2 Kamera

Pokud je k dispozici digitalni kamera nebo fotoaparat, coz je vétSinou v dnes$ni dobé jedno

zafizeni, tak jejich pouziti povazuji za idedlni. Zaroven je vSak nutné zdiiraznit, Ze moderni
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telefon mtize mit lepsi vlastnosti nez kdejaka starsi kamera. Vzdy je dilezité posoudit kvalitu

zatizeni a pokud mozno vybrat to lepsi.

Je n€kolik vlastnosti, které¢ by kamera méla mit, a tim zjednodusit praci nebo zvysit
vyslednou kvalitu videa. Za dnesni standard kvalitniho videa povazuji Full HD ve snimkové
frekvenci alesponn 24 fps. DalSim parametrem, jenz povazuji za kriticky, je kvalitni
automatické ostfeni. Manudlni ostfeni neni vibec Spatna véc a je 1 lepsi, pokud c¢lovek
dokaze ostfit manualn¢ a nemusi se na nic spoléhat, ale v ptipadé, Ze ucitel natdc¢i sdm sebe,
tak neni prostor pro ostfeni. Jedina cesta pfi manudlnim ostieni je, aby prednésejici ve videu
drzel stejny odstup od kamery, a tak nedochazelo k tomu, Ze obraz nebude rozostfeny, dalSim

pomocnikem miize byt také pouziti vysSiho clonového Cisla.

Velkou vyhodou kamer, oproti mobilnim telefoniim, je optika, kdy kamery maji zpravidla

vyrazné lepsi opticky zoom a tim i pii pfiblizeni obrazu zlstava kvalita obrazu vysoka.

4.3 Mikrofon

Pokud by ucitel ptrece jen chtél koupit néjakou techniku, tak mikrofon je zasadni a u
vyukovych videi ma jesté vétsi smysl, jelikoz ne vSechna videa jsou hrand, ale jsou pouze
animovana s doprovodnym voiceoverem. KdyZ se vezme v uvahu scéna, kde ucitel néco
vysvétluje na tabuli a zvuk je nahrdvan mobilem nebo internim mikrofonem v kamefe,
vznikd problém ve vzdalenosti mikrofonu od zdroje zvuku, protoze plati, ¢im blize je
mikrofon poZzadovanému zdroji zvuku, tak tim lépe. A pak se také zvyraziuji i rizné
akustické nedostatky. Zvuk je pfi vyukovém videu zdsadni a m¢l by byt nahran kvalitné a
ani interni mikrofony kamer ¢i mobilnich telefonii nemusi byt to, co zaruc¢i kvalitni
nahravku. Za idedlni cestu povazuji klopovy mikrofon, ktery je zapojen piimo do
nahravaciho zafizeni. Resit se to d4 i tak, Ze zvuk bude nahravany externé, napiiklad pomoci
diktafonu, nebo pfipojenim mikrofonu do mobilu, ale pak se musi zvuk v postprodukci
synchronizovat s obrazem. Pfi pouZziti mikrofonu pfimo do kamery neni nutné nic

synchronizovat.

4.3.1 Klopovy mikrofon

Klopovy mikrofon je velmi maly mikrofon, ktery se Casto pfipeviiuje na odév mluviciho
v oblasti hrudniku. S témito mikrofony se lze setkat Casto i v televiznim vysilani, kde je

mozné si téchto mikrofonl v§Simnout pti riznych talkshow, rozhovorech a podobn¢.
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Obrazek 14 Klopovy mikrofon v televiznim vysilani
[50]

Maji vyhodu, Ze jsou malé a snadno ptehlédnutelné a zaroven jsou velmi blizko zdroji zvuku.
Existuji v kabelovych 1 bezdratovych verzich, bezdratové byvaji drazsi nez kabelové.
V televiznim vysilani se pouZzivaji bezdratové, protoze by bylo velmi nepraktické za sebou
tahat kabel. Bezdratové feSeni je idedlni 1 pro potieby vyukového videa, ale 1 kabelové
opravdu staci, pfi zabéru na horni polovinu téla mluviciho nelze poznat, Ze je mikrofon
kabelovy a v ptipadé nataceni celého téla pfedndsejiciho, maly kabel na zemi nebude rusit.

Neni problém ani s délkou kabelu, jelikoZ se prodavaji i mikrofony s pétimetrovym kabelem.

Obrazek 15 Klopovy mikrofon
[51]
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Ale problém muze nastat pfi pfipojeni tohoto mikrofonu do mobilniho telefonu, jelikoz
mobily pouZivaji jiny konektor na zvuk. Pomoci jednoho konektoru 1ze ptipojit sluchatka i
mikrofon, ¢ehoz si lze v§Simnout u béznych sluchatek, které mivaji zabudovany i1 mikrofon,
tento konektor se jmenuje TRRS. Ale mikrofony jsou typu TRS, které neumi dohromady
obsluhovat mikrofon a sluchatka, ale pouze jednu oblast. Rozeznat tyto dva druhy konektoru
je pomérné snadné. Lisi se v poctu prouzkl na samotném konektoru, TRS ma dva a TRRS
ma 3. Takze pfii pfipojeni k mobilu je potfeba kabel TRRS-TRS. U kamer a mikrofonil se

pouziva TRS, jelikoz kamery zapojuji zvlast’ mikrofon a sluchatka. [51]

TRRS TRS

Obrazek 16 TRRS a TRS

4.4 Stativ

Dalsi téméf nutnym vybavenim pro nataceni videi je bezpochyby stativ. Stativ vytvari
stabilni pozici pro kameru nebo mobil. Polohu kamery 1ze nastavovat do riznych vysek a
uhld. Tvirce jiz nepotiebuje zddného pomocnika, ktery mu bude drzet kameru, nebo mit

kameru na mist¢, odkud by mohla spadnout atd.

Obrazek 17 Stativ
[51]
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5 ZASADY PRO TVORBU VYUKOVYCH VIDEI

Tato kapitola mluvi o zasadach tvorby vyukového videa. Samotné vyuziti videa ve vyuce je
vhodné planovat doptedu a premyslet nad tim, k jakému cili povede, v jaké souvislosti bude
zafazeno do vyuky a &im bude doplnéno. Zaci by méli mit moznost vyuzivat videa také

individualné a pedagogové by na to neméli zapominat.
5.1 Funkce vyukového videa
Video jako takové ma rtizné funkce a tyto funkce zmitioval Simonik [6] a definuje je jako:
e motivacni — pfed vykladem nového uciva
e ucebni — prezentace novych poznatkt, vykladu ¢i vysvétleni
e doplikova — rozsiieni, doplnéni, ilustrace ucitelova vykladu
e shrnujici — shrnuti tématu, systematizace a utfidéni, celkovy piehled
e instrukéni — navod k urcité ¢innosti

Prvni véc, kterou je tfeba si uvédomit, je, jakou funkci bude video plnit. Podle toho dal
ptizpusobit jak formu, tak obsah videa. Funkce vyukového videa souvisi s typem daného

videa, které je zminéno déle v této kapitole. [6]

5.2 Vyuziti jiz existujicich videi

Tato kapitola ma popisovat doporuceni, jak postupovat pii tvorbé videa a tim zakladnim
doporucenim je ud¢lat si kratky prizkum po riznych vyukovych webech a portalech
poskytujicich videa. Jelikoz tvorba vyukovych videi je Casoveé narocné a Casto i technicky,
tak prvni moznost, kterou by mél ucitel zvazit je, podivat se, zda n¢kdo pied nim uz
nevytvoril to, co se chysta tvofit on. Na obecné véci, které se vyucuji jiz delsi dobu, neni

velky problém najit vyukové video, které bude dobie zpracované, pii potiebe konkrétnéjsiho

videa se Casto ucitel musi spolehnout na sebe a video vytvorit.

52.1 CTedu

Za timto projektem stoji Ceska televize s vizi pomahat studentiim, ucitelim, ale i rodi¢tim
rozvijet vzdélavaci aktivity pomoci vzdélavacich videi. Je to nejvétsi Cesky portal, ktery
poskytuje vzdelavaci videa, jejich mnozstvi se blizi ke tfem tisicim. Videa jsou poskytovana

od predskolniho vzdélavaciho stupné az po stfedni skolu véetné.
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Tento web se da ¢lenit podle:
e stupnd vzdélavani,
e piedmétu,
e atémat.

Toto ¢lenéni umozni lepsi orientaci na webu, ktery pokryva pres 20 predmétli. Videa zde
poskytovana, by méla byt vysoce kvalitni, jelikoz se na vyrob¢ téchto videi podileji zkuSeni
ucitelé ¢i odbornici z danych oblasti. Kazdé video je uzpiisobeno pro danou vékovou
skupinu. V zakladu by cely tento projekt mél vychazet z Ceského kurikula. Kromé

vzdélavacich videi se zde nachazi také rizné ndméty do vyuky, pracovni listy nebo hry. [52]

( ) edu  Nejvéts portal vzdélavacich videi v R [ Hledat na €T edu ﬁ f Prihlésit se f

Stupné vzdélavani Predméty Témata Niaméty do vyuky Pracovni listy Hry 0CTedu »

Stfedni Skola

CT edu je chytry pomocnik, ktery ugiteltim, zakim i
rodiéim nabizi tisice kratkych videi pro doplnéni vyuky.
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Obrazek 18 CT Edu
[52]
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5.2.2 Khan Academy

Dal§im portalem, ktery je nutné zminit, je Khan Academy, ve spousté véci je podobny CT
edu. Khan Academy je neziskova organizace, ktera bezplatné poskytuje velké mnozstvi
vzdélavacich videi. Tento projekt byl zalozen Salem Khanem v roce 2006. Poslanim tohoto
projektu je komukoli a kdykoli poskytovat kvalitni vzdélavani. Khan Academy poskytuje
rizné ulohy na procvicovani, vyukova videa a personalizovanou ndsténku, kde student
sleduje svlij postup a pracuje vlastnim tempem. Tento portal je vhodny jak pro ucitele, tak i
pro studenty. Mohou si zde najit doplitkovy obsah, nebo si zopakovat danou latku. Obsah na
tomto webu je kvalitni, jelikoz byl tvofen odborniky na danou tématiku. Vyucované
predméty jsou zde hlavné matematika, ptirodni védy, programovani, déjiny ¢i ekonomika.
Tento projekt je mezinarodni a vyuzivaji ho miliony lidi po celém svété, obsah je prekladan

do vice nez 36 jazykt. [53]

Kurzy + Vyhledavani Q @ Khanﬁcademy Dércovstvl  Pfihlasenl  Registrace

Pro kazdého studenta,
pro kazdou tfidu.
Opravdu to funguje.

Jsme neziskova organizace a nasim cilem je poskytovat kvalitni

vzdéldvani komukoli, kdekoli na svété a to zcela zdarma.

Pro¢ Khan Academy funguje

A e +Aan”
o0 ] il -
/.
Individualizovana vyuka Obsah, kterému muzete Nastroje pro uditele

verit
Studenti se uéi

dopini mezery w
Igj

Obsah Khan Academy byl vytvofen jednot
odborniky. Cviceni a lekce poknjvaji

Obrazek 19 Khan Academy
[53]
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5.3 Typy videi

Existuje mnoho druhti videi, s nimiz se ¢lovék muize setkat v bézném zivoté a spousta téchto
druhii videi se promita i do kategorie vyukového videa. Ucitel by si mél uvédomit, jaky typ

videa chce vytvofit a podle toho pak postupovat dale a ptizptsobit video.
Existuji riizné druhy videa:

e Tutoridl

e Dokument nebo film

e Zaznam prednasky

e Uvodni video

e Natocena prezentace s komentafem

e PIn¢ animované video

o Kratké video

e Video lektora u tabule

5.4 Kratka videa

vvvvvv

videa jsou lepsi a poutavéjsi nez ty delsi. Na tento fakt poukédzal vyzkum Philipa J. Gua,

ktery zkoumal, jaké videa vice ovliviiuji zapojeni studentil. [54]
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Délka videa v minutach

Procenta dodivani

Obrazek 20 Délka videa
[54]
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Tento graf ukazuje, jakou dobu se studenti vydrzi divat na video. Na prvni pohled je zfejmé,
ze pokud je video kratsi, tak studenti jsou ochotni mu vénovat maximalni pozornost a dodivat
se do konce. U videi, ktera jsou délkové do 6 minut, zadny problém v soustfedéni neni. Ale
v ptipadé, Ze video je delsi nez devét minut, tak nastdva problém, studenti se uz nevydrzi
divat na video az do konce a jejich pozornost je pak upiena jinam. Z toho plyne jasné
doporuceni, Ze ucitelé by sva videa méli tvofit spiSe kratsi, snazit se dodrzet Casovy limit
pod 6 minut a spiSe latku zpracovat ve formé¢ n¢kolika kratSich videi nez jednoho dlouhého.
Tato forma bude i pro zaky pritazlivéjsi z divodu orientace v daném tématu, jelikoz nemusi
proklikavat celé video, aby nasli tu ¢ast, kterou potiebuji. Pokud uz ucitel ma natocenou
piednasku a uz nema energii na to, tvofit nové video, tak misto promitani celého videa
z vyukové lekcee, je lepsi i toto video ,,rozsekat* a poskytovat ho studentim po segmentech.

[54] [55]

5.5 Zvyraznéni dilezitych informaci

Pti videu se prezentuji rizné informace, které by na sebe mély navazovat a pii urcitych
zvyraznény. Zvyraznit informaci se d4& mnoha zpusoby naptiklad: zménou barvy nebo
kontrastu, vyskytem klicovych slov ¢i definic na obrazovce, symbolem, napiiklad néjakou
Sipkou atd. Tyto drobné véci dokaZzi zapfiCinit to, Ze nasméruji pozornost zaka na konkrétni
a dilezité casti videa. A studentiim se zlepSuje schopnost prenaset nové poznatky do jejich

paméti. [55]

5.6 Odstranéni nezadoucich nebo zbytecnych informaci

Jak uz bylo feceno, tak videa by méla byt predevsim kratSiho razu. Diky limitaci na délku
videa, tak jiz neni prostor na zbyte¢né nebo nadbyte¢né informace. Video by se mélo striktné
drzet jednoho tématu. Video by se zkratka mélo zbavit plevelu, ktery video déla matoucim
nebo rusivym. Za rusivy element lze také v urcitych ptipadech povazovat také podkladovou
hudbu. Pokud je tato hudba pfili§ hlasita, rusiva, nebo az prespiili§ zajimava, tak by mohla
odvadét pozornost posluchace od hlavnich informaci ve videu. Hudba ale také dodava videu
uréitou dusi, jez ve vysledku déla video vice zajimavym, ale nesmi se to piehanét. Casto lze
vyuzit hudbu jako urcité zamaskovani Spatn¢ nahraného zvuku. Mezi dalsi rusivy element

by Slo také zaradit pfilis nezadouci pozadi. Pokud za piednasSejicim je pozadi, které¢ odvadi
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pozornost, tak je to velmi Spatné. U tohoto doporuceni plati vice nez u ostatnich poiekadlo,

\ll////////

F

vSeho s mirou. [55]
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Obrazek 21 Ukazka nevhodného pozadi
[56] [57]

5.7 Videa s osobnéj$im dojmem

Studentim je blizsi, kdyz se ucitel chova pfirozené a pii jeho projevu ve vyukovém videu se
pfida jeho klasicka mluva. Je zbyte¢né, kdyZ se prednaSejici snazi aZ pfiliS a ve vysledku to
pak k nicemu nevede. Pouziti obycejné mluvy je lepsi, nez kdyz se ucitel snazi predvést a
pouziva prilis slozitd souvéti ¢i mnoho cizich slov. Tocit videa je mozné i v neformalnich
prostiedich, neni nutné, aby bylo video produkovéano v néjakych profesionalnich studiich.
Ucitel by ve videu m¢l mluvit pomérné svizné, protoze je snaha do kratkého videa vméstnat
hodn¢ informaci, pocet slov vychazi zhruba na 185 — 254 slov za minutu. Ucitel by zkratka

mél byt sam sebou. [55]

5.8 Text ve videu

V audiovizualnich dilech se objevuje Casto text, ktery ma ve videu néjaké parametry. Prvni
véc, co si tvlirce videa musi uvédomit, je to, Ze tvofi video a ne skripta. Video ma poskytnout
jiny a zazivnéjsi pohled na danou tématiku, takze vracet se ke dlouhym textim zpatky tim,
ze se ve videu objevi sahodlouhé texty, je Spatn€. Ve videu by se mély objevovat strucné a

jasné informace, které maji davat diraz na dalezitost dané informace a také by mély byt
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vhodné graficky zpracovany, hlavné aby byly citelné a dobte formulované. Vyjimkou, kde
muze byt vice textu, jsou rizné zdrojové texty, shrnuti t¢ématu nebo vizualizace dilezitych

definic. [55]

5.9 Pouzivani grafiky

Videu dava energii prave i grafickéd stranka, video by mélo byt zajimavé a k tomu miZze
prispét i dobré grafické zpracovani. Video by mélo byt néjaky zplisobem ucesané a nemély
by se zde objevovat rusivé elementy, blikajici pozadi, maly kontrast, divoké ptfechody a
neptirozené barvy videu neprospéji. Video by mélo byt Cisté zpracované a grafika by se méla
pouzivat jako doplnéni vizualu pro dokresleni tématu. Kdyz video bude vysvétlovat néjaké
statistiky, tak se hodi vyuzit néjaky graf, kdyz video bude vysvétlovat néjakou historickou
etapu, tak by se ve videu mély objevit n¢jaké obrazky dané historické epochy, pokud je
popisovan néjaky algoritmus je vhodné, aby ve videu byl kod nebo vyvojovy diagram atd.

[55]

5.10 Video by mélo byt logicky usporadané

Nez se video za¢ne produkovat, tak tomu predchazi néjaky plan, v tomto planu by si mél
tvlirce uvédomit, co od videa pozaduje. V ramci tohoto planovani je dilezité si informace,
které budou prezentovany v ramci videa, usporadat. Jedna informace musi navazovat na
druhou, aby video mélo fad a smysl. Toto zapfi¢inuje to, Ze student sledujici toto video

spravng, 1épe a rychleji pochopi. [55]

5.11 Zapojeni studentii

Video by nemélo stat ve vyuce samo. Vzdy by melo byt s nécim spojeno, mélo by mit néjaky
smysl, mé&lo by byt navazano na né&jakou aktivitu. Casto se stava, e video je takova rychla
pomoc, kdyz ucitel supluje, kdyz mu zbyde ¢as, nema Cas na ptipravu atd. A videem se prave
zaplni ¢as. Tento pfistup neni nutné Spatny, existuji dalsi moznosti, jak ¢as ve vyuce vyuzit
htiife, ale toto vyuziti je jen zlomkem toho, jak se video da pouzit. A mélo by se také myslet
na to, ze néco, co je prili§ Casté, tak omrzi. Video by mélo vyuku osvézovat, délat ji

zajimavéj§im a tim padem by se videem nemélo plytvat. [52] [55]

5.11.1 Aktivita pied sledovanim

Videa dokézi studenty podnécovat k uceni a vzbudit v nich zvédavost. Pfed zobrazenim

samotného videa je vhodny kratky tvod, ktery video uvede a napomiize k pochopeni videa.
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Video miize byt pro studenty v ramci jejich znalosti, mize je rozsitfovat, zlepSovat nebo 1épe
zacilit. Nebo je také moznost video vyuzit jako néjaky tvod do nové latky a nemusi nutné
navazovat na latku pifedchozi. Kvili ¢astému pouzivani videi ve vyuce by méli byt studenti

vyzvani, aby je v budoucnu pozorné sledovali. [52]

5.11.2 Aktivita p¥i sledovani

Tento typ aktivity musi ucitel pfedem dostatecné promyslet, a hlavné z diivodu, jestli bude
do videa n¢jakym zplisobem zasahovat, nebo do videa bude zasahovat néco jiného, jako
naptiklad néjaka doprovazejici Cinnost pii sledovani videa, jako tvorba zapiskt, vyplnovani
pracovnich listl. Zasahem vlastniho ucitelova vykladu, upozoriiovanim na detaily, kterych
si maji studenti v§imnout, zastavovani videa uc¢itelem nebo dalSich aktivit. V tomto piipad¢
zavisi na videu samotném, jak je zpracovano a zda je vibec mozné a vhodné do ngj
zasahnout. Kazdé video ma sviij urcity charakter, a pokud je samo o sob¢ dostatecné poutave,

neni zddny diivod do videa zasahovat.

5.11.3 Aktivita po sledovani

Aktivita po zhlédnuti vyukového videa je tou nejdulezitéjsi aktivitou, kterd by méla souvisle

navazovat na zhlédnuté video.

Po zhlédnuti videa by studenti méli dostat pfilezitost vyuzit informace ziskané z videa a
vyuzit tak poctivého pozorovani. A jelikoZ pfi sledovani videa je velmi mald moZnost
interakce, tak nasledujici ¢innost by méla interaktivitu nabizet. UCitel by mél dat moznost
zakam se na cokoliv ohledn¢ videa zeptat a docilit tak lepSimu porozuméni. Diskuse je v
tomto ptipad¢ velmi vhodnou formou, coz je ovSem nékdy pii velkém poctu studentl
obtizné. Na video nemusi navazovat pouha diskuse, ale i spousta jinych ¢innosti, které budou

mit schopnost objasnit obsah videa nebo video samotné prohloubit, rozsifit nebo ovétit. [52]
Ptiklady aktivit vhodnych po ukonceni videa:

e Pracovni listy

e RUzné druhy ukolt

e Diskuse

o Kviz /tajenka

e Didakticka hra
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e Skolni projekt

e Pokladani cilenych otazek

5.12 Planovani lekce s videem

AC je video pouze doprovodnym prvkem klasické vyuky, tak online koncepty jako MOOC
ukdzaly, jak velkou moc video ma v oblasti vzdélavani. A nemélo by se na n€ nahlizet pouze
jako rychlou pomoc pro zaplnéni ¢asu nebo promitani videa, jako pouze ukazky bez dalsi
navaznosti na n¢j. Ale video by mélo byt pln¢ zahrnuto do ptiprav ucitele na vyucovaci

hodinu, a to v¢etné¢ doprovodnych aktivit pro video. [55]

5.13 Snaha o profesionalni vzhled

Ucitel 1 ptes to, Ze nemusi byt v odvétvi tvorby videa profesional, tak by se mél snazit, aby
tak jeho vysledné video vypadalo. Pokud video bude piisobit profesiondlné€, tak mu to dava
kredit navic a podtrhuje ho. S tim souvisi i to, Ze tato snaha by mohla pierdst v pfemiru
efektll, animaci, pfechodl a divokosti ve stiithu. Obcas je méné vice, vSeho by se mélo

pouzivat rozumem. [58]

5.14 Doporuceni nejsou dogma

Vsechna doporuceni zde jsou stale jen doporuceni a nutné to neznamena, Ze pokud video
nebude tvotfeno podle vyse zminénych poucek, tak bude automaticky Spatné. Video je stale
pomérné kreativni a pohled na néj a na jeho tvorbu mize mit kazdy jedinec odlisny. Tak
jako existuje spousta doporueni na to, jak vyfotit kvalitni fotku, tak i pfi poruseni vSech
poucek miize vypadat fotka pekné a zajimavé. A to plati i pfi videu, ze video se muze stat
zajimavym, pravé tim, ze je vytvoreno jinak. Ale i tady plati znama poucka, ze nic by se

nemélo prehanét.

5.15 Videa tvori studenti

Video nemusi byt jenom prostiedek pro prezentaci néjakych informaci, ale je mozné ho
v ramci vyuky pouzivat i jako vysledek prace studentli. Tvorba videa posune Zaky zejména

v oblastech:
e tymové spolupréace,

e planovani,
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e uplatiovani kreativity

e pouzivani ICT,

e vyhledavani a tfidéni informaci,

e feSeni problémil,

e zkvalitniovani znalosti a dovednosti,
e prezentovani vysledkd,

o reflexe. [59]

Vytvareni videa neni chdpana jako snaha napodobit néjaké audiovizuélni dilo a ani to vlastné
neni v moznostech vétSiny Skol. Je to o tom, Ze video produkce mulze piispét ke
komplexnimu rozvoji studentti a u¢init vyuku efektivnéjsi a poutavejsi.

Ucitel, ktery se rozhodne vyuzit video ve vyuce jako praci studentl, zlepsi své odborné
dovednosti, obohati své pedagogické zkusenosti, ptizptisobi vyuku potfebam svych studentti
a prisp¢je tak k jeji modernizaci. Poutavy obsah jednoznacné ptispiva k pozitivnimu postoji
studentd k predmétu 1 uciteli. [59]

Pokud se na to podivame i z jiné strany spousta ucitelli vyuziva jako samostatnou praci

studentll vytvofeni prezentace a jeji nasledné odprezentovani tiidé. Video miize plnit stejny

S 24

pojmout jako skupinovou préci.

5.15.1 10 typt videi podle Alece Courose

Alec Couros je znama kanadska osobnost a zaméfuje se na oteviené Skolstvi. Tento autor
popisuje moznosti vyuZiti vyukového videa ve tiidé, konktrétn€ uvadi 10 ptiklada.

5.15.1.1 Rozhovor s budoucnosti

Jedna se o fiktivni rozhovor s néjakou osobou, klidné 1 se sebou samotnym, ale je podminka,

ze jedna ze zuCastnénych osob musi byt posunuta v ¢ase. [1] [60]

5.15.1.2 Posun Zanru filmu

Posun Zanru filmu je z oby¢ejného filmu vytvofit trailer na film novy, ov§em Zanr filmu se

musi zménit, ¢asty ptiklad, je pfedélat film na komedii, i kdyz komedii vitbec nebyl. [1] [60]
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5.15.1.3 Libdub

Dalo by se ptelozit jako dabovani ptibéhu, princip videa stoji na tom, ze jako prvni vznikne
audio nahravka a nasledn¢ podle ni je video hrano, herci se snazi zahrat novy ptibéh. Tento
typ videa se vice hodi pro mladsi zaky. [1] [60]

5.15.1.4 60 sekundova zkratka

Toto video ma jedno zakladni pravidlo, jeho délka je 60 vtetin, studenti pak maji za kol do
tohoto Casu vmeéstnat dané téma, muize to byt kapitola knihy, obsah filmu, nebo néjaky popis
situace. [1] [60]

5.15.1.5 Animace

Cilem tohoto videa je vytvofit animaci, animac¢nich néstroji je dnes hodn&. MuZe se pomoci
nich znazoriovat pifirodni jevy ¢i rizné situace. [1] [60]

5.15.1.6 Upoutdavka predmétu

Je to vlastné takovy trailer k néjakému vyucovanému piedmétu nebo kurzu. Video je spise
reklamniho rdzu, vice se hodi na vysokych skolach, a to zejména u volitelnych predméta.
[1][60]

5.15.1.7 Zprava o studiu

Pomoci tohoto videa studenti zpracovavaji informace ohledné toho, co jim studium, predmeét
nebo kurz dal. Toto video se da povazovat jako evalua¢ni nastroj. Forma tohoto videa miize
byt riizna, miize jit o prib¢h, animaci nebo kratky film. [1] [60]

5.15.1.8 Remix

V tomto videu se studenti snazi pomoci jiz dostupnych material sestavit néjaky rozumny
vystup, ktery nese vyukovy obsah. Je to spojeni vice zdroji do jednoho. [1] [60]

5.15.1.9 Video predélavky

Vysledné video bude predélavkou néjakého jiz existujiciho videa. Studenti se mohou snazit

k pisni¢ce natocit novy videoklip atd. [60]
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5.15.1.10 Video se socialni téematikou

Tato videa by mé¢la mit néjakou socidlni tématiku, je to urcita aktivizace studentii pro tvorbu
videi naptiklad o Skole, daném predmétu ¢i socialnim problému. Jako ptiklad mize byt
nataceni videi o Skolni jidelné, pfi studiu historickych staveb né€jakou natocit, okomentovat

atd. [1][60]
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II. PRAKTICKA CAST
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6 POSTUP PRI TVORBE VIDEA

Tato kapitola popisuje, jak ptistupovat ke tvorbé vyukového videa v postupnych fazich.

6.1 Video se nemusi nutné natacet

VétSina lidi si stale 1 v dneSni dob€ pod pojmem video, predstavi to, ze vznikéd vyhradné za
objektivem kamery nebo mobilniho telefonu. Ale nemusi tomu tak viibec byt. V této
technologické dobé Ize tvofit videa i bez jediného zaznamenaného materialu na mobil nebo
kameru. V dnesni dob¢ jsou velmi znama tzv. explainer videa, jejichz ucelem je néco
vysvétlovat, a prave tato videa nebyvaji ve vétsin€ piipadl natd¢ena. Hlavnim diivodem je
mensi naro¢nost tvorby tohoto videa, neni potieba platit herce nebo pronajimat prostor,
jednodussi je si videa prosté na animovat. Dal$im ptikladem videa, jez se nemusi natacet,
muZze byt zaznam obrazovky piednasejiciho nebo videa, kterd vypadaji, jako by je ucitel
kreslil rovnou na monitor. A nemélo by se také zapominat na video a foto banky, pomoci
kterych lze ziskat spoustu zabérti a fotek, které v urcitych piipadech jsou zdarma a 1ze je tak

vyuzit ve vlastnich videich bez nutnosti pouzit kameru.

Tato kapitola méla vlastné poukdzat na ty moznosti, jaké tvlrce videa v dnesni dob& ma.

vvvvvv

nutné umét pracovat v programech, které animovani umoznuji, nutnd je také graficka
schopnost, aby bylo mozné viibec nakreslit objekty, které se budou ve videu pohybovat. Ale
existuji i moznosti, kde vytvoreni takového videa je velmi intuitivni a jednouché, zejména
za pomoci n&jakych pfedem vytvorenych Sablon, bohuzel tyto sluzby jsou velmi casto
placené, nebo lze zdarma vyuzivat jen jejich ¢ast. Casto jsou tyto aplikace provozovany na

webu.
Mezi takové sluzby by se dalo zahrnout naptiklad:
e Explaineverything.com
e Moovly.com
e Videomaker.simpleshow.com
e Typito.com

Takze jednou z prvnich tvah tviirce nad videem bude to, jestli chce video natacet, nebo
vyuzije n¢jakych jinych zdrojii. Z hlediska tvorby se animované video téméf nelisi od toho

toceného, postup tvorby je povétSinou stejny, prvni se vytvori plan, jehoz realizace se bud’
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natd¢i nebo animuje a pak nasleduje postprodukce, ktera muze ale byt v piipadé
animovan¢ho videa spiSe takovou kontrolou, protoze se animované video Casto déla na

hotovo.

6.2 Proces tvorby videa

Tvorba videa jako 1 jiné procesy maji n€jakou svoji urcitou posloupnost, které je tieba se
drzet, vSechny ¢asti na sebe plynule navazuji a bez splnéni predeslych fazi, vznikne video

v mens$i kvalité, nez pokud se tviirce drzi daného potadi.

2.

Priprava

3.

Nataceni

4,

Postprodukce

Obrazek 22 Proces tvorby videa

Je mozné se také setkat s pojmy jako preprodukce a produkce. Tyto pojmy s fdzemi tvorby
videa souvisi. Preprodukce je vSechno, co se déje pfed samotnou realizaci videa, z diagramu
se do této kategorie mize zaradit plan a priprava. Produkce je samotna realizace videa, bud’
nataceni nebo animovani. Nasleduje faze postprodukce, v niz se video dokoncuje. [61] [62]

6.3 Planovani

Prvnim a zékladnim krokem pro vytvofeni jakéhokoli videa, véetné toho edukacniho, je
vytvofit si plan, kterého se dale musi tviirce drzet. Tento plan by mél byt realisticky a mél

by obsahovat odpovédi na zakladni otazky:
e Ceho ma byt prostfednictvim videa dosazeno? Jaky jeho cil?
e Pro koho je video tvofeno?
e Jakou zpravu ma video piedavat?

e Jaka aktivita bude s videem spjata?



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 65

Na prvni otazku si ucitel mize odpoveédét tak, ze si vybere ucel tvofeného videa, bude to
video uvodni, zavérené, prohlubujici? Mé video néco zopakovat, naucit nebo ma jiny ucel?
Dalsim dtlezitym bodem je urcit si cilovou skupinu studentti, hlavné vzit v tvahu jejich vek
a schopnosti. Video musi byt zkratka jiné pro patou tfidu zdkladni Skoly a pro maturanty.

Stanoveny cil videa by mél byt vyhodnotitelny. [62] [63]

V ramci planu je zvlasté dilezit¢ definovat, co bude skutecné studentim ptedano, feceno
nebo ukazano. Video tla¢i autora k rychlosti a stru¢nosti, proto je podstatné vytvofit snahu
co nejjasnéji definovat, co je dilezité nebo zajimavé a vénovat se vyhradné t€émto vécem, na

nic jiné¢ho bohuzel neni ¢as, pokud ma byt video kratké a vystizné. [61]

Pokud je stanoven cil a je zndmo proc¢, pro koho a za jakym tcelem je video tvofeno, je na
Case se posunout dal. A uvazovat o vhodném prostredi, ve kterém se bude video natacet,
typu videa a zabéru. Na prostfedi neni tfeba klast n¢jaké vysoké néaroky, bohaté postaci
kabinet, kancelat, tfida nebo pracovna. Nejvhodnéjsi je pouzit rtizné videostudia, ale ty jsou
pro vétsinu uciteld nedostupna. Prostfedi by mélo ptsobit Cisté, a predevSim se u prostor
zameiit na akustiku a svételné podminky. Akustika miize byt problémem hlavné pro velké
tfidy. Natacet se da i venku, ale 1 toto prostiedi ma sva uskali, slunce se béhem dne piesouva
a n€kdy mize byt vyloZené agresivni a ve videu se pak mohou objevit ptepaly. Dalsi
problémem muze byt zvuk, kde bude hlavnim nepfitelem vitr, ktery pak muize zpisobit
nepiijemny zvuk. Nejlepsi je tedy volit prostiedi, esteticky pfijatelné s dobrou akustikou a

dostatkem svétla. [61]

6.4 Priprava

V ramci piipravy je podstatné si vytvofit néjaky scénaf. Scéndfem uz ddvame tedy
vytvofenému planu trochu zivot. Jde o to vytvofit text, jehoz ucelem bude provazet videem.
Nejlepsi formou je, napsat si podrobny scénaf a poté se ho drzet. Je jasné, Ze ve findle se od
scénafe trochu ucitel odvati, povolanim neni herec a nejde o to, fict vSechno doslovné, jak si
napsal, ale jde o to dobfe vymyslet kostru. Ve vysledku je jedno pokud néjaké slovo bude
vymeénéno za synonymum atd. Tento pfistup je Casoveé narocnéjsi, je mozné si taky vystacit
pouze s bodovou osnovou, ktera je rychlejsi, ale je vétsi Sance n¢jakych prereki, slozitého

vysvétlovani ¢i odbocek n€kam jinam.
Skript miZe mit naptiklad nasledujici strukturu:

* pozdraveni a ivod, vytvoreni kontextu,
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* motivaéni expozice, idealné spojena s piikladem,
» vlastni vyklad nebo feSeni,

e shrnuti,

e Zaveér,

* vyzva k akci.

[61]

U scénafe je pottebné veédét, jak bude projev dlouhy, respektive kolik ¢asu zabere jeho
odiikani ve videu. Pocita se zhruba 2-3 slova za sekundu, podle scénaie lze pak odhadnout
jaka délka videa bude potiebna pro sdéleni vSech informaci. A€ v doporucenich se uvadi, ze
je lepsi trochu svizné tempo feci, ne vSichni dokazou artikulovat spravné v rychlosti, tudiz
rychlost projevu by méla byt takova, aby projev byl klidn¢ pomalej$i, ale srozumitelné;si.

[61]

Dlouha souvéti nejsou piili§ vhodna, lepsi je vyuzivat kratSich vét, které jsou ptirozenési a
1épe srozumitelné, do dlouhych souvéti se clovek umi ¢asto zamotat. Pro posluchace jsou
velmi zfetelné pietfeky, nespisovné vyrazy nebo slovni vycpavky, snaha se jim vyvarovat by
méla byt vysoka. [61]

Az nastane Cas a scénaf bude piipraven, tak je potfeba se ho naucit, aby projev znél dobie a
nasleduji dalsi opravné ulohy, protoze az po piecteni nahlas dojde odhaleni dalSich chyb.
Scénat je idedlni umét velmi dobie, nejlépe nazpamét'. Ucitel ziska veEtsi jistotu, mize se
soustfedit na ostatni potfebné véci, jen minimalné bude dochazet k omylim, video se bude

drzet planu, dodrzi se ¢asovy rozvrh apod. [61]

V ramci ptipravy by ¢lovék mél myslet také na to, jak bude ve videu vypadat. Prezentujici
by mél byt nalezité upraven, ale pokud studenti jsou zvykli vidét ucitele v bézném civilnim
odévu, tak mit oblek s kravatou na nataceni je spiSe rusivé a odvadi pozornost od obsahu.
Problémem mohou byt pfedméty, jez mohou mit odlesky, které se jeste zvyraziuji, pokud je

video piisviceno, typickym ptikladem jsou bryle nebo leskla tabule. [61]

Posledni véci, kterou v rdmci pfipravy je potieba fesit je technicka stranka. Pokud se video
animuje, tak mit vhodny software pro animaci. Pokud je video nataceno, tak se musi
nachystat technika potfebna pro nataceni. Pokud je video nataceno na mobilni telefon, je

dalezité ho mit nabity, nebo ptipojeny k nabijecce. Musi byt také prostor pro ukladani dat,
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nemélo by se stavat, Ze v prubéhu videa se nahrdvani ukonci. Tato situace dokéaze Casto
zménit naladu, protoze se zrovna povede zabér natocit velmi dobte, ale zaznam neexistuje.
U nataceni do digitalnich kamer a fotoaparati, je diilezité mit nabité baterie a volné karty.
Potom je nutné vymyslet polohu kamery/mobilu. Ide4dlnim feSenim je stativ, ktery bude
pevné drzet nataCeci zafizeni a nestane se, aby nataceci zatizeni néjak svévolné spadlo atd.
Nutné je i pfizptisobeni nataceciho prostoru vzhledem k pozici nahrdvaného, ten by nemél
byt piilis blizko ani daleko, zalezi na povaze videa, pokud ucitel pouze néco vysvétluje mel
by to byt spiSe portrétni zabér, kde tvar bude dominantni, ale pii zabéru ucitele u tabule,
musi byt zabér Sirsi, aby zapis na tabuli byl viditelny a Citelny.

e vr

mikrofon zapojeny piimo do kamery nebo mobilniho telefonu.

6.5 Nataceni

Po piipravé na nataceni nasleduje samotné nataceni. Ucitel, ktery bude v zdbéru nebo bude
pouze dabovat néjaky hlasovy podkres k videu, si musi uvédomit, Ze je dilezité se hlasové
procvicit. Jako takové procviceni miiZze slouzit basnicka, jazykolam a rGzna cviceni

obli¢ejovych svalt. Déle je dobré se vyhnout sladkym a perlivym napojim. [61]

Nataceni je samotnd realizace jiz pfedem vytvofeného planu, pokud je plan peclivé
vypracovan a piiprava provedena kvalitn€, tak staci pouze zapnout nahravani a drzet se
zminéného planu. Samoziejmée je jasné, Ze na prvni pokus to pravdépodobné nevyjde,
vétSinou je tfeba nahravat vicekrat a vybrat ten nejlepsi pokus. I kdyz hned prvni nahravani
splituje pozadavky vyucujiciho, i pfesto je lepsi si snimek natoCit minimalné dvakrat.

Samoziejmé je pak mozné si v postprodukci si pomoci stithem.

6.6 Postprodukce

Faze postprodukce nastava, ve chvili, kdyz je pofizen videozdznam. Pro samotnou
postprodukei je nutné mit né¢jaky software, pomoci kterého se bude natoceny materidl
zpracovavat. Téchto softwart je cela fada, jak placenych, tak i neplacenych, tyto softwary

budou pfiblizeny v rdmci néasledujici kapitoly.

Postprodukce vlastné znamen4 se na potizeny zdznam podivat, zhodnotit co je pouZzitelné a
co ne. Tyto pouzitelné ¢asti je nutné sestiihat do souvislého celku tak, aby na sebe logicky

navazovaly. V ramci jednoho dokonalého zdznamu z jedné kamery, vlastné ani stiih
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surového materialu neni nutny. Postprodukce ale neni jen samotny stiih, ale spousta dalSich

¢innosti, jeZ je dobré udélat, aby video mélo pottebnou kvalitu.

Takovou malickosti je tfeba néjaky uvod, atraktivni nadpis, ktery nastini obsah videa,
v ivodu je také mozné pouzit ndzev predmétu a jméno tvurce. Dalsi ¢innosti, ktera je nutna,
je prace se zvukem, pii nahrdvani zvuku vznikd Sum a ten je potifeba odstranit, editacni
nastroje maji efekt nebo funkci, ktera se o to postara sama, staci ji aplikovat na danou stopu.
Se zvukem se poji 1 doprovodnd hudba. Hudba umi vytvofit pfijemné;jsi prostredi videa, ale
jak jiz bylo feceno v predeslé kapitole, nesmi piebijet obsahovou ¢ast a odvadét pozornost.
U hudby je dilezité dbat na autorskd prava, a ne kazdou skladbu lze pouzit. Pro hledani
vhodného hudebniho doprovodu lze pouzit rizné audio banky, které jsou zdarma, jako
priklad Ize uvést Youtube Library, kde je spousta nelicencovanych skladeb vhodnych ptimo
k pouziti.

Uzite¢né je se vénovat i colorgradingu, tedy praci s barvami. Na malém displeji mobilniho
telefonu nebo kamery Casto nejsou vidét vSechny detaily, které se zobrazi az na velkém
monitoru a pokud jsou zde chyby, pak je vhodné je eliminovat. V obrazu se mohou objevovat
mista, jez budou prepalena nebo pfiliS tmava, miize se stat, ze cely obraz bude mit nevhodné
barvy atd. VSechny tyto obtize lze alesponl ¢astecné opravit colorgradingem. Colorgrading
je samostatny obor a existuji lidé, jeZ se Zivi pouze tim. Takze sloZit¢j$i upravy nejsou nutné,
jde spis o to, zkusit ten obraz nékam posunout, aby byl prosté peknéjsi nez ptivodni zaznam.
Tady ale plati to, ze prili$ drastické ipravy mohou video spise poskodit, takze pokud tviirce

alespon ¢astecné colorgrading neovlada, tak je lepsi se colorgradingu vyhnout.

Zaver videa je stejné dulezity jako jeho tvod, mohou zde byt zavérecné titulky nebo
podékovani, shrnuti, pfipadné¢ jméno autora, instituce atd. Divak by mél rozpoznat, ze video
kon¢i. Proto je vhodné upozornit na zavér napriklad tim, Ze se postupné bude obraz vytracet
do ¢erné nebo bilé a zvuk postupné ztlumovat. Je to ur¢ité vhodné&jsi nez s poslednim slovem

projevu prednasejiciho video néhle ukoncit, useknout.

Vyse zminéné ¢innosti jsou jen malym zrnkem toho, co lze v postprodukci délat a tvoftit. Je
zde mozné tvofit animace, titulky, vyuzivat greenscreen, pokrocile pracovat se zvukem a
obrazem, pfiddvat razné obrazové a zvukové efekty a spoustu dalSiho. Moznosti

postprodukce se odrazeji od pouzitého softwaru.

Poslednim krokem v rdmci postprodukce je vyrenderovani vysledného videa, kde lze

nastavit spoustu parametrl, jiz zminénych v kapitole zabyvajici se pravé témito parametry.
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6.7 Zabér

Véc, nad kterou se musi také uvazovat, je samotny zabér, jedna se vlastn¢ o nastaveni pozice
kamery a objektivu vzhledem k natd¢enému subjektu. V tvahu se tedy musi vzit jako prvni
pozice kamery a v fad¢ druhé objektiv, ktery ma urcité ohnisko a podle toho by se mél tviirce
zaiidit, pokud je nutné nataCet velky prostor, hodi se spiSe objektiv Siroky, zatimco na
detailni zabery se hodi uzsi objektiv, jenz vice ptiblizuje. Zabéry se d€li na statické, kde je
kamera pevné na své pozici, a dynamické, kde se kamera pohybuje. V ramci vyukového
videa, kde bude ucitel pfedevSim natacet sam sebe, je vyuziti pohyblivych zabérl téméef
nerealné, ucitel by musel mit k ruce néjakého pomocnika. A pohyblivé zabéry mivaji
problém se stabilizaci a bylo by tfeba vyfesit 1 ji, a to né€jakym gimbalem, ¢i jinym
stabilizatorem, Casto se lze spolehnout i na stabilizaci samotné kamery. Ale diilezitéjsi je mit
pomocnika, jenZ umi tyto stabilizatory obsluhovat nebo ma tak pevnou ruku, Ze se obraz

nebude tiepat.
Je tedy nutné si stanovit, jaky zabér vliibec ma byt natocen, existuji zakladni druhy:

e Velky celek — Ukazuje celé prostiedi, ze vSech zabéri ukazuje nejvétsi prostor,

lidské postavy nemaji ptili§ dulezitou roli, jejich oblicej byva Spatné rozeznatelny.

e Celek — M4 méné Siroky zabér nez velky celek, ale pfesto stile Siroky. Jsou zde
zachyceny objekty ve vztahu k okoli. V zabéru se objevuje cela postava a je dobie
rozeznatelna.

e Polocelek — Tento zabér je typicky snimanim jen poloviny ¢lovéka, typicky od pasu
nahoru, tento zabér zdlraziuje gesta postavy v zébéru.

e Detail — Typickou vlastnosti tohoto zabéru je blizkost k natdCenému objektu,
zachycuje jeho detail. V praxi je to zabér zhruba od hrudniku nahoru.

e Velky detail — NejbliZsi zabé&r, jenZ se pouziva, piiblizuje ¢ast celku, pfi nataceni
postavy je to zabér jen na hlavu nebo na jeji Cast. Pii tomto zabéru je mozné

pozorovat i miniaturni pohyby ve tvafi a mimiku herce.

e Americky plan — Tento zabér stoji mezi celkem a polocelkem, zabird postavu od

kolen nahoru.
Dale je zabér mozné taky délit podle thlu zabéru a to na:

e Nadhled — Zabér, ktery snima nataceny objekt shora.
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e Podhled — Zabér, ktery snimé nataceny objekt zespod.
e Kilasicky pohled — Zabér, ktery snima nataceny objekt ve vodorovné poloze.

Podle charakteru videa, které ma byt natoCeno, je nutné zvolit 1 zabér, ktery pro to bude
vyuzit. Zabér nemusi byt jeden, idedlni je jejich kombinace, ale vyzaduje to vice kamer. Ale
efektu nataceni do vice kamer, 1ze dosahnout 1 pomoci jedné kamery. Trik je v tom, Ze se
nataci do vyssiho rozliSeni, a vysledné video ma pak rozliSeni mensi. V praxi to miZze
vypadat tak, ze video se nataci do 4K, ale vysledné video pak bude ve Full HD. Tento pfistup
umozni pozdé€ji v editaénim softwaru vyfez v obrazu bez ztraty kvality ve vysledném
rozlieni. Vysledkem je pak to, ze to vypada, jako by byl obraz nataen na dvé kamery ze

dvou zabért, naptiklad polocelek a detail. [64] [65]

6.8 Expozice

Expozice je jednim ze zakladnich kamenti kvalitniho obrazu, pokud je nevhodné nastavena,
tak vysledny obraz bude pravdépodobné Spatny. Moznosti jsou dvé€, nechat si expozici
nastavit automaticky, nebo ru¢né. Automaticky nastavend expozice funguje pomérné dobie,
ale v néjakych piipadech miva problémy, tak proto je lepsi si ji nastavit ruéné. Spravné

nastaveni expozice neni nic t€zkého, ale chce to Cas.
Pfi nastavovani expozice pro video se ladi:

e ISO

o Cas/rychlost zavérky

e Clona

Pti fotografii se nastavuje Cas benevolentné a pomoci néj se dd obraz ztmavovat Ci
zesvétlovat. Ale u videa by se mél €as nastavovat podle zvoleného frame ratu a to tak, ze ¢as
by mél byt dvakrat kratsi nez dany frame rate. Cas se ve fotoaparatech se nastavuje jako
zlomek vtefiny, po kterou bude svétlo dopadat na snimagé. Cim je &as kratsi, tim bude obraz
tmavsi a naopak. U videa potom pti nahravani do 50 fps by mél byt ¢as 1/100 s pfi nataceni
do 25 fps 1/50 s. Z toho vyplyva, Ze pak ztmavovani ¢i zesvétlovani videa pomoci ¢asu neni
mozné, pro tento ucel se vyuzivaji ND filtry, které se obvykle umistuji na objektiv, jsou to

vlastné¢ takové ,,slunecni bryle pro objektiv.

Clona je mechanické zatfizeni, které redukuje mnoZstvi vpusténého svétla pomoci otvoru

v objektivu.
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Vice svétla Méné svétla
Hloubka ostrosti .
Nizka Vysoka

Obrazek 23 Clona
Krom regulace svétla ma clona jesté jednu diilezitou vlastnost, pomoci clony lze upravovat
hloubku ostrosti. Pokud je hloubka ostrosti nizkd a clona hodné oteviena, tak se docili efektu
rozmazaného pozadi. Pokud je hloubka ostrosti vysoka, obraz bude ostry. Clona je oznacuje
pomoci clonového Cisla, jez udava otevieni clony a znaci se pismenem f. Pfi oteviené cloné

Cvwvr

zaviena, tak clonové Cislo roste, v praxi toto Cislo roste az nékde k f 22.

ISO je znasobeni svétla dopadajiciho na fotograficky senzor. ISO ma ale jednu ne pftili§
pozitivni vlastnost, pokud se ISO zvysi pfili§, dostavi se nezddouci Sum. Proto se musi
s timto parametrem opatrné. Jeho uzitek je vSak nepostradatelny, pokud je nataceno
v prostiedi, kde je malo svétla a neni moZnost ni¢im pfisvitit, tak svétlo vyZene prave ISO.
Hodnoty ISO se pohybuji zhruba v rozmezi 100 —25 600. Je vSak tieba fict, ze vyS$si hodnoty
jsou Casto nepouzitelné, protoze dokazi znicit obraz. TéZko se stanovuje hranice, kde ISO
pomaha a kde zaciné Skodit, kazda kamera to ma trochu jinak, ale plati Ze drazsi kamery

dokazi jit do vysSich hodnot bez viditelného Sumu.

Manualni nastaveni expozice neni jen zalezitosti kamer nebo fotoaparatl ale i v mobilnich

zafizenich existuje Casto manudlni mod, kde se vSechny tyto parametry daji nastavit.
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6.9 Kompozice

Kompozice je dalsi pojem, ktery uzce souvisi s videem a je dobré se u néj zastavit. Jedna se
vlastné o to, jakym zpisobem budou rozmistény obrazové prvky v obraze, toto usporadani
je zcela zdmérné. Existuji ur¢itd kompozi¢ni pravidla, ktera dokazi obraz posunout dale,
podpofi obsah obrazu. Obraz by mél byt jasny, pfehledny a srozumitelny. Pokud tato
pravidla budou dodrZena, vysledkem bude kvalitni vizualni vystup. Kompozici je nutné fesit
jesté pred stisknutim tlacitka nahrdvani. Obrazové prvky jako tvary, linie, barvy, svétla a
stiny by mély byt v harmonii. Kompozice dokaze divaka zaujmout, vyvolat rizné pocity a

dojmy. [64] [65]

6.9.1 Pravidlo tfetin

Toto pravidlo je velmi znamé a vyznacuje se miizkou, jenz rozdéluje obraz ve stejném
poméru jako ptivodni obraz. Toto rozdéleni obrazu je pro ¢lovéka pfirozené a ani si to nemusi

uvédomovat.

Obrazek 24 Pravidlo tietin
Pravidlo vyuziva miizku viditelnou vyse. Trik v celém pravidlu tetin je umistovat objekty
v obrazu do prusecikt. Existuji potom 4 moznosti kam hlavni objekt obrazu zatadit. IdeaIni
pouzZiti je vyuzit 1 ostatnich prisecikl pro néjaky vedlejsi motiv v pozadi. Obraz se ¢te jako
kniha, zleva doprava a shora dold, takze zrak divdka skonc¢i vpravo dole, kde je idedlni
umisténi pro hlavni motiv. Pro umisténi motivu se nemusi vyuzit pouze pruseciki, ale klidné

1 samotnych linii. [65] [66]
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6.9.2 Padajici linie

Pfi nataceni je dilezité mit kameru stale ve vodorovné poloze, pokud neni pfimo zdmér
takovy, ze ma natacet pod uhlem. Pokud to ale zamér neni, tak je to nezadouci vada, ktera
by se neméla vyskytovat. Ve scénach, kde je vidét rovina, tieba jako vodni hladina, pak
takovy obraz piisobi velmi nepfirozené. Pokud ovSem video je jiz natocené Spatné, tak je
relativné jednoduché tuto vadu odstranit v né€jakém edita¢nim softwaru. Obraz se pfiblizi,

pootoci a ofeze. [64]

6.10 Vyvazeni bilé

Vyvazeni bilé ovlivituje viechny barvy ve videu. Clovék a jeho zrakova soustava je
dokonalejsi nez digitalni kamery a telefony. Kdyz na bily papir dopadne oranzové svétlo
z klasické zarovky, tak Clovék vi, ze ve skuteCnosti je papir bily, ale kamery s tim maji
problém. Proto je dilezité bilou vyvazovat. Existuje automatické vyvazeni bilé, jez funguje
velmi slusné, ale opét v néjakych momentech to nezvladne. VétSina fotoaparat a kamer ma
nastavené ptredvolby, kterych Ize vyuzit. Pokud je pod mrakem, tak se nastavi vyvaZzeni bilé
na moznost pod mrakem, pokud je denni svétlo, tak mod bude denni svétlo atd. Samoziejmé
existuje 1 zcela manudlni nastaveni, kde se dé teplota barev nastavovat ptimo v kelvinech.
Pokud se nataci video, kde bude potieba vice pokust k nato¢eni, viz. edukacni video, tak je
lepsi si nastavit vyvazeni manudlné. V piipad¢ pouziti automatiky by mohlo dojit k jinému
vyvazeni barev, uplyne trochu ¢asu, bude jiné svétlo, a zméni se vyvazeni bilé. Vysledkem
muize byt nékolik zabéri a kazdy z nich ma jiné barvy. Byt se barvy zméni velmi malo, tak
pak v postprodukci bude velmi obtizné vyvazit vSechny natocené scény tak, aby mély stejné

barvy.
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7 NASTROJE PRO TVORBU VIDEI

Pti tvorbé videa je nutnd po jeho natoceni néjakéd editace videa. Tato kapitola se zabyva
nastroji, pomoci nichz lze video editovat a tim padem idealné ptizpiisobit pro cilového
divaka. Tato kapitola se de¢li na dveé dalsi podkapitoly, prvni kapitola se zabyva
instalovanymi video softwary, které pouzivaji zkuSeni videotvirci. Druhd ¢ast pak popisuje
softwary méné naro¢né, které se vice hodi pro amatérské vyuziti a funguji jako webova

aplikace.
7.1 Instalovany video software

7.1.1 Premiere Pro

Tento software je jeden z nejznamé;jsich video softwari, ktery nabizi Siroké moznosti pii
praci s videem. Nabizi inteligentni nastroje, profesionalni Sablony, Siroké moznosti exportu,

velkou knihovna efektl, umoznuje pracovat s videem az do rozliSeni 8K, nechybi ani

vyborna prace se zvukem a dal$i. Patfi do rodiny Adobe a nabizi vybornou kompatibilitu

Obrazek 25 Premiere Pro
[68]

7.1.2 DaVinci Resolve

Tento software se chlubi tim, Ze je jediné feSeni na svété, které kombinuje color grading,

vizualni efekty, pohyblivou grafiku, praci s audiem a dalsi video upravy v jednom softwaru.
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mit After Effects, ktery je také placeny, tak se pouziti téchto softwarti mize prodrazit.
DaVinci Resolve je opravdu robustni program, ktery ma Siroké vyuziti, dikazem muze byt
1 to, ze ho ve velké mife pouZivaji hollywoodské spolecnosti. Jeho bezesporu nejvétsi

vyhodou je cena. Existuje ve dvou variantach:
e Da Vinci resolve — zdarma
e Da Vinci resolce studio — placené

Existuje spousta softwart, jez jsou zdarma, ale Casto maji néjakd omezeni velmi casto ve
formé néjakého vodoznaku, ktery pak kazi vysledné video, DaVinci Resolve nenti trial, je
prosté zdarma. Tato forma vSak obsahuje vSechny kli¢ové funkce tohoto programu, jako
Fusion nebo Fairlight. Placend verze obsahuje n¢kolik pokrocilejSich funkci oproti
neplacené, ale jsou to opravdu nadstavby, o verzi zdarma se tedy nedd mluvit jako o né¢jaké
oklesténé verzi. K placené verzi se lze dostat i pies koupi kamery znacky Blackmagic, kde

je tento software poskytovan zdarma. [69] [70]

Obrazek 26 Da Vinci Resolve

[70]

7.1.3 HitFilm Express

Tento software vypada jako profesionalni videoprogram a tim taky je. Nabizi velké mnozstvi

video funkci, jako profesiondlni video ndstroje, velkou bezplatnou sadu nastroji VFX,
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export ve 4K, intuitivni ovladani a velké mnozstvi vyukovych kurzii. A co je na ném viibec
nejlepsi, tak to, ze je zcela zdarma, bez vodoznaku. Hodi se pro zac¢atecniky pro tvorbu svého

obsahu a dalsi tviirce, ktefi nemaji velky rozpocet. Existuje i robustnéjsi, avSak placena verze

Hitfilm Pro.
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Obrazek 27 HitFilm Express
[71]

7.1.4 OBS Studio

Zkratka OBS znamend Open Broadcaster Software, uz z nazvu vyplyva, Ze je to otevieny
software a je zdarma. Hodi se pro nahravani videi na obrazovce pocitace, je tedy idedlnim

nastrojem na tvorbu riznych druhti ndvodu a tutorialt, hodi se také pro zivé vysilani.
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& 0BS 26.1.0 (64-bit, windows) - Profi

treaming - Scenes: Demo - a X

File Edit Viev

Image 3 L} Properties

LIVE: 00:00:00 REC: DD:00:00  CPU: 0.4%, 60.00 fps

Obrazek 28 OBS Studio
[72]

7.2 Webovy video software

Kromé klasicky instalovanych programii existuje velké mnozstvi webovych alternativ, které
dokazi poslouzit velmi dobfe, ale stile se nemohou rovnat robustnim video softwariim a hodi

se zejména na méné naro¢né vyuziti nebo jako doplnek ke klasickému video programu.

7.2.1 Simpleshow

Simpleshow je velice zajimavy a uzitecny nastroj pro vytvaieni jednoduchych videi ve stylu

kreslicich videi.

simpleshow

video maker

Obrazek 29 Simpleshow
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V principu to funguje tak, ze je nutné si jako prvni vybrat Sablonu, kde je jich velké mnozstvi,
jednak na video osobni, korporatni i edukaéni. Je moznost si vybrat i prazdnou Sablonu.
Nésledné je nutné napsat slovni doprovod k danému videu. Podle napsané¢ho textu sdm
software vygeneruje podle klicovych slov video, které 1ze dale upravovat. Jedna se o velmi
jednoduchy a rychly zptisob, jak tvofit videa, ale bohuzel je to placena sluzba, kterd ve verzi
zdarma je znaéné¢ omezena a vysledné video ani nelze stdhnout a vpravo nahoie je logo
programu. A bohuzel neexistuje ¢eska lokalizace, tak by bylo nutné si napsat text v cizim
jazyce a poté hotové video piedabovat do Cestiny, aby ho bylo mozné pouzit na ¢eskych

Skolach. [73]

7.2.2 Moovly

Dals$im uzite¢nym a velmi jednoduchym nastrojem pro tvorbu videi je bezesporu Moovly.
Velka vyhoda tohoto feSeni je, Ze béZi v prohliZeci a tim padem neni potieba nic instalovat.
Prostiedi je velmi intuitivni a 1ze v ném velmi jednoduse tvofit videa. M4 knihovnu riznych
animaci, obrazki, ostatni grafiky, zvuki i hudby. Kromé& moznosti vyuziti jiz pfipravenych
objektl je mozné si vlastni do videa nahrat. Bohuzel i toto feseni je pro plné vyuziti placené,
ale existuje licence Edu Free, ktera umoziuje tvorit videa kratsi nez 3 minuty a umoziuje
pet stahnuti mésicné. Takze neni pfimo nutné si za tuto sluzbu platit a lze ji vyuzivat pro
kratsi videa. Bohuzel je ale do videi vkladan vodoznak a vysledné video je pouze v rozliseni

VGA - 640x480.

statistcs infographic in desktop compurter 4k viden animation

Obrazek 30 Moovly
[74]
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7.2.3 Synthesia

Synthesia je velmi pokrocily a uzite¢ny nastroj pro vSechny, ktefi chtéji tvorit videa, a to
zejména néjaky zvukovy podkres hlasem, nebo dokonce i vyuziti vizudlu mluviciho. Tato
webova aplikace dokaze podle napsaného textu pomoci umé¢lé inteligence namluvit vlozeny
text a zaroven vytvofit avatara, ktery tento text bude fikat. Avatar opravdu dokaze docela
obstojné hybat pusou podle vlozenych slov. Dojem z videa je pak takovy, Ze tento ¢lovék
skute¢né existuje a video namluvil. Existuje 1 moznost vyuZiti ¢eského jazyka, ale tady si lze
vS§imnout mirného strojového projevu, angli€tina oproti tomu je zna¢né propracovangjsi a
1ze video snadno pochopit, pro anglicky jazyk existuje jist¢ vétsi cilova skupina. Dokonce
je mozné si i podle své osoby vytvofit vlastniho avatara, ktery pak bude moci mluvit i jinymi
jazyky.

Funguje to docela jednoduse, jako prvni se zvoli néjaka Sablona, nasledné se vybere avatar,

vlozi se text a video je nasledné vygenerovano. Tato sluzba je placena. [75]
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Obrazek 31 — Synthesia
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8 TVORBA SAMOSTANYCH VIDEI

V ramci praktické casti je zpracovana tvorba dvou vyukovych videi, které stoji na
doporucenich z teoretické Casti, kazdé ze dvou vytvotenych videi je jiné a pro postprodukci
bylo vyuzito jiného softwaru. Jedno video je tvofeno vice amatérsky a kazdy pedagog, jenz
pracuje ve Skole, je mize natocCit a nepotiebuje n¢jaké zasadni technické prostiedky. Zatimco
druhé video bylo tvofeno o trochu naro¢néji a bylo vyuZito vice pokrocilych technik

v postprodukei.

8.1 Cinnosti v postprodukci

V ramci postprodukce je nutné provést nékolik Cinnosti pfi zpracovani videa, které dokazi
video posunout na novou uroven. Video by se mohlo ¢isté sestiihat a nechat byt, ucel by
splnilo, pokud by bylo dobfe natoc¢eno, ale pravé malickosti vii€i celku délaji z primérného

videa, video vyrazn¢ dokonalejsi.

8.1.1 Zpracovani dat

Prvnim krokem u postprodukce je zpracovani dat, tim je mySleno, ze veskeré natocené
materialy je nutné zpracovat. Konkrétné vytdhnout veskera data z karet, pfipravit si je,
vytvofit projekt ve zvoleném editoru, pifipadné si data zalohovat atd. Zkratka vSechny

¢innosti, které jsou nutné k tomu, nez se zacne stiihat.

8.1.2 Stiih

Jako dalsi krok je uz samotny sttih, ktery by mél nasledovat v poradi jako druhy, u ostatnich
¢innosti uz tak na poradi nezalezi, ale od stihu se v$e odviji a mél by byt po zpracovani dat
vzdy nasledujici fazi. V ramci stiihu je nutné projit vSechen natoceny material a vybrat z néj
to nejlepsi, v nékterych piipadech bohuzel jen to pouzitelné. Jakmile jsou vybrany dobré
¢asti natoCenych videi, tak se mohou zacit postupné skladat za sebe do timeline, v logickém
poradi tak, aby na sebe obsah navazoval. Je také mozné tyto dva kroky délat najednou,
vystiihnout dobrou ¢ést videa a rovnou ji umistovat na timeline. V ramci stfihu neni nutné
davat n&jaké prechody, hrat si se zvukem, ptipadné pouzivat efekty. Stiih by mél dat videu
linku, tad, organizaci. Stiih je zasadni pro kvalitni video, pokud na sebe jednotlivé casti
nebudou navazovat, stiihy budou ve Spatny ¢as, nebo jich bude pfili§ mnoho ¢i malo, tak
video bude plisobit Spatné¢. Kvalitni natoceni a nasledny sttih je zdkladnim pilifem kazdého

videa.
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8.1.3 Efekty

Efekty jsou také nedilnou ¢asti videa, patii sem titulky, pfechody, rizna operace s obrazem,
animace a spoustu dal§iho. Velkou vyhodou na praci s efekty je, ze editani programy mivaji
svoji knihovnu vlastnich efektii. Efekty pak funguji na principu drag and drop. Tyto efekty
se pak velmi jednoduse edituji. U textovych efektl staci pfepsat zdrojovy text a u prechodi
meénit délku. Ale s efekty by se to nemélo piehanét, pokud jich bude moc nebo se nebudou
hodit, cely dojem z videa mohou pokazit. Mélo by se myslet na to, ze zejména edukacéni
video by mélo plsobit seriozné a tim padem by se mélo vyhnout divokym efektim,

pfechodim, fontiim a podobné.

8.1.4 Zvuk

Na kvalitu videa m4 velmi vyznamny vliv zvuk, i kvalitné natocené video se Spatnym
zvukem nebo nespravné zvolenou hudbou nebude nikdy videem skvélym. Divaka casto
zaujme tato nedokonalost a pak uz nedokaze na videu ani docenit ostatni véci. Z hlediska

zvuku se ve videu fesi dvé zakladni véci:
e mluvené slovo,
e ahudba.

S hudbou je to jednodussi, jelikoz se s ni nedé€laji n¢jaké vyrazné operace, vétsinou se pouze

zesiluje nebo zeslabuje, na praci s hudbou byva tézsi spravnou hudbu najit, obzvlast kdyz

se jedna o hudbu zdarma, kde nejsou takové moznosti jako u hudby placené.

vvvvvv

kvalitu nahraného zvuku je mit dobry mikrofon a byt k nému v idealni vzdalenosti. Nahrany
zvuk se musi nasledné néjak zpracovat, jelikoz jako surové nahrany obsahuje Sum. Tento
Sum se da pomérné jednoduse odstranit v editanich programech, vétSinou pod nazvem
Noise reduction nebo jemu podobny. Tento efekt zvuk vycisti, ale kazdy ma hlas trochu jiny
a vzdy jde trochu vylepsit, pro nezkuseného tvirce je vhodné pouzit jiz néjaké
predptipravené efekty, které hlas automaticky vylepsi napf. Vocal Enchancer, kde staci
zvolit muzsky ¢i zensky hlas. Pro pokrocilejsi upravy se pak dé vyuzit mnoha dalSich
rtiznych efekti, jako tteba ekvalizér, ktery umozni pracovat se sttedy, vySkami nebo basy a
nasledné je ztlumovat nebo zesilovat a mnoho dalSich. Je dilezité myslet na to, ze kazdy

hlas je trochu jiny a podle toho by se mél upravovat, nékdo ho ma pfili§ vysoky a mély by

vvvvvv
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a snazit se dosahnout upravami co nejlepsiho zvuku a zkouset rtizna nastaveni, jez k nému
mohou vést.
8.1.5 Barveni obrazu

Barveni obrazu neboli color grading posunuje video zase o kracek dal. Pii nataceni se stava,
Ze natoceny materidl, je pfili§ tmavy, pfepaleny, moc zluty nebo modry. Barveni obrazu ma
za ukol udélat korekce obrazu, aby ptisobil Iépe. A nasledné aby se obraz vizualné vylepsil.
Zakladni operaci je vyvazeni bilé, aby bila byla v obrazu opravdu bila a nebyla modra nebo
oranzova. V editacnich programech vétSinou staci najit v barvicim panelu kapatko a kliknout
na bilou v obraze a bila se automaticky upravi. Dalsi nutnou operaci je vyvazit expozici tak,
aby byl obraz vhodné svételny, v programech byva obycejny posuvnik, kterym se expozice
bud’ zvySuje nebo snizuje. Tyto operace by k zdkladni korekci barev asi staCily. Ale
s obrazem se da pracovat dale, vytahovat stiny, svétla, délat lokalni upravy, upravovat
jednotlivé barvy v obraze a mnoho dal$iho. I u barventi je to jako u zvuku a chce to zkouset,
aby byl obraz co nejkvalitnéjsi. Ale i zde plati, Ze nékdy méné je vice a masivni Upravy dost

¢asto obraz dokazi znicCit.

8.2 Pouzita technika
Na nataceni dvou videi byla vyuzita nasledujici technika:
Pro video 1 — algoritmus:

e kamera — Panasonic GHS5,

e stativ,

e bezdratové mikrofony Godox MoveLink M2.
Pro video 2 — data:

e kamera — Panasonic GHS5,

e 2x softbox,

e stativ,

e zelené pozadi,

e bezdratové mikrofony Godox MoveLink M2.
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9 VIDEO 1 - ALGORITMUS

Video se zabyva vysvétlenim pojmu algoritmus i s kreslenym piikladem. Toto video bylo
natoceno tak, aby jakykoliv ucitel schopen vytvofit podobny vysledek. U tohoto videa
nebylo pouzito n¢jakych zvlastnich efektt ¢i specidlnich prostredkt, video bylo nata¢eno ve

tfidé a byl pouzit jen stativ, kamera a mikrofon, jako svétlo slouzilo denni svétlo z oken.

9.1 Plan

Jako prvni krok je nutné vytvofit si néjaky plan, v rdmci tohoto planu bylo zvoleno téma
algoritmil. Cilem bylo vytvorit kratké a vystizné video, jez vysvétli pojem algoritmus na
prikladu z bézného zivota. Nasledné byl stanoven cil, aktivity, zméfeni daného videa,

prostor, funkce, zabér a thel zabéru.

e Cil: Zak bude schopny svymi vlastnimi slovy popsat, co je to algoritmus a také velmi

jednoduchy algoritmus nakreslit.
e Funkce: Ucebni

e Zaméreni: Video je tvofeno pro 7. rocnik zakladni Skoly, kde by Zaci podle nové

informatiky méli graficky programovat v Programu Scratch.
e Aktivita:

o Po videu nasleduje pracovni list, ktery slouzi k zapamatovani informaci o

daném tématu.

e Prostor: Jako prostor poslouzila bézna tfida s tabuli. Nevyhoda tohoto prostoru je

zejména v 0zveng.
e Zabér: Polocelek

e Uhel zabéru: Klasicky pohled

9.2 Priprava

V rédmci ptipravy byl vytvofen scénaf, jenz mél vysvétlovat danou tématiku. Byl rozdélen

do ctyt scén, kde kazda byla natdcena zv1ast.
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9.2.1 Scénar

Snahou bylo pfesné dodrzeni scénate, ale nikdy se nepodafilo natocit video piesné, tak
postupné bylo od toho upusténo a scénar byl vyuzity spise jako osnova pro predani hlavniho

smyslu videa.
9.2.1.1 Scénal

Dneska probereme, co je to algoritmus.

S pojmem algoritmus se casto setkdme hlavné v souvislosti s pocitaCovymi védami.
Algoritmy jsou vlastné piesné postupy, jak krok po kroku né¢eho dosahnout. Ale i v bézném

zivote hodné véci Clovek déla automaticky s presnym postupem.

Vysvétlim to na ptikladu, tieba kdyz otviram dvefte, tak je prvni krok zmacknuti kliky a pak
az nasleduje samotné otevieni. Kdyz zapinam néjaky elektricky spottebic, tak je nutné ho
zapojit do zasuvky. A tady presné mizeme vidét tu danou posloupnost krokli. Ve svém
principu 1 kuchatka je algoritmus. Ta ndm doslova tika, co v jakém momentu ud¢€lat. Pokud

ten postup spleteme, nebo néco vynechdme uz nedostaneme vysledek, jaky chceme.

A toto vSechno jsou algoritmy.

9.2.1.2 Scéna 2

Ted’ si tady nakreslime jednoduchy algoritmus otevirani dveti.

ZMACKNI KLIKU

v
OTEVRI DVERE

Obrazek 32 Algoritmus otevirani dveti
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Sklada se ze Ctyr Casti, které na sebe navazuji. Kazdy algoritmus ma zacatek a konec.
Operace na sebe navazuji a poradi je diilezité. Po startu je operace zmackni kliku a az potom

jdou otevfit dvefte.

Ale do algoritmt ¢asto vstupuje rozhodovani, kde se algoritmus dokaze vétvit a ptiklad toho

si ukazeme na dalSim obrazku.

9.2.1.3 Scéna 3

Tady uz mizeme vidét, ze se algoritmus zménil, ptidala se ¢ast, ktera umoziuje algoritmus

rozvétvovat, a tak dokadZze algoritmus reagovat na rizné situace.

Jako prvni se v algoritmu provede zmacknuti kliky, jakmile je klika zmacknutd, tak se zatlaci
od sebe a nasleduje rozhodovaci blok, ktery se pté, zda je otevieno, pokud je, tak je jasné,
ze se dvefte oteviely tlacenim. Pokud vSak dvete otevieny nebyly, tak je jasné, ze je potieba

je pritahnout k sobé a tato operace se provede a algoritmus tim mifi do konce.

ZMACKNI KLIKU

v
ZATLAC OD SEBE

JE OTEVRENO? PRITAHMI K SOBE -

Obrazek 33 — Algoritmus otevirani dveti
Na tomto ptikladu jde i krasn€ vidét definice algoritmu a to, Ze algoritmus je pfesny postup

krok po kroku, jak néceho dosdhnout.
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9.2.1.4 Scéna 4

Aby byl algoritmus algoritmem, a ne pracovnim postupem, musi spliiovat nasledujici

podminky:
e Algoritmus musi byt jednozna¢né€ popsany.

e Algoritmus musi davat n&jaky vysledek po koneéném poctu krokli a pfi stejném

vstupu musi davat vzdy stejny vysledek.
e Musi byt slozen z krokt tak zékladnich, Ze je mozné algoritmus provést bez dalSich
otazek ¢i premysleni.
e V kazdém okamziku musi byt jasné, kterym krokem bude algoritmus pokracovat.
9.2.2 Nadrt videa

Po scénafi bylo hrubé nacrtnuto, jak by mél zhruba zabér vypadat. Diivodem bylo hlavné to,

aby bylo jasné, na jaké pozici v obraze maji byt jednotlivé objekty.
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Obrazek 34 Nacrt videa 1
9.3 Nataceni

Po vytvofeni scénare piisSlo na fadu samotné nataceni, nez bylo mozné zacit natacet, bylo
nutné nachystat si v§e potiebné pro toto nataceni, uklidit prostor, nachystat techniku, dobit

baterie atd.
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Potom nasledovalo samotné nata¢eni, mirny problém nastal s dennim svétlem, nata¢eno bylo
odpoledne po skonceni vyuky. Bylo pod mrakem a svétlo se tak umélo ménit a na rtiznych

zabérech pak bylo svétlo odlisné, coz se pozdé€ji muselo vyvaZovat.

Obrazek 35 - Prostor k nataceni videa 1

Nasledné byl nahran pouze zvuk u podminek algoritmi.

9.4 Postprodukce

Video bylo zpracovano v programu DaVinci Resolve. Jako prvni krok bylo pfipravit si

vSechny materidly, které byly natoceny, k tpravé. Jako prvni krok byl vytvoren projekt.

9.4.1 Vybér nato¢eného materiilu

Nasledoval vybér dobie natocenych scén, které byly rovnou umist'ovany na timeline.

Obrazek 36 Vybér materialt
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Po zakladnim stfihu vznikla zdkladn¢ sestiithand timeline, kterd byla pfipravena na dalsi

upravy.
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Obrazek 37 Zékladni stiih
9.4.2 Zrychleni zabéru

Ve vysledném videu se vyskytuji 2 scény, kde je obraz zrychleny, a to konkrétné o 400 %,
jelikoz by pro divaka nebylo ptili§ zazivné dvé minuty sledovat, jak se néco kresli na tabuli.

Toto rychleni je vytvofeno pomoci efektu Speed change.

Speed Change P1111293.MP4

L R k= e a2

102%

Obrazek 38 Speed Change
Tento efekt umoznuje rozdélit zabér do ne¢kolika ¢asti a kazda ¢ast mlize mit svoji rychlost
prehravani. Kromé zrychlovani l1ze zabéry také zpomalovat. Na obrazku je vidét, ze

rowr

prostiedni ¢ast ma rychlost 400 % a konec zabéru 102 %.

Speed Change P1111301.MP4

| Retime Frame

Obrazek 39 Speed change - kiivka
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Aby toho nebylo malo, tak tento efekt ma k dispozici i zobrazeni kiivky, kde 1ze vidét
klicové body, jez Ize rizné upravovat. Pokud je kiivka zalomena, tak pfechod mezi
rychlostmi je skokovy, pokud je plynulejs$i, tak i zména mezi rychlosti je plynulejsi, jak je

vidét na obrazku vyse.

9.4.3 Prechody

Mezi jednotlivymi zabéry je vhodné pouzit néjaké prechody, jelikoz dokazi video udélat
plynulejsi a je to témét bez prace. Jelikoz sdm program poskytuje velké mnozstvi prechodi,

které pouze staci pretdhnout na timeline mezi dva zabéry.

Obrazek 40 Prechody na timeline

Jak uz bylo napsano, tak ucitelské video by mélo ptisobit seridézn¢ a z toho diivodu byl zvolen

piechod Cross Dissolve, ktery dokaze piijemné prolnout dva zabéry.

9.4.4 Barveni obrazu

Dalsi epizodou je barveni obrazu, které¢ dokdze zménit dojem celého videa. V DaVinci
Resolve barveni obrazu probiha v zalozce Color. DaVinci Resolve pouZziva tzv. nody, jsou
to vlastné takova policka, kterd na sebe navazuji a dohromady tvoii jeden celek. Pti barveni
obrazu je idedlni, kdyz kazda uprava barvy sedi na jednu nodu, a to hlavné z ditvodu, Ze jde

vypinat a tim padem vidét provedenou upravu oproti nato¢enému materialu.

zakladni uprava modre tricko

01 ml

Obrazek 41 Nody
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Kazdou nodu si 1ze pojmenovat a 1épe se v ipravach vyznat. Na obrazku vyse je vidét, jaké
upravy byly provedeny. Zakladni prava, kde se upravovala expozice a vyvazila bila, a

uprava upravujici barvu tricka, jez po zakladni Gipravé ztratilo plivodni barvu.

9.4.4.1 Zadkladni uprava barev

Tato uprava je zanesena do prvni nody a uprava neni nijak vyrazna. Hlavnim tkolem bylo,
aby tabule, ktera je ve skuteCnosti bild, byla bild i ve videu. Vyvazeni bilé provedl
automaticky program, v némz stacilo vzit kapatko a kliknout na tabuli a doslo k vyvazeni
bilé. Obraz byl také ptili§ tmavy a byly vytazeny stiny, jak je viditelné na obrazku. Parametr
Gain byl zvysen z hodnoty 1 na hodnotu 1.40.

24.79 1.000 0.00

Gamma

&

0.01 001 0.01 0.01 -0.00 -0.00 -0.00 -0.00 140 140 140 1.40 25.00 25.00 25.00

0.00 0.00 0.00 50.00 50.00 100.00

Obrazek 42 Zékladni tiprava barev
9.4.4.2 VytaZeni modré

V tomto kroku byla vytaZena modra, aby tri€¢ko v zabéru bylo modtejsi, délo se tak pomoci
kiivky Hue vs Sat, tato kiivka umoziuje selektivné ménit sytost jednotlivych barev, jak je

vidét na obrazku nize byla zvySena sytost modré.

Curves - Hue Vs Sat

Obrazek 43 Zesileni modré barvy
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Nize 1ze rozlisit rozdil mezi ptivodnim obrazem a obrazem upravenym.

Obrazek 44 Neupraveny obraz

Obrazek 45 Upraveny obraz

94.5 Zvuk

V ramci zvuku bylo tieba vytesit hlavné zvuk nahrany i dohledat hudbu.

9.4.5.1 Hlas

Veskery nahrany zvuk byl umistén do jedné audio stopy, kde nasledné pouzité efekty byly
aplikovany na celou audio stopu a nebylo tak nutné aplikovat efekty na kazdou nahravku
zv1a§t. Uprava zvuku v DaVinci Resolve probiha v panelu Fairlight, ktery je na tuto oblast

zameren.
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Na vylepseni hlasu bylo pouzito n¢kolik efektt. Jako prvni bylo nutné odmazat Sum, ktery
se po nahrani zvuku pfirozené objevuje. Efekt nebyl nijak vyrazné upravovan, jen byla
zvolena moznost De — Rumle and Hiss, jeZ se specializuje na redukci syeni a

nizkofrenkvenéni zvukovy Sum.

Audio 2 -Slot 1

B

Noise Reduction

Input Output

Detection Smoothing Output

®© 9 & © O @

5.7 1.50 0.4 1.01

Obrazek 46 Noise Reduction
Dalsim efektem je ekvalizér, ktery umi zeslabovat nebo zesilovat jednotlivé frekvence
zvuku. Graf zobrazuje slySitelny zvuk lidského ucha, vlevo jsou hluboké zvuky a vpravo
zvuky vysoké. V mistnosti byla dost znat ozvéna, tak byly stazeny stiedy, v nichZ se ozvéna

vyskytovala.

Equalizer

Obrazek 47 Ekvalizér
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Dalsim efektem pouzitym na Gpravu hlasu byl kompresor, ktery upravuje hlasitost zvuku.
Stara se o to, aby tiché zvuky byly vice nahlas, a naopak hlasité nebyly ptili§ hlasité. Pokud
nékdo zakiici, tak ho kompresor automaticky ztis§i. Kompresor popisuje kiivka na obrazku

nize.

Obrazek 48 Kompresor

9.4.5.2 Hudba

Ve videu se také vyskytuje podkresova hudba, tato hudba byla stazena z Youtube Library
s nazvem Keep Dreaming od Interpreta Topher Mohr and Alex Elena. Tato hudba je volna
k pouziti ve vlastnich videich a neni nutné ani uvadét zdroj. Tato hudba byla nésledn¢

pridana do videa a mirn¢ ztlumena, aby nebyla rusiva.

9.4.6 Uvod a zavér videa

V tuto chvili bylo video téméf hotové, ale chybél mu tivod a zavér. Jako podklad pro text
byl pouzity obrazek z webu pixabay.com, kde je tento obrazek voln¢ k pouziti 1 bez uvedeni

autora. Tento obrazek byl zménén na Sedy pres panel Color.

9.4.6.1 Titulky

Nasledné bylo vyuZito ptedptipravenych efektii z knihovny programu, kde pak doslo jen ke

zméné pisma pozici efektu. Efekt pouZzity v ivodu se nazyva Fade On.
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Timeline - Fusion Title - Fade On

Title

Fade On

ALGORITMUS

0.0709

1.0

Obrazek 49 Titulek — Fade On
Na koncovou obrazovku byly pouzity dva texty:

e Prvni se znénim: Video bylo vytvofeno Bc. Filipem Kotaskem v ramci tvorby

diplomové prace - Metodika a technické prostiedky pro tvorbu vyukovych videi.
¢ Druhy se znénim:
o Univerzita Tomase Bati ve Zlin¢
o Fakulta aplikované informatiky
o Vedouci prace: Ing. Tomas Sysala, Ph.D.

Tyto dva texty dodéavaji obecné informace o videu.

9.4.7 Vysledna timeline

Na obrazku je vidét cela timeline, kterd zobrazuje, z ¢eho se obraz sklada. Nasledné byl

obraz vyexportovan v rozliSeni Full HD.

e
>L

& PI11300.MP4 @ Pl @ PUNWIMPE @ Pl (M PINL. @ PI11306MPE

"mummmmm »mm»m mmmmmmm

@ PU11303.MP4 @ PINI7MPA @ Pl @ P1111306.MP4 slg_podmin...

F111128., P1111301...

Keep Dreaming - Topher Mahr and Alex Elena.mp3 Keep Dreaming - Topher Mohr and Alex Elena.mp3 Keep Dreaming - T

Obrazek 50 Vysledna timeline
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9.5 Pracovni list

Nasledné byl vytvoien pracovni list pro zéky, ktefi zhlédnou dané video. Pracovni list slouzi

k zapamatovani latky a zejména 1 jako mozny druh zapisu k danému tématu.

Pracovni list - Algoritmus

1. Cojeto algoritmus?

2. Mapis alespon 5 pfikladd algoritmu v béZném Zivote, které nezaznély ve
videu.

3. Kde se da s pojmem algoritmus nejéastéji setkat?

4. Popis slovné v jednotlivch krocich, jak se vymeénuje Zarovka.

5. Pokus se algoritmus vymeény Zarovky nakreslit.

Obrazek 51 Pracovni list - Algoritmus
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10 VIDEO 2 - DATA

vvvvvv

a uz je tfeba umét pracovat s editatnim softwarem. Dale byl vyuzit greenscreen a dalsi

pokrocilejsi grafické efekty. Kromé toho bylo video nasviceno dvéma ptidavnymi svétly.

10.1 Plan

Tématem tohoto videa jsou data. Zaci dozvi, co to data jsou, jak se daji &ist a zapsat.

e Cil: Zak bude schopny svymi vlastnimi slovy vysvétlit, co jsou to data a bude si je

umét zapsat.
e Funkce: Ucebni

e Zaméreni: Video je tvofeno pro 5. ro¢nik zakladni Skoly a vzniklo podle ucebnice
Prace s daty pro 5. az 7. ro¢nik zékladni Skoly, kterd byla vytvorena podle nové

informatiky.
e Aktivita:
o Video se da pozastavovat, jelikoz jsou zde otazky a z4ci mohou odpovidat.

o Povideu nésleduje pracovnti list, jenZ slouzi zapamatovani informaci o daném

tématu.

e Prostor: Dalsi nezbytnou véci k feSeni je vhodna lokalita k nataceni. Byla zvolena
prazdnéd mistnost. Tento prostor obsahuje néjaka tskali, a to zejména ozvénu, a ne
moc vzhledny esteticky dojem. Z toho diivodu bylo rozhodnuto, Ze k nataceni byl

vyuzit greenscreen a sada svétel.
e Zabér: Polocelek

e Uhel zibéru: Klasicky pohled

10.2 Priprava

Byl vytvofen scénarf, ktery mél vysvétlovat danou latku. Scénai byl rozdélen do Ctyi ¢asti,
kde kazda byla nata¢ena oddélené. Podle slov ve scénafi byl odhad délky videa nékde mezi

tfemi az ¢tyfmi minutami.
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10.2.1 Scénar

Scénat byl psan doslovng, ale slouzil hlavné jako osnova pro dané video.

10.2.1.1 Scéna 1

Kdyz se ¢lovek rozhlédne kolem sebe, tak si v§ima riznych véci, a téch véci neni mélo. V
bézném zivot¢ se nam libi auta, hudba, oblecCeni a spousta dalSiho. Kdyz se prochazite
méstem nebo vsi, potkate znacky, prechody, lidi, budovy. Dim ma svoji barvu, pocet pater,
velikost oken, rovnou nebo Sikmou stfechu. Auto ma rizny motor, vykon, kola, znacku,
pocet dvefi, barvu. Oble€eni maji znacku, barvu, velikost, druh. Ja jsem muz a mam na
sobé tricko s lenochodem. A takto bych mohl dlouze pokracovat dal. A ptesné tohle jsou

data.

Data jsou tedy udaje nebo vjemy, které dokédzeme zachytit o riznych vécech.

10.2.1.2 Scéna 2

Data je také dilezité pojmenovat. Vidime tady 3 obrazky, které asi dokaze pojmenovat

kazdy.

. Kvétinu
. Koné
. Ohen

I obrazky jsou data, ale mohou byt jinymi lidmi pojmenovany jinak. Misto kvétiny jde fict,
ze je to kytka nebo rostlina. Misto koné tfeba kobyla nebo hiebec a misto ohné plamen nebo

ohnisté. Data jsou stejna, ale jsou jinak prezentovana.
Data se také Casto zobeciiuji, Ze se z jednotlivych dat hleda néco spole¢ného.
Vidime tady tii obrazky:

Slona, psa a kocku. Jak by tato data Sla pojmenovat jednim slovem? Ano, jsou to zvirata.

Pfidame sem strom, feku a hory. Jak by se dalo souhrnné pojmenovat téchto 6 obrazka?

vvvvvv

wewr

¢ernobilé.
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10.2.1.3 Scéna 3

Uz jsme se dozvédéli, co to data jsou, ale jak se nimi pracuje? Jak se ukladaji a eviduji?

Ptedstavme si, Ze chci vytiidit tricka, co mam ve skiini.
. Mam 5 modrych,

. 2 bilé,

. A 4 Cervené.

Data jsem né&jak sesbiral, ale jak si tato data zapisu? Jak si je ulozim? Patrné nejlepsi zpiisob

je tabulka. Data ulozim do sloupeckt a radkd.

Vytvoime si sloupec, ktery bude popisovat barvu tricka a druhy, jenz popisuje pocet tricek.

. V prvnim fadku budou ¢erna tricka.

. V dalsim fadku jsou modr3 tricka.

. Ve tretim fadku budou bila tricka.

. V poslednim fadku budou Cervena tricka.

A ted’ stac¢i doplnit pocet tricek do tabulky.
TakZe mam 5 modrych, 2 bila a 4 ¢ervena.

Tabulka 5 Nacrt tabulky do videa

Barva tricka Pocet tricek
Modré 5
Bil¢é 2
Cervené 4

A takovym jednoduchym zpisobem dokazu ulozit data a evidovat je.

10.2.1.4 Scéna 4

Data jsou tedy udaje nebo vjemy o rtiznych vécech, které dokazeme zachytit o riznych

vécech.
Na data se da riizn¢ nahlizet a hledat v nich spole¢né prvky, daji se zobecnovat.

A data se daji evidovat a ukladat v tabulkach.
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10.2.2 Nacrt videa

Nécrt videa slouzil jako zakladni rozlozeni objektli v zabéru.

Pomocna grafika

/ Stal \

Obrazek 52 Nacért videa 2

Pomocné grafika byla vyuzita pro lepSi pochopeni ptfedavanych informaci a jejich

zapamatovani.

10.3 Nataceni

Nasledovalo natdceni, v némz se muselo vSechno nachystat, od prostoru az po techniku

pouzitou k nataceni.

Prostor na prvni pohled neni vzhledny, ale zélezi, co ve vysledku uvidi divak. Ukazka

prostoru je viditelnd na obrazku nize.
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Obrazek 53 Prostor k nataceni videa 2 — pohled do kamery

Obrazek 54 Prostor k nataceni videa 2 — pohled do natac¢eny objekt

Nataceni probihalo nékolik hodin, kde néco fict pfesné a bez n¢jakych prefekll neni vitbec

jednoduché. Hruby natoCeny zdznam vypadal jako na obrazku niZe.
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Obrazek 55 Hruby nato¢eny material
10.4 Postprodukce

Editace tohoto videa probihala v programu Adobe Premiere Pro.

10.4.1 Vybér natoceného materialu

Nato¢eného materialu pro toto video bylo zhruba kolem dvou hodin.

10.4.2 Klicovani

Jelikoz bylo vyuZito zeleného pozadi, tak bylo potieba jej nahradit jinym zvolenym pozadim
v tomto editaénim programu se kli¢ovani provadi ptes efekt Ultra Key. Tento efekt se umisti
na dany zabér a dale je potieba ho nastavit. Ale jako prvni je vyhodné vyuzit masku, ktera

zapriCini, ze se efekt uplatni jen na danou masku. Maska zplsobi, ze vSechno, co neni

vybrano v masce bude ignorovano, jak je vidét na obrazku nize.

Obrazek 56 Maska
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Potom vlastné zbyva vykli¢ovat pouze zelenou oblast za mnou. Aby efekt Ultra Key véd¢l,
jakou barvu ma kli¢ovat je nutné mu to sdélit, a to ptes kapatko, kterym se vybere barva
v obraze. Potom se jen v ramci efektu nastavuji vlastnosti jako svétla, stiny, prithlednost a

dalsi. Nastaveni efektu pro tuto scénu znazornuje néasledujici obrazek.

Compaosite

Custom

Obrazek 57 Nastaveni efektu Ultra Key

Po pouziti efektu vypadal obraz jako na dal§im obrazku.

Obrazek 58 — Vymaskovany obraz bez pozadi

V tuto chvili stacilo ptidat dalsi dvé vrstvy, do drahy pod dané video umistit stlil a pod néj

umistit pozadi, v tomto pfipadé knihovnu. Zménu obrazu lze vidét v obrazku niZe.
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Obrazek 59 Vysledny vizuél
10.4.3 Barveni obrazu

Barveni obrazu je v tomto softwaru jiné neZ v DaVinci Resolve, Gprava barev tady vice
pfipomind Upravu fotky. Pfi natdCeni byl obraz mirné€ ptepdleny, ale diky natdceni do
desetibitové hloubky se podaftilo piepaly vyfesit. Dale bylo nutné ptfidat kontrast, jelikoz
bylo natac¢eno do plochého profilu. Dale byla vyvazena bila. Nastaveni barev je viditelné na

nasledujicim obrazku.

Obrazek 60 — Nastaveni barev
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10.4.4 Doprovodna grafika

Tato grafika byla bud’ kreslena mnou samotnym nebo byla stazena z webu pixabay.com, kde
je pod jejich licenci a neni tfeba uvadet vzor a obrazky jsou volné k pouziti. Doprovodna
grafika byla animovana do obrazu hlavné pomoci vlastnosti position, kde byla nastavovana

pozice v obraze a pomoci vlastnosti scale, kde se upravovala velikost.

10.4.5 Prechody

Ptrechody ve videu byly pouzity z knihovny, jez program ma4, vyuzito bylo dvou, Dip To
Black a Film Dissolve.

10.4.6 Titulky

Titulky v obraze byly délany ru¢né za pouziti nastroje Type Tool, kterym lze piimo psat do

obrazu, potom byl text naanimovan pfedev§im pomoci vlastnosti prithlednosti.

10.4.7 Zvuk

wewr

pravdépodobné horsi akustika v mistnosti. Ale prace se zvukem v DaVinci Resolve se zdala
byt jednodussi. Hudba byla téz ptevzata z Youtube Audio Library s ndzvem Cattle od

interpreta Telecasted.

10.4.7.1 Hlas

Vzhledem k jinym nataecim prostoram se zvuk lis§i od prvniho videa a tim padem i
nastaveni — kiivka se 1i$i od prvniho videa, zvuk v tomto nastaveni pro dané prostory znél
1épe. Bylo vyuzito prednastaveného efektu s ndzvem Vocal Enchancer, ktery byl pak mirné

upraven do podoby na obrazku pod timto odstavcem.
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Obrazek 61 Parametric Equalizer

Dalsi pouzity efekt byl DeNoise, ktery cistil zvuk od Sumu, efekt byl nastaven, aby se

Obrazek 62 De Noise

10.4.8 Uvod a zavér videa

Uvod a zavér je zde téméf totozny jako u prvniho videa, prvnim krokem bylo obraz dat do

odstint Sedé a nasledné umistit a na animovat text, ktery je ve stejném znéni jako u videa 1.

10.4.9 Celkova Timeline

Video jako takové ma oproti ptedchozimu vice grafiky, ktera je rozvrstvena do jednotlivych

stop, nasledné video bylo vyexportovano do Full HD.
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Obrazek 63 Vysledna timeline
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10.5 Pracovni list

Jako i u prvniho videa musi byt video vazano k néjaké aktivité, byl vytvoien pracovni list i

na tématiku druhého videa.

Pracowvni list — Data

1. Co jsou data?

2. Pojmenujte data na obrazcich.

=

3. Co maji data na obrazcich spoleénéha?

4. Vytvoite evidenci viastnich bot, pokud mate:
a. 3 zimni boty

b. 2 sandaly

C. B tenisky

d. 1 holinky

e. 2 pantofle

Obrazek 64 Pracovni list - Data
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11 ZPETNA VAZBA K VIDEIM

Videa byla nataena v rdmci zasad pro tvorbu videa v teoretické ¢asti. Diraz byl kladen na
délku videa, aby videa byla kratka a nejlépe se vméstnala do 6 minut. Ve videu byly také
zvyraznény dilezité informace, a to jak opakovanim v zavéru videa, tak doprovodnou
grafikou Ci texty. Videa byla také okleSténa od zbyte¢nych informaci a zamifilo se rovnou
k podstaté problému. Informace na sebe navazovaly a roz§ifovaly ty pfedchozi. Nenachéazelo
se zde ptili§ dlouhych textii nebo grafiky. Diky tomuto pfistupu bylo také mozné délku videa
vytvotit pod zminovanych 6 minut. Hudba neni ve videich rusiva a spise je podkresluje a
dela je vice zajimavéjsi. Ve videich je snaha o doplnéni o grafickou stranku, objasiujici
obsah, toto se tyka zejména videa zaméten¢ho na data, ale 1 druhé video vyuZivalo grafiku,
jen ne v takové mifte, jelikoz cilem bylo vytvofit video editacn¢ nenarocné. Videa byla
natdCena na kameru a bylo vyuzito i pomérné kvalitnich mikrofond. Zamérem bylo vytvofeni
seridzné pusobicich videi. Po samotnych videich nasleduje vZdy pracovni list, ktery slouzi

k uchyceni informaci a také jako zépis.

11.1 Limity videa

I video, které spliuje zdsady pro jeho tvorbu, ma své limity. U téchto dvou konkrétnich
videi si v§imam problému vlastniho projevu, ktery by mohl byt propracovanéjsi. Lze si
v§imnout riznych jazykovych nedokonalosti jako slovni vycpavky a podobné. Zkratka jsem
se nenarodil jako moderator a na této problematice jsem mohl zapracovat vice, 1 kdyz jsem
se hodné snazil. Dale nejsem pfili§ spokojen se zvukem u videa tykajici se dat, nebral jsem
ptilis vazné nekvalitu prostoru a v postprodukci se mi to nepodafilo vylepsit podle mych
ptedstav. Toto vidim jako nejvétsi limity zpracovanych videi. Piiprava na video a technické

zpracovani je, podle mého ndzoru, na dobré trovni.
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ZAVER

Je potieba si uvédomit, Ze doba se stale posunuje a nabizi jak rizna uskali, tak i ptilezitosti.
Vzdélavani nemuize ustrnout, ale je potieba jej neustale posunovat dale a rozvijet. Promitani
technologii do vyuky bude nezbytné. Zaci, ktefi se s technologiemi setkavaji denné by se
snimi méli setkdvat 1 ve Skole, Skola ma byt aktudlni a ma jim k pouzivani rGznych
technologii davat zpétnou vazbu. Mladi lidé uZ nectou jako jejich rodiCe, zajimavéj$im
obsahem jsou pro né¢ videa, na kterd se v ramci svého volného Casu divaji. Pfijimani
informaci z videi studentim v této dob¢ pfijde ptirozené a skoly by toho mély vyuzit. Videa
maji nékolik nespornych vyhod a piednosti oproti klasickému vykladu a byla by $koda jich
nevyuzivat. Video ma schopnost ukéazat jevy a situace, které¢ pedagog béznym vykladem
prosté nedokaze obsdhnout. Pro¢ kvétnaté vysvétlovat slozité pojmy, kdyz to 1ze jednoduse
ukéazat s pomoci videa? Sila videa tkvi v ndzornosti, v tom, Ze je mozné pirenést do tiidy
velmi vzdalené véci, exotické destinace, historické udalosti a dalsi. Video dokaze prenaset

atmosféru, vryt se do paméti lépe nez vyklad a vzbuzuje zajem o danou tématiku.

Videa podle této diplomové prace by se méla tvofit kratkd a jit pfimo k véci, tim se dokaze
uSetfit Cas ve vyuce, jenzZ se pak mlze vyuzit jinde. A tim videa dokaZzi zefektivnit vyuku,
mnoha ulitelim se stava, ze nestihaji probrat podrobné ucivo, dobife zpracované video
dokaze velmi vystizng€, a pritom v kratkém Case tématiku vysvétlit. A navic sdileni tohoto
materialu je velmi snadné. Pokud je video pro studenty dostupné, mohou si jej klidné pustit
doma a v klidu si zopakovat latku, pouzit video jako pomoc pro nauceni dané tématiky. A
prave efektivitu videa povazuji za jednu z nejsilnéjSich vlastnosti videa. Neméla by snad byt
snaha pedagogt vyuku zefektivnit? Video Setfi jak Cas pedagogl ve vyuce, tak dokaze Setiit
také Cas studentd. Mnoho studenti si st€éZzuje na vysoké davky uceni, jez jim pedagogové
ordinuji. Neni lepsi feSeni neubirat jim na obsahu a misto toho se ucit efektivné? To videa
dokazi. Dalsi moznosti, jak se divat na videa je, kdyZ se porovnavaji s textovymi odbornymi
texty. Z mych zkuSenosti jsou videa ¢asto podavana vice ,,lidsky* nez psané odborné texty.
Autofi své prace piSou odborné a pro ¢loveéka pronikajiciho do dané¢ho tématu muize byt
odborny jazyk pftilis slozity. Ale videa jsou podavéana ¢asto mén¢ odborné a vice nazorné a
dokéazi 1épe véci vysvétlit. Odborné prace se odborné pisi, zatimco video je spiSe brano jako
vysvétleni dan¢ho tématu. A autor se snazi, aby divak pochopil o¢ ve videu jde. Zatimco

odborna prace musi vykazovat vyssi urovei, a to je bezesporu spravné.

Tato prace méla ukazat silu videi ve vyuce, vysvétlit pro¢ je vhodné je do vyuky zatazovat.

Dalsim ukolem bylo, aby obycejny pedagog dokézal proniknout do tvorby videi a video
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dokazal vytvoftit. Videa nesou spoustu vyhod, ale stale jsou pouze doplitkem klasické vyuky,
nejsou to, na ¢em by méla klasickd prezencni vyuka stat, v distan¢ni vyuce sice maji
dominantnéjsi postaveni, ale stale by méla byt osvézenim vyuky a jejim zpiijemnénim. Co
se vSak musim také dodat, ze tvorba vlastnich videi je pomérné ¢asové narocnd, ale néjaké
mnozstvi videi uz existuje a vyhod videa tim padem lze vyuZzit témét bez prace. AvSak
v pom¢éru k tiSténym materidlim je jich stale malo, 1 béZny ucitel se do jejich tvorby miize
zapojit, jak to vyplyva z této prace, a zjednodusit praci sob& nebo svym kolegtim. Pokud si
pedagog vytvaii sva vlastni videa, prispiva nejen k zpestieni vyuky, ale usnadiuje zakiim

vvvvv

vlastni videa mohou slouzit 1 k propagaci sebe sama nebo popularizaci své prace.

KdyzZ jsem se v roce 2017 stal studentem UTB ve Zling, nenapadlo mé, ze jednou budu
ukoncovat své studium jako budouci ucitel. Na svou novou roli se moc t€§im, vzbuzuje vSak
ve mn¢ 1 obavy. Neni jednoduché predstoupit pted tfidu plnou déti, né€emu je naucit, a

dokonce je i zaujmout.

NaSe spolecnost klade velky diraz na individualitu déti, zdroven vSak na né€ vyviji tlak uspét.
Soucasné déti potiebuji vice nez znat definice a uceni nazpamét’. Musi se naucit rozhodovat
a nést nasledky svych rozhodnuti. Musi byt schopny v dneSnim svété zaujmout, obhajit své

nazory, ale soucasn¢ se naucit respektovat nazory a postoje druhych.

V tom bych jim chtél v budoucnu pomoci a doufam, Ze mi drahu pedagoga alespon trochu
uleh¢i 1 znalost tvorby videi. Budu tak pfispivat k tomu, aby si zaci pod pojmem Skola
nepiedstavovali jen dlouhé nudné texty, jez se maji naucit zpaméti, ale dokazali se aspon

trochu do Skoly t&sit. Je to odvazné prani? Uvidim jiz v piiStim Skolnim roce.
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