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ABSTRAKT

Dana prace zkouma rozdily a podoby ve filmech Walt Disney Pictures v obdobi 90. let XX.
stoleti a 10. let XXI. stoleti. Hlavnimi objekty jsou postavy filmu, jejich chovani
a motivy v kontextu déjin a kultury USA a ostatniho svéta. Praktickd ¢ast se vénuje procesu
vyroby kratkého animovaného filmu ,,Slova anebo O uméni®, ve kterém se popisuje vliv

uméni na ¢lovéka.

Klicova slova: Walt Disney Pictures, postava, téma, liberalismus, feminismus, rasismus,

internet

ABSTRACT

This work explores differences and similarities in Walt Disney Pictures films from the 1990s
and 2010s. The main object is the characters of the films, their behavior and motives in the
context of the history and culture of the USA and the rest of the world. The practical part is
dedicated to the process of creation of the animated film «Words, or About Art», which

describes the influence of art on human.

Keywords: Walt Disney Pictures, character, theme, liberalism, feminism, racism, the internet
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UVOoD

Uz dlouhou dobu mé zajima, pro€ ten ¢i jiny film se staval hitem nebo propadal (i kdyz
studia d¢lala vSechno, aby to byl hit). Krom¢ toho vidim, Ze svét se méni az moc rychle,
trendy se meni jesté rychleji. Chtéla bych v této praci zjistit, jak animovany film odrazi

nalady a ptani publika.

Kinematografie je socidlni jev, zacileny na velkou auditorii. Na rozdil od jinych medii
dalezitou ¢asti filmové industrie je nejen autor, ale také divak. To je hlavni pficina, pro¢
jsem si vybrala nejpopularnéj$i animované filmy Disneyho v obdobi 90. a 10. let. To je

dostatecné maly interval, aby se daly vidét detailngjs$i zmény ve svété a v oblasti filmu.

Nejvice se budu vénovat tématiim a postavam z hlediska historie USA a ideologickym a
kulturnim hnutim. V dne$ni dob¢ se filmova industrie zamétuje na spolecnost a jeji prani.
Hlavni hypotéza se spo¢iva na tom, Ze animovany film a film viibec vic a vic mifi liberalnim
smérem. Napfiklad vidime Zeny v jinych rolich, nez je zvykem, postavy riznych etnik,
pfibyva tolerance a ticta ke vSem lidem, bez diirazu na vnéjSek nebo odliSnosti. Tato nova
etika pfinesla nové napady a myslenky, o tom, co by m¢l fikat animovany film. Tato prace
ukéze, jak se pod vlivem spole¢nosti méni 1 témata a postavy v animovanych filmech

Disneyho.

vvvvvv

stoleti se zamérem na hlavni postavy. Témata filmii se zkouma jak zvlast, tak i spolu, aby
se ukazaly né€které tendence v tvorbé téch let. Taktéz v té ¢asti jsou uvedené stru¢né déjiny
je také doplnéna stru¢nym popisem déjin USA a ostatniho svéta. V praktické ¢asti této prace

popisuji proces vyroby kratkého animovaného filmu ,,Slova anebo O uméni*.

Hlavnim zdrojem jsou knihy a ¢lanky zahrani¢nich autort, kteti také zkoumaly filmy

Disneyho z hlediska spoleenskych a humanitnich.
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I. TEORETICKA CAST
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1 ANALYZA TEMAT A POSTAV V ANIMOVANYCH FILMECH
DISNEYHO 90. LET XX. STOLETI

1.1 Lvi kral

Lvi krdl je film z roku 1994, ktery vypravi ptibéh o dospivani Iviho prince. Film vznikal spi§
jako experiment. V tu dobu firma Disney preferovala vyrobu filmu Pocahontas, o americké

indiance a setkani Indianti a Evropan, ktery nakonec uplné propadl. Ale Lvi krdl i do dneska

vvvvvv

968,511,805 dolart. V 2019 roku vznikl CGI film, ktery ptekonal rekord origindlu.

1.1.1 Hlavni hrdina

., Hrdina je tedy clovek, kterému se podarilo probojovat pres sva osobni a mistni historicka
omezeni ve prospech v§eobecné platnych lidskych forem. Vize, ideje a inspirace takového
Jjedince pochazeji z primarnich zdroju lidského Zivota a mysleni. Nepovidaji pak o soucasné
rozpadajici se spolecnosti a dusi, ale o neuhasitelném zdroji, skrze néjz se obrodi spolecnost.
Hrdina zemrel jako soucasny clovek; ale jako clovek vécny — zdokonaleny, nespecificky,
univerzalni — se zrodil znovu. Jeho druhym vaznym ukolem a skutkem je vratit se

v pretvorené podobé k nam a ucit nds to, co se dozvédél o obnoveném Zivoté*!

Disney casto dé€la filmy se zvitaty, ktera se nechova jako lidi, jako naptiklad Bambi, Dumbo
nebo 101 Dalmatinii, ale, podle mého nazoru, uspéch filmu Lvi krdl spociva
v dobfe vypracované psychologii postav, diky ¢emu se divdk lépe mulze asociovat
s postavami, soucitit s nimi. Kromé toho reziséfi filmu si nezvolili détskou pohadku, ale
tragédie Shakespeare Hamlet. V této podkapitole bych se chtéla detailné¢ zamétit na hlavni

postavu tohoto filmu, Simbu.

Poprvé vidime Simbu na Pride Rock v tlapach mistniho Samana. Uz v této scéné je vidét co
¢ekd naseho malého hrdinu v budoucnu, jeho zodpovédnost pfed svym narodem a svym
osudem. V prvni Casti filmu se ndm Simba piedstavuje jako naivni a neposlusny,

nezodpovédny, aktivni. Kvili témto kvalitdm se stdva obéti svého stryce.

Maly princ poznava pravidla savany, ve které Zije. Pomocnikem a privod¢im mu je jeho

otec, soucasny kral Mufasa. Je to jedn z nemnoha postav otcti ve filmech Disneyho, ktera

! CAMPBELL, Joseph. Tisic tvafi hrdiny. 2017. Praha: Argo, 2017. Capricorn (Argo). ISBN 978-80-257-
2184-1.
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plni duilezitou, pozitivni a aktivni funkci v zivoté ditéte. Do tohoto filmu postava otce nebyla
vibec aktivné pfitomna nebo vystupovala v roli antagonisty. Ale pozitivni postavu otce
najdeme ve filmech Kraska a Zvire nebo Pinocchio. Role rodiny piibyva v animovanych
filmech Disneyho v 90. letech. Otec uc¢i Simbu byt krdlem, pomdhat svému néarodu a

pamatovat si své predky.

Po smrti Mufasy lvic¢e utika pred strachem, obvinuje se ze smrti otce. Pfi utéku ziskéa dva
pratele, Timona a Pumbu. Oni ziji v misté, které napodobuje rajskou zahradu. Tam Simba
dospiva bez starosti a problému. Pfi¢ina, kvili které Simba utika pted problémy, je blizka a
pochopitelna divaku, ktery zazil jakysi problém. Ale diky poufenim otce Simba bere
zodpoveédnost za sebe, svoji rodinu a své kralovstvi. To ho povzbuzuje ke zméndm a Simba

odchazi ztoho "raje", aby znovu ziskat vlastnictvi své zemé¢. Film se konc¢i skoro stejnou

scénou jako na zacatku, ale s ditétem Simby jako symbolem pokracovani kruhu Zivota.

1.1.2 Témata filmu

Hlavni téma filmu je cyklicky zivot ptirody a stfidani tvofeni a ni€eni, Zivota a smrti, stalych
premén. Tento koncept je charakteristicky pro pravéké spole¢nosti s mytologickym
védomim a mizeme to vidét u mnozstvi narodu (napt. Uroboros, Ragnardk, reinkarnace).
V animovaném filmu Lvi kral takzvany kruh zivota (circle of life) potkavame uz v prvnich
sekundach filmu, za prvé visudlné¢ — vychod slunce — a potom audialn¢, v podob¢ pisné

,, Circle of life".

Pti poruSeni kruhu Zivota vidime, jak zanika savana a jen diky tomu, Ze se Simba vraci pro

své vlastnictvi, kruh zivota se obnovuje.

Ve filmu se také objevuje téma smrti blizkého a jeho proziti, a taky téma pouceni
z chyb. Tento film dobie ukazuje postavu, kterd se dostava do velmi nepiijemnych zivotnich
podminek. Proto malé lvice utika pfed svym osudem — obava se ho. MiZeme jen hadat, jak
se citi Simba, kdyz se poprvé probudi v pousti. Je to pravé ten prechod mezi détstvim a
dospélosti, kdy zlstavas sam, rodi¢e uz nebudou pomahat tak, jak pred tim, clovéka ceka

realny Zivot. Divék, jako 1 Simba, to musi ptekonat, projit tou zkouskou.

Ukéazka mrtvého nebo umirajiciho v zabéru je nezvyklé pro filmy Disneyho. Ale tady se to
ukazuje pro zvyseni dramatického efektu, abychom Iépe procitili Simbiv zazitek.
Nasledujici vesely a klidny zivot s Timonem a Pumbou dost kontrastuje s tim, co se stalo

ptred nékolika scénami. Toto pratelstvi pomaha Simbovi oZivit psychicky stav.
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“Timon and Pumbaa famously teach Simba that *“ ... bad things happen and you can’t do

anything about it ... you can either run from it or learn from it.” "

Film Lvi kral se da pojmenovat noumenem (film-in-itself). V tom filmé Mufasa vzdy bude
umirat, Simba se vracet, a slunce vstavat a zapadat. Struktura filmu odpovida struktufe mytu,
které se neméni uz nékolik tisic let. Sami autofi naznacovali, Ze se inspirovali ptibéhy
z Bible. I tehdy, i ted’ vraceni do svéta filmu, ve kterém vladne stabilita a vitezstvi dobra nad
zlem, prozivame jakysi psychoterapeuticky efekt. Vyrazné postavy a vyborny scénart udélaly

film tak oblibenym u publika.

Predpokladam, ze kvili novému miléniu, které lezelo pted lidmi 90. let, prisel ¢as na nové
nadgje, problémy a objevy. Clovék doufal v krasny novy svét po hriizach XX. stoleti, s jeho
dvéma valkami, nehumannimi ideologiemi a protesty. Internet a globalizace jen zesilovala
pocit novosti. Autofi filmu Lvi kral chtéli pfipomenout lidem jejich minulost pomoci velice
star¢ho a efektivniho nastroje — pomoci mytu. A diky tomu dat lidem pocit jistoty a viru

v lepsi budoucnost.

A to je vide€t i na tom, kolik lidi cht€li znovu zazit ten piibeh, kdyz §li na novou verzi tohoto

filmu.

Kvili dost konzervativnim myslenkdm byl film Spatné piijat liberalni Casti americké
spole€nosti. Oni byli rozhot¢eni tim, Ze negativni postavy hyen méli pouli¢ni ptizvuk, 1 kdyz
vetsina hlavnich postav méla vzneSeny britsky akcent. Také pfitomnost tématu nadfizenosti

pfineslo negativni kritiku.

,, However, the Disney company was breaking new ground with The Lion King, which one
might have throught to be unproblematic in terms of racial representation. Problems were
revealed, however, with the portrayal of three ,, hooligan hyenas*, definitely recognizable
as Black and Hispanic characters lurking about in a jungle version of a ghetto. In addition,
cultural analysts have found that in the film reveals homophobic, rasist, and sexist

ideologies, reinforcing hierarchical and concervative values.

2 MERENDA, Elena. What ‘The Lion King’ teaches us about children’s grief. In: The Conversation [online].
Aug 8, 2019 [cit. 2020-08-05]. Dostupné z: https://theconversation.com/what-the-lion-king-teaches-us-about-
childrens-grief-121544?fbclid=IwAR207Y OfkfZY4gnVIJVS4XRNPyS4I9H7E3tLZRWhQQK9Gm uFe4QJ
OviY17E.

3 WASKO, Janet. Understanding Disney: the manufacture of fantasy. Malden, MA: Blackwell, 2001. ISBN
0745614841.
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Obr.c.1.: hyeny z filmu Lvi kral
CGI film Lvi kral 2019 se stal jednim z nejprodavanéjSich filmu ve svété. To bylo

neuvéfitelng, protoze visudlné malo vypadal jako original, ktery miizeme nazvat
nejkrasnéj$im animovanym filmem Disneyho a viibec. Existuje minéni, Ze na uméni se chce
koukat dal a dal. Na film Lvi kral 2019 se ale ned4 kouknout ani jednou. Bohuzel, nato¢eni
remakll miize vypovidat o krizi myslenek nebo o strachu riskovat, coz je pochopitelné pro

multimilionovou firmu.
Reziséry CGI verzi se snazili uspokojit ptani spolecnosti a dodali scény souvisejici se
Scarem a Sarabi, aby ukézali negace tradicni podfizenosti Zen muzim. Kromé toho, nové

verzi byla dabovand vétSinou afro-ameri¢any na rozdil od originalu.

1.2 Aladdin

Popularitu film Aladdin dosahl diky svému uZasnému humoru a zajimavému vychodnimu
koloritu. Tady bych chtéla vystihnout hlavni rysy toho filmu. Box office k datu 5. 8. 2020 je
504,050,219 dolart.

1.2.1 Hlavni hrdina

Film vypravi o mladikovi, ktery Zije jako Zebrak. Myslime si, Ze je to zaporna postava, ale
v momente, kdy Aladdin odevzda sviij chléb sirotkiim, ihned chépeme, ze je to dobry a

soucitny clovek.
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Hlavni hrdina je sirotek, hodny, ale prohnany. Pro Disney typickd muzska postava je
odvazny a spravedlivy hrdina, ktery pomaha ostatnim. Aladdin se tomu podoba, i kdyz ne
tak docela. Ve filmu se jasn¢ sleduje vnitini konflikt mezi pfanim byt jinym ¢lovékem a byt

sam sebou.

Nejvétsi sen hlavniho hrdiny je bydleni na hradé¢ Agraby, coz mlize znamenat ptani byt
dalezitym a svobodnym diky bohatstvi. Jako protiklad Aladdina vidime princeznu Jasmin,
ktera taky chce byt svobodnd, ale od zodpovédnosti dcery krale. Jediné prani DZina je byt
svobodny. Ztoho miZeme vyvodit, ze film mluvi pfedev§im o osvobozeni od pravidel
staré¢ho svéta, svéta, ve kterém zebrak zastava zebrakem, a Dzin je navzdy zaten ve své

lampé.

Film Aladdin ma za hlavniho hrdinu mladého muze, coz je nova véc u Disneyho. Posledni
hlavni hrdina pfed Aladdinem je Taran z filmu Cerny kotel. A proto bych chtéla na tomto

misté zlstat a podivat se na postavy muze a Zeny ve filmech Disneyho.

,, Ivorba Walta Disneyho, respektive stejnojmenného studia, velkou mérou ovliviiovala a
ovliviiuje (nejen) détského divaka na celem svete. To, co filmy ,,prodava“, neni ustredni téema
a ani typ zapletky — vzdy to byli a jsou ustredni hrdinové. Postavy, k nimz dite vzhlizi jako k
modeltim chovani, nositelum téch spravmnych norem. Aniz by si to mnohdy rodice
uvedomovali, charaktery techto filmu vyraznym zpusobem formuji jejich dité. At uz jde o

rozpozndni dobra a zla, nebo o diileZitost hlubokych mezilidskych vztahii. “

V klasickych filmech Disneyho nenajdeme vyraznou muzskou osobnost. Je to chlap, ktery
se objevuje na zacatku a na konci, jede na koni, pfechazi osobni hranici Zeny a vibec se ji

na nic nepta, skoro nemluvi se Zenou. Zeny v takovych filmech vypadaji jako loutky.

4 GREGOR, Lukas. Typologie a chovani postav v animovanych filmech Walt Disney Company. I. dil, Klasicka
éra a soucasna 2D produkce. 2011. Zlin: VeRBuM, 2011. ISBN 978-80-87500-06-4
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Obr.¢.2.: hrdinky filmu Walt Disney Pictures

., The classic Disney heroine is represented espesially well by the first one, Snow White, who

was innocent, naive, passive, beutifiul, domestic, and submissive. And, while they may
display far more intellingence and independence than Snow White, Cinderella, or Sleeping
Beauty, the more modern Disney heroines (Ariel in The Little Mermaid, Jasmine in Aladdin,
and Belle in Beuaty and the Beast), still live in male-dominated worlds, and ultimatelyfind

fulfillment through their romantic relationships with Prince Charmings. *°

Muz vypada jako obycejny a state€ny rytit (samoziejmée obycejny pro pohadky). Ve filmech
90. let se ten trend méni a muzské postavy vychazeji doptedu. Skoro kazdy z nich, bud’to
antagonista nebo hrdina, vypadaji jako modely nebo Apolloni. Mohli bychom fict, ze
koncept krasna a hloupa hrdinka se pfendsi na muzskou postavu, ale neni to tak. VétSinou
hlavni hrdinové maji vyrazny charakter a urcité cile, a to neni cil najit si manzela. Vlibec
cela ta nové koncepce Disneyho v 90. letech, kde jako hlavni hrdina vystupuje muz, je dost
zajimava. Nékteti by fekli, ze je to straSny sexismus, protoze zeny v téchto filmech nehraji
skoro Zadnou roli. Ale na druhou stranu mame pul na pil emancipované zeny ve filmech

Mulan nebo Pocahontas.

Hlavni odliseni CGI filmu Aladdin od animovaného je role Jazmine. Ona nejen chce utéct
od zodpovédnosti princezny, ale chce 1 vladnout Agrab¢ a pomahat svému narodu. Mzeme

fict, Ze ona je mentalné starsi nez jeji animovand verze. Ale bohuZel princezna zlstava silnou

5 WASKO, Janet. Understanding Disney: the manufacture of fantasy. Malden, MA: Blackwell, 2001. ISBN
0745614841.
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anezavislou jen do momentu, kdy se v jeji zivot¢ objevuje muz. I kdyz Disney chce uspokojit
prani liberalni auditoria, obcas se jim to nepovede, coz miize hovofit i o strachu se pokazit

svou reputaci.

1.3 Tarzan

Box office k datu 5. 8. 2020 je 448,191,819 dolart.

Renesance Disneyho asociuje s dobie zapamatovatelnymi postavami, které jsou mimo
kanony klasického Disneyho. Zeny maji jiné priority nez hledani lasky. MuZi nejsou
bezduché loutky, zachranujici své princezny, ale lidé s vnitinimi konflikty. Disney za¢ina

ukazovat realné lidi s jejich pfanimi a sny, problémy a nepochopenim jinych.

O postavé Tarzana se nedd hodné fict. Jak i v mnoha filmech o dospivani, hlavni téma je
hrdina nepfijaty ve spolecnosti, jinakost osobnosti a za tim nasledujici osamélost. Pfi cemz
nejzajimave)si ve filmu Tarzan je to, Ze nejen gorily pocitaji ho za cizince, ale i civilizovani

a hloupi lid¢, ktefi jsou symbolizovani v postavé hlavniho antagonisty.

Také dost dilezitym tématem je uznéni otce. To nds vraci k tradicnim praktikam dédictvi a
starym ¢astim. Ten film je podobny filmu Lvi kral. Simba poznéava sebe skrz predky, Tarzan
skrz uznéni ,,otce®, coz je dost podobné. Tim hrdinové jako by fikaji, jsme pfipraveni

vladnout a pokracovat svému rodu. To odliSuje filmy Renesance od klasického Disneyho.
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2 STUDIE UDALOSTI VE SVETE A AMERICE 90. LET XX.
STOLETI

2.1 Svét

v

ve statech byvalého komunismu a rozpad SSSR. Pro lidi t¢ doby to bylo ztélesnénim
svobody, zacatek néeho nového, zrozeni nadéje na lepsi Casy. Priserné XX. stoleti, s jeho
dvéma valkami, novymi politickymi stroji nacismu a komunismu, se bliZilo ke konci. Lidi

nakonec mohli svobodné dychat.

2.2 Amerika

Pro Ameriku rozpad SSSR a pad komunismu oznacoval vitézstvi demokracie. Podle mého

nazoru cely svét citil vitr zmén.

, The 1990s were a darned good decade, and everybody’s now coming to realize
this, but people also need to know that when the 1990s began, it felt like anything
but a decade with a unique tone and texture and attitude. It felt like nothing. It
felt blank. In 1992, Francis Fukuyama declared the end of history and everyone
believed it. The 80s, whatever they were, were over and we were collectively

entering what felt like a blank sheet of white paper ‘0

Z hlediska politiky ne vSechno bylo dobfe. Na misto prezidenta Bushe starSiho, ktery
vstoupil do valky na Blizkém Vychodé¢, pfiSel vesely a narodem na zacatku své kariéry
milovany Bill Clinton. On byl dobrym politikem, zlepSil statni ekonomiku a byl zvolen
dvakrat. Ale kvuli tomu, ze Clinton nebyl otevieny svym obc¢antim nakonec mu vydali
impeachment. Na konci své politické kariery u Clintona byl neuvéfitelné nizky rating. Narod

potieboval upfimnost a jistotu.

Kromé toho se rozvijel internet, misto, kterému ptedpovidali velkou budoucnost. Kazdy
mohl jen za par zmacknuti mysi najit potfebnou informaci, sezndmit se s miliony lidi, a to
pfimo z domu. Internet pfinesl lidem novy prostor, ve kterém existuji jina pravidla. To byl

opravdovy prilom.

¢ COUPLAND, Douglas. 1990s: The Good Decade. In: History [online]. Apr 23, 2019 [cit. 2020-08-05].
Dostupné z: https://www.history.com/news/1990s-the-good-decade
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Z hlediska socialniho Zivota vétsi a vEétsi resonance dostavalo LGBT spolecenstvi, které
v tu dobu nejvic bojovalo za sva prava. Media ukazovala zastupce mensin, které nebyly

odlisné od obycejnych lidi (napft. jako v seridlech Will & Grace nebo Ellen).

Pro media to bylo krasné obdobi svobody, které méa generace zazila jen chvilku. Bylo malo
cenzury a nikdo neftesil co je spravné a co neni. Zacal se uvadét satiricky serial Simpsonovi,

k nému se ptipojil South Park a dalsi show, tvrdé€ kritizujici moderni spolecnost.
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3 ANALYZA TEMAT A POSTAV V ANIMOVANYCH FILMECH
DISNEYHO 10. LET XXI. STOLETI

3.1 Frozen

Animovany film Frozen se stal opravdovym hitem u publika. Také film Tangled, ktery se
promital v kiné v roce 2010, pfipravil ptidu pro Gerstvé myslenky. Casy a filmy se zacali

meénit. Box office na moment 5. 8. 2020 je 7,280,803,156 dolart.

3.1.1 Témata filmu

Film vyprévi o dvou sestrach, rozdélenych kouzlem a rodicovskou starosti. Ani jedna z nich
nechape, jak se usporadava svét, ve kterém ziji. Rodic¢e holek umiraji, kdyz sestry jsou jeste

malé. Ony ziistavaji samy, jesté vic oddalené nez diive.

Myslim si, ze je to jeden z nejzajimavéjSich filmu za posledni dobu. V tom filmu reziséfi
ironizuji nad romantickou laskou, ukazuji, ze ¢loveék touzi po svobod¢ od vnucenych a

v détstvi nastavenych pravidel, které jen kazi zivot.

MozZna témata samoty a jinakosti nejsou ve filmu na prvni pohled vidét, ale jestli se
podivame potadné na hlavni postavy, uvidime samotnou a znepokojenou Elsu, podivnou a
infantilni Annu, nespole¢enského a divného Kristoffa. To nejsou ty postavy, které

oc¢ekavame ve filmu Disneyho.

3.1.2 Hlavni postavy

Ve filmu Frozen jsou dvé hlavni hrdinky, a to zptsobilo tu popularitu filmu, protoze skoro

kazdy se mohl ztotoznit (nebo pouzivat jako protiklad) s tou ¢i jinou postavou.

3.1.2.1 Elsa

Ve filmu hlavni postava Elsa m4 magické schopnosti, které zpocatku nepovazuji se za
negativni, je to spi§ dar. Ale po nehodé¢ se dar ptevraci v prokleti. To je vyjadfovano nejen
izolaci od spolecnosti, ale 1 v pfisnych pravidlech. Holka se od détstvi u¢i byt posluSnou

divkou.

,,Jeden z hlavnich leitmotivu Frozen je fraze “Be a good girl you always have to be” — které
se preklada jako ,, VZdy musis byt hodnou holkou*. Ta fraze odesila nas k praci feministky
Ute Ehrhardt ,, Good Girls Go to Heaven: Bad Girls Go Everywhere“ (Hodné holky jdou do

nebe, Spatné jdou, kam chteji). V knize se kritizuje spolecnost, ve kterém Zeny se uci
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predevsim byt ,, hodnymi holkami*, nevyhovuji svym zdajmiim a potiebam, ale komfortu
Jjinych lidi 7
Elsa se snazi chovat tak, jak to chtéji jini. Ale jakmile sama sobé dovoli byt tou, kterou sama

chcee, jeji ni¢ivé kouzlo se ptevraci do krasného a tvotivého.

Izolovana od jakékoli spolecnosti Elsa se boji napachat Skodu lidem, a proto nikoho nepousti
k sobé blizko. Tento obraz se setkava s ohlasem ve spole¢nosti, vic lidi za¢ind mluvit o svych
pocitech, vyjadiuji své emoce. Figura Elsy pomohla pochopit, Ze je mozné byt sam sebou a
odpoustét vSechno, co vam fikali ostatni o tom, co musite délat a co ne. Moderni ¢lovék ma

na vybér.

V obraze Elsy vidim silnou osobnost, ktera jde za svymi sny. To se mize zdat velmi
sobeckym z nasi strany, ale myslim si, Ze nutit nasledovat vuli jiného je taky sobecké. Proto
se u me¢ Elsa asociuje s ¢lovékem mé generace, zavienym, samotnym, ktery nerozumi, co

dal, délajicim chyby, ale také jist¢ jdoucim dopiedu, aby byl §t'astny.

3.1.2.2 Anna

Druh4 hrdinka toho filmu je vesela a aktivni Anna, sestra Elsy. Jeji hlavni konflikt spoc¢iva
ve vnucovani idedlniho Zivota, ktery je ztélesnén v obraze romantické lasky a §tastného
manzelstvi. To mizeme vidét na ptikladu jeji zamilovanosti do prince Hanse, za kterého se
chce provdat uz po prvnim sezndmeni. To dobie ukazuje naivitu nasi generace, ktera
vyristala na reklamach a seridlech, a také filmech od Disneyho. Oni nechapou, Ze vztah je
tézka prace, icta a pomoc jinému, neni to jen “laska”. Rekla bych, Ze tady Disney ironizuje

nad vSemi témi pohadkami “happily ever after”, které udélaly firmu Disney tak znadmou.

Taky pfic¢ina, kvili které se chce Anna vdavat na druhy den po seznameni
s nezndmym clovékem, je strach ziistat samotnou. Lidé se boji a pohrdaji samotu. Moderni
spolecnost je nastavena na socialni kulturu, samotny ¢loveék je vnimén jako nemocny nebo

nespravny.

Myslim si, ze hlavni mySlenka toho filmu je dulezitost podporovat blizké, pfijimat lidi
a sebe samého. V nasi Silené€ se ménici dob¢ opravdové kamaradstvi a ticta k jinému ¢loveku

jsou velmi dilezité. Pfesné to je vysloveno v sebeobétovani jedné sestry kvili druhé.

7 Volny pieklad z EKFORD, Ayman. "No!" to the princes, love at the first sight and magic kisses: why
animated film "Frozen" became iconic. In: Knife [online]. Nov 21, 2019 [cit. 2020-08-05]. Dostupné z:
https://knife.media/frozen-ideas/
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3.2 Zootopia

7w

v civilizovaném svéteé, ale zlstavaji zvitaty. Svétovy box office k datu 5. 8. 2020 je

1,023,784,195 dolaru.

3.2.1 Témata filmu

Jestli se podivame na film Zootopia uvidime, Ze to je dost neobvykly film Disneyho. Filmy
o antropomorfnich zvifatech nedosahuji velkého uspéchu, ale ten film je urcitou vyjimkou.
Za prvé piekvapuje vybér detektivniho zanru, za druhé téma rasismu a tolerance. ProtoZe
svét Zootopie je osidlen antropomorfnimi a riznymi zvifaty, téma rasismu mezi masozravci
abylozravci vypadd mnohem vyrazngjsi, protoZe jde o zvifeci instinkty. Clovék nema takové

instinkty jako zvifaty, ale ma kulturu a vychovu, které se mohou meéhnit.

Druhym vyraznym tématem je odliSnost od norem. Ve svété existuji néjakd pravidla, ktera
nekdo nékdy tekl a vSichni podléhaji tém pravidlim, jako naptiklad vSichni musi byt v
manzelstvi, mit déti, najit si dobfe placenou, ale nudnou praci. A to prosté musite, i kdyZ to
neni pro vas. Je to pochopitelné, protoze pred mnoha sty lety to bylo docela dilezité z
hlediska obycejného bezpeci, ale ted’ je to jinak, kazdy si sam rozhodne, jaky bude jeho
zivot. Zase se opakuje témata osvobozeni od téchto starych pravidel, jaké uz zaznély ve

filmu Frozen.

Ale neni vSechno tak lehké, musime si pamatovat, Ze Disney vzdy zlstane Disneyem, ve
kterém vSechno je ideélni, kde vSichni postavy ziji v Gzasné utopii. A na to poukazuji
malickaté detaily, napfiklad to, Ze u vlady zlstava velky a mohutny lev, §éfem policie

zustava velky buvol.

Je to vzdy tézké, snazit se délat filmy na takové téma, ale Disney to dé¢la, ale ve svych

“pohadkovych” ramcich.

3.2.2 Hlavni hrdinka

Hlavni hrdinka filmu Zootopia je Judy Hopps, maly kralik, ktera chce byt policistou. Protoze
ona je to prvni malé zvife vstupujici do spolecnosti obrovskych zvifat, jako buvol, tygr nebo
vlk to vyvolava velké nepfijeti jejich kolegt. Také se velice o ni obavaji rodice, kteti nejsou
moc pro to, aby jejich dcera odjela do velkomésta a splnila si svlij sen. Ale podporuji ji,

takZe mliizeme vidét relativné svobodné vztahy mezi starsi a mladsi generaci.
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Pomoci své vytrvalosti, tvrdohlavosti a aktivité Judy Hopps dostava praci policistky, a
dokonce ani nepiijeti kolegli a rodiny nemtze znicit sebevédomi kralika. Praveé kvili tomu

ona zaCne vySetfovat divny piipad, ktery se stal ve méste.

Podle mého nézoru je to jeden z portrétu mladé spolec¢nosti. Aktivni a neustupny clovek,
ktery ma svéa pravidla a fesi své problémy sdm, on je mnohem zodpovédnéjsi a ma z ceho

vybirat.

3.3 Big Hero 6

Tady bych chtéla zanalyzovat film roku 2014 Big Hero 6, ktery zajimd svym vizualnim
feSenim a atmosférou budoucnosti. Box office k datu 5. 8. 2020 je 657,840,554 dolart.

3.3.1 Témata filmu

Film Big Hero 6 vznikal jako ¢ast trendu filmti o superhrdinech, coz mu ptineslo popularitu.
Je to zafivy a visudlné propracovany film, ktery mluvi o smrti blizkého. Mtzeme fict, ze u
Disneyho jsme se s tim tématem uz potkavali ve filmu Bambi, Lvi kral nebo Tarzan. To bylo
diive tabu téma, které se snazili neukazovat, protoze ve filmech Disneyho vSechno musi byt
uzasné. Ale ve filmu Big Hero 6 ukézali prozitek smrti blizkého, deprese, a dokonce i ptani
se pomstit, coz je velice netypické pro Disneyho, kde hlavni hrdina je vzdy Cestny a
vzneSeny. Myslim si, Ze kdyby hlavniho antagonistu neukazovali jako ¢lovéka, ktery jen
chce zachranit svoji dceru, film by nemél takovy efekt. Ve filmu jde o dilezité etické otazky,

na které musi odpoveédét divak.

3.3.2 Hlavni hrdina

V ultramodernim mésté San Fransokio bydli dva bratfi, ktefi zastali s tetou po smrti rodict.
StarSi bratr studuje na prestizni univerzité¢ kybernetiky, mladsi se ucastni zakazanych
robotich soubojii. A protoze mladsi bratr ma talent délat roboty, star$i se snazi mu ukazat
studium na své univerzité a vytahnout ho z ulice. Mladsi souhlasi, ale starsi bratr ndhle umira
pii pozaru na vystave roboti. Po ném zistava jen zdravotni robot Baymax, ktery pomaha

Hiroovi ptekonat ty hrozné Casy.
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Obr.¢.3.: robot Baymax a hlavni hrdina Hiro

Unikatni schopnosti robota Baymaxe je 1é¢ba lidi od lehkych onemocnéni a starost

o n¢. Pravé on pomaha Hiroovi nepfesahnout tu hranici, kdy hrdinové se stavaji antihrdiny.

“When Hiro (Ryan Potter) falls into the trap of seeking hateful vengeance, it is up to Baymax

to remind him of his humanity” %

Chlapci také pomaha cela skupina mladych geniti, ktefi studuji na stejné univerzité¢ jako
Tadasi (starsi bratr Hiro). MlZeme fict, Ze oni se také odliSuji od stereotypnich obrazii i
inzenyri 1 superhrdint. Ale, podle mého nazoru, je to dost typickd postava velkého, ale
zbabélého muze v obraze Wasabiho, nebo introvertni a agresivni zeny v obraze Go-Go

v modernich filmech.

8 LEUNG, Melanie. Big Hero 6's robot Baymax reminds us of our humanity [Review]. In: Young Post [online].
13 Dec, 2014 [cit. 2020-08-05]. Dostupné Z:
https://www.scmp.com/yp/discover/entertainment/movies/article/3059642/big-hero-6s-robot-baymax-
reminds-us-our-humanity
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4 STUDIE UDALOSTI VE SVETE A AMERICE 10. LET XXI.
STOLETI

4.1 Svét

ovlivnila vétSinu jinych stath a teroristické akty po celém svéte.

Myslim si, Ze vyrazné zmény miZeme pozorovat i v oblasti kultury. Zivot a prostiedi
¢lovéka se silné zménili za poslednich 30 let. Nové technologie, biohacking, roboti. Nikdy

lidé nebyli tak daleko, a tak blizko navzajem diky digitdlnim technologiim.

Epocha internetu nam dala moznost vyjadfit své ndzory a neobavat se za svou reputaci. |
kdyz ted’ projevovat jiny nazor, nez je “spravny” je nebezpecné pro znamé osobnosti.

Anonymita dovolila lidem svobodn¢ mluvit o problémech, které je znepokoji.

4.2 Amerika

Jak uz bylo pfedtim fecCeno, nejvic zmén se stalo v kultufe. Ve statech prvniho
a druhého svéta se zvySuje pozadavek na liberalizaci spole¢nosti, na svobodu a rovna prava

pro vsechny lidi.

V dobé vedeni Baraka Obamy nejvice privilegii dostaly Zeny a rizné menSiny. Prezident
obnovil zdravotnictvi ve staté, které se snazili usporadat od konce druhé svétové valky. Taky
byla legalizovana homosexudlni manzelstvi. Se za¢atkem vedeni Donalda Trumpa pfiSlo
tézké obdobi pro obfany Ameriky. To byl vyrazny kontrast mezi liberdlnim Obamou a

konzervativnim Trumpem. Sociopatické chovani nového prezidenta vyvolala odpor u lidi.

V tu dobu se odehralo n¢kolik hromadnych akci, ovlivnivsich spolecnost: hnuti #metoo, akce
Occupy Wall Street a protesty Black Life Matters. Zaprvé hnuti #metoo zdiraziiovalo
sexualni nasili a harassment v oblasti filmového primyslu, ale pak se to rozsitilo na vSechny
sféry socialniho a osobniho Zivota lidi. A tak se sifila ideologie feminismu, ktera pfinesla

nové myslenky o osvobozeni Zen a snizeni patriarchalni moci.
. Everything changed in the 2010s and once again social media played a huge role.

1t facilitated various movements during the past decade including the #MeToo movement,

which has given rise to debates about gender equality and sexual harassment. It has also
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given rise to the ‘call-out’ or ‘cancel culture’ of recent times in which a person or business

is publically shamed on social media for committing offences or behaving badly *“

Protoze Amerika je mnohonarodnostni stat s tézkou minulosti, nékdy musela vzniknout
takova akce jako protest proti privilegované vétsin€ ve tvaru Black Life Matters, kde etnické
mensiny bojovaly za rovné prava. Taky tady mizeme uvést zneklidnéni stavem ekologie a

zménami klima, jako naptiklad akce Skolni stavky pro klima (Fridays For Future).

Diky tomu, ze lidé si vic uvédomuji svou svobodu, tyto myslenky rozsifuje i firma Disney
ve svych filmech. Hlavni dliraz je na osvobozeni od stereotypu, dale pak myslenky tolerance,

rovnosti a snizeni diskriminace ve spole¢nosti.

*NEW YEAR, NEW DECADE: HOW WILL HISTORY REMEMBER THE 2010S? In: History [online]. [cit.
2020-08-05]. Dostupné  z:  https://www.history.co.uk/article/new-year-new-decade-how-will-history-
remember-the-2010s
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II. PRAKTICKA CAST
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S PREPRODUKCE

V této ¢asti podrobné rozebiram fazi preprodukce mého bakalatrského filmu ,,Slova anebo O

umeni‘.

5.1 Namét

Hlavnim problémem pro mé bylo vyhledani tématu a ndmétu mého filmu. ProtoZe si myslim,
ze nemam talent psat dobré scénare, rozhodla jsem se na zac¢atkll zkusit nafilmovat povidku
japonského autoru Akutagawa Rytinosuke “Mandarinky”. Je to Gizasna povidka o tom, jak

maly skutek nékoho jiného mtize clovéku zménit pohled na svét.

Diky tomu, Ze jsem v tu dobu zacala pracovat na své teoretické praci, ve které jsem zkoumala
problémy nasi doby a jejich odraz v tvorbé firmy Disney, rozhodla jsem se ud¢lat film, ktery
by odrazel problémy dnesni spole¢nosti. Protoze jsem zjistila, ze se méa generace zajima o
vytvareni jakéhosi krasného nového svéta a osvobozeni od patriarchalnich ideji, napadlo mé

udélat film, ve kterém by se mluvilo o tom, jak se toho doséhnout.

Proto jsem zacCala pfemyslet o odstoupeni od klasické struktury a vytvofeni néceho
podobného animaénim lekcim TED, ve kterych se rozebiraji problémy a otazky (nejen)
moderni doby. Rozhodla jsem si vzit si mySlenku ¢lovéka, ktery je mnohokrat chytiejsi a

talentovanéjsi nez ja a rozanimovat jeho esej.

Protoze mné¢ Casto prichazi do hlavy myslenky, které mi délaji velké problémy, to zacindm
premyslet, jestli délam vSechno spravné, jestli vilbec méa smysl délat néco. Abych se jich
zbavila, za¢inam hledat, jak se s t€émi mySlenkami vypotadali veliké lidé, ktefi poznali ten
svét Iépe nez kdokoli. A proto jsem chtéla vytvaret film, ktery by ptinesl klid a osvobozeni
od téch nepfijemnych myslenek. A rozhodla jsem se vytvofit esej o0 uméni a jeho vlivu na

¢lovéka.

Zajimalo mé¢ to, o cem mluvi v té eseji basnik Jan Vladislav, protoze jsem se znovu oteviela
krasny svét umeni a literatury. Bohuzel kviili studiu jeSté na Lékaiské fakulté jsem musela
odlozit své oblibené konicky, kromé kresleni. Ale posledni dobu jsem si na to opét
vzpomenula. Chtéla jsem ten pocit radosti od poznavani nového predat dalSim lidem, a proto

jsem si zvolila tuto esej o uméni.
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5.2 Scénar

Protoze miij budouci film nemusel mit klasickou dramatickou strukturu, nejvétsi diiraz jsem
dala na propojenost obrazu a jejich vyraznost vii¢i tomu, o ¢em se mluvi v eseji. Prvni verze
vznikala velice chaoticky, chtéla jsem ze sebe dostat prvni asociace, které¢ mé napadaly,ale

to byly velice jednoduché a nudné obrazy.

Jediné, co zistalo z klasické dramaturgické struktury je hrdina a jeho zmény. Pfemyslela
jsem o tom, ze hlavni hrdina je pfedevsim divak, které¢ musi projit tou eseji a zmeénit se. Aby
to bylo zdiraznéno, rozhodla jsem se, Ze ukazu figuru hlavniho hrdiny jen na zacatku a na

konci. Z hlediska kompozice by to dobie vybalancovalo cely film.

Hodné jsem se zabyvala pfemyslenim o vyraznych a zapamatovatelnych obrazech na
mistech, kterd byla zdiraznéna autorem. Protoze vytvareni obrazi pro abstraktivni pojmy
neni nejleh¢i prace na svété, uz netusim kolika opravami prosla ta esej, ale s pomoci
pedagogi vysel uzasny vysledek. Nakonec jsem se rozhodla nechat jen nejdulezitéjsi ¢ast, a
to znamenalo, Ze original eseje se musi zkratit dvakrat. Byl to napad skupiny stfihact a ja
jsem s nim souhlasila. Rozhodla jsem se, ze kvili tomu, ze musim vytvofit visudlni obrazy

pro esej, fazi storyboardu a animatiku jsem se vénovala vic ¢asu nez fazi scénafte.

5.3 Storyboard

Ve fazi storyboardu jsem zacinala vytvaret obrazy pro mdj film. Byl to pro mé jeden z

YV

tydnt. Bylo to velmi uzite¢né a zménila jsem skoro cely storyboard, protoZe po kazdé minulé

zmeén¢ jsem nebyla vitbec spokojena s vysledkem.

HEIRI VIR HIRHi
LRIEL "  a—— G
e T e — tet i g )'

Obr.c¢.4.: ukazka ze storyboardu
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5.4 Animatik

Na této fazi mné pomahal stfihac a prave on a jeho spoluzéci mi poradili zkratit cely film, a
taky navrhovali na konci filmu dat cely film pozpatku. Bylo to visualné velmi zajimavé, ale
z hlediska mého konceptu to nebylo viibec vhodné, vypadalo to jako Sileny cirkus. Pii
skladani storyboardu do animatiku vznikaly zabéry, které se Spatné¢ spojovaly navzajem,
proto nejvice prace jsem provedla nad animatikem. Velice dilezité bylo ukazat plynuly
pohyb mezi zabéry a scénami, aby se uchovala kompozice textu. Taky jsem musela dat diraz

na temporytmus celého filmu, text a obraz musely dobfe sed¢t navzajem.

5.5 Voiceover

To byla nejzajimavéjsi ¢ast, kde jsem si prohloubila své znalosti o praci zvukare. Origindlni
nahravka s hlasem Jana Vladislava pfiSla memu stfiha¢i kvalitn€ nevhodnou pro praci,
protoze tam byly rizné ruchy na pozadi, které nesedély k mému filmu. Proto jsem zacala

hledat ¢lovéka, ktery by mné ten text namluvil.

Na zacatku spoluzéci stiihace a jejich vedouci, se kterym oni konzultuji, nabidli mi pozadat
o to Ota Jirdka, ale kvlli tomu, Ze jsem chuda studentka, musela jsem zapomenout na ten
napad. S pomoci pana Gregora a pana Kukala jsem kone¢né nasla izasného herce, se kterym

jsme nahrali novou verzi eseje, kterou uslysite ve finalni verzi mého filmu.

Kvili tomu, ze jsem se uz setkala s procesem nahravani hlasu pfi vytvareni filmu na
videomapping, véd¢€la jsem, co ocekavat od prace zvukare. Ale tentokrat vSechno probihalo
mnohem profesionalnéji, za co bych chtéla podeékovat své zvukatce, kterd organizovala

nahravani na nasi fakulté.
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6 PRODUKCE

Tato ¢ast je vénovana produkci mého bakalaiského filmu, kterd obsahuje riizné faze vyvoje

animovaného dila.

6.1 Vytvarno

vvvvvv

Protoze hlavnim cilem bylo vytvareni vyraznych obrazil, které by se asociovali s hlavni
myslenkou filmu, zaméfila jsem se na jednoduchou formu a pochopitelny obsah. Jak uz bylo
feceno dfive, nejvic jsem se inspirovala animac¢nimi a vzdélavacimi videi od TED-ed a The

School of Life. Libi se mi na nich dobra prace s obrazy a Uprava tézce pochopitelnych

myslenek do tvaru, ktery je srozumitelny pro kazdého ¢lovéka.

Obr.c.5.: animacni video TED-ed ,, The Science of Surfing “
V samotné eseji pan Vladislav mluvi o ,,dvou svétech, ve kterych Zijeme*. Proto prvnim
ukolem bylo vytvofit zobrazeni téch dvou svétu. Prvni svét je nase realita, vSednost. Protoze
m¢é zajimaji spi§ myslenky a slova, jsem se rozhodla udélat realitu nudnou a nezajimavou,
dokonce nepiijemnou. Toho sem dosdhla pomoci Sedych barev; POV (point of view)
dodaval pocit ptitomnosti. Na zacatku vidime hlavniho hrdinu, ktery jde k mofti, ale neni to
obvykl¢é mote. Misto, kde se nachazi ta postava, jsem chtéla zobrazit jako misto spojeni dvou
svétl. Proto Castice redlného svéta (hlavniho hrdinu) jsem nechala bilym a ostatnimu svétu

dodala ptirozené barvy.
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Nejdulezitejsi ¢asti se stalo zobrazeni mote, které jsem chtéla ukazat jako symbol myslenek,
a proto jsem si zvolila formu vinéni. Abych zdtraznila neobvyklost mote, dodala jsem mu

zaiivé barvy, které by zvyraznily krasu svéta mysleni.
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Obr.¢.6.: hledani designu hlavni postavy

Po zobrazeni svéta myslenek autor zacind mluvit o svété “ktery neni uz ptirozeny”. Je to
svét uméni a védy. Protoze podle mé ten svét je dilezity, rozhodla jsem se zvyraznit to a

pouZit teplé barvy.

6.2 Animace

Kdy7Z jsem jesté zacinala délat animatik, moje kamaradka z naSeho atelieru mi nabidla svou
pomoc jako fazatka. Pro mé¢ to znamenalo vic ¢asu na dalsi faze filmu jako storyboard nebo

animatik, kamaradka si dobfe procvicila animac¢ni principy na ptikladu mé animace.

Hlavni vyzvou byly pohyby materialu a morphing. Animovat jednoduchy ptfedmét tak, aby
on vypadal vyrazn¢ a aby bylo pochopitelné, Ze objekt se viibec hybe, bylo dost slozité, ale
velmi zajimavé. Mou nejoblibengj$i animaci byl morphing vazy a obrazy vychazejici z

knihy. Pomoci téch zabéru jsem mohla procvicit nékteré z 12 animac¢nich principti.

6.3 Hudba

Vybér hudby pro film pro mé znamena tézkou praci, obcas trvajici né¢kolik desitek hodin.
Protoze mam urcitou piedstavu, jaky pocit musi pfinaSet mij film, je to tézké najit tu

spravnou melodie. I kdyz se ta melodie najde, nemusi to znamenat, ze bude zdarma. Diky



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 34

mé zvukatce jsme se vyfesili ten problém. Ona nasla skladatelku, ktera udélala hudbu pro

myj film.

Protoze v mém filmu bude diraz na mluvené slovo, bez vyrazného akcentu na dramaticky

d¢j, rozhodla jsem se, ze hudba by méla byt lehkou a nevtiravou.

6.4 Strih

v Vv

nebylo moc pifijemné, ale zaroven jsme hodné¢ diskutovali o tom, jak musi byt ten film
nastfihany. Chtéla jsem udélat autorsky film, proto jsem musela piesveédCit stiihace

a jejich $tab o tom, co podle me se do filmu hodi a co ne.

Zacala jsem s nim spolupracovat ve fazi animatiku. Kazdé dva tydny jsem mu posilala
opravenou nebo mnou dodé€lanou verzi animatiku, které on postupné sttihal, kromé toho fesil
1 dramaturgické problémy a testové zvuky a hudbu. Stfiha¢ nabizel jak dobré napady (znovu

nahrat esej) tak i Spatné (na konci filmu pustit celou sekvenci pozpatku).

BohuzZel, kdy stfiha¢ odevzdal ten film jako klauzuru, on se nevracel do projektu kvuli

nedostatku ¢asu a musela jsem sama nastiihat finalni verzi.

6.5 Zvuk

Jina situace se skladala se zvukatkou, kterd byla ochotna se mnou pracovat i béhem léta.
Byla to velice dobra zkusenost. Kdyz jsme se poprvé potkaly, ona se porad ptala, jak vidim
ten ¢i jiny ruch a zvuk v mém filmu. Podrobné jsem ji fikala o kazdém ruchu ve filmu, ale

pro n€které pasdze jsem ji davala svobodu tvofit.
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ZAVER
V této praci jsem chtéla prozkoumat zmény ve filmech firmy Disney na ptikladu

hlavnich postav téch filml. Zvolila jsem si toto téma, protoze figura hlavniho hrdiny je

dualezita pro jakykoli druh ptib&hu, at’ je to literatura, film, divadlo, hra nebo nakonec zpravy.

Pravé mé zajimalo, ¢emu mohou naucit moderni hrdinové nasi spole¢nost. Obratila jsem se
k filmlim Disneyho, protoze v nasi dob¢ vétSina déti znd nejznaméjsi hrdiny pohadek spis
skrz animované filmy nez skrz knihy. A kromé toho postavy a jejich problémy ve filmech

Disneyho jsou bliz modernimu ¢lovéku nez postavy z pohadek bratfi Grimm1.

Krom¢ toho si musime pamatovat, ze Disney Company je velice konzervativni firma, ktera

se boji odstoupit od svych kdnond.

Kdybychom se podivali, z ¢eho se zacala vyvijet Disneyova Renesanse tak to je urCit€¢ zména
vedeni. “Noveé” pohadky zacaly vznikat po tom, kdy v roce 1984 stanul Michael Eisner v

cele Walt Disney Pictures.

Jestli se podivame na nejpopularné;jsi filmy Disneyho 90. let uvidime projevujici se tendenci
ukazovat postavy, které se blizi redlnym lidem. Zacaly vznikat nové obrazy, je citit, ze se

v v

a dobrodruzstvi.

Firma se také snaZila ukdzat jiné narodnosti a kultury, jako ve filmech Mulan, Pocahontas
nebo Hercules. Urcité to byl vliv globalizace a snaZeni se vypofadat s problémy souvisejici
s ni. Zenské postavy se ukazovaly nejen v jedné roli, ale i pfi tom zase §lo o romantickou
linku ve filmu. Mohla bych fict, Ze Disney se stal trochu liberalnim, na rozdil od filmu

klasického Disneyho, ale neni v tom velky rozdil.

Myslim si, Ze ur€ity vliv na novy pohled na to, jak by mély vypadat moderni animované
filmy ptineslo Pixar Studio. Pravé ve filmech Pixar miizeme potkat riznéjsi hrdinové. Studio
se nevyhyba experimentu, coz se d4 pozorovat na filmech Up, WALL-E nebo Brave. A diky
tomu v roce 2010 vznikl film Tangled, kde se zaaly projevovat nové charakteristické prvky,

jako samostatnd Zena, kterd jde proti ptani rodiny v obraze macechy.

V desatych letech se role Zeny v Disneyho filmech docela zménila. Predpokladam, ze je to
kvuli pozadavku liberalni spole¢nosti.
Reziséfi zacali pouZivat jiné plivodni prameny neZ pred tficeti lety. Je to spiS inspirace

takovymi vécmi jako staré automaty ve filmu Wreck-it-Ralph nebo komiksy Big Hero 6.
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Predtim byly naméty skoro vzdy vzaty z pohddek a mytl. Zase mizeme tady hovofit o

odstoupeni od kanonti Disneyho.

Vidime urcité zmény v predstavé hlavnich hrdint. Piani byt svobodnym a sobéstacnym se
stalo dlilezitym tématem nasi doby. Disney se snazi nasledovat nové trendy, ale vzdy ziistava
firmou Disney, kterd déla propracované a perfektni animované filmy. Pro vétSinu jinych

firem a reziséru je Disney uritym etalonem, jak musi vypadat animované filmy.

Tvorba bakalafského filmu pro mé byla velmi dulezitd a snazila jsem se vytvofit co
nejuzasnéjsi véc. Bohuzel praveé to me také demotivovalo, jsem byla na sebe pfili§ ptisna.
Nakonec jsem vytvoftila dobrou praci, kterd mozna pro nikoho nebude nic znamenat, ale pro
m¢e to byla velmi zajimava zkusSenost, kterd spocivala hlavné ve spolupraci s jinymi ateliéry
a lidmi. Snazila jsem se pfenést svoje myslenky a pocity do toho filmu a doufam, zZe nékomu

ten film poslouzi pomocnou rukou, jak to bylo u mé.
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https://knife.media/frozen-ideas/
https://www.scmp.com/yp/discover/entertainment/movies/article/3059642/big-hero-6s-robot-baymax-reminds-us-our-humanity
https://www.scmp.com/yp/discover/entertainment/movies/article/3059642/big-hero-6s-robot-baymax-reminds-us-our-humanity
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SEZNAM OBRAZKU

Obr.C.1.: hyeny z filmu LVI k¥l ............ccccoeeviiriiniiiiiiiiieiceteeeeeteee et 15
Obr.c.2.: hrdinky filmut Walt DiSney PiCHUFES ........c.oeeeuveeeeiieeeiieeeiieeeiieeeieeeeeeeesveeenaaeeens 17
Obr.c.3.: robot Baymax a hlavni hrding Hiro ...............coceccerviiniiiiniiiniiiinieneeseeeeeee 25
Obr.C.4.: ukAzka ze StOTYDOAVAU ..............coccueeeeiiieeiieeieeee et 30
Obr.¢.5.: animacni video TED-ed ,, The Science of Surfing“ .........cccooceeveeioeeiieenieeneennn. 32

Obr.C.6.: hledani designu hlavii DOSTAVY ............coecveeeeieeeiieeeiieeeeeeeeeesaee e e esveesaaee s 33
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SEZNAM PRILOH

Ptiloha P1: Storyboard
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PRILOHA P I: STORYBOARD
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Diva se na more
Zouk: zouky more

Zvuk: zouky more

&
.‘rl 7 o
.
Vidime hlavntho hrdinu Vlny more POV na postel a mobil

Zvuk: budik
Voiceover: Svet prirozeny je

Voiceover: zijeme ve dvou svétech
tento svét, ktery nas obklopuje.

Diva se na hodinky
Zouk: zouk hodinek

Voiceover: ...umirame

Hlavni hrdina se umijva

Slysime zvuk budiku
Zouk: voda z kohoutu

. 14 Vas . 13
Voiceover: ...ve kterem zijeme, Voiceover: ...narodime se...

Dostava papir
Zouk: Selest papiru
Voiceover: ...vyraib{mc

leccos...

Objedva v menze
Zouk: hluk v menze
Voiceover: .. varime si, jfmc...

Diva se na holku
Zvuk: metro
Voiceover: ...milujeme. .
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Ruka uggumuje oblice]

Kamera se priblizuje
Zouk: zouk gumy

AT

Mozek se dava na bustu

Divame se na mozek

Voiceover: vedy, literatury
toho...

Stranky, keere se prevract
Zouk: selest stranck
Voiceover: ktery nent uz
prirozent

Stranka se zadina prevracit
Zouk: selest stranek a vier
Voiceover: A to je svct,

Busta dava pusinku mozku

Voiceover: ...mentalntho a
citoveho vztahu

o @;
R

Vidime formu a amforu

Forma a amfora se spojuji
Zouk: lehky) vier

Voiceover: A jedine, co vract
jednotu,

Voiceover: a potom je SVCL....

. [
Voiceover: Proste takoveho

Voiceover: podle Patocky,
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Ruka dostava knihu, stranky se
prevract

Z knihy vznika mlyn a clovék Ruky se davaji obraz dopredu
Zouk: stanky knihy
Voiceover: poezie Voiceover: literatura Voiceover: teda umént
viibec.

= <M<iac

N

Rychly) posun kamery nahoru Na kraji vidime ¢lovéka Na jinem kraji je taky ¢lovek

Voiceover: Takze to spojuje
t¢ dva svéty

@

Objekty se spojujt Hrdiny se koukajt navzajem

Voiceover: néco, v ¢em se miizeme Voiceover: pohybovat.
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Kamera se otod Diva se do hloubky
Zvuk: zouky more Zouk: zvuky more

Hrdina se stava vybarvenym
Zwuk: zouky more



