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ABSTRAKT

Bakalatska prace je teoreticko-praktického charakteru. Zamétuje se na vyuzivani digitalnich
technologii pifi podpoie gramotnosti déti predskolniho veéku. V teoretické casti jsou
vymezena teoreticka vychodiska, vymezeny pojmy souvisejici s gramotnosti a digitalnimi
technologiemi a popsana naslednd implementace digitalnich technologii do eduka¢niho
procesu mateiské Skoly se zaméfenim na Ctenarskou pregramotnost. V praktické ¢asti je
provedena analyza dat ziskanych kvalitativné orientovanym vyzkumem, metodami
participacniho pozorovani a interview. Cilem bakaldiské prace je zaznamenat, jakym
zptisobem mohou digitdlni technologie ovlivnit rozvoj Ctenafské pregramotnosti

v predskolnim vzdélavani

Klic¢ova slova: digitalni technologie, gramotnost, ¢tenaiska pregramotnost

ABSTRACT

The bachelor thesis is of theoretical and practical character. It focuses on the use of digital
technologies to support the literacy of preschool children. The theoretical part defines the
theoretical background, the terms related to literacy and digital technologies and describes
the subsequent implementation of digital technologies in the educational process of
kindergarten with a focus on reader preliteracy. In the practical part there is an analysis of
data obtained by qualitative oriented research, methods of participatory observation and
interview. The aim of this thesis is to record how digital technologies can influence the

development of reading preliteracy in pre-school education.

Keywords: digital technology, literacy, reading preliteracy
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UvVOD

,, Cilem nasi didaktiky budiz od zacatku az do konce: hledati a nalézati zpiisob jak by méli

ucit mené ti, kteri vyucuji, ale jak by se naucili vice ti, kteri se uci.
Jan Amos Komensky, Velka didaktika

V soucasném Skolstvi je Ctendiska pregramotnost a Ctenafskd gramotnost oblibenym
tématem. Zpusoby, jak pracovat s informacemi, jak je ucelné zpracovéavat a nasledné
efektivné vyuZivat, jsou propirany nejen ve Skolskych kruzich, ale Casto se o nich diskutuje
1 v dalSich institucich, jako naptiklad na ptidach knihoven, v kniznich vydavatelstvich, ale
samoziejmé také na rodi¢ovskych platformach. Zijeme v dobé, kdy je snadné ziskat téméf
jakékoli informace nékolika kliky mysi. To, co jsme museli diive slozit¢ vyhledévat, dokazi
dnesni déti vyhledat v nékolika okamzicich. Jak ale s lehce ziskanymi informacemi dale

pracovat, to uz tak snadné neni ani pro dosp€lé, natoz pro déti.

V souslovich ¢tendiska gramotnost a cCtenarskd pregramotnost je zékladnim slovem
Stenafstvi. A co ¢teme? Cteme knihy, Easopisy, noviny. Tedy diive byly zdrojem informaci
predevsim tiskoviny. Déti knihy Cetly a tm menSim je Cetli rodice. Podporovala a rozvijela
se predstavivost, vizualizoval se Cteny text prostfednictvim fantazie. Dnes$ni déti maji ale
velice zaméstnané rodice, a snad proto je ¢asto samotné ¢teni vytla¢eno sledovanim pohadek

v televizi, nebo na pocitaci.

Ctenatska pregramotnost je zakladnim kli¢em k usp&$nému zvladnuti &tenaiské gramotnosti.
Proto je v soucasném ptedSkolnim a Skolnim vzdé€lavani kladen velky diiraz na zvladnuti
technik, které cilené¢ povedou k ziskani pred¢tendiskych dovednosti jiz v raném détstvi.
Dnesni déti jiz v raném vEku ptichazeji do styku s digitadlnimi technologiemi, je proto velice
vyhodné vyuzit téchto jiz dfive nabytych dovednosti k edukacnim ¢innostem, které budou

napliovat cile rozvoje Ctenarské pregramotnosti.

Pracuji jako asistent pedagoga na zakladni Skole, diive jsem plisobila v tzv. ptipravné tiide,
jsem matka chlapce v puberté, témata digitalnich technologii a ctendiské gramotnosti jsou
mi tedy blizka jak v rovin€ osobni, tak v roviné profesni. V praxi jsem se setkala s riznymi
pristupy k tomuto tématu, a proto jsem si jako cil stanovila zjistit, jak a s jakou efektivitou
1ze propojit Ctendiskou pregramotnost s digitdlnimi technologiemi, které jsou détem jiz

v pfedSkolnim vzdélavani mnohdy bliz§i nez sebelepsi kniha.
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Prace bude rozdélena na dvé Césti. V teoretické Casti se zaméfim na vymezeni pojmul
Ctenafska gramotnost a pregramotnost, protoze ze své pedagogické praxe vim, ze definice
téchto pojmii ¢asto nejsou jednotné. Dale se zaméfim na to, pro¢ je vlastné dnes Ctenarska
pregramotnost povazovana za kli¢ k dalsimu uceni, jak ji u déti rozvijet za pomoci
digitalnich technologii a kjakym ucelim slouzi. V praktické casti bude proveden
kvalitativni vyzkum — pozorovani a rozhovor. Sledovano bude vyuziti digitalnich
technologii k rozvoji ¢tenaiské pregramotnosti v konkrétni matetské Skole na izemi mésta

Havitov. Pozorovani bude doplnéno rozhovorem s ucitelkou v dané matetské skole.
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I. TEORETICKA CAST
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1 GRAMOTNOST

Préce je zaméiena na vyuzivani digitalnich technologii pii rozvoji ¢tenaiské pregramotnosti.
Vzdélavani v této oblasti je klicové pro dalsi vzdélavaci cile. Gramotnost hraje velkou roli
v edukacnim procesu, je jakymsi odrazovym mistkem dal$iho vzdé€lavani. Piedskolni
obdobi je tedy nesmirné dilezité pro rozvoj predctenatskych dovednosti tak, aby ve Skolnim
veéku dité neselhavalo praveé v oblasti gramotnosti. Je tifeba si ale uvédomit, ze pokud tato
cesta ma vést sprdvnym smérem, je tfeba vymezit 1 dalSi pojmy, které tzce s danou
problematikou souvisi. Nemuzeme hovofit o ¢tenarské pregramotnosti, pokud nevymezime
pojmy jako gramotnost obecné, ¢tenaiska gramotnost, ale samoziejmé i funkéni gramotnost.
Vsechny tyto pojmy jsou spolu tzce propojeny a pouze pokud je na n€ nahlizeno komplexné,
podafi se dosdhnout cile, tedy vychovat a vzdélat osobu funkéné gramotnou. A prave takova

osoba miize byt v soucasné spolecnosti povazovana za plnohodnotnou.

Velkym vynalezem byl svého ¢asu Guttenbergliv tiskaisky lis, ktery pomohl distribuovat
knihy mezi $ir$i populaci, neZ tomu bylo v éfe ru¢né€ psanych knih. Po ptl stoleti vstoupily
do Zivota lidi jiné technologie, rozhlas, kino, televize a gramofon, a tisk byl potlacen, ale
stale zGstaval na piedestalu kultury. Tyto technologie mohly knihu vytladit, ale nedokézaly
ji nahradit (Carr, 2017, s. 109). Ve 21. stoleti se ale objevily technologie, kter¢ jiz tiSténou
knihu nahradit dokazi.

Elektronicka revoluce se blizi ke svému vrcholu s tim, jak se pocita¢ — stolni pocita¢, laptop, tablet — stava
nasim nepfetrzitym spolecnikem a internet vybranym médiem pro ukladani, zpracovani a sdileni vSech druht
informaci vetné textu. Novy svét samoziejmé zlstane gramotnym svétem zabalenym do znamych znaki

abecedy. (Carr, 2011, s. 110)

Znalost trivia, tedy schopnost Cist, psat a pocitat, byla diive povazovana za zakladni atributy
gramotnosti. Gramotnost byla v historii vysadou bohatych. Postupné se ale rozsifovala do
véech spole¢enskych vrstev. Podle Priichy (2000) bylo na nasem tzemi (tedy v Cechach a
na Moraveé) vroce 1921 97% gramotnych osob. Jednalo se o osoby, které ovladaly
elementarni pocty, Cetly a psaly, a proto byly povazovany za gramotné. Tato mySlenka byla
jiz ale davno ptekonana. Dnes existuje fada vykladi tohoto pojmu. ,,Vyklad pojmu
gramotnost neni zcela jednozna¢ny. Neexistuje zadna definice, ktera by byla univerzalni a
vyuzivala se vSude. Jeji vymezeni je komplikovanou zalezitosti z mnoha pficin. Jedna se o
promény spolecensko-ekonomické, politické i kulturni podminky statu.* (Kosek BartoSova,

2014, s. 5). Je tedy ziejmé, zZe vyznam pojmu gramotnost souvisi Uzce s kulturni, politickou
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a ekonomickou urovni spolecnosti a stale se vyviji. Vyznamnou roli hraje také geograficka
poloha ¢i nabozenstvi. Obecné tedy plati, ze Giroven gramotnosti je odrazem vyspélosti
spolecnosti. Nestaci tedy jen Cist, psat a pocitat. Je nutné interpretovat text, analyzovat jeho
obsah, odpovidat na otazky, klast otazky, zaujmout k textu postoj, zhodnotit jeho obsahovou

stranku a samoziejm¢ nalézt efektivni vyuziti takto ziskanych informaci v bézném Zzivote.

Gramotnost se nevaze jen na schopnost Cist a psat, resp. zrucnost ¢teni a psani. Pod timto pojmem se mysli
komplex neoddélitelnych, soubézné a ve vzajemné synergii se rozvijejicich jazykovych kompetenci (Cteni,
psani, mluveni a poslouchani), které¢ jsou bezprostfedné spjaté s mysSlenim, pozndvanim, chipanim a

porozuménim. (Kosek & BartoSova, 2014, s. 6)

Soucasna digitalni spolecnost prochazi ptekotnymi zménami, dosud etablované koncepty
gramotnosti se tedy méni pravé s ohledem na tyto moznosti. Diive byly prostfedkem
predskolniho vzdélavani predev§im tiSténé materialy, knihy, leporela, pracovni sesity,
dnesni ptfedSkoldci maji ale vyrazné€ jiné moznosti, které jim piindsi pravé digitalizace
spole¢nosti. Déti od narozeni jsou obklopeny technologiemi, nékteré z nich dokazi ovladat
a vyuzivat jiz od raného détstvi. Marsh (2016) uvadi, ze nartistd mnozstvi diikazl o tom, Ze
déti Ziji od narozeni v prostiedi prostoupeném digitalnimi technologiemi. Studie ukazuji, Ze
jiz predskolaci vyuzivaji chytrych telefond, tabletd. Tyto technické prostfedky ale nejsou
pouze nastrojem k hrani her ¢i sledovani oblibenych pohadek. Rozprostiraji pied ditétem
mnohem vé&tsi obzory. Umoziuji setkdni s pismeny, obrazky, podporuji tedy prohliZeni,

potazmo budouci ¢teni.

Digitéalni doba tedy razantné méni koncepty v ptistupu 1 vysledkiim vzd€lavani. Diive stacila
znalost trivia, prace s ti§ténymi materialy, dnes ale digitalni technologie ve vzdélavani
umoziuji vyuzivat nové postupy, pracovat jinymi metodami, ale pfedevs$im napliiovat vyssi
kompetence. Gramotnd osoba musi tedy umét nejen Cist, psat, pocitat, porozumét, ale také
vyslovit nazor a ziskané védomosti a dovednosti aplikovat v béZzném zivoté¢ a vyuzivat

k tomu digitalnich zdrojt.
1.1 Funkéni gramotnost

Ve spojeni s pojmem gramotnost se Casto objevuji i rGzné piivlastky, napt. Skolni
gramotnost, pocitacova gramotnost, kulturni gramotnost, funk¢éni gramotnost aj. Velmi
dulezity se jevi funkéni pohled na gramotnost. Pedagogicky slovnik charakterizuje funkéni

gramotnost jako ,,vybavenost clovéka pro realizaci riiznych aktivit vyzadovanych soucasnou
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civilizaci. Je to napt. dovednost nejen Cist, ale také chapat slozitéjsi texty, vyplnit formulafr,
zformulovat pisemnou zadost apod.” (Pricha, Walterova & Mares, 2001, s. 67). Ceska

Skolni inspekce se opird o nasledujici definici funk¢ni gramotnosti:
Funkéni gramotnost je v tomto ptipadé pojimana dvéma zpisoby:

1. Znalosti, dovednosti a postoje, které jsou potiebné k plnému zapojeni a ucéasti ¢lovéka v
hospodatském, spolecenském a kulturnim Zivoté spoleénosti, ve které Zije. Oznaceni urcitého zplisobu
chovani, jmenovité schopnost rozumét ti§ténym informacim a vyuzivat je v kazdodennich ¢innostech,
v osobnim zivoté, v zamé&stnani a v komunité k tomu, aby jednotlivec dosahl svych cilti, rozvinul svoje

znalosti a potencial.

2. Vuzsim pojeti: schopnosti, znalosti a dovednosti potfebné k tispésnému vykonavani pracovni ¢innosti

(funkce). (Ceska $kolni inspekce, 2016)

Rabusicova (2002, s. 19) shrnula rizné definice a zaznamenala nékolik odliSnosti od

klasického vymezeni gramotnosti (prosté schopnosti ¢ist a psat). Uvadi, ze:

funkéni gramotnost je ptizptisobena kulturnimu kontextu,

e existuje rozdil mezi individudlni a funkéni gramotnosti — individualni gramotnost
nemusi byt dostatecna pro fungovani jedince ve spole€nosti,

e funk¢ni gramotnost predpoklada naro¢néjsi dovednosti, nez jen zvladnuti techniky
¢teni a psani,

e funk¢ni gramotnost byva chdpana jako schopnost komunikovat,

e funk¢ni gramotnost je kontinuélni jev,

e funk¢ni gramotnost mize byt métena ptimo (nemusi se odhadovat na zékladné jinych
ukazatell),

e funk¢ni gramotnost neni totoZna se Skolni gramotnosti,

e funkéni gramotnosti se rozumi gramotnost dospélych - obvykle populace starsi 15

let,

e funk¢ni gramotnost je obvykle davana do souvislosti s vyspélymi zemé&mi.

Je

Funkéni gramotnost je vysledkem celozivotniho vzdélavani a tizce souvisi s urovni
vyspélosti spolecnosti. Plati tedy pfima uméra: ¢im vyss$i vzdélani, tim vyss$i funkéni
gramotnost. Funkéni gramotnost miizeme tedy povazovat za pomyslny vrchol edukacni
pyramidy. Soucasna spolecnost vyzaduje, aby lidé byli funkéné gramotni, tedy dokézali

aplikovat nejen ctenafské dovednosti v osobnim i pracovnim zivoté. K tomu sméfujeme
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vychovné vzdelavaci proces jiz v raném détstvi. Funkéni gramotnost Uizce souvisi nejen
s gramotnosti Ctenarskou, ale predevSim s gramotnosti digitalni. Lidé ¢im dal castéji
vyhledavaji informace na internetu nez v tiSténych publikacich, misto jizdnich tada
pouzivaji mobilni aplikace, korespondence probiha formou e-mailu, formulaie se vypliuji
elektronicky. V soucasném svété je dulezité, aby ¢lovek ziskal dovednosti a kompetence,
které z n¢j udélaji osobu funkéné gramotnou. Tento proces je celozivotni a jeho zaklady jsou
polozeny v raném détstvi, tedy z nasSeho pohledu v piedskolnim vzdélavani. Pokud spravné
nastavime edukaéni proces jiz v rdmci ptredSkolniho vzdélavani, mame velkou Sanci, Ze

z ditéte vyroste ¢lovek skuteéné funkéné gramotny.
1.2 Ctenai'ska gramotnost

Funkéni gramotnost stavi na &tenafské gramotnosti. Ctenaiskd gramotnost je zakladnim
kamenem zdkova vzdélavani. Po nastupu do zakladni Skoly si zdk osvojuje zaklady
¢tenatskych technik, na kterych buduje zéklady ¢tenafské gramotnosti, ty pak vyuziva ve
viech vzdélavacich oblastech. ,,Ctenafskd gramotnost je zakladem funkéni gramotnosti,
ovlivituje Skolni kariéru i1 uplatnéni jedince ve spole€nosti. Bez ¢tenarské gramotnosti by se
nemohly formovat gramotnosti jiné, napi. ptirodovédnd, pocitacova™ (Kucharska &
Seidlova Malkova, 2012, s. 3). Na konci povinné Skolni dochazky, tedy zhruba v patnacti
letech zdka, by mél byt proces budovani ctendiské gramotnosti naplnén. Tim se li§i od

gramotnosti funk¢éni, kterd se formuje v pribéhu celého lidského Zivota.

Ctenafska gramotnost je obecné vniméana jako komplex schopnosti a dovednosti vyuzivat psanou fe¢ pro
komunikaci, zdbavu, vzdé€lani atd. Jeji podstatou neni pouze schopnost psanou fe¢ technicky spravné piecist,
ale také ji porozumét, dale s ni pracovat, kriticky zhodnotit a vyuZzit potfebné informace (tzv. funkéni
vyuzitelnost Cteni a psani) a zaroven rozvijet pozitivni a aktivni vztah k psané fe¢i. Pravé tyto Ctendiské
strategie podporujici aktivni a autonomni praci s texty usnadnuji porozumeéni textu a jsou zakladem ctenaiské

gramotnosti. (Kropackova, Wildova & Kucharska, 2014, s. 492)

Ve fazi pocatecniho ¢teni, tedy v prvnim a druhém ro¢niku se zamétujeme predevsim na
zvladnuti techniky Cteni. Ctenim textl ale nacvik ¢tendiské gramotnosti nekonci. Nasledné
nacvicujeme ¢teni s pochopenim. Jakmile Zak zvladne i tuto dovednost, nasleduje faze dalsi:

kriticky posoudit text, vyvodit zavéry a vyuzit je k dalSimu uceni.

V Pedagogickém slovniku je Ctenafska gramotnost vysvétlovana jako ,.komplex znalosti
a dovednosti jedince, které mu umoziuji zachdzet s pisemnymi texty bézné se

vyskytujicimi v = Zivotni praxi (napt. zelezni¢ni jizdni tad, ndvod k zachazeni
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s automatickou prackou, ivodnik v novindch aj.). Jde o dovednosti nejen Ctenaiske, tj.
umét precist a rozumét jim, ale také dovednosti vyhleddvat a zpracovavat informace
obsazen¢ v textu, reprodukovat obsah textu aj.” (Priicha, Mare§ & Walterova, 2001, s. 42).
V metodické piiruéce Ctenaiskd gramotnost ve vyuce je étenaiskd gramotnost vymezena

takto:

Ctenafskd gramotnost je celozivotné se rozvijejici vybavenost &lovéka védomostmi, dovednostmi,
schopnostmi, postoji a hodnotami potfebnymi pro uzivani vSech druhti textd v rtznych individudlnich i

socialnich kontextech. Ve ¢tendiské gramotnosti se prolina nékolik rovin, z nichz Zadné neni opominutelna:

e Vztah ke éteni - Predpokladem pro rozvijeni étenaiské gramotnosti je potéSeni z Cetby a vnitini
potieba Cist.

e Doslovné porozuméni - Ctenai'ska gramotnost stavi na dovednosti dekddovat psané texty a budovat
porozuméni na doslovné irovni se zapojenim dosavadnich znalosti a zkuSenosti.

e Vysuzovani a hodnoceni - Ctenaisky gramotny &lovék musi umét vyvozovat z pieéteného zavéry a
posuzovat (kriticky hodnotit) texty z riiznych hledisek v¢etné sledovani autorovych zaméra.

o  Metakognice - Soucasti Ctenarské gramotnosti je dovednost a navyk seberegulace, tj. dovednost
reflektovat zamér vlastniho ¢teni, v souladu s nim volit texty a zptisob ¢teni, sledovat a vyhodnocovat
vlastni porozuméni ¢tenému textu a zameérné volit strategie pro lepsi porozumeéni, prekonavani
obtiznosti obsahu i slozitosti vyjadfeni.

e Sdileni - Ctenatsky gramotny &lovék je piipraven sdilet své prozitky, porozuméni a pochopeni s
dalsimi Ctenafi. Své pochopeni textu porovnava s jeho spolecensky sdilenymi interpretacemi, v§ima
si shod a pfemysli o rozdilech.

e Aplikace - Ctenaisky gramotny ¢lovék vyuziva &teni k seberozvoji i ke svému konani, Eetbu zirocuje

v dal$im zivoté. (Altmanova, J. et al., 2011, s. 8)

Ctenafskou gramotnosti tedy rozumime nejen schopnost &ist, ale také rozumét &tenému
textu, hodnotit obsah ¢teného, zaujmout k nému stanovisko, sdilet své postfehy a dojmy
z Cetby a v neposledni fad¢ aplikovat informace ziskané ¢etbou v béZném zivoté, a to jak v

roviné $kolni (pracovni), tak v rovin€ osobni.
1.3 Ctenarska pregramotnost

Rozvoj ¢tenafské gramotnosti nezacina az s nastupem ditéte do zékladniho vzdélavani.
Velice dilezité pro rozvoj této gramotnosti je pifedskolni vzdélavani. U déti v matetskych
Skolach budujeme ptfedevsim vztah ke knize, a to nejen prostfednictvim tisténé knihy, ale
také za pomoci digitdlnich médii, trénujeme dovednosti, které predchéazeji ¢teni a psani.

,,Ukolem piedskolniho vzdélavani v tradi¢nim modelu je zajistit, aby se u ditéte rozvijely
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pottebné predpoklady a dispozice tak, aby bylo na osvojeni si psané feci vyvojoveé zralé a
ptipravené.” (Zapotocna & Petrova, 2010, s. 6). Vytvareni pred¢tenarskych predstav v sobé
skryva mnoho dalSich tkolt. Klicovym se jevi budovani si pozitivniho vztahu ke kniham,
potazmo k psanému textu. Dnes jiz nelpime pouze na tiSténych materidlech, ale mizeme
hojné vyuzivat digitalnich technologii i v piedskolnim obdobi. Jak prace s tiSténymi
materidly, tak prace s digitalnimi technologiemi umoziuji rozvoj slovni zasoby, trénink
zrakového a sluchového vnimani, orientaci v prostoru a rozvoj grafomotoriky. Jiz

v predskolnim obdobi vzdélavani se dité pokousi o ¢teni a psani prostfednictvim nédpodoby.

i kdyz mnohé jiz znaji jednotliva pismena, dokaZzou napsat své jméno tiskacim pismem. V mateiské Skole
hovofime pouze o predétenarské gramotnosti, protoze u ditéte rozvijime schopnosti, dovednosti a védomosti,
trénujeme pamét, koncentraci pozornosti a soustiedénost, které pfi samotném c¢teni bude potfebovat.

(Tomaskova, 2015, s. 17)

Obecné lze tedy fici, ze tvorba a rozvoj predctenaiskych predstav a dovednosti jsou
stavebnimi kameny k rozvoji gramotnosti obecné. Déti se v matefskych Skolach uci pochopit
zakonitosti svéta, ktery je obklopuje, tak, aby pfi pfechodu do zakladniho Skolstvi snaze
pochopily principy u€eni. Rozvoj Ctendiské gramotnosti, potazmo pregramotnosti, je
startovaci metou k rozvoji dalSich gramotnosti. Tomaskova uvadi, Ze vztah ke kniham se
utvafi jiz v atlém détském veku, obecné Ize fici, Ze jiz od narozeni. V predskolnim veku se
rozviji u déti vSechny potfebné kompetence, které bude vyuzivat nejen ve véku Skolni
dochazky, ale hlavné¢ v dospélém zivoté. Jednd se piedevSim o utvafeni veSkerych
pracovnich navyki, buduje se vztah ke ¢teni a ke vzdélavani v obecné roving, déle vztah
k ostatnim lidem, smysl pro povinnost dokoncit zapocatou praci. Pravé prostor matetské
Skoly hraje v tomto stejnou roli, jako prostiedi rodiny pro rozvoj ¢tenaiské pregramotnosti

(Tomaskova, 2015).

Smyslem ctenatské pregramotnosti neni naucit dité Cist a psat, ale jedna se predevSim o
rozvoj pozitivniho vztahu ditéte k psané feci, ale také o rozvoj schopnosti a dovednosti, které

ditéti umozni v budoucnu optimalné se rozvijet ve ¢teni a psani.
Wildova (2012) uvadi, Ze je nutné u déti predskolniho véku rozvijet:

e receptivni jazykové dovednosti, jako je aktivni naslouchani, porozuméni slySenému

textu,
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e produktivni jazykové dovednosti, jako je spravna vyslovnost, celkovy mluveny

projev,

e poznavaci a psychické procesy, které uzce souvisi se ¢tenim — zrakové a sluchové

vnimani, hruba i jemné motorika, pozornost, pamét’ apod.,
e pozitivni vztah ke ¢teni, mluvené i psané feci.

Kli¢ovy se jevi rozvoj smyslového vnimani, pfedevsim zrakového a sluchového. Kvalitni
zrakové a sluchové vnimani je predpokladem k zdarnému zvladnuti ¢teni. U déti
v predskolnim vzdélavani trénujeme predevsim schopnost rozlisit figuru a pozadi, sluchové
a zrakové¢ diferenciace, zrakové 1 sluchové analyzy a syntézy a zrakové i sluchové paméti.
Pravé rozvoj téchto schopnosti muzeme podpofit vyuzitim digitalnich technologii

v edukacnim procesu u déti v predskolnim vzdélavani.
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2 DIGITALNI TECHNOLOGIE PRI ROZVOJI CTENARSKE
PREGRAMOTNOSTI

Digitalni technologie jsou fenoménem dne$ni doby a sehravaji vyznamnou roli v soucasné
spole¢nosti. Casto jsou predstavy vefejnosti o pouZivani digitalnich technologii zuZeny
pouze na pocitac i notebook, laickd vefejnost si ale neuvédomuje, ze téchto technologii
nabizi trh nepfeberné mnozstvi. V ramci této prace se zaméiime na digitalni technologie,
které je mozno ucelné vyuzivat ve vychovné vzdélavacim procesu k rozvoji predctenatskych

dovednosti.

Digitalni technologie v kontextu vzdélavani charakterizujeme jako Siroky soubor prostfedki, nastroju,
prostiedi a postupti pfichazejicich z oblasti pocita¢t a komunikace, které vyuzivame na podporu uceni a uc¢eni
se, komunikace a kolaborace, vyjadfovani se, tvorby apod., tedy na komplexni podporu v§ech vyvojovych
domén déti, zaka a studujicich kazdého veku. Je to synonymum pro informacni a komunikaéni technologie —

ICT. (Kalas, 2011, s. 130)

Kala§ (2011) dale klasifikuje digitalni technologie ze dvou riznych thli pohledu, a to
z pohledu standardniho — rozliSuje hardware a software a z pohledu tcelu, ktery technologie
plni. Z hlediska ucelu rozdé€luje digitalni technologie na nastroje ke zkoumani a objevovani,
konstruovani, zaznamenavani, komunikaci, hrani roli a na podporu specialnich vychovné-
vzdélavacich potieb. Digitalni technologie v sou¢asném skolstvi maji tedy rizné funkce. Pro
samotny rozvoj ¢tenarstvi ve vSech vySe uvedenych stupnich je ale kliCovy prave ucel, tedy
vyuzivani téchto technologii k objevovani, zkoumani a komunikaci. Nestaci tedy, abychom
détem informace predkladali, popfipadé¢ aby si samy vyhleddvaly informace
k pozadovanému tématu, ale musime dit¢ aktivizovat a nechat mu dostateCny prostor
k samostatnému konstruovani a objevovani 1 s ohledem na oblast rozvoje cCtenaiské

pregramotnosti.

V souvislosti s digitdlnimi technologiemi je nutné vymezit dal$i pojem, a to digitalni
gramotnost. Jen digitaln¢ gramotny Clovék umi tyto technologie nejen ovladat, ale 1
smysluplné vyuZzivat. ,,Digitadlné gramotni lidé tak maji byt schopni jakychkoliv aktivit
s digitalnimi technologiemi, které musi fesit v ramci rznych zivotnich aktivit, at’ uz mame
na mysli praci, ueni, volny ¢as, nebo i dalsi aspekty kazdodenniho Zivota.” (Neumajer,
Rohlikové & Zounek, 2015, s. 18). Souc¢asna moderni spole¢nost vyzaduje obCany digitalné
gramotné. Digitalni gramotnost je tedy atributem funkcéni gramotnosti, kterd, jak jiz bylo

vySe uvedeno, je vysledkem celozivotniho vzdélavani. Stejné tak, jako budujeme vztah ke
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¢teni jiz v raném détstvi, tak i s digitalnimi médii je tfeba déti seznamovat od tlého veku.
Vést déti ke skutecnosti, Ze média nejsou pouze hrackou, ale prostfedkem jejich vzdélavandi,
komunikace nebo zdrojem informaci. Marsh (2016) hovoii o tfech kontextech, které hraji
vyznamnou roli v procesu vyuzivani digitalnich technologii détmi. Konkrétn¢ se jedna o
kontext kulturni (rodinné prosttedi, etnické prostiedi, vrstevnické prostiedi), funkéni (tvofit
a chépat psany text) a kriticky (zapojeni kritického mysleni jak pfi Cteni, tak pii tvorbé textu).
Je ale nutné si uvédomit, ze: ,,Déti by mély byt pfipravovany na nutnost vyuZzivani
technologii v jejich kazdodennim Zivoté tim, ze budou vyuzivat pocitaca,
programovatelnych hracek i elektroniky tak, aby byly pozdéji schopny vyuzivat prostiedky
k podpotfe uceni a komunikaci.“ (Bozik 2018, s. 21). Pokud chceme u déti rozvijet
¢tenafskou pregramotnost pomoci digitalnich technologii, dilezitym aspektem je digitalné
gramotny pedagog. Pravé jednou z ptekazek pouzivani digitalnich technologii v matetskych
Skolach mize byt nedostate¢na znalost prace s digitalnimi technologiemi ze strany ucitelt.
Do ¢eského skolstvi proudi velké mnozstvi prostiedkd z Evropskych strukturalnich fondd,
které slouzi k inovaci digitalnich technologii ve vSech typech skol, mnohdy ale naraZime na

neznalost a neochotu k praci s témito prostiedky.

Technologie vidi v rodinném prostiedi, rodice s nimi denné manipuluji a ptirozené se tak
stavaji predmétem jejich zajmu. Je dilezité, aby se déti jiz v raném véku naucily vyuzivat
techniky a elektroniky tak, aby je ve Skolnim véku umély vyuzivat jako prostfedek podpory
komunikace a uceni. Digitalni technologie by nemély plnit funkci pasivniho sledovéni
pofadi ¢i k hram. Na téma malé déti a digitalni technologie byla vytvofena explorativni
studie. Studie poskytuje pohled na vyuzivani digitalnich technologii v rodinném prostiedi
z pohledu déti a jejich rodict. Jednim ze zavérh je, ze dotazované déti vedou aktivni a
riznorodé Zivoty, ve kterych technologie hraji podstatnou, ne vSak nejdilezitéjsi roli.
Pouzivani technologii je vybalancovdano mnoha dal$imi aktivitami, v€etné hrani si s
klasickymi hratkami, ¢ pobytu venku. Uskalim se viak jevi, Ze si déti neuvédomuji rizika
spojend s pouzivanim digitalnich technologii, zejména pak nebezpeci spojené s pouzivanim
internetu. Dale se ukazuje, Ze rodice Casto nevédi, jak dité technologii pouziva, poptipadé
nevédi, jak omezit pristup ditéte k zavadnému obsahu. Nejvhodnéjsi technologii pro malé
déti se jevi tablet, popiipadé chytry telefon, a to hlavné diky svému intuitivnimu dotykovému
rozhrani, které¢ déti dokéazi snadno pouZzivat pro své potieby (Chaudron, 2015). Dalsim

rizikem digitalnich technologii pfi uzivani détmi je jejich mozné nevratné posSkozeni.



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 23

Prioritni vyuziti technologii k edukaci je namisté, ale v pfipadé¢ samotného cteni, a to jak
bychom méli détem poskytovat pristup k digitdlnim technologiim, nebot’ technologie hybou

soucasnym sveétem a nemohou byt v edukacnim procesu opomijeny.

Knihu si mtizete vzit na plaz a nemusite se bat, Ze zrnka pisku poskodi jeji mechanismus. MuiZzete si ji vzit do
postele, aniz byste se nervovali, ze vam spadne na zem, kdyz usnete. MiiZete na ni vylit kavu. Sednout si na ni.
Mizete ji polozit na stll, otevfit na rozectené strance, a kdyZ ji za par dni vezmete do rukou, najdete ji lezet

piesné tak, jak jste ji nechali. Nikdy se nemusite trapit dobijenim baterie. (Carr, 2017, s. 139)

Je tfeba si uvédomit, Ze prestoze jsou déti digitalnimi technologiemi obklopeny od utlého
détstvi, prakticky od narozeni, redlny kontakt jako prvni zaZzivaji s knihou v riznych
formatech — textilni knihy, omyvatelné plastové knihy, leporela a jiné. S tiSt€énymi obrazky
a pismeny se tedy dité setkava jiz mnohem dfive, nez se mu dostanou do rukou jakékoli
digitalni technologie. Vztah ke knize si proto dit¢ tvoii diiv, nez muize ziskat vztah
k technologiim. Je ale velice obtizné nastavit ditéti vztah k technologiim tak, aby byl

prospésny k jeho dalSimu rozvoji, v naSem piipadé k rozvoji Ctendiské pregramotnosti.

Tématem vyuziti digitalnich technologii pfi rozvoji Ctenaiské pregramotnosti se zabyva
pouze minimum odbornikli. V odborné literatufe Cesky psané se s tématem témér nesetkame,
1épe je na tom literatura cizojazy¢nd, predevsim anglickd, ale hodné se tomuto tématu vénuji
slovensti autofi. Kalas§ (2011, s. 33) v kapitole Digitalni technologie a vyvoj gramotnosti
uvadi, ze ,,Gramotnost je oblast uceni se, jejiz rozvoj mohou digitalni technologie skute¢né
podpofit. Kromé toho rozvoj digitalnich technologii zménil povahu tradi¢ni gramotnosti
zalozené na tisku a vedl k uznéani dalSich gramotnosti.” Je tedy nutné zminit, Ze soucasny
pohled na gramotnost jako celek jiz ztrdci svou neménnou hodnotu, predevsim diky
rychlému rozvoji on-line a sitovych digitalnich technologii, a je tedy nutné ptehodnotit
predstavy o tom, jak k rozvoji ¢tenarskeé pregramotnosti ptristupovat. Kalas (2011, s. 34) dale
uvadi, Ze potencial digitalnich technologii miZzeme vyuZit k rozvoji gramotnosti u vétSiny

aktivit, které vedou k rozvoji dané gramotnosti. Digitalni technologie tedy poméhaji détem:
e pozorovat,
e upeviovat,

e pamatovat si,
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e popisovat a sdilet dojmy v ramci vrstevnické skupiny i mimo ni,
e nachazet odpovédi na otazky.

Pozitivni dopad vyuzivani digitalnich technologii pfi rozvoji ¢tenaiské pregramotnosti 1ze
vidét i na redlnych piikladech, které uvedla Chaudron (2015) ve své studii. Jednim z piikladi
je pétilety chlapec, ktery se sam naucil ¢ist instrukce k mobilni hie, aby mu to nemuseli
neustale predc¢itat rodice. Dalsi pétileta holCicka pracovala s rodi¢i ve Wordu a naucila se
rozpoznavat jednotlivd pismena. Ukazuje se také, ze jakmile se dit¢ nauci Cist, slouzi
digitalni technologie jako nastroj k procvi¢ovani této nové nabyté dovednosti, nebot’ jsou
pro déti mnohem atraktivnéj$i nez tisténé materialy. Lze tedy fici, ze digitalni technologie
maji ve vychovné vzdélavacim procesu své misto, nebot’ prokazateln¢ napomahaji détem pii

rozvoji a formovani gramotnosti, véetné gramotnosti ¢tenaiske.

Existuje cela fada digitalnich technologii, které je mozno vyuzit ve vyuce pii rozvoji
¢tenarské pregramotnosti. Nedilnou sou¢asti moderniho edukaéniho procesu jsou napiiklad
televize, DVD ptrehrava¢, CD ptehrava¢, dataprojektor, interaktivni tabule, pocitac,
notebook. Kopecky & Szotkowski (2018, s. 2) uvadéji, Ze k novinkam, které si teprve hledaji
misto ve vychovné vzdélavacim procesu patii napiiklad interaktivni dotykovy panel, tablet,
interaktivni a programovatelnd technika, virtudlni a rozSifena realita. V souCasné dobé
existuje velké mnozstvi digitalnich technologii vyuZzitelnych pro edukaci. Piestoze k jejich
nakupu z velké €asti mohou Skoly a Skolky vyuZit financi z ESF, nékteré jsou pro svou
finan¢ni narocnost nedostupné. Tato didaktickd technika a jeji efektivni vyuziti nejen
v matetfskych Skolach by mohla v budoucnu jesté¢ posunout pohled na edukaci v oblasti

Ctenafské pregramotnosti do novych dimenzi.

2.1 Implementace digitalnich technologii pri rozvoji ¢tenarské

pregramotnosti

Jestlize pripravujeme déti pro Zivot ve 21. stoleti, je dobre, kdyz maji i odpovidajici

pomiicky.
PhDr. Vaclav Mertin, détsky psycholog

Digitalni technologie hraji vyznamnou roli v edukacnim procesu ¢tenatské pregramotnosti.

Nestaci ale pouze umoznit ditéti pfistup ke stale modernéj$im technologickym zatizenim a
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pomuckam, ale je nutné ho naucit vyuzivat je ke vzdélavani nejen v roviné obecné, ale
pfedevsim v roviné Ctenafstvi, protoze Ctendiskd rovina je zakladnim stavebnim kamenem
dalSiho vzdélavani. V souvislosti s nastupem digitalnich technologii do kol vSech stupit,

je vSak nutné zamyslet se nad pozitivy 1 negativy jejich vyuzivani ve vzdélavacim procesu.

Mangen (2010) ve své studii rozebird vliv digitalnich technologii na rozvoj ditéte
ptedskolniho vé€ku. Zamysli se nad dlouhodobymi dopady vlivu digitalnich technologii na
dité, pokud nahradime senzomotorickou interakci s redlnym prostiedim nééim virtudlnim —
nehmotnym, a uvazuje o moznych dusledcich této nehmotnosti pro rozvoj uceni a
gramotnosti. Zatimco technologie umi poskytnout ditéti mnoho zajimavych informaci, u
kterych udrzi pozornost, maji déti tendenci se vice naucit a pamatovat si pfi praci s realnymi
pfedméty. Toto je podle Mangen zptlisobeno tim, ze vétSina technologii aktudlné poskytuje
informace pouze audio-vizudlné, hmatové a motorické vjemy jsou vSak odsunuty do Ustrani.
Spise se tak autorka textu ptiklani k uceni s vyuzitim vSech smysli a interakci s realnymi
objekty, nicméné nezatracuje ani vyuziti digitdlnich technologii, pokud jejich vyuziti

spravné uchopime. Podobny nézor sdili taktéz Kr$nak (2018).

Zmény, kterymi prochazi digitalizovana spole¢nost, jsou pfili§ rychlé a jen velmi pozvolna (mozna vibec) s
sebou pfinaseji zmény samotného ¢lovéka. Lidské télo, emoce, které prochazeji nervovou soustavou, védomi,
bolest, radost, strach, smutek, zvédavost ¢i lidska predstavivost jsou vysledkem dlouhého evolu¢niho procesu
a i v nasledujicich desitkach let budou bezesporu hrat svou roli. Poznavani pfirozenych vlastnosti a schopnosti
¢loveéka ma tedy své misto i v digitalizovaném prostiedi. Proto zejména v matefskych Skolkach a na prvnim
stupni ZS nemusi mit technologie 7adny vyrazny vliv na vyucovani. Rozhybavéani prstil, napiiklad pii

zachazeni s nozem, je pro rozvoj mozku, pozornosti i logického mysleni, zasadné&jsi nez vyukové aplikace. V

vvvvvv

svéta je pro kazdého ostatné jeho vlastni télo. (Kr$nak, 2018, s. 37)

Vysledky studie Chaudron (2015), ktera byla popsana vyse, ukazuji, Ze jsou tyto ndzory
sdileny 1 laickou vefejnosti. VétSina dotazovanych rodictu si uvédomuje, ze technologie
rozviji kognitivni schopnosti ditéte jako je predstavivost a logické mysleni a Ctenaiské
dovednosti, ale stale si mysli, Ze by si déti mély hrat rukama, aby si procvi€ovaly motorické
schopnosti a vnimani redlného svéta. VysSe uvedené studie maji totozny postoj, preferuji u
déti predskolniho véku interakci ditéte sredlnym prostfedim pied jednostrannym
vyuzivanim digitalnich technologii. Technologie vnimaji pouze jako okrajovy podpirny
prostiedek edukacniho procesu. V raném détstvi by se dit¢ mélo cilen¢ zaméfovat na

uchopeni reality smysly, tak jak to odpovida ontogenezi ditéte predskolniho veku.
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Nekteti autofi ale naopak vyuzivani technologii v pfedskolnim vzdélavani preferuji. Bozik
(2018) na rozdil od Krsindka (2018) a Mangen (2010) pojmenovava vyhody technologii a
jejich pozitivni vliv na edukaéni proces ve vSech oblastech, tedy i v oblasti Ctenarskeé
pregramotnosti. Bozik (2018) hovoii o motivacni a efektivizacni Urovni vyuZzivani
digitalnich technologii v pfedskolnim vzdélavani. V oblasti rozvoje Ctenaiské
pregramotnosti jsou tyto urovné také nesmirné dilezité. Stejné jako Kala§ (2011) spatiuje
v digitalnich technologiich prostiedky nejen k ziskavani dat, ale také k modelovani,
experimentlim ¢i studiu jevl a souvislosti. V soucasném piedskolnim vzdélavani plati tyto
myslenky jak vrovin€ obecné edukace, tak v oblasti sledované, tedy oblasti ¢tenaiské
pregramotnosti. Diky digitalnim technologiim je dit€¢ motivovano ke Cteni, préci s textem,
k rozvijeni dovednosti potiebnych k ¢tenatstvi a vysledky edukaéniho procesu mohou diky

nim dosahovat vyssiho efektu, nez u metod klasickych.

Technologie nenahradi, ale vyborn¢ dopliuji, stavajici metody. Ma-li byt pfeddvana informace co
nejjednodussi, nejvizualnéjsi a nejsrozumitelngjsi détskému chapani, je multimedialni zafizeni nejlépe
ovladané dotykem tou nejlepsi cestou, jak ji pfedat. U¢itelé mohou vyuzit ICT pfi prezentaci uciva pro vetsi
nazornost, predstavivost. Dale mohou pouzivat vytvorené elektronické vyukové materialy, pracovat s
interaktivni tabuli, kterd pfi spravném pouziti mize byt velmi aktivizujicim prvkem pfi vyuce. ICT umoziuji
vyuzivani interaktivnich vyukovych programt, online pracovnich materiald, testd, autotestd, vyhledavani

informaci apod. (Bozik, 2018, s. 23)

I tyto myslenky jsou pro edukacni proces nesmirné podnétné. Digitalni technologie jsou
détem blizke, motivuji je k u€eni, jsou demonstrativni a usnadiiuji uciteli praci. Uceleny
vhled do problematiky vyuzivani digitalnich technologii v pfedSkolnim vzd€lavani ptinesl
Kala§, ktery na zdklad€ povéteni Institutu UNESCO pro informaéni technologie ve
vzdélavani  vypracoval studii  Spoznavame potencidl  digitalnych  technologii
v predprimdrnom vzdeldvani. V odborné literatute, ktera zkoumé pouzivani digitalnich
technologii v pfedSkolnim vzdélavani, se uvadi: ,,KdyZz se tyto technologie pouzivaji
pfiméfenym zplisobem, mohou se stat produktivnim prosttedkem na podporu poznavaciho
procesu vyvinu ditéte.” (Kala§, 2011. s. 12). Dale uvadi, ze programovatelné hracky a jiné
digitalni technologie ptispivaji taktéz k rozvoji tvotivosti, pomahaji fesit problémy zpisoby,
kterymi to doposud nebylo mozné, maji mimotfadné motivujici tlohu a mohou byt tedy
pfinosem i v oblasti rozvoje piredctenarskych dovednosti. Nékteii odbornici vSak vyjadiuji
obavy o bezpecnost déti pii vyuzivani digitalnich technologii v pfedskolnim vzdélavani a
varuji pred rlznymi riziky. Jsou to naptiklad Skodlivy vliv na zdravi ditéte pfi dlouhém

pouzivani pocitace, negativni dopad na socialni vyvoj, pouzivani digitalnich technologii na
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ukor jinych dillezitych ucebnich a hernich aktivit, obavy z nevhodného obsahu (Kalas, 2011,

s. 26). Zde sehrava dulezitou roli ucitel.

Vyzkumy ukazuji, Ze pedagog musi védet, jaké ucebni interakce se mohou v kontextu digitalnich technologii
vyskytnout a jakymi didaktickymi postupy je mulze podpofit. Z toho vyplyvd, ze zdkladnim a nutnym
pozadavkem, jak produktivn¢ a bezpecné integrovat digitalni technologie do matefskych Skol, je profesni

rozvoj pedagogt piedskolniho vzdélavani. (Kalas, 2011, s. 27)

Rizika plynouci zuzivani digitalnich technologii jako eduka¢niho prostiedku jsou tedy
zfejma. Za predpokladu, ze ucitel dodrzi zakladni implementacni pravidla, jsou tato rizika
vznikla pfi uzivani didaktické digitalni techniky v matefské Skole miniméalni. Dllezité je si
ale uvédomit, ze velkou roli hraje i rodinné prostiedi. Pokud rodi¢e diisledné nedodrzuji vyse
uvedena pravidla, mohou byt tato rizika napliiovana. Takovymi riziky shleddvame u déti
nejen predskolniho véku Spatné drzeni téla, obezitu, jednostranné pietéZovani organismu,

naru$eni socialni interakce nebo naruseni soustfedéni.

Kalas$ (2011) zkoumal, jak se v matefskych Skolach vyuZivaji rizné digitalni technologie, a

dosel ke dvéma zavérum:

o efektivni a ziejmé jediny zplsob, jak minimalizovat pfipadna rizika souvisejici s oblasti naSeho
zajmu v predskolnim vzd€lavani, je integrace vicero digitalnich technologii do béznych vychovneé-

vzdélavacich aktivit,

e 7 pestré palety riznych kategorii digitalnich technologii se v matef'skych skolach v praxi vyuzivaji jen
nékteré — dalsi zajimavé kategorie ¢i typy nastroji jsou zatim prakticky neznamé a nevyuzivané.
K nejpouzivanéjsim patii pocita¢ a edukacni programy, Casto zprostiedkované pies interaktivni

tabuli.“ (Kalas, 2011, s. 12)

Stejna situace je 1 v naSich matefskych Skolach, nebot” se k ucelim edukace vyuziva pouze
malé mnozstvi digitdlnich technologii. Mezi nékterymi pedagogy také stale pietrvavaji
postoje o neefektivnosti prace s digitdlnimi technologiemi a o nekompetentnosti
pfedskolnich déti k jejich ovladani. Pfevlada nazor, Ze se technologie snadno znici, nebo ze
se jednd pouze o ,,drah¢ hracky*. Pti rozvoji pregramotnosti preferuji knihy, ¢asopisy, prosté
tisténé materialy se kterymi mohou déti manipulovat, listovat jimi. Skolky jsou témito
materidly pln€¢ vybaveny, proto mohou byt vyuzivany k individualni praci ditéte. Z jiz
uvedenych studii vyplyva, Ze Gcelné vyuzivani digitalnich technologii v procesu edukace
vede k zefektivnéni vyuky a dosazeni lepSich vysledkl tim, Ze jsou zéaci vice motivovani

k préaci v oblasti rozvoje Ctenarské pregramotnosti, ale samoziejmé i v oblastech jinych. Je
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tedy tfeba nastavit cestu k efektivnimu a ucelnému vyuzivani technologii v edukacnim
procesu, tak aby byly ku prospéchu jak détem, tak uciteliim. Jako podpora ucitelim celého
svéta slouzi Institut UNESCO pro informacni technologie ve vzdélavani, ktery vznikl jiz

v roce 1997.

2.1.1 Zasady pri implementaci digitalnich technologii do vychovné vzdélavaci

¢innosti v MS

Pfi vyuzivani digitdlnich technologii v oblasti ¢tendiské pregramotnosti, ale samoziejmeé
také ve vSech dalSich oblastech edukace, je nutné pfedem si nastavit pravidla a fidit se jimi.
Lynch & Vargova (2016, s. 4-5) uvadi tyto zasady:
e pocitacovy koutek musime vnimat jako rovnocenny s ostatnimi centry aktivit ve
tiide,
e pocita¢ nema byt odménou,
e poskytnout détem dostatek ¢asu k prozkoumani, jak s technologiemi pracovat,
e nepiecenovat praci s digitdlnimi technologiemi,
e piimy kontakt s realitou nenahrazovat zprostfedkovanou zkuSenosti prostfednictvim
monitoru,
e peclivé prozkoumat edukaéni software, neZ ho poskytneme détem,
e digitalni technologie vyuzivat pfedevSim k objevovani novych poznatkli détmi,

e zabezpe(it internet pfed nevhodnym obsahem.

Kazdé predSkolni zafizeni si zasady a pravidla uzivani digitalnich technologii nastavuje
samo. Obecné lze ale fici, ze tyto prostiedky maji tcelné, cilené¢ a smysluplné podpofit
vychovné vzdélavaci ¢innost MS tak, aby byly napliiovany cile dané SVP PV a rozvijeny
kompetence, a to nejen v oblasti rozvoje ¢tenaistvi. Digitalni technologie by nemély byt
cilem vychovn¢ vzdélavaciho procesu, ale pouze ukazatelem spravného sméru. Dilezité je
si ale uvédomit, Ze kli¢ovou roli hraje rodinné prosttedi. Casto se stava, Ze pravidla, ktera
ma diteé nastavena z rodiny, nekoresponduji s pravidly dané¢ho ptedskolniho zatizeni. Zalezi
tedy na erudici ucitele, jeho osobnostnich a profesnich dovednostech, jak tuto situaci vyiesit
jak na rovni ucitel — dité, tak na urovni ucitel — rodi¢. Dodrzovéni nastavenych pravidel
jak ze strany déti, tak ze strany pedagoga vede k efektivizaci edukace nejen ve sledované

oblasti, tedy oblasti ¢tenaiské pregramotnosti, ale obecné v celém edukacnim procesu.
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2.2 Hardwarové vybaveni MS

2.2.1 Televize, DVD prehravace, CD prehravace

Neodmyslitelnou soudasti edukaéniho procesu v MS jsou tradi¢ni audiovizualni prostiedky
— televize, a piehravace DVD a CD. Televizni pfijima¢ nevyuzivaji matefské Skoly
k pasivnimu sledovani potadu, tak jak je dit¢ zvyklé z domaciho prostiedi, s vyjimkou
edukacnich potfadl uréenych détem piredskolniho véku, napiiklad Kouzelna Skolka,
Kosticky. Casto byva televize uzivana ve spojeni s DVD piehravatem ¢&i internetem.
K rozvoji ¢tenarské pregramotnosti mize slouzit napiiklad serial Od Andulky po Zzizalu.
Serial u¢i déti poznéavat pismena zdbavnou formou a zaroven rozviji jejich slovni zasobu.
Seridl existuje 1 ve stejnojmenné knizni podob&. Knihu pfipravila Marie KSajtova a obrazky
ji doplnil Radek Pilaf. Podobnym programem je serial Abécédé s Michalem, ve kterém se
krom¢ pismen seznami déti s jednoduchymi piktogramy, principem skladani slabik a

jednoduchych slov. Velké mnozstvi materiald vhodnych pro déti nalezneme na webu Décko

ceska televize, https://decko.ceskatelevize.cz/, naptiklad videa, hry, soutéze, pisnicky.

CD piehravac slouzi prioritné k tréninku sluchové paméti, coz je dilezita oblast rozvoje
¢tenatské pregramotnosti. V procesu edukace slouzi k poslechu pohadek, fikanek, ptib&ht,
pisni¢ek a jako podpora pohybovych aktivit. Soucasti CD piehravact je zabudovany
mikrofon, ktery umozniuje nahravani hlasu déti. Prace s nahravkou slouzi ditéti nejen jako

zpétna vazba, ale pfedevs$im podporuje rozvoj sluchového vnimani.
2.2.2 Stolni pocitac, notebook

Pogita¢ a notebook v MS priméarné obsluhuje ugitelka, pfipravuje détem vhodné programy.
Déti mohou nasledné pocita¢ vyuZzivat jako jedno z center aktivit ve tfidé. Moravcova (2005)
uvadi, Ze pod hranici 4 let musi s ditétem pracovat dospély, protoZe takto malé dité neni
schopno samostatné¢ obsluhovat klavesnici ani manipulovat s mysi. Dale doporucuje
v mateiské Skole umoznit kontakt s pocitacem détem starSim 4 let, kdy jsou jiz schopny
pracovat s nékterymi vyukovymi programy a chapat souvislosti. Pocitac a notebook musime
ale v eduka¢nim procesu matetskych Skol vnimat pouze jako néstroj k aplikaci vyukového
software. Sam o sobé nemiize zadnym zpusobem pomahat v procesu rozvoje ¢tenaiské
pregramotnosti. Pravé vyukovy software je nositelem edukacnich principt, ale o tom vice

v nasledujici kapitole.
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2.2.3 Tablet

Jak jiz bylo vyse uvedeno, pro malé déti je vhodnéjsi prace dotykem, nez obtizna manipulace
klavesnici a mySi. Proto se velice ¢asto mlizeme setkat v mateiskych Skolach s tablety.
Diikazem tohoto tvrzeni je jiz dfive zminény vyzkum (Chaudron, 2015). Taktéz Bozik
(2018, s. 20) uvadi: ,,Ma-li byt pfedavana informace co nejjednodussi, nejvizualngjsi a
nejsrozumitelnéjs$i détskému chapani, je multimedidlni zafizeni ovladané dotykem tou
nejlepsi cestou, jak ji predat.” Tablet poskytuje détem zrakovou a sluchovou podporu
v procesu rozvoje predétenarskych dovednosti. Na déti mysli také vyrobcei tablett, kteti
uvedli na trh détské pocitacové tablety. Tyto tablety jsou urCeny pro nejmensi déti a pro
domaci vyuziti. Maji atraktivni barevny design a uzptisobené uzivatelské rozhrani. Nékteré
vyrobky jsou vybaveny i ochranou proti poniceni v podobé gumovych roht. V détskych
tabletech mohou byt pfedinstalovany hry, vyukové programy, filmy ¢i elektronické knihy
(Neumajer, Rohlikovda & Zounek, 2015, s. 45). Tablet je tedy v zacatcich uceni
pred¢tenarskym dovednostem nevhodnéj$i digitalni technologii. Je dostupny cenou,
vyhodny svou mobilitou a pfedevs§im intuitivnim ovladanim, které umoziuje praci s nim 1i
tiiletym détem. Idedlni je, kdyZ je Skolky vybavena tablety v takovém mnoZstvi, aby s nim
mohlo pracovat kazdé dit€ individualng. Tablet je idedlnim pomocnikem pii seznamovani
ditéte s psanym slovem, které doprovazi obraz staticky ¢i pohyblivy a doprovazet jej mize
také zvuk. Dochazi pak ke komplexnimu rozvoji ¢tenaistvi — informace jsou zachyceny vice
smysly nez pfi klasické vyuce. Stejné jako pocita¢ mize byt prostitedkem k aplikaci dalSich

vyukovych software.
2.2.4 Interaktivni tabule, interaktivni dotykovy panel

K nejpouzivanéj$im digitdlnim technologiim v matetskych Skolach patii pfedev§im pocitac
s vyukovymi programy, Casto zprosttedkovanymi pies interaktivni tabuli (Kala§, 2011, s.
12). Hovotime-li o interaktivni tabuli, hovoiime pak o tabuli ovladané dotykem a fizené
pocitacem, notebookem, nebo tabletem. Nutnosti je také projektor, ktery promitd obraz na
tabuli. Tu mizeme ovladat prstem nebo specidlnim perem, jedné se tedy o druh dotykového
displeje, tedy o prostiedi détem blizké. Nejnovéj$im typem tabule jsou interaktivni dotykové
panely, které jsou na rozdil od interaktivni tabule pfenosné. Dalsi vyhodou je, Ze je pfimo
v nich obsazen vykonny minipocitac, jedna se tedy o jakysi velky tablet. V procesu rozvoje
pregramotnosti slouzi ptedevsim k promitani pohadek a obrazk, které doprovazi cteny text,

realizaci vyukovych programi a rozvoji grafomotoriky. Stejné¢ jako vySe uvedené
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technologie rozviji sluchové i zrakové vnimani, coz jsou kli¢ové atributy sledované oblasti
predctenatskych dovednosti. Nevyhodou préce s interaktivni tabuli je skute¢nost, Ze mize

aktivné pracovat pouze jedno dité a ostatni pasivné ptihlizi, na rozdil od prace s tabletem.
2.2.5 Magic box

Magic box je interaktivni podlahovy projektor, jehoz vyhodou je, na rozdil od interaktivni
tabule, Ze umoziluje kooperativni ¢innost déti. Jednad se o mobilni skiiiiku, kterd v sobé
ukryva interaktivni projektor a maly pocitac s wi-fi a ozvucenim. Dité¢ ovlada magic box
pomoci interaktivni tuzky, kterd reaguje s podlozkou. Promitd se na zem, coz je pro déti
nejptirozenéjsi herni prostiedi. Magic box komunikuje s détmi i hlasem — pochvali, oceni,
pomuze. Magic box patii mezi interaktivni technologie, které ve spojeni s vyukovym
programem podporujicim oblast Ctendistvi u déti v matefskych Skolach rozviji logicky
usudek, pamét’, postieh, kooperaci, koncentraci a v neposledni mife také rozhodnost,

vSechny tyto schopnosti a dovednosti pak dité aplikuje pfi rozvoji ¢tenarskych dovednosti.
2.2.6 Programovatelné robotické hracky

Kala$ (2011, s. 12) podporuje vyuzivani programovatelnych hraéek v MS, protoze umoziiuji
rozvijet schopnosti fesit problémy, spolupraci a vyvoj vyssich kognitivnich funkci. Jednou
z robotickych hracek, které nabizi trh a kterd je vhodna k rozvoji piredctenéiskych

dovednosti v ptedskolnim, je vcelka Bee-bot.

Hracka je predmét, ktery podporuje zakladni détskou potiebu — hru. Roboticka hracka Bee-bot predstavuje
velmi jednoduchého robota, kterého je nutné naprogramovat. Program se tvoii stisknutim zékladnich tlac¢itek
na hibet¢ hracky, nasledné se uklada do paméti robota a dalsim piikazem se spusti. Robot pak vykona sled

zadanych piikazt. (Manénova & Pekarkova, 2019)

Bee-bot se pohybuje po plastové prihledné podlozce s dvaceti ¢tvercovymi poli. Pod tuto
podlozku mizeme vlozit originalni tematické podlozky dodavané vyrobcem — abeceda, ¢asti
lidského téla, dopravni prostiedky, nebo podlozky vlastni vyroby. Nakladatelstvi Goodboog
nabizi pro mateiské skoly také dva dily CD Bee-bot podlozky. Na kazdém CD nalezneme
20 podlozek k rliznym tématim, které je nutno vytisknou na velké tiskarn€. Druhy dil CD
Bee-bot podlozky je zaméfen na rozvoj komunikativnich kompetenci. VétSina podlozek na
tomto CD se vztahuje k pohadkdm. Dé&ti se seznamuji s pohddkou pomoci obrazkii na

podlozce Bee-bot, programuji véelku po obrazcich podlozky podle posloupnosti déje
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pohadky, mohou vypravét déj podle obrazkl. Pokud vyuzijeme podlozku s abecedou,

seznamuji se prostfednictvim této technologie s jednotlivymi pismeny abecedy.

Primarn¢ je tato didakticka pomticka urcena k rozvoji logického mysleni, prostorové
orientace a piedmatematickych piredstav, sekundarné ale slouzi k rozvoji vSech
pregramotnosti, tedy i ¢tenarské, zalezi na typu zvolené podlozky. Dité si procvicuje fe€ a

jazyk ve vztahu k informatickému mysleni.
2.2.7 Interaktivni knihy

K rozvoji pregramotnosti v matefskych Skolach i v domacim prosttedi mohou slouzit
interaktivni mluvici knihy z edice Kouzelné cteni. Elektronickd tuzka, ktera slouzi jako
¢tecka kodu, predcita text, ktery je v knize vytistén, i ten, ktery je skryt pod obrazky, proto
mohou knihy vyuZivat i pfedSkolni déti, které jesté neumi Cist. Samy si tak mohou ,,piecist*
pohadku nebo se hravou formou naucit poznavat barvy, ¢isla, pismena ¢i nejriznéjsi tvary.
Ziskané znalosti a dovednosti si pak mohou trénovat v zdbavnych edukativnich hréch.
V matetské Skole miiZzeme interaktivni knihy vyuzit jako jedno z center aktivit €1 pracovnich

koutka.
2.2.8 Virtualni realita

Systémy virtualni reality patfi mezi novinky, které si teprve hledaji misto ve vzdélavacim
procesu. Umoziluji prostfednictvim specialnich bryli (tzv. headsetl), které jsou propojeny
s pocitacem, vstoupit do interaktivniho trojrozmérného prostfedi. VR je dale doplnéna o
senzory, které sleduji pozici a polohu hlavy, a o senzory rukou, které¢ umoziiuji interaktivné

3D svét ovladat (Kopecky & Szotkowski, 2018, s. 7).

V matefskych Skoldch by se dala vyuzit aplikace Tilt Brush, coz je vlastné¢ malovani
v prostoru s virtudlni realitou. Vyrobce uvadi, Ze je tato aplikace vhodna pro déti od 12 let,
velikosti, vybér rlznych tvard. Dle mého nazoru je mozno tuto aplikaci vyuzit i u
predskolnich déti na rozvijeni prostorové orientace, nebo jako grafomotorickd cviceni na
uvolnéni ruky. Predpokladem je, Ze ucitelka piednastavi barvu i velikost stétce. Dité maluje

v prostoru pohybem ruky a stiskem tlacitka.
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2.3 Softwarové vybaveni

Pro vétSinu uvedenych zatizeni existuje velké mnozstvi software, ze kterého miize ucitel
vybirat. Pfedskolni zafizeni mohou zakoupit hotové komercni vzd€lavaci programy, dale
mohou Cerpat z volné dostupnych materidlli, které jsou na webu k dispozici on-line, a
v neposledni fadé z portdlu Dumy, piipadné si pedagogové mohou vytvofit programy

vlastni.

Ve Skolskych zafizenich se vyuzivd pro edukaci déti zejména vyukovych software.
,»Vyukovy software je jakékoliv vybaveni pocitace, které je urceno k vyukovym tucelim a
dokaze plnit alesponl nékterou z didaktickych funkci.* (Dostal, 2009, s. 23). Dostal (2009, s.
25) hovoti o ¢tyfech didaktickych funkcich, které by mél vyukovy software spliiovat:

1. Motivacni funkce — nejcastéji tuto funkci napliiuje forma hry, jejimz Gcelem, je

predevsim navodit u ditéte zajem k dal§imu uceni.

2. Expozi¢ni funkce — naptiklad vyklad, popis, instruktdz. Dité je pouze pasivnim

ptfijemcem poskytovanych informaci.

3. Fixacni funkce — procvicovani. Dité se aktivné ti€astni edukacniho procesu, fixuje
ziskané védomosti. Za podpirny prosttedek milizeme povazovat interaktivitu

vyukového programu.
4. Verifikaéni funkce - testovani.

Pokud hovotime o didaktickém software, musi tento software spliiovat alesponi jednu z vyse
uvedenych funkci. Samoziejme, Ze mnohé vyukové programy splituji vice funkci soubézné.
Programili s jednou funkci je minimum, v praxi se setkdvame piedevSim s programy
multifunkénimi. Je tfeba si ale uvédomit, Ze sebelepsi vyukovy program, nemize plné
kompenzovat osobnost pedagoga v edukacnim procesu. Tyto software jsou tedy velmi

uzite¢nou, ale pouze sekundarni u¢ebni pomucku vhodnou k edukaci déti predskolniho véku.
2.3.1 Komer¢ni aplikace

Na trhu je nékolik vydavatelstvi, které produkuji vzdélavaci software. Piedskolnimu
vzdélavani se vénuje predevSim vydavatelstvi Pachner a Terasoft. K rozvoji ¢tenarskeé

pregramotnosti slouzi predevs§im edicni fady Chytré dit¢ a TS Détsky koutek. Vydavatelstvi
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nabizi také edi¢ni fadu, kterd je urena détem s handicapem PETIT. I tyto fady lze vyuzit

v bézné matetské Skole prave k rozvoji predctenatskych dovednosti.

Dalsi moznosti je webovy portal pro realizaci R&mcového vzdélavaciho programu pro PV.
Zde muzeme nalézt publikace a pomticky do vyuky, ale také 16 interaktivnich programt
z edi¢ni fady Barevné kaminky, které se snazi pomoci interaktivnich programi obohatit
vzdélavani ditéte v oblasti ICT a dalSich vzdé€lavacich oblastech, véetné sledované oblasti
Ctenafské pregramotnosti hravymi ¢innostmi, pii kterych je provazi animované postavicka.
Programy jsou rozdéleny do integrovanych blokii dle SVP — jaro, léto, podzim, zima.
Programy slouzi k rozvoji slovni zdsoby — Hrajeme si a u¢ime se: zvifata na statku, les;

poznavani pismen — Hrajeme si se slovy a pismenky: Pismackovy tkoly.

Dalsi edi¢ni fadou, kterou lze v predskolnich zatfizenich vyuZit, je fada INTERACTIVE
SCHOOL, ktera nabizi napiiklad DVD Alficek, které obsahuje vice nez 3000 loh, cviceni
a her a je ur€en predevsim détem v matetskych Skolach. K rozvoji ¢tenatrské pregramotnosti
vyuzijeme cviceni Slovni zasoba — ¢esky jazyk. Déti si mohou vybrat z riiznych tematickych
oblasti, naptiklad.: doprava, povolani, pfiroda, jidlo, télo a dal§i. Program Alf je urcen
pfedevSim pro vlastni tvorbu materiali pomoci riznych Sablon, naptiklad popis obrazku,
tvofeni dvojic, pexeso. Oba programy slouzi také jako podpora rozvoje zrakového a

sluchového vnimani.

Edice Barevné kaminky

Jak jiz bylo vySe uvedeno, tato edice vyukového software tizce souvisi s RVP PV, je tedy
vhodna k vyuziti v matetskych Skolach béhem celého Skolniho roku. K rozvoji Etenarské
pregramotnosti lze vyuZzit vSechny programy =z této edicni fady. Obsahuji cinnosti
predchazejici Cteni a psani, jako je rozvoj sluchového a zrakového vnimani, vyjadiovacich
schopnosti €1 nacvik spravné vyslovnosti. Tyto ¢innosti napliiuji fixacni funkci. Vyukové
programy jsou tematicky zaméteny, podobné jako je maji matetské Skoly zapracovany ve
svych Skolnich vzdélavacich programech. Jak jiz bylo vyse uvedeno, privodcem ditéte pii
préci s programem je animovana postavicka, kterd vyjadiuje pozitivni emoce pfi zdarném
splnéni zadaného tkolu. Animovana postavicka plni prioritné motivacni funkci. Motivacni
funkci maji také fikanky a pisnicky, které jsou nedilnou soucasti téchto vyukovych
programil. Pfestoze programy postradaji testovaci ¢ast, plni také funkci verifikacni, a to

bezprostfedné po dokonceni zadaného tikolu, ¢innosti.
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Edice Chytré dité

K rozvoji ¢tenarské pregramotnosti mohou slouzit vyukové programy Naslouchej a hrej si,
Pro nejmensi a vyuzit mizeme také program Hry pro rozvoj mysleni a feci. VSechny
programy jsou urceny détem piredskolniho véku, tedy od tfi do sedmi let, podporuji
psychicky vyvoj ditéte a usnadiiuji ditéti prechod z matetské skoly do zéakladniho
vzdélavani. Hry pro rozvoj mysleni a feci jsou prioritné ur¢eny k rozvoji zrakového vnimani
déti, sekundarné rozviji také fe¢, motoriku, pamét’ a mysleni, jelikoz zrakové vnimani neni
mozno rozvijet izolovan¢. Naslouchej a hrej si je zaméfen na rozvoj sluchového vnimani,
sluchové paméti a diferenciaci zvuku. Program Pro nejmensi je zaméfen na rozvoj slovni
zasoby v tematickych celcich — rocni obdobi, obleCeni aj. Program obsahuje také
didaktickou hru Myska chce syr, kterd uci dit€¢ manipulovat s mysi a zkoordinovat ruku
s kurzorem na monitoru. Programy plni motivaéni funkci, protoze jsou zpracovany tak, aby
byly détmi vnimany jako hra, a déle, jak bylo vySe uvedeno, funkci fixacni a pribézné

verifikacéni.

Edice TS Détsky koutek

Edi¢ni fada firmy Terasoft nabizi pét CD-ROM urcené détem od tii let véku. Jednotlivé
software se li§i obsahem, a ne stupiiujici obtiznosti. K rozvoji ¢tenarské pregramotnosti jsou
ureny vSechny programy této edi¢ni fady. Na rozdil od vySe uvedenych edi¢nich fad
Terasoft obsahuje vSechny edukac¢ni funkce. Motivaéni funkci maji predev§im edukac¢ni hry.
Expozi¢ni funkci v oblasti ¢tenafské pregramotnosti plni naptiklad pohadky, které jsou
namluveny a ditéti se zobrazi ve form¢ knihy, nebo obrazkti. Soucasti tietiho CD-ROM je
Knizka plné pismenek, ve které je ke kazdému pismenu pfifazeno nékolik doprovodnych
obrazku a basnicka. Na patém CD-ROM zastupuje tuto funkci ¢ast Zviratka se predstavuji.
Kazd¢ zvite je vyobrazeno na fotografii a k obrazku je pfifazena audiostopa s jeho popisem.
Na expozi¢ni funkci bezprostfedné navazuji aktivity, které napliuji cile fixaéni edukacni
funkce — procvicovani. Jak jiz bylo vyse uvedeno spolecnost Terasoft ve svych vyukovych

programech napliuje 1 funkci verifika¢ni, formou testovani metodou zabavného zkousSeni.

Edice PETIT

Jedna se o edi¢ni fadu urcenou prioritné détem se specidlnimi vzdélavacimi potiebami, je
vSak dobfe vyuzitelna i v podminkédch bézné matetské Skoly. Kromé edukacnich forem
obsahuje také formy diagnostické a reedukacni. K rozvoji Ctendiské pregramotnosti 1ze

vyuzit nékolik programti z této edice. Program Brepta je zaméfen na rozvoj komunikativnich
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dovednosti, ABC do Skoly cili na technické dovednosti potfebné k rozvoji gramotnosti,
Méda a obrazek podporuje zrakové vnimani. Tato edicni fada neobsahuje expozi¢ni a
verifikacni funkci. Napliuje ale funkce motivacéni a fixacni. PfestoZe soucasti programu neni
samostatné testovani, slouzi programy jako diagnostické, tedy jako testovaci ndstroj

v rukéach pedagoga.

Edice Interactive school

Interaktivni ulohy pro matetské skoly Alfi¢ek slouzi k rozvoji slovni zasoby a védomosti
v riznych tematickych oblastech. Pro ucely rozvoje ¢tenatské pregramotnosti poslouzi oddil
Slovni zasoba — Cesky jazyk. JelikoZ se jedna o cviceni a hry, spliiuje tento software pouze
motivacni a fixa¢ni funkce. Nevyhodou tohoto programu je nedostate¢na interaktivita. Dité

pouze pfifazuje obrazek k audiostopé¢.

Motivaéni a fixacni funkce software pro piedskolni déti jsou velmi dilezité. Déti je tieba
k praci motivovat a pro uchopeni problematiky ¢tendiské pregramotnosti je nutné vSechny
oblasti neustale procviCovat. Pravé proto se tyto funkce objevuji ve vSech popsanych
edukacnich software. Samoziejmé ale nelze opomijet 1 funkce dalsi, ale ty mohou byt

nahrazeny jinymi, i nedigitalnimi, prostfedky.
2.3.2  On-line vyukové materialy

On-line materialy jsou volné€ dostupné prostfednictvim internetu. Vyhodou téchto materialt
je jejich snadné dostupnost a samoziejmé také skutecnost, ze je mizeme vyuzivat zdarma.
Téchto materiali ale pro pfedskoldky neni mnoho a velkou nevyhodu také spatifuji
v nemoznosti jejich Upravy. Materidly miZeme ziskdvat napiiklad z webovych stranek

Détsky-web.cz, Skola hrou a Uéeni v pohodé.
2.3.3 Digitalni ucebni materialy

Velké mnoZstvi vyukovych programil nalezneme na portalu DUMy, digitalni materialy pro
vyuku. Pro ptedskolni vzdélavani je jich na webu 1139. VéEtSinu je moZno vyuzit i pti rozvoji

pregramotnosti, predev§im DUMy z oddilu Vnimani.
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2.3.4 Vlastni vyukové programy

Utitelé MS si Gasto vytvaii vlastni vyukové programy, které nepublikuji a vyuZivaji je pouze
pro potieby své a svych kolegyi. NejCastéji jsou programy tvofeny v programu SMART
NOTEBOOK, ktery podporuje vétSina interaktivnich tabuli, pocitacu a tablett.
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3 UKOTVENI V KURIKULU

V predchazejicich kapitolach jsme vymezili zakladni pojmy vztahujici se k tématu prace.
V této kapitole se zaméfime na jejich legislativni uchopeni a samoziejmé také ukotveni.
Zakladnim pedagogickym dokumentem, jenz obsahuje pozadavky na vychovné vzdélavaci
proces v matefskych Skolach, je Ramcovy vzdélavaci program pro ptredskolni vzdélavani
(RVP PV). Posledni tprava tohoto dokumentu byla provedena v roce 2017 a c¢innosti
nabyla 01.01.2018. V RVP PV jsou ukotveny cile, kterych ma byt v pfedSkolnim vzdélavani
dosazeno, a kompetence, které maji byt v predskolnim vzdélavani u déti rozvinuty. RVP PV
vymezuje pét zakladnich vzdélavacich oblasti: Dité a jeho télo, Dité a jeho psychika, Dité a
ten druhy, Dité a spolecnost, Dit¢ a svét. Tento dokument slouzi jednotlivym matetskym

Skolam jako podklad k vytvoteni Skolnich vzdélavacich programd.
3.1 Ctenaiska pregramotnost v RVP PV

Termin ¢tendiska pregramotnost se v RVP PV neobjevuje, ale ptesto jeho obsahem jsou
vSechny kli¢ové kompetence obsazené v tomto dokumentu, které maji byt v pribéhu
predSkolniho vzdélavani rozvijeny, a ty uzce souvisi se cCtenafskou pregramotnosti.

Klicovymi se ale jevi pfedev§im komunikativni kompetence (RVP PV, 2018):

e dité ovladatec, hovoti ve vhodné formulovanych vétach, samostatné vyjadfuje své myslenky, sdéleni,

otazky i odpovédi, rozumi slySenému, slovné reaguje a vede smysluplny dialog,

o dit¢ se dokaze vyjadiovat a sd€lovat své prozitky, pocity a nalady riiznymi prostfedky (feCovymi,

vytvarnymi, hudebnimi, dramatickymi apod.),
e dité se domlouva gesty i slovy, rozliSuje n¢které symboly, rozumi jejich vyznamu i funkci,

o dit¢ komunikuje v béznych situacich bez zabran a ostychu s détmi i s dospélymi; chape, ze byt

komunikativni, vstficné, iniciativni a aktivni je vyhodou,
e dit¢ ovlada dovednosti predchazejici Cteni a psani,
e dit¢ pribézné rozsifuje svou slovni zasobu a aktivné ji pouziva k dokonalej$i komunikaci s okolim,

e dit¢ dovede vyuzit informativni a komunikativni prostfedky, se kterymi se bézn¢ setkava (knizky,

encyklopedie, pocitac, audiovizualni technika, telefon atp.),

e dité vi, Ze lidé se dorozumivaji i jinymi jazyky a Ze je mozno se jim ucit; ma vytvoreny elementarni

predpoklady k uceni se cizimu jazyku. (RVP PV, 2018, s. 12)
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Déle jsou v RVP PV definovany vzdélavaci oblasti, v nichz jsou obsazeny dil¢i vzdélavaci
cile, tedy to, co ucitel u ditéte podporuje, vzdélavaci nabidka, tedy to, co ucitel ditéti nabizi,
ocekavané vystupy, tedy to, co dit¢ na konci predskolniho obdobi zpravidla dokaze, a rizika,
ktera ohrozuji uspéch vzdélavacich zaméra pedagoga. Soucasti vzdélavaci oblasti Dité a
jeho psychika je podoblast Jazyk a fec, kterd uzce souvisi pravé s rozvojem predctenaiskych

dovednosti, pfestoze ¢tenarska pregramotnost prolind v§emi ostatnimi oblastmi.
3.2 Digitalni technologie v RVP PV

Stejné jako pojem cCtenaiska pregramotnost se v RVP PV neobjevuje pojem digitalni
technologie. Skromny vycet technologii se objevuje pouze ve vyse uvedené komunikativni
kompetenci - dit¢ dovede vyuzit informativni a komunikativni prosttedky, se kterymi se
bézné setkava (knizky, encyklopedie, pocitac, audiovizudlni technika, telefon atp.). Dale se
v oblasti rizik objevuje v RVP PV riziko Casov€ a obsahové nepfimétené vyuzivani
audiovizualni, popt. pocitatové techniky, nabidka nevhodnych programi (nevhodna volba
¢i Casté a dlouhodobé sledovani potadi televize, videa apod.). Je tedy ziejmé, ze digitalni
technologie a jejich vyuziti v pfedSkolnim vzdélavani jsou pouze podplrnymi prostfedky

k napliovani cild RVP PV.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 VYZKUMNY PROBLEM, CiLE A OTAZKY

V bakalatrské praci se zaobiram tématem Pouzivani digitalnich technologii pfi podpoie
gramotnosti déti. Praci jsem cilila na déti predSkolniho véku a jako klicovou gramotnost
jsem si stanovila ctenafskou pregramotnost. Selektovanim odbornych informaci v teoretické
¢asti jsem zjistila, ze toto téma je v Ceskych odbornych podminkich zkouméno velice
okrajové, zdrojem informaci k tomuto tématu mohou byt studie a publikace cizojazycné,
v mém piipad¢ predevSim slovenské a anglické. Téma mne zaujalo, protoze vyzkumy
dokazuji, ze pokud zak selhava ve ¢tenarské gramotnosti, odrazi se tyto nedostatky ve vSech
ostatnich oblastech vzdélavani. Pracuji jako asistent pedagoga na zakladni Skole a
zaznamenala jsem, ze skutecné tento problém trapi velkou ¢ést ceskych skolaki. Pro mou
budouci praxi ucitelky v mateiské Skole je tedy velmi pfinosné zjistit, jakymi metodami a
formami prace za podpory digitalnich technologii s détmi pracovat tak, aby byla v rdmci
jejich individualnich moznosti rozvinuta ¢tenarskéa pregramotnost na takové tirovni, aby pii
pfechodu do zakladniho vzdélavani neselhdvaly pravé v této oblasti. Pro zkoumani jsem si
zvolila vyzkum kvalitativni — pozorovani a interview. Prostfednictvim vyzkumu jsem
zjisStovala vztah ucitelll k technologiim a jejich vyuZivani k rozvoji ¢tenai'ské pregramotnosti

ve vyuce v matei'ské Skole.
4.1 Cil vyzkumu

Cilem mé prace bude zaznamenat, jakym zpisobem mohou digitalni technologie ovlivnit

rozvoj Ctenafské pregramotnosti v predSkolnim vzdélavani.
4.2 Dil¢i vyzkumné cile

Objasnit, jak vnima ucitelka pfedskolniho zafizeni digitalni technologie a jak je vyuziva

v osobnim i profesnim Zivoté.

Identifikovat, jak digitalni technologie vyuziva ucitelka pii aktivitdich rozvijejicich

Ctenafskou pregramotnost déti a jakym zpusobem je déti pouzivaji.

Zjistit, ¢im jsou digitalni technologie z pohledu u¢itelky MS piinosem pfi rozvoji étenaiské

pregramotnosti déti.

Vysledovat, jak digitadlni technologie méni ulohu ucitelky pii rozvijeni Cctenaiské

pregramotnosti.
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4.3 Hlavni vyzkumna otazka

Jak pouzivani digitalnich technologii podporuje rozvoj Ctendiské pregramotnosti u déti

predskolniho véku?
4.4 Dil¢i vyzkumné otazky

Jak vnima ucitelka piedskolniho zatizeni digitalni technologie a jak je vyuziva v osobnim i

profesnim zivot&?

Jaké digitalni technologie vyuziva uclitelka pii aktivitdich rozvijejicich ctenaiskou

pregramotnost déti a jakym zpisobem je déti pouzivaji?

Cim jsou digitalni technologie z pohledu ucitelky MS piinosem pii rozvoji &tenaiské

pregramotnosti déti?

Jak digitalni technologie méni tlohu ucitelky pii rozvijeni ¢tenafské pregramotnosti?
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5 VYZKUMNE METODY

Jak jiz bylo vyse uvedeno, vyzkum jsem realizovala metodami kvalitativnimi. Jako metodu
hlavni jsem pouzila participacni pozorovani. Doplitkovou metodou je pak strukturované

interview s ucitelkou MS, ve kterém jsem pozorovani provadéla.

5.1 Pozorovani

Metodu pozorovani jsem si vybrala pro svou praci proto, ze se jednd o metodu naprosto
prirozenou, se kterou bézn¢ pracuji ve své profesni praxi. Piestoze v praxi ji vyuzivam spise
jako nastroj diagnosticky, v praci mi poslouZzila jako nastroj zkoumdéni. Vyhodou této
metody je skutecnost, Ze se jedna o metodu tuzka — papir, tedy neklade na pozorovatele velké
materidlni naroky. Aby bylo mé pozorovani validni, musela jsem zajistit objektivnost — zcela
se oprostit od jakékoli subjektivnosti, pozorovani jsem provadéla systematicky — v daném
Case a prostoru a vSe jsem méla pfedem ptipraveno. K pozorovani jsem pouZila kategorizacni
systém, ktery vytvotila v rdmci svého empirického vyzkumu Marsh (2016) a zamétila jsem

se v ném na tfi zédkladni aspekty:
e kulturni — v jakych kontextech déti vyuzivaji nabizené aplikace a divody jejich
vybéru,
e funkéni — jak vyuzivaji digitalni technologie k rozvoji ¢tenafské pregramotnosti,
e kriticky — jak za pomoci digitalnich technologii rozvijet kritické mysleni.

Jednalo se o participacni pozorovani, tedy zucastnéné. Pokud se mi to zdalo ucelné, aktivné
jsem se ucastnila vyuky a zaroven stale sledovala jeji prabéh. Béhem pozorovani jsem

provadéla fotodokumentaci.

5.2 Interview

Jako dopliikkovou metodu jsem vyuzila metodu strukturovaného rozhovoru s ucitelkou
matefské Skoly, ve které jsem provadéla pozorovani. V pozorované tfidé¢ plisobi dvé
ucitelky, ale k rozhovoru jsem vyuzila pouze tu, kterd implementuje digitalni technologie do
vyuky, a to nejen v oblasti ¢tendiské pregramotnosti. Otazky k rozhovoru jsem si predem
piipravila, spliiuje tedy atribut systematicnosti. Pfi koncipovani struktury interview jsem
vychézela z koncepce, kterou vypracovala Kontovourki. Otazky jsem rozdé¢lila do dvou
oblasti — Vnimani a vyuzivani digitalnich technologii u¢itelem mimo kontext vzdélavani a

Vnimani a vyuzivani digitalnich technologii ve vzd€lavani pii podpoie Ctenaiské
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pregramotnosti (Kontovourki & Tafa, 2019). V prvni oblasti jsem polozila 5 otazek a
v druhé oblasti 15 otazek. Interview piedchdzel sbér vSeobecnych informaci o

respondentovi.
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6 CHARAKTERISTIKA VYZKUMNEHO SOUBORU

Pro Gcely mé prace jsem si vybrala tfidu v jedné z havifovskych matefskych Skol, ve které
jsem provadéla souvislou pedagogickou praxi. Vyhodou bylo, Ze jsem vyzkum provadéla ve
znamém prostiedi a déti 1 ucitelky mne jiz znaly a tudiz jsem neptisobila jako rusivy element.

Jednalo se tedy o dostupny vybér.

Vyzkum jsem realizovala v bézné tiidé Berusky. Jedna se o smiSenou heterogenni tfidu pro
déti od dvou do Sesti let a pro déti s odlozenou Skolni dochazkou, kterou navstévuje 28 déti.
Ve tfid¢€ pisobi dvé ucitelky a asistent pedagoga. K samostatné praci déti jsou ve tiidé urcena
centra aktivit, naptiklad Pokusy a objevy, Dilna, Knihy a pismena, Interaktivni koutek.
Celkem se ve tfidé nachazi osm center aktivit. Ve tfid€ jsou umistény nasledujici digitalni

technologie: televize, CD a DVD piehravac, elektronické tabule, notebook.

Obrazek 1 Interaktivni koutek
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7 REALIZACE VYZKUMU

Vyzkum jsem realizovala ve vySe uvedené tfidé matei'ské skoly v mésicich prosinec 2019 a
leden, tnor 2020, pozorovani tedy probihalo 3 mésice, konkrétné 30 dni, s frekvenci 2krat
az 3krat tydné. K realizaci jsem ziskala souhlas feditelky matetské skoly. Podminkou bylo,

ze mij vyzkum nenarusi planované aktivity matei'ské skoly.

Pfi pozorovéni jsem si psala terénni zapisky, které jsem ndsledné pieklopila do zaznamového
archu kategorii a podkategorii, do které¢ho jsem zaznamenavala vyskyt jednotlivych ¢innosti.
Kazdy pozorovany den jsem zapsala do nového zdznamového archu, coz mi usnadnilo
situaci, nebot’ jsem ziskala lepsi a piehlednéjsi strukturu vyselektovanych dat. Doplitkovou
metodou byla metoda interview. Rozhovor s vybranou ucitelkou jsem s jejim souhlasem
zaznamenala prostfednictvim zdznamového zatizeni a nasledné transkribovala. Ziskana data

jsem porovnavala s daty, ktera vyplynula z pozorovani.
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8 ANALYZA A INTERPRETACE DAT ZISKANYCH
POZOROVANIM

Informace ziskané pozorovanim a zachycené v zdznamovych arSich jsem analyzovala
metodou otevieného koédovani a nasledné hledala souvislosti mezi ziskanymi daty.
Prostfednictvim metody oteviené¢ho kdédovani je analyzovany text roz¢lenén na kategorie a
kazdé kategorii je naslednd ptitazen kod, se kterym poté vyzkumnik pracuje (Svaficek &
Sed’ova, 2014). Ziskala jsem touto cestou snadno uchopitelny kategorizadni systém.
Otevienym kodovanim jsem vymezila 3 zakladni kategorie aspektli pouZzivani digitalnich
technologii — kulturni, funkéni a kriticky. V pribehu pozorovani jsem tyto kategorie jesté

roz€lenila do podkategorii.

Tabulka 1 Prehled kategorizace kontextii

Kategorie Podkategorie

Kulturni kontext Vybér programill pii samostatné praci.

Dutvod vybéru.

Funk¢ni kontext Téma.

Cinnost dle aktivity.

Oblasti rozvoje CP.

Digitélni technologie.

Délka aktivity s DT.

Kriticky kontext Metody kritického mysleni.
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Pozornost jsem zaméfila predevSim na ty Cinnosti, které prostiednictvim digitalnich
technologii rozviji u déti ¢tenarskou pregramotnost. Pozorovala jsem jak déti pii samostatné
praci, tak pii pracich fizenych ucitelkou. Samoziejmé jsem pozorovala také samotnou
ucitelku, pfedevsim jsem své pozorovani zaméfila na to, jaké technologie k rozvoji ¢tenaiské
pregramotnosti vyuziva, jaké oblasti pregramotnosti diky témto technologiim rozviji a

jakym zplsobem je v praxi vyuZziva.
8.1 Kulturni kontext

Kulturni rozmér digitalni gramotnosti popisuje, jak tviirce/Ctenaie ovlivituje sociokulturni
kontext pfi vytvafeni/Cteni textu. Vytvaieni, nebo piijimani textového obsahu se vzdy
odehravaji v pfitomnosti specifické kultury. Sociokulturni teorie fikaji, Ze texty nemohou
byt nikdy pln€ pochopeny, pokud nezndme podminky, ve kterych vznikaly (Marsh, 2016).

V piipad¢ déti je tedy klicové rodinné prostiedi a jeho sociokulturni uroven.
8.1.1 Vybér programu pii samostatné praci

Pozorované déti pti rannim pfichodu do matetské Skoly maji moznost vybéru ¢innosti. Jedna
se o ¢innost pouze Castecné fizenou ucitelkou, déti si mohou vybrat z riznych center aktivit.
Pro ucely mého vyzkumu jsem pozorovani provadela v interaktivnim koutku. Déti mély
k dispozici notebook a interaktivni tabuli. Samy si mohly zvolit aplikaci, se kterou chtéji

pracovat:
1. vyukovy program, se kterym pracovaly v piedchazejicich dnech v ramci fizené
¢innosti,
2. pohadku, nebo pisnicky na Youtube,
3. pexeso a jiné hry pfipravené ucitelkou v programu SmartNotebook,
4. kresleni na elektronické tabuli.

Déti si mohou samy vybrat aplikaci, ale o spuSténi musi pozadat ucitelku. Dé&ti tedy
samostatné pracuji pouze s vybranym programem prostiednictvim dotykem ovladané
elektronické tabule. Pozorovanim jsem zjistila, Ze déti ovladaji techniku prace s danym
aplikacemi, necini jim Zadné obtiZe jejich uzivani. Dodrzuji také nastavena pravidla — samy
nemanipuluji s notebookem, ani nespousti zadné jiné aplikace, nez ty ,,povolené*, kazdé dite
muze vybirat pouze jednou, Nastaveny jsou také sankce — pokud se déti pii vybéru

nepohodnou, ucitelka eliminuje centrum aktivit z vybéru. Bylo zfejmé, Ze déti maji tyto
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¢innosti 1 pravidla zazité. Otevienym kdédovanim vyslo najevo, ze déti vyuzivaji pfi rannich
¢innostech interaktivni koutek nejéastéji k sledovani pohadek a poslechu pisni, nebo ke
kresleni. Tyto aktivity podporuji rozvoj predctenarskych dovednosti, aniz by si to déti

uvédomovaly.

Obrazek 2 Kresleni na interaktivni tabuli

Pohadky si déti mohly pfepinat prostiednictvim elektronické tabule samy, nevybiraly si je
podle ndzvu, ale podle obrazki. V piipadé, Ze chtély sledovat konkrétni pohadku, zadala jeji
nazev do aplikace ucitelka prostfednictvim notebooku. Chlapci volili nej¢astéji animované
pohadky, ve kterych figurovala auta a stavebni stroje. DévcCata volila spiSe animované
pohadky o princeznach a zvitatkach. Spole¢né pak déti sledovaly animovany serial Krali¢ek
Bing. Zajimavé bylo pozorovat, jak chlapci akceptuji ,,princeznovské™ pohadky. Nekteii
sledovali d¢j spolecné s divkami, jini s opovrZzenim odchazeli do jinych center aktivit. Pokud
byla spusténa ,kluci¢i* pohadka, divky hned po ptichodu do tifidy vyhledaly jina centra
aktivit. Zajimavé také bylo, ze détem bylo naprosto jedno, jakym jazykem pohadkové
postavy mluvi, jak jiz bylo vySe uvedeno, vybér provadély podle obrazki, tedy Masa mluvila

nekdy Cesky, n€kdy rusky a jindy anglicky.

Pisnicky si stejné jako pohadky mohly déti pfepinat na tabuli samy, nebo pozadat o spusténi
ucitelku. PisniCky si Castéji poustély divky a doprovazely pisnic¢ku pohybem, zpivaly spolu
s interpretem. Vybiraly si nejcastéji z pisni, které znaji ze Skolky, nebo pohadek. Velmi mé
pii pozorovani piekvapilo, Ze jeden chlapec opakované zadal pani ucitelku o spusténi pisné

Karla Gotta, coz neni typické pro vékovy primér sledovaného vzorku.
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Neékdy déti vyuzivaly herni aplikace ve SmartNotebooku, predevsim pexeso. Z nabidky
vybiraly nejéastéji pexeso s obrazky zvirat a pohadkovych postav. Pexeso mohla hrat pouze
Ctverice déti. Vzhledem k nastavenym pravidlim to ale nevadilo, jakmile dohraly, mohly je
vystiidat jiné déti s jinymi aktivitami.

Dévcata také volila préaci v kreslicim modulu, ktery je soucasti vyukovych programii edi¢ni
fady Barevné kaminky. Prstem volila barvu a tlouStku ¢ary a malovala také prstem. Pfi
téchto aktivitach procvicovaly déti grafomotoriku, ale také komunikativni dovednosti,
protoze mély potitebu sdélit ostatnim, co nakreslily. Nevyhodu jsem spatfovala v tom, Ze této
aktivity se mohla aktivné ucastnit pouze jedna divka, ostatni pouze pasivné ptihlizely. Divky
trpélivé cekaly, az na né vyjde tada. Zajimavé také bylo, ze se této aktivity v dobé

pozorovani neucastnil Zadny chlapec.

V dobé pozorovani jsem nezaznamenala Zadny pokus o spusténi vyukového programu

v ramci rannich aktivit.

8.1.2 Divod vybéru

V pribéhu pozorovani jsem zjistila, Ze bude vhodné se déti doptavat na divody jejich
vybéru. Nejcasteji déti odpovidaly: ,, ProtoZe mé to bavi. Zajimd mé to. Je to super!* Tyto
na konkrétni Cinnosti bavi. Z odpovédi déti vybiram nejtypictéjsi. Chlapec 1 (vybér pohadek
s auty a stavebnimi stroji): ,, Bo mé bavi auta a bagry a jeraby a princezna je blbost pro
holky. Tatinek ma auto, oktavku, a ja ji s nim jezdim myt na mycku a dost me to bavi.*
Chlapec 2 (vybér pisni¢ek Karla Gotta): ,, Kdyz jsem u babicky, tak si ho pousti, vlastné
furt... tak si ho poustim taky... A umim néco i zpivat.” Déle jsem se chlapct ptala, proc si
rad¢ji misto pohadky/pisnicky nepusti vyukovy program. ,,7o délame porad...nechci to délat
znovu®, tekl chlapec 1. Chlapec 2: ,,4 mé bavi radsi pisnicky, je to zabava. “ Divka (vybér
kresliciho modulu v programu Barevné kaminky): ,,Rada maluju a bavi mé, Ze nemam
Spinavou ruku. Doma maluju taky, s fixama, a mamka vika, Ze jsem jako cuné, ale stejné si
ho da na lednici...obrazek...mdame uz plnou. “ Je tedy ziejmé, Ze sociokulturni prostiedi, u

déti nejCastéji prostiedi rodinné, uzce souvisi s jejich preferencemi.

8.2 Funk¢ni kontext

Funk¢éni rozmér zahrnuje schopnost ¢loveka Cist a psat. Ziskat takovou schopnost vyzaduje

1 napiiklad umét vytvafet ¢i pochopit vyznam textu, coz vyzaduje naptiklad znalost abecedy,



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 51

nebo porozuméni ustalenym zvykim (Marsh, 2016). Pozorovani jsem zaméfila na rozvoj
pred¢tenarskych dovednosti, nebot’ pravé ty jsou stavebnimi kameny vSech ostatnich
gramotnosti a vedou k utvafeni funkén€ gramotného jedince. Sledovala jsem témata,
prostiednictvim kterych ucitelka napliovala stanovené cile, zda déti na fizenych ¢innostech
participovaly aktivng, ¢i jen pasivné piihlizely, které oblasti ¢tenatské pregramotnosti byly
danymi aktivitami rozvijeny, jaké digitalni technologie byly pfi téchto aktivitach vyuzivany
a vjaké casovém horizontu. Atributy funkéniho kontextu jsem pozorovala pii fizené

dopoledni ¢innosti déti.

8.2.1 Téma

V dobé pozorovani probihala fizena dopoledni ¢innost v tematickych blocich. NejcastéjSimi

integrovanymi bloky byly ro¢ni obdobi. Z téchto blokl vychazela témata jednotlivych lekei:
e Prosinec - Zima, Zdravi, Mikulas, Vanoce.
e Leden - Zima, Pocasi, Zdravi, Zimni sporty, Tii kralové.
o Unor -Té&ime se do $koly.

Pani ucitelka vyuzivala program Barevné kaminky, ktery je vytvotfen v souladu s RVP pro
PV, méla tak usnadnénou préci, nebot’ programy jsou kompletné pfipraveny k praktickému
vyuziti v matetskych Skolach. Taktéz vyuZivala vlastni vyukové materidly, a to jak v tisténé,

tak v digitalni podobé.

Obrazek 3 Vyukovy program Barevné kaminky



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 52

8.2.2 Cinnosti dle aktivit
V pribéhu pozorovani déti vyvijely rizné Cinnosti, aktivni i pasivni. Nejéastéji se pfii
podpofe rozvoje Ctenaiské pregramotnosti objevovaly tyto aktivity: prace s textem, prace

s obrazky, prace s hulkovymi pismeny, prace s vyukovym programem Barevné kaminky,

vyplnovani pracovnich listi a nacvik fikadel, basnicek a pisnicek.

Pani ucitelka détem predcitala pohadky, déti sedély na koberci kolem ni, mohly si lehnout,
naslouchaly ctenému. Jindy pohddky promitala na elektronické tabuli, nebo z DVD
prehravace do televize. Cteni doprovazelo promitani obrazki, tykajicich se pohadky, na
elektronickou tabuli. Jakmile ucitelka docetla, zménila se role déti: z pasivni do aktivni.
Nekolik déti (vétsinou predskoléaci) tadily obrazky na elektronické tabuli dle dé&jové
posloupnosti. Zbytek tfidy rozdélila ucitelka do nékolika skupin, skupiny dostaly stejné
obrazky v tisténé podobé¢ a na koberci je skladaly dle totoZného zadani. Sledovanou ¢innost
provadély déti kooperativné, kooperace probihala jak na urovni domovské skupiny, tak mezi

jednotlivymi skupinami. Poslech audio pohadek byl také souc¢asti odpoledniho klidu.

Jindy byla aktivni ¢innost zaméfena uceloveé na predskolaky. Predskoléci dostaly karticky
s obrazky, napt. pohddkovych postav, pfedméti, se kterymi se jiz setkali pfi poslechu
pohadky. Jejich tkolem bylo obrazek pojmenovat, vyslovit jeho prvni a posledni hlasku a
nasledné pfiradit k obrazku pocate¢ni pismeno — velké hiilkové. Dale déti uréovaly pocet
slabik ve slové vytleskdvanim a k obrazku kreslily dany pocet tecek. VSechny aktivity méla
ucitelka ptipraveny jak v podobé elektronické, tak v podobé¢ karticek. Mensi déti pracovaly
s asistentkou na jinych ukolech. VétSinou se jednalo o aktivity vytvarné s podporou

grafomotoriky.

J

o

&
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Obrazek 4 Piifazovani obrazka k pismenu
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Pokud se ucitelka vénovala tématim mésicl,, vyuzivala materidly edi¢ni fady Barevné
kaminky. Mezi nejCastéji vyuzivané ¢innosti patiilo vytleskavani slov s danou tematikou,
dopliiovani rymd, tvofeni zdrobnélin, ur€ovéani barev, pojmenovavani tvari a prvni a
posledni hlasky slova. Dé&ti pii praci vyuzivaly jak digitdlnich materialt prostfednictvim
elektronické tabule, tak pracovnich listl, které jsou soucésti programu Pismackovy ukoly.
V ramci téchto aktivit hojné vyuzivaly elektronickou tabuli, pfifazovaly pfetahovanim
prstem, spojovaly prstem i arou, klikaly na ,,0zvucené* obrazky a dokreslovaly chybé&jici
¢asti obrazku, sestavovaly z geometrickych tvari jednoduché obrazky a také spojovaly

tvarove totozné znaky.

Obrazek 5 Prifazovani objektt pretahovanim

Velice casto také ucitelka pracovala s pisniCkami a motivacnimi fikankami. Témito
aktivitami ucitelka navozovala jednotliva témata. DéEti nejprve opakovaly jednoduché verse,
opct obrazky na elektronické tabuli. Déti slabikovaly a slabiky vytleskavaly, také
vytleskavaly rytmus fikanky a pisni¢ky. Pisnicky zpivaly za doprovodu CD piehravace, nebo

vyukového programu.

8.2.3 Oblasti rozvoje ¢tenarské pregramotnosti

Z pozorovani vyplynulo, Ze ucitelka cilen¢ sleduje a rozviji u déti tyto oblasti rozvoje
¢tenaiské pregramotnosti: sluchové a zrakové vnimani, komunikaéni dovednosti, orientace
v Case a prostoru a grafomotoriku. Jak jsem jiz vySe uvedla, k rozvoji vSech téchto oblasti

vyuziva pani ucitelka jak digitdlni materialy, tak materialy tisténé.
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Sluchové vnimani nejcastéji rozvijela prostiednictvim CD piehravace, nebo zvukového
vyukového programu. Déti se ucily pozorné naslouchat, ucitelka stfidala ¢innosti (Cteni x
poslech). Dale rozvijela sluchovou diferenciaci. U mensich déti se zaméiovala na rozpoznani
zékladnich zvukl — zvuky dopravnich prostfedku, hlasy zvirat, tony vysoké a nizké, u
predskolakt pak na rozliSovani slov, ktera se 1i$i prvni, pozd¢ji i posledni hlaskou (pes x les
x ves). Vramci rozvoje sluchové diferenciace trénovaly déti také rozliSeni mékkych a
tvrdych slabik. Sluchovou pamét’ nésledné rozvijely memorovanim fikadel, basnicek a
zpévu pisni. Pii rozvoji sluchové analyzy a syntézy se zamétovaly na vytleskavani slabik,
vysloveni posledni a prvni hlasky slova a tvofeni rymu jsem jiz popsala vyse. Vesker¢ tyto
aktivity byly v rdmci pozorovani podporovany digitdlnimi technologiemi — CD piehravac a

vyukovy program zprosttedkovany prostrednictvim elektronické tabule.

K rozvoji zrakového vnimdni vyuzivala ucitelka vyukové programy a pracovni listy.
Nejcastéjsimi aktivitami bylo vnimani barev, rozliSeni figury a pozadi, rozvoj zrakové
diferenciace a zrakové paméti. Déti ptitfazovaly rizné obrazky stejné barvy a predskolaci
barvu pojmenovavaly, nebo vyhleddvaly obrazky dle barvy podle pokynu ucitelky. Dale
fadily objekty podle velikosti, hledaly rozdily, hledaly v fad¢ stejnych obrazkli obrazek
odliSny. Zrakovou pamét’ trénovaly déti prostfednictvim pexesa, a to jak v elektronické
podobé, tak v podobé klasické stolni hry. Ke stejnému ucelu vyuzivala ucitelka tzv. Kimovu
hru. K rozvoji zrakové analyzy a syntézy slouzilo détem predevSim puzzle klasicke, ale 1

sestavovani obrazki z dilkd na elektronické tabuli ¢i dokreslovani chybéjicich ¢asti obrazk.

Obrazek 6 Grafomotoricka cvi¢eni

Rozvoj komunikacnich dovednosti probihal v pribéhu celého dne, nejen v dobé fizené

¢innosti. V komunitnim kruhu si déti denn¢ sd¢lovaly nejen své zazitky, ale také si povidaly
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o tématu, kterému se budou v fizené ¢innosti dany den vénovat, formou brainstormingu. Jak
jsem jiz vySe uvedla, déti sestavily obrazkovou osnovu piibéhu a dle osnovy vlastnimi slovy
piibsh pievypravély. Vzajemné se doplitovaly. Casto také pani ucitelka promitla d&jovy
obrazek na elektronickou tabuli a déti vymyslely piibéh. Déti také nékdy dokoncovaly

ptibeh, ktery jim pani ucitelka Cetla, nebo vypravéla.

Orientaci v Case a prostoru trénovaly déti vramci rozvoje zrakového vnimani a

grafomotoriku v rdmci vSech vyse uvedenych ¢innosti.

8.2.4 Digitalni technologie

Z pozorovani vyplynulo, ze nejCastéji vyuzivanou technologii je spojeni edukacniho
programu, elektronické tabule a notebooku. Casto je také vyuZivan audio format
prostfednictvim CD piehravace. Nejméné byla v dobé mého pozorovani vyuzivana televize.
Funkei ,,velké* televize pln€ kompenzuje elektronicka tabule. Jiné technologie nemohly byt

vyuzivany, nebot’ jimi tfida nedisponuje.

Ucitelka vyuzivala edi¢ni fadu Barevné kaminky, konkrétné programy Prosinec, Leden a
Pismackovy ukoly. Déle vyuZivala audio nahravek a velice Casto internetovych zdrojii —
pisnicky a pohadky. Dale vyuZivala vlastni vyukové programy, pfedev§im k tématu
Pohadky. Opakované pracovala také s voln€ dostupnymi vyukovymi materidly z portalu

DUMy, digitalni materialy pro vyuku.

8.2.5 Délka aktivit s digitalnimi technologiemi

Digitalni technologie maji déti volné k dispozici v dobé od 7:00 do 8:30. Jak jsem jiz vyse
uvedla, jedna se o jedno z center aktivit, které si déti mohou vybrat po pfichodu do matetské

Skoly. U¢itelka pouze dohlizi na dodrzovani pravidel. Déti maji zavedeny fad.

Dale jsou digitalni ¢innosti vyuZivany pfi fizené ¢innosti, tedy v dobé od 9:00 do 10:00.
Samotna aktivita s technologiemi probihala pfiblizn¢ 20 minut fizeného bloku. Aktivné ale
s technologiemi pracovala vzdy jen urcita skupina déti, skupiny se pravidelné stiidaly. Pti
poslechu, nebo sledovani pohadky trvala ukazka vzdy do 10 minut. V kazdém tizeném bloku
byla i cast, kdy ucitelka vysvétlovala détem, jak s programem pracovat. Tato, pro déti
pasivni Cinnost, trvala vzdy zhruba 5 minut. Ve zbytku bloku byly vyuzivany jiné nez

digitalni technologie.
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V dobé pozorovani pievazovaly dny, kdy ucitelka i déti aktivné pfi fizené ¢innosti vyuzivaly
digitalni technologie, pouze v péti pozorovanych dnech nebyla v fizené ¢innosti vyuzivana

zadna z vyse uvedenych technologii.

8.3 Kriticky kontext

Kriticky rozmér gramotnosti ukazuje, jakym zplUsobem autor/Ctenaf textu zapojuje pfi
tvorbé/Cteni textu kritické mysleni a analytické schopnosti (Marsh, 2016). K rozvoji
kritického mysleni slouzi metody RWCT. Z pozorovani ale vyplynulo, Ze v realité MS jsou
tyto metody vyuzivany pouze v naznacich. Z metod, které jsem méla moznost pozorovat,
byla metoda dokonceni ptibéhu vlastnimi slovy a kazdodenni brainstorming. Bylo zajimavé
pozorovat rozdilnost pfistupu k vypravéni/dokonceni piibéhu. Pfestoze pani ucitelka
nevyuzivala metody RWCT, pozorované déti intuitivné vyuZzivaly postupy kritického

mysleni, napf.:

e Pii kresbé na tabuli divka opakované smazala ¢asti nakresleného obrazku, kriticky

zhodnotila, Ze jeji prace neodpovida zadani.
e V ramci vrstevnického sdileni si déti predavaly vyselektované informace.

e Chlapec se opakované¢ dival na videa zher, po nékolika dnech pfisedl do
interaktivniho koutku, kde kamarad sledoval pohddku Bob a Bobek. Kriticky

zhodnotil: ,, To je pekna pohadka...a ja se divam na takovou blbost. *

e Pii fizené Cinnosti divka nedokézala pfifadit spravné pismeno k obrazku. Chvili se
pokousela nalézt spravny algoritmus, ale nakonec ptedala Cinnost dal§imu ze
skupiny: ,, Nejde mi to.

Lze tedy fici, Ze za ptispéni digitalnich technologii a spravné zvolenych metod (s ohledem
na vék a zralost déti) jiz v dobé predskolniho vzdélavani mizeme rozvijet také kriticky

kontext 1 bez vyuziti vS§ech metod RWCT jako takovych.
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9 ANALYZA A INTERPRETACE DAT ZISKANYCH
ROZHOVOREM

Dal3im zdrojem informaci byla doplitkovéa vyzkumna metoda rozhovoru s u¢itelkou MS. Ve
tfidé puasobily ucitelky dvé€, k rozhovoru jsem si ale vybrala tu, ktera s digitalnimi
technologiemi ve vyuce pracuje. Dotazovana ucitelka pracuje v pfedSkolnim vzdé€lavani jiz
37 let, je tedy dostate¢n¢ erudovana, aby jeji odpovédi mély pozadovanou validitu.
Informace ziskané rozhovorem s ucitelkou matetské skoly jsem porovnala s informacemi,
které vyplynuly z pozorovani v matetské Skole. Stejné tak jako vysledky pozorovani jsem se
také vystupy rozhovoru snazila tfidit do stejnych kategorii, tedy kulturni kontext, funk¢ni

kontext a kontext kriticky.

Prvni ¢ast rozhovoru byla zaméfena na vyuzivani digitalnich technologii v osobnim zivotg.
Kulturni kontext mizeme tedy ve vztahu k dospélé osobé vnimat caste¢né odlisné, nez je
tomu déti. Déti piijimaji dospelé vzory, mnohdy nemaji vybudovany nazor, naopak u pani
ucitelky bylo zfejmé, Ze ma postoje a nazory v dané oblasti jasné stanovené. Z pozorovani i
nasledného rozhovoru vyplynulo, Ze v naSem sociokulturnim prosttedi je typické vyuziti
digitalnich technologii k ziskavani informaci, pro zdbavu a komunikaci s ptateli. Ucitelka
v rozhovoru uvedla: ,, 4 jako proc to delam? No, abych védéla, co se kolem mé déje, taky
pro zabavu a komunikuji s prateli... No a nékdy hledam inspiraci do prace... “ Déti ve Skolce
ve stejném kontextu vyuzivaly digitalnich technologii pfedevsim k zabavé. Vyplynulo to
z pozorovani a nasledného dotazovani. To, ze digitalni technologie mohou byt také zdrojem
informaci a komunika¢nim prostfedkem, zatim nevnimaji. Jak jizZ bylo uvedeno v teoretické
¢asti, déti jsou digitadlnimi technologiemi obklopeny jiz od raného détstvi. Neni tedy divu,
zZe jiz pi1 vstupu do matetské Skoly dokazi s né€kterymi technologiemi manipulovat. Nelze
tedy porovnat digitalni technologie, které se vyuzivaly v dob¢€, kdy byla dotazovana ucitelka
v détském veéku, se soucasnosti. Sama ucitelka uvadi: ,,Jako dité jsme méli jen televizi a

‘

rdadio... Dnes si nedokdzu predstavit Zivot bez laptopu a mobilu.” Dovednost vyuzivat
digitalni technologie a kladny vztah k nim v osobnim Zivot€, podporuje pozitivni mérou
jejich vyuzivani v profesni roving. Ucitelka to vnima stejné: ,, No, tak myslim si, Ze kdybych
nedokdazala manipulovat s technikou v Zivoté, nedokdzala bych je asi pouzivat ani
v pracovnim. “ Dne$ni déti maji tedy velmi usnadnénou préci, nebot’ ony maji kladny vztah

k technologiim 1 dovednost jejich obsluhy nastaveny jiz z rodinného prostiedi. U déti

navstévujicich MS se jednéd ptfedev§im o manipulaci s dotykovymi zafizenimi, jako jsou
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mobilni telefony nebo tablety. Bozik (2018) uvadi, pro déti jsou technologie ovladané

dotykem nejvhodné;jsi technologii.

Druhé ¢ast rozhovoru byla zamétena na vyuzivani digitalnich technologii ve vzdélavani pii
podpofe cCtenarské pregramotnosti, proto tedy obsahové koresponduje s funkénim
kontextem. UCcitelka v rozhovoru uvadi: ,, Vétsinou kazdy den poustim pisnicky détem
k uklidu, k pohybu, pri rannich aktivitach pracuji déti v centrech aktivit, takZe i
v interaktivnim koutku. Détem zapinam program, se kterym jsme predchazejici dny
pracovali. Nékdy si maluji na interaktivce, nebo hraji hry...pexeso, domino, a tak.
Technologie vyuzivam vétsinou i pri hlavni ¢innosti. *“ Informace ziskané od ucitelky jsou
tedy v naprostém souladu s pozorovanim. Digitalni technologie provazi déti pii vétSing
aktivit, tedy nejen pii rozvoji predctenarskych dovednosti. V souvislosti s rozvojem
¢tenafské pregramotnosti ucitelka specifikovala €etnost vyuziti digitalnich technologii: ,, 4
jak casto? No vidy, kdyz s programem pracujeme. Vlastné téemér denné.“ Z pozorovani
vyplynulo, ze z 30 pozorovanych jednotek bylo 25 s pouzitim digitalnich technologii. Je tedy
zfejmé, Ze digitalni technologie hraji pfi rozvoji ¢tenaiské pregramotnosti vyznamnou roli.
Pani ucitelka uvedla, Ze k vyuce vyuziva: ,, Televizi, pocitac, smartku, CD a DVD.* 1 toto
tvrzeni je v souladu s pozorovanim, prestoze vyuziti televize a DVD bylo minimalni. Je
tteba si uvédomit, Ze vyuzivani televize a DVD piehravace je na ustupu, jedna se o
technologie zastaralé v souvislosti s edukaénim procesem. Role téchto technologii plné

kompenzuje notebook/pocitac a k nému ptipojend elektronicka tabule.

Sledovala jsem také, jaké oblasti Ctenaiské pregramotnosti ucitelka v edukaénim procesu
rozviji. Sama uvedla: ,, Zrakové vnimani a taky sluchové, myslim. A na ty slabiky, no,
witleskavani slabik ve slovech. Jo a taky kdyz vidi obrazek, rekne slovo a rozviji slovni
zdasobu, kterou deti nemaji.*“ Z pozorovani vyplynulo, Ze kromé sluchového a zrakového
vnimani, rozviji ucitelka pomoci technologii u déti také komunika¢ni dovednosti, orientaci
v Case a prostoru a také grafomotoriku. K tomuto ucelu ucitelka edi¢ni fadu Barevné
kaminky, vlastni materidly a voln¢ dostupné digitalni materidly z internetovych tlozist.
Z rozhovoru s ucitelkou jsem zjistila, Ze 1 v piipad€ vyuziti licencovaného programu, je
nutnd piiprava ze strany ucitelky: ,, Kdyz se rozhodnu pro kaminky, musim se na to doma
podivat, abych védéla, co budeme délat. ““ Vlastni ptipravy, a to jak digitalni, tak nedigitalni

24

cely vecer, no, je to narocné. Ale vlastné kdyz stiitham a lepim karticky a obrazky, tak to

¢

vilastné stoji taky dost casu.
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Dostal (2009) hovoti o didaktickych funkcich vyukového software. Z analyzy dostupnych
edukacnich software vyplynulo, Ze vSechny bez rozdilu naplituji motivacni a fixacni funkce.
Tyto myslenky nevédomé potvrdila i ucitelka: ,, No vedou k samostatnosti, bavi je a jsou
zajimave. Jo a tim, Ze je bavi, je motivuji. A je super, Ze déti chtéji a navic je to i bavi. Skoro

bych rekla, ze ani nevi, Ze se uci.”

Digitalni technologie tedy hraji velkou roli v edukacnim procesu pii naplhovani
vzdélavacich cill v oblasti ¢tenarské pregramotnosti, ale samoziejmé i v obecné vzdélavaci
roving. Je tfeba si ale uv€domit rozdilnost chapani vyuZitelnosti technologii v rodinném a
Skolnim prostredi. Z odpovédi ucitelky to jednoznacné vyplyva: ,, Doma tlemi na pohadky a
hraji stiilecky. Rodice je nechaji, hlavné kdyz maji klid. To ve skolce to nemiizou. Ve Skolce
mdme pravidla, déti vi, Ze si nemuZou samy nic poustét, takze pokud chtéji na smartce
pracovat, musi si vystacit s tim, co jim zapnu. A nemyslim si, Ze by s tim mély néjaky
problém. Skolka je tedy z mého pohledu bezpednym prostiedim, protoze kvalifikovany
ucitel dokaze rizika minimalizovat. Kala§ (2011) uvadi, ze pedagog musi ke kvalitni a
bezpecné integraci technologii do matetskych Skol spliiovat kritéria profesniho ristu.
Ucitelka ale uvadi: ,, 4 to existuje? Mdame nabidky na gramotnosti, to jo, a i na techniku, ale
dohromady... Asine.” Z jeji odpovédi vyvozuji, Ze citi potiebu propojit vzdélavani v oblasti

digitalnich technologii s oblasti ctenaiské pregramotnosti.
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10 SHRNUTI VYSLEDKU VYZKUMU

Cilem praktické casti mé bakalaiské prace bylo zaznamenat, jakym zplisobem mohou

digitalni technologie ovlivnit rozvoj ¢tenarské pregramotnosti v piedskolnim vzdélavani.

Potiebné informace k vyzkumu jsem ziskala metodou participa¢niho pozorovani déti a
ucitelky pii ¢innostech rozvijejicich ¢tenarskou pregramotnost v bézné tiidé matetské skoly.
Pozorovani probihalo 30 dni v obdobi tfi mésicii (prosinec, leden, tnor). Doplitkovou

metodou byla metoda interview s ucitelkou.

Na zéklad¢ cile jsem stanovila hlavni vyzkumnou otazku: Jak pouZzivani digitalnich
technologii podporuje rozvoj ¢tenarské pregramotnosti u déti predskolniho véku? Pro
snadnéjsi uchopeni sledované problematiky jsem rozclenila otadzku na Etyfi dil¢i vyzkumné

otazky.

10.1 Jak vnima ucitelka predSkolniho zarizeni digitalni technologie a jak
je vyuziva v osobnim a profesnim Zivoté?

Ucitelka, ktera byla objektem vyzkumu, ma kladny vztah k technologiim. Z pozorovani
vyplynulo, ze digitalni technologie jsou sledované ucitelce blizké jak v profesnim, tak
osobnim Zivoté. Ucitelka vyuzivala v dobé pozorovani vSechny digitalni technologie, které
méla na pracovisti k dispozici. PiestoZze je vyuzivala Casto, nendsilné jimi prokladala
vSechny aktivity, kterych se déti tcastnily. Na vyuku prostfednictvim technologii byla vzdy
pfipravena, ale samoziejme jsem méla moznost pozorovat i spontanni, nepfipravené vyuZziti

technologii v prostfedi tfidy matei'ské Skoly.

V osobni rovin€ jsem méla mozZnost ucitelku pozorovat pred za¢atkem pracovni doby, kdy
si vyfizovala osobni zalezitosti prostfednictvim notebooku a mobilniho telefonu. Osobni
rovinu jsem doplnila pomoci doplitkové metody rozhovoru s ucitelkou, ze kterého
vyplynulo, Ze vysledky mého pozorovani jsou totoZzné s postoji pozorované ucitelky. Dnesni
trh nabizi velké mnoZzstvi technologii, sledovany subjekt ale vyuZziva v osobnim zZivoté pouze
nékteré z nich, mobilni telefon, notebook, televizi. Z mobilnich aplikaci vyuZziva predevs§im
WhatsApp, messenger, mobilni bankovnictvi, fit aplikaci. Mobilni telefon vyuziva jako
digitalni diaf a fotoaparat. Vyse uvedené technologie vyuziva jako informacni zdroj, dale ke
komunikaci a jako zdroj zabavy. Vztah k technologiim si budovala postupn¢, protoze v dobé

détstvi a profesni ptipravy mnohé digitalni technologie jesté neexistovaly. S vzestupem
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techniky obecné se pro ni staly technologie nutnosti jak v osobnim zivoté, tak v Zivoté
profesnim, tak jak to koresponduje s naSim sociokulturnim prostfedim. Zde je tedy patrné

vyuzivani digitalnich technologii ve vazb¢ na kulturni kontext.

10.2 Jaké digitalni technologie vyuziva ucitelka pri aktivitach

rozvijejicich ¢tenarskou pregramotnost déti a jakym zpiisobem je

déti pouzivaji?

Ttida disponuje televizi, CD a DVD piehravacem, elektronickou tabuli a notebookem, ktery
je propojen s tabuli. U€itelka v dob& vyzkumu vyuZzivala vSechny uvedené technologie pfi
fizenych 1 nefizenych aktivitich s détmi i sama to v rozhovoru potvrdila. Nejcastéji
vyuzivala pfi praci CD piehravac a elektronickou tabuli napojenou na notebook, minimalné
televizi a DVD ptehravac. K napliovani vzd€lavacich cili vyuzivala software Barevné
kaminky, DUMy a vlastni digitdlni materidly, coz vyplynulo jak z pozorovani, tak
z rozhovoru s ucitelkou. Déti vyuzivaly technologie aktivng€ i1 pasivné. V aktivni roviné
vyuzivaly vyukové programy zprosttedkované prostfednictvim elektronické tabule k rozvoji
Ctenafské pregramotnosti. K nejcastéjSim Cinnostem patfilo: pfifazovani, pretahovani
objektli (skladani obrazki, tvofeni dvojic, kategorii...), klikdni na ,,zvukové* objekty,
spojovani prstem 1 fixem, kresleni ¢i dokreslovani ¢asti obrazkti. V roviné pasivni sledovaly
déti ptibehy, pohadky, poslouchaly pisnicky, basnicky, fikadla a dale je vyuzivaly jako
zrakovou oporu ¢tenému textu. Ucitelka také uvedla, Ze v interaktivnim koutku vyuzivaji
déti digitalni technologie ke hie — nejcastéji pexeso a kresleni prstem na elektronickou tabuli.
Praveé témito aktivitami rozviji déti dovednosti souvisejici s pozd€jSim ¢tenim a psanim a

pozorovani tak probihala prioritn€ v rovin¢ funkéniho kontextu.

10.3 Cim jsou digitalni technologie z pohledu uéitelky MS piinosem p¥i
rozvoji ¢tenarské pregramotnosti déti?

Z pozorovani vyplynulo, Ze digitalni technologie plni motiva¢ni funkci eduka¢niho procesu.
Jsou pro déti zajimavé, motivuji je k dalSimu uceni. I ucitelka v rozhovoru uvedla, Ze déti
technologie bavi, jsou pro n¢ zajimavé a vedou je k samostatnosti. Behem pozorovani jsem
méla moZnost sledovat, ze digitalni technologie umoziuji rozvoj sluchového a zrakového
vnimani soucasné, dité vidi obrazek a soucasné slysi mluvené slovo. Pouzity vyukovy
software nabizel mnozstvi témat, aktivit a ¢innosti, které podporovaly rozvoj Ctenarské

pregramotnosti u déti v MS, &imz se uéitelka vyhnula stereotypnosti. Aktivity byly
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riznorodé — napliovaly vSechny funkce (motivacni, verifikacni, expozi¢ni a fixacni).
Umoznovaly opakovani, ndvrat k neupevnénému. Vyukové CD ROMY obsahoval také
pracovni listy a omalovanky k tisku, které¢ ucitelka vyuzivala k samostatné¢ praci déti.
Vzhledem k rozmértim elektronické tabule a jejimu umisténi se u déti rozvijela pii praci s ni

také grafomotorika.

10.4 Jak digitalni technologie méni ulohu ucitelky pri rozvijeni ¢tenarské

pregramotnosti?

Z pozorovani vyplynulo, vyuka s digitdlnimi technologiemi zméni roli ucitele. Ucitelka byla
pfi praci s vyukovym software pouze privodcem ditéte na cesté k napliiovani edukacnich
cili. Pti pfipravé se vétSinou zaméfovala na vyhledavani vhodnych vyukovych materiald,
které budou odpovidat zadanym kritériim. TakZe prace autorska se zmeénila na praci
koordinacni. Nelze ale fici, Ze takova préace je snadnéjsi. Z rozhoru vyplynulo, Ze pfiprava
na préci s digitalnimi materialy je pro ucitelku stejné narocnd, jako ptiprava bézné hodiny.
Pfi realizaci pak ucitelka stanovila pravidla a kritéria nezbytnd pro kvalitné¢ provedeny
vzdélavaci proces. Digitalni technologie vyrazné usnadnovaly jeji praci predevSim
v pritbéhu verifikace. Déti nepotiebovaly ke kontrole ucitelku, vyukovy program vyhodnotil
préaci sam, bez jejiho dalSiho vstupu. DéEti byly timto motivovany k dalsi praci, samy se
pokousely préci opravit tak, aby ji program vyhodnotil 1épe. Ucitelka v priibéhu verifikace
ale volila 1 formu tiSténého materidlu urceného k praci individualni, nebo skupinové.
Vypozorovala jsem taktéZ, Ze ucitelka tvoti vlastni vyukoveé materidly. Sama uvedla, Ze je
to Casov€ narocné. Z mého pohledu vytvareni vlastnich vyukovych materidli vyzaduje
velkou miru profesni zdatnosti v oblasti digitalni gramotnosti a dostatek ¢asu. Pokud se
ucitelka rozhodla pro vyuku bez vyuziti digitalnich technologii, stal a padal cely edukacéni
proces na ni. Hovoifim o stanoveni vyukovych cili, ptipravé a nasledné implementaci do

edukacéniho procesu.

10.5 Hlavni vyzkumna otazka

Jak pouzivani digitalnich technologii podporuje rozvoj ¢tenaiské pregramotnosti u
déti predskolniho véku?

Digitélni technologie jsou prostiedkem k dosazeni edukacnich cilii a prostfedkem rozvoje

kompetenci. Nemohou nahradit ulohu knihy pii budovani pied¢tenaiskych piedstav,

potazmo cCtenafstvi. Aktivity s digitdlnimi technologiemi v§ak mohou efektivné doplnit a



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 63

vyznamné podpofit rozvijeni pred¢tenarskych dovednosti. Pomoci vyukového software
rozviji zrakové a sluchové vnimani, podporuji komunika¢ni dovednosti déti, rozviji slovni
zasobu a podporuji rozvoj grafomotoriky. Digitalni technologie také pomahaji pfi tréninku
pozornosti, rychlého tsudku, postfehu ¢i obrazného mysleni. V dobé mého pozorovéni
skute¢né ucitelka vyuzivala technologie k dosazeni cilli a rozvijeni kompetenci u déti, a to
nejen v oblasti Ctenaiské pregramotnosti. Z pozorovani dale vyplynulo, ze v ramci svého
pracovisté¢ vyuzivala efektivné vSechny dostupné technologie. Digitalni technologie 1ze
v mateiské Skole vyuzit jak pro hlavni fizenou ¢innost, v rdmci naseho pozorovani prioritné
k rozvoji Ctenaiské pregramotnosti, tak v nefizenych ¢innostech, kdy ponechavame détem
prostor k samostatné praci. Ucitelka v pozorované tfid¢ digitalni technologie vyuzivala
pravidelné ve stanovenych Casech — ranni nefizené aktivity, dopoledni fizené aktivity a
n¢kdy v odpolednim klidu. Digitalni technologie vnimala jako pomoc, ale ne nezbytnou.
Rizené aktivity souvisely pravé srozvojem predétenaiskych dovednosti. Utitelka je
vyuzivala pfi cvieni zrakového a sluchového vnimani, prostorové orientace, néacviku
grafomotoriky. Cetbu dopliiovala promitanim obrazkii, asto vyuzivala i obrazky dé&ové
k rozvoji slovni zasoby a vyjadiovacich schopnosti. Cinnosti s technologiemi prokladala
jinymi aktivitami, ¢asto manipula¢nimi.

Technologie jsou pro déti vysoce motivacni a podporuji jejich samostatnost. V ramci
pozorovani jsem zaznamenala, Ze technologie zvySovaly u déti chut’ vzdé€lavat se a vedly je
k samostatnosti, coZ uvedla shodné 1 ucitelka v rozhovoru. Pokud zvladly praci
s programem, dokézaly s nim pracovat samy bez pomoci ze strany ucitele, program jim
poskytoval dostatecnou zpétnou vazbu. Zaznamenala jsem, Ze déti pracovaly s programem
tak dlouho, dokud nedoséahly tispésnosti. Byly motivovany vlastni viili dosdhnout vybornych
vysledkd.

Technologie posuzujeme v kontextu vzdélavani ze dvou hli pohledu: technologie jako
informaéni médium a technologie jako konstrukéni médiu. Kalas (2011) uvadi, Ze
konstruk¢éni stranka vzdélavani se Casto podceiiuje. Z mého Setfeni plyne, Ze je tomu
skute¢né tak. Z pozorovani vyplynulo, Ze v eduka¢nim procesu vnimala ucitelka digitalni
technologie piedevSim jako informaéni médium a konstrukéni stranku opomijela, déti
neobjevovaly, nezkoumaly, pouze pracovaly s vyukovym programem. Po celou dobu
pozorovani jsem se zamétfovala na vyuzivani digitalnich technologii pii rozvoji Ctenarské
pregramotnosti ve tfech kontextech. Pozorovala jsem jejich vyuZzivani v kontextu kulturnim
a funk¢énim, méné pak byl zastoupen kontext kriticky. Tentyz zavér uvetejnila ve své studii

Marsh (2016).
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10.6 Doporuceni pro praxi mateiskych Skol

Na zéklad¢ vysledki mého vyzkumu se domnivam, ze pro ucely edukace ucitelit matetskych
Skol nestaci ucitele vzdélavat pouze v izolované oblasti digitadlnich technologii a jejich
obsluhy, ale je nutné propojeni digitalni gramotnosti ucitele s mySlenkami ctenaiské
pregramotnosti. Jedin€ tak mlize ucitel v matetské Skole efektivné za podpory technologii
rozvijet jednotlivé oblasti Ctenarské pregramotnosti tak, aby dité pii prechodu do zédkladniho
vzdélavani mélo vSechny tyto oblasti rozvinuty v co nejvétsi mife. Takovy jedinec se potom
snadno orientuje v prostoru ¢tenaiské gramotnosti a v dospélosti o ném mutizeme hovofit jako
o funkéné gramotném. A funkéné gramotna osoba je cilem edukacniho procesu kvalitniho
Skolského systému.

Jak jsem jiz vySe uvedla, Kala$ (2011, s. 15) uvadi konstruktivistické moZzZnosti vyuzivani
digitalnich technologii. Z mého Setieni vyplynulo, Ze pozorovana ucitelka tyto moznosti plné
nevyuziva. Potvrdila se tak tedy Kalasova teorie, ze tato stranka technologii v edukaci byva
opomijena. Ucitelé v pfedskolnich zatizenich by se tedy méli zamyslet jak vyuzit média
k objevovani a zkoumani, hrani roli. Stejné zésady stanovili Lynch & Vargova (2016, s. 5).
Z pozorovani také vyplynulo, zZe matefska Skola disponuje malym digitadlnim fondem. Plati
tedy Kalasovo zjisténi (2011, s. 12), ze se ve Skolkach prioritné vyuzivaji vzdélavaci
programy prostfednictvim elektronickych tabuli a pocitace. Domnivam se, Ze by tedy bylo
vhodné doplnit digitalni fond dal§imi technologiemi — robotickymi hra¢kami, které, jak
Kalas uvadi (2011, s. 12), vedou k rozvoji tvotivosti, feSeni problémut a konstruktivismu
v edukaci. Kopecky & Szotkowski (2018, s. 2) uvadi, Ze vyznamnym pomocnikem by také
mohl byt interaktivni dotykovy panel, tablet a interaktivni a programovatelnd technika.
Myslim si tedy, Ze robotické hracky by podpotily také kriticky kontext, ktery hraje klicovou
ulohu v komplexnim rozvoji ditéte.

Pozorovana ucitelka vyuzivala kromé digitalnich technologii také nedigitalnich prostfedk.
Potvrdila se tedy BoZikova teorie (2018, s. 23) o tom, Ze tyto prostfedky se mohou dopliovat,
neni ale v moZnostech digitalnich technologii né¢které ¢innosti nahradit. Pfesto Bozik (2018,
s. 17) hovoti o efektivnosti vyuky za ptispéni digitalnich technologii a jejich aktivizacni a
motivacni funkci. Jednoznacné tedy mizeme fici, ze digitalni technologie jsou pro dnesni
predskolni vzdélavani nevyhnutelnym nastrojem a je nutné jejich vyuzivani podporovat ve

vSech oblastech edukace.
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ZAVER

Ctenai'ska pregramotnost je zakladem pro budouci &étenaiskou gramotnost zakt. Matetské
Skoly hraji v procesu rozvoje velkou roli, nebot’ jsou vybaveny nejen didakticky podnétnym
prostfedim, ale také mohou poskytnout détem dostatek prostoru pro aktivity, které¢ povedou
k napliovani didaktickych cilii tak, aby v této oblasti nemély déti problémy ani pti prechodu
do zékladniho vzd€lavani, ani v dospélém zivoté. Vyznamnym pomocnikem pfi naplnovani
edukacnich cilt pfedskolniho vzdélavani jsou v dnesni dob¢ bezesporu digitalni technologie.
Digitalni technologie provazi déti od raného détstvi, jsou jim tedy blizké a plni aktivizacni a
motivacni funkce v procesu elementarniho uceni. Vyznamnou roli také hraji na trovni
konstruktivistické a v kritickém kontextu. Je tieba si ale uvédomit, Ze sebelepsi technologie
jsou pouze nastrojem v rukou pedagoga a zalezi, zda je dokaze uchopit v procesu vzdélavani
tak, aby byly pfinosem pro proces samotny. K témto uc¢eltim je mozno vyuzivat celou skéalu
vzdélavacich moznosti, které jsou urCeny pedagogim predskolniho vzdélavani a jsou
zamé&feny na efektivni vyuZivani digitalnich technologii v matetfskych skolach. V bakalaiské
praci jsem se prioritné¢ veénovala digitalnim technologiim v souvislosti se ¢tenaiskou
pregramotnosti. Zjistila jsem, Ze trh v tuto chvili nenabizi Zadné konkrétni kurzy, které by

pojaly tuto problematiku komplexné.

Vyzkum prokazal, Ze ve sledované matetské Skolce se digitalni technologie vyuZzivaji
v hojné mife. BohuZel ale Skolka nedisponuje velkym spektrem téchto technologii a ani

ucitelka nevyuziva vSechny moZnosti, které ji tyto technologie nabizi.

Ve své bakalarské praci jsem se zabyvala vyuzitim digitalnich technologii pfi rozvoji
¢tenaiské pregramotnosti. Pracuji jako asistent pedagoga na zakladni Skole a vypozorovala
jsem, ze Ctenafskd gramotnost je klicem k ostatnim gramotnostem. Téma cCtenaiské
pregramotnosti jsem si tedy vybrala proto, abych pochopila principy, které povedou
k budoucimu c¢teni. Zajimalo mne také, zda a jak mohou tyto cile naplhovat déti a

pedagogové prostiednictvim digitalnich technologii.

Prace je rozdélena na cast teoretickou a praktickou. Teoretickou ¢ast jsem rozdélila do tii
kapitol. V prvni kapitole jsem vymezila klicové pojmy: gramotnost, funkéni gramotnost,
Ctenafska gramotnost a Ctenarska pregramotnost na zaklad¢ dostupné odborné literatury.
V druhé kapitole jsem se zaméfila na vyuziti digitalnich technologii pii rozvoji ¢tenaiské
pregramotnosti. Vymezila jsem pojmy digitalni technologie a digitalni gramotnost. Ze studia

odborné literatury jsem ziskala poznatky o ptistupech k implementaci digitalnich technologii
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v pfedSkolnim vzdelavani. Ve treti kapitole jsem se zaméfila na ukotveni pojmi Ctenéiska
pregramotnost a digitdlni technologie v kurikulu. Praktickd c¢ast bakalarské prace je
vénovana kvalitativnimu vyzkumu metodami participacniho pozorovani a interview.
Hlavnim cilem bylo zaznamenat, jakym zptisobem mohou digitalni technologie ovlivnit
rozvoj Ctenaiské pregramotnosti v pfedSkolnim vzdélavani. Ziskana data jsem analyzovala
metodou otevieného kdédovani s ohledem na kulturni, funkéni a kriticky kontext vyuzivani
digitalnich technologii. Z analyzy dat vyplynuly odpovédi jak na dil¢i vyzkumné otazky, tak
na hlavni vyzkumnou otdzku. Na zdklad¢ vysledkl praktické ¢asti bakalarské prace jsem

sestavila doporuceni pro praxi matetskych skol.

Vyzkum jsem provadéla pouze v jedné tfidé mateiské Skoly a rozhovor jsem vedla pouze
s jednou ucitelkou, kterd pii své praci vyuziva digitalni technologie. Vyzkum probihal
v ¢asové dotaci tif mésicl. Je tedy nutné si uvédomit, ze vysledky mého zkoumani neni
mozné zobecnit, ale jeho vysledky lze bezpochyby vyuzit jako jeden z podkladt k dalsimu
zkoumani v této tematické oblasti. Potykala jsem se s nedostatkem Cesky psané odborné
literatury, nebot’ tematika ctendiské pregramotnosti a digitalnich technologii neni v naSem

kontextu pfili§ prozkoumana.

Téma rozvoje Ctenatské pregramotnosti prostrednictvi digitalnich technologii bylo pro mne
velice ptinosné, nebot’ jsem si uvédomila, Ze pregramnotnost je zdkladem budouci ¢tenaiské
gramotnosti a jen zak Ctenaisky gramotny se mize v dospélosti stat funkéné gramotnym, a

tedy splilovat vSechna kritéria nutna pro budouci plnohodnotny Zivot.
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Ptiloha P I: Transkript rozhovoru s ucitelkou



PRILOHA P I: TRANSKRIPT ROZHOVORU S UCITELKOU

(podle S. Kontovourki, revidovali A. Jorge a V. Tome)
VSeobecné informace a demografické udaje:
1. Informace o respondentovi:
Vek: 55 let
Pohlavi: Zena
Vzdélani: stfedni odborné s maturitou
Délka pedagogické praxe: 37 let
Pracovisté: méstska matetska skola, 3 oddéleni, z toho 1 oddéleni logopedické
Ttida: smiSend heterogenni tfida pro déti od 2 do 6 let
2. Informace o priubéhu interview:
Datum a misto: 17. 02. 2020
Vybér ucitele: vybér jsem provedla na zédklad€ zkuSenosti ziskané pii pozorovani
Participanti: Zuzana Smoc¢kova (vyzkumnik), uéitelka MS (respondent)
Misto realizace: kabinet MS
Transkript rozhovoru s ucitelkou

A, Vnimani a pouzivani digitalnich technologii mimo kontext vzdélavani (osobni a

Zivotni profil ucitele)
o1

V: ,Popiste svij typicky den. Jak pouzivate technologie v jeho prabehu? Jaké druhy

technologii pouzivate a jak? S jakym zamérem?*



R: ,,Rano vstanu a pustim si televizi. Nedivam se, jen jako zvukovou kulisu vyuzivam.
Zkontroluju mobil, esemesky, délku spanku... V praci zapnu pocitac a kontroluji mejly. Nez
jdu s détmi ven, kontroluji stav ovzdusi a venkovni teplotu... No a vlastné prubézné sledu;ji
mobilni aplikace v mobilu... Takze asi nejvic mobil, not’as a televizi. A jako proc¢ to délam?
No, abych véd¢la, co se kolem mé déje, taky pro zabavu a komunikuji s prateli... No a nékdy

hledam inspiraci do prace...*
02

V: Jaké digitalni technologie, média, aplikace pouzivate? Uved'te nckolik ptiklada?

S jakym zamérem a za jakych okolnosti je pouzivate?“

R: ,,Aha. Takze tak, jak jsem fikala. Nejvic mobil, not’as a televizi. V mobilu pouzivam
aplikace whatsapp, messenger ke komunikaci, taky madm v mobilu banku, takZze mobilem
platim v obchodech a ucty, a taky mam v mobilu my fit aplikaci, kterd hlida délku a kvalitu
spanku a pocet nachozenych kroki. Do mobilu si namlouvam poznamky, abych na nic
nezapomnéla. Pokud potiebuju fotit, fotim mobilem. Na laptopu vyuzivam internet nejvice,

vlastn€ denné. No a televizi zapinam jako kulisu a vecer sleduji pofady.*
03

V: ,Jak se v priibéhu ¢asu zménilo VaSe pouzivani digitalnich technologii a médii? Co si ze

vztahu pamatujete ze svého détstvi, dospivani, dospélosti?*

R: ,Jako dité jsme méli jen televizi a radio. Televize se zapinala jen v ned€li dopoledne na
pohadky a v tydnu na Vecernicek. Nevzpomindm si, Ze by rodice vyuzivali televizi jako
kulisu, televize u nas byla pfevazné vypnutd. Mobily ani poc€itace nebyly a my jsme béhali
po venku. Prvni mobil jsem dostala pfed dvaceti lety a um¢l jen telefonovat a psat kratké

zpravy. Dnes si nedokazu ptedstavit Zivot bez laptopu a mobilu.*
04
V: ,,Jak byste popsala ulohu, kterou sehrdvaji technologie ve Vasem zivot&?*

R: ,,A neftikala jsem to uz? Prost¢ mobil a laptop potiebuji... Kviili komunikaci, zabavé a

praci, asi nejvic.*



05

V: ,Jakou souvislost pozorujete mezi tim, jak vyuzivate technologie v soukromém a

profesnim zivoté?*

R:,, No, tak myslim si, ze kdybych nedokézala manipulovat s technikou v zivot¢, nedokéazala

bych je asi pouzivat ani v pracovnim.*

B, Vnimani a pouzivani digitialnich technologii ucitelem ve vzdélavani pri podpore

étenarské pregramotnosti
o1
V: ,,Popiste svijj typicky den ve Skole. Jakou tlohu v ném sehravaji digitalni technologie?*

R: ,,Kazdy den je jiny. Vétsinou kazdy den poustim pisnicky détem k uklidu, k pohybu, pti
rannich aktivitach pracuji déti v centrech aktivit, takZe i v interaktivnim koutku. Détem
zapindm program, se kterym jsme ptedchdzejici dny pracovali. Nékdy si maluji na
interaktivce, nebo hraji hry...pexeso, domino, a tak. Technologie vyuzivam vétSinou i pii
hlavni ¢innosti. A uz jsem fikala, Ze sledujeme ovzdusi a teplotu... Na vychazce sleduji na

mobilu ¢as... V odpolednim klidu nékdy poustim pohadku.*

02

V:,, Pouzivate digitalni technologie pii ¢innostech rozvijejicich ¢tenafskou pregramotnost?*
R: ,,Ano, ale ne vzdy.*

03

V: ,Jaké technologie ¢i digitalni média vyuZzivate?*

R: ,,Televizi, pocita¢, smartku, CD a DVD?*

04

V: Jak casto tyto technologie vyuzivate pii cinnostech rozvijejicich Ctenaiskou

pregramotnost?“



R: ,,No, mame programy, které jsou o ro¢nich obdobich a tam pravé jsou aktivity k rozvoji
Ctenafské pregramotnosti. A jak casto? No vzdy, kdyz s programem pracujeme. Vlastné

témet denné.“
05
V: ,Jaké oblasti ¢tenatské pregramotnosti pomoci digitalnich technologii rozvijite?*

R: ,,Zrakové vnimani a taky sluchové, myslim. A na ty slabiky, no, vytleskdvani slabik ve

slovech. Jo a taky kdyZ vidi obrazek, fekne slovo a rozviji slovni zdsobu, kterou déti nemaji.*
06

V: ,,Pti jakych tématech nejcastéji vyuzivate digitalni technologie?*

R:,, Ro¢ni obdobi, pohadky.*

o7

V: ,,Maji déti ptistup k digitadlnim technologiim i pfi samostatné praci?*

R:,, To jsou ta ranni centra aktivit, jak jsem fikala. Hodné dé€ti vybira interaktivni koutek.*
08

V: K €emu pii samostatnych ¢innostech déti technologie vyuzivaji?*

R: ,,Ke hte. Hraji si a uci se. Je to dva v jednom. Jo a taky rddy maluji prstem na smartku.

To je taky super, protoze krasné€ uvolnuji ruku.*
09

V:,,V ptipad¢, ze se rozhodnete vyuzit ve vyuce digitalni technologie, co sehrava roli pti

vasem rozhodovani?“

R: ,,No, stanoveny cil a téma hodiny. To méme v SVP. A protoze si myslim, Ze to bude
vyhodné jak pro mne, tak pro déti. Vyuka je bude vic bavit. Nékdy se to nehodi, takze je

technika pouze doplitkem.



010
V: Kde a jak si opatiujete digitdlni materidly pro vyuku?“

R: ,,Méame koupeny program ve §kolce Barevné kaminky, je super nemusim nic vyrabét. Ale

pokud chci néco jiného, vyrobim si doma, nebo stahnu z DUM1U.

o11

V: ,Jak se méni ¢i neméni Vase piiprava na vyuku v piipadé zaclenéni technologii do
vyuky?

R: ,,Nevim, asi nijak... Ale vlastné ano. Kdyz se rozhodnu pro kaminky, musim se na to
doma podivat, abych védéla, co budeme délat. Kdyz se rozhodnu udélat si vlastni ptipravu,
stravim nad ni cely vecer, no, je to naro¢né. Ale vlastn¢ kdyz stfiham a lepim karticky a

obrazky, tak to vlastné stoji taky dost ¢asu.*
012
V:,,Cim jsou podle Vs digitalni technologie p¥inosem?*

R: ,,Pfinosem? No vedou k samostatnosti, bavi je a jsou zajimavé. Jo a tim, Ze je bavi, je
motivuji. A je super, Ze déti chtéji a navic je to 1 bavi. Skoro bych fekla, Ze ani nevi, Ze se

vrn

uci.
013

V:,,V ¢em spattujete odliSnost vyuky gramotnosti s vyuzitim digitalnich technologii a bez

jejich vyuziti?“

R: ,, Prosté¢ né€kdy techniku vyuzivam, jindy ne. Je to jiné. Bez techniky pracujeme vice
rukama, stfihame, lepime... Cteme si pohadky, vypravime... Je to prosté jiné. Jiné &innosti,
jind prace... Diiv jsem ucila bez techniky a déti taky umély. Dneska to mame, tak s tim

pracujeme.
014

V:,,V ¢em vidite odliSnost pfi vyuzivani digitalnich technologii détmi v rodinném prostiedi

av MS?«



R: ,,Doma tlemi na pohadky a hraji stfilecky. Rodice je nechaji, hlavné kdyz maji klid. To
ve Skolce to nemtizou. Ve Skolce mame pravidla, déti vi, Ze si nemlzou samy nic poustét,
takze pokud cht¢ji na smartce pracovat, musi si vystacit s tim, co jim zapnu. A nemyslim si,

ze by s tim mély néjaky problém.*
O15

V:,,Absolvovala jste v posledni dob¢ n¢jaké skoleni ¢i seminaf na téma digitalni technologie

a predctenarskd gramotnost?

R: ,,A to existuje? Mame nabidky na gramotnosti, to jo, a 1 na techniku, ale dohromady...

Asi ne.*



