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ABSTRAKT

Vypocetni technika se dnes jiZz stala nedilnoucasti Zivota naSiché&ti a mladeze.
Déti a mladez se s gaaci setkavaji na kazdém kroku a vyznamn@st sveho volného
¢asu travi pra¥ u paitace. Teoretickacast této prace se snazi shrnout problematiku
nejpouzivagjSich paitacovych aktivit, vymezeni zakladnich pajyrproblematiku volného
¢asu @ti a mladeZze a popisuje moznosti vyuZitfinps i nebezpg pccitacu pro tuto
skupinu obyvatel.

V praktickécasti je popsédn samotny vyzkum, ktery se usinitenezi zaky zakladni

Skoly a mezi studenty gymnazia a jehoz hlavnimntile poskytnout blizSi pohled

na strukturu a frekvenci paacovych aktivit dti a mladeze.

Klicova slova: péitag, Internet, komunikace na Internetu,¢fiatova hra, volnycas,

specifika volnéh@&asu, uloha rodiny

ABSTRACT

Computer equipment has become an indivisible datttelives of our children and
teenagers. Children and teenagers meet with comspateevery turn and it is at the
computer where they spend a significant part af finee time. The theorethical part of this
thesis tries to summarize the issue of most wideskyd computer activities, to provide
definitions of basic terms, to introduce problerh$ree time of children and teenagers and
describes possibilities of utilization, benefitdlatangers of computers affecting this group

of people.

The practical part gives an account of the resedssdif, which was carried out
among primary school pupils and secondary schoolesits and its main aim is to provide
a closer insight into the structure and frequentycluldren's and teenagers' computer

activities.

Key words: computer, Internet, Internet communaaticomputer game, free time, free

time specificity, role of family



PODEKOVANI

Déekuji timto vedoucimu své prace prof. PhDr. VlastimSvecovi, CSc. za jeho

pomoc, pod&tné rady, metodické vedeni této pracgaa straveny na konzultacich.



)Y ] RO 8
| TEORETICKA CAST ..ottt eeeee st n st en e ea et anene s 10
1 POCITACE, DETIAMLADEZ........coovieeeeeeeeeeeeeeee et 11
1.1 ROJEM VYPQCETNI TECHNIKA A JEJIVYVOUJ .. eneiiieeeeeee e e e e eaees 11
1.2 WUZITELNOST PQCITACU U DETI A MLADEZE ...cuvivniiveiieeeeeteeieeeeeens e s eaesnnns 13
1.3 o N L@ S A = =3 =4 == 3] 15
2 =061 7N 6{0 )Y/ =3 g 1Y/ 1 OO 16
2.1 L N Y TN =1 = 16
2.2 INTERNET— PROHLIZENT A HLEDANI «.euttiiiei et e e e e eeeae s e s aaeanas 16
2.3 KOMUNIKACE NA INTERNETU. ..uutuitnitnititeieteeieetete s easa s saasensesasansssansassssnaes 18
2.3 1 E-Mal e e e 18
pC 3 ©1 1 V- S [0 T 19
2.3.3 SMS atelefonovani na INtErNetU .......ccceeeerieeviiieeeeieiiceee e 20
2.3.4  SEZNAMKA ...couniiiii et aaaas 21
2.4 [ Q)Y = = 2100 =T 0] = 22
2.5 TABULKOVE PROCESORY ..t uttuituitnetntteteanetetssnssssnssnssnsenssnssnssnssssssnssnssnssnses 23
2.6 (€ 27 = o] =l = o1l 0] =3 7 24
2.7 WIDEO A ZVUK ..ttt ettt et e et e e e e e e e e e e s e e ea s e e ea e e e eneeneeneenses 25.
A S = ool YooY, =i = 3 AR 26
2.8.1  ZAnry pOItaCOVYCN NEI .....ccoiiiiiiecee e e e e e e e e e eaaaaaans 27
e TR = 0 OO 28
3 VOLNY CAS MLADEZE ......ootieeeeeeeee et emeaee ettt en et eneeaenes 30
3.1 VYMEZENT POJIMU VOLNY CAS .. entnieieteteee et e e s es s s emeensanssnssnsansenaenns 30
3.2 SPECIFIKA VOLNEHO CASU DETI A MLADEZE .. cvviviie it em e 31
3.3 JEDNOTLIVE POHLEDY NA VOLNY CAS . .tniiitiiieeeeeeee et e ee s et s eeane e e ens 32
3.4 U_OHA RODINY VE VOLNEM CASE DETI A MLADEZE ....cuvniiieieieeeeeeeeee e 34
I PRAKTICKA CAST oot eeeem ettt n st en st en e enanes 37
4 VLASTNIVYZKUM ...ooviiieieiteeeeeeeee ettt te s ene v seeaees 38
4.1 FRIPRAVA VYZKUMU L.eiieiiii e ee et e et e e et e e ee et s st st e et et s b e s b s e eneeaeans 38
4.2 VY ZKUMNY PROBLEM ..euittittitet e e e et e e et et sa e et et sesaeetssasaeseeasaeenseneeaeeneennss 38
4.3 D Y Y A4 U 1 39
4.4 VY ZKUMNA METODA ..ottt e e e e e e et e e et s st st s a e e st eaaaerseanaens 39
4.5 WY ZKUMNY VZOREK ..euituitniteee e et et e e e e e st stessa et s s s s e s sasa st sasaesasaaens 39

5  VYSLEDKY VYZKUMU A JEJICH INTERPRETACE ......c.ccc. coeveiieiieeine, 41



5.1 CGRAFY A INTERPRETACE DAT ZEZS ...ttt ememme s 41

52 GRAFY A INTERPRETACE DAT ZzGYM NAZlA ...................................................... 52

53 ZAVER VYZKUMU ...eniiiiiei e et e et e e et e e s s ee et s s st st s s s sa s s st sasansnseaaanss 64
LI NV o TR 66
SEZNAM POUZITE LITERATURY ...oouveeeeeete ettt 68
SEZNAM POUZITYCH SYMBOL U A ZKRATEK .....covvivieeceeeeeeees e, 70
SEZNAM GRAF U ...ttt sttt en et s st ennnas 71

SEZNAM PRILOH. ... e e et et e e et e e e e e e e e e e e e aeaa s 73



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 8

UvoD

Vyvoj a modernizace vygetni techniky, zejména v poslednich dvaceti letech,
dosahl obrovského pokroku.rdel rokem zakoupeny osobni ¢iia¢ se ve srovnani
s vyrobky, které produkuji vyrobci vypetni techniky v sotasné dob, jevi jiz jako
zastaraly. €ko bychom hledali jiné gmyslové od¥tvi, které se rozviji tak dynamicky
a rychle jako pr&vodwtvi vypatetni techniky. Neni tedy divu, Ze itace a Internet dnes
prakticky zasahuji do vSech kazdodenni@hnosti ¢lovéka ve spolénosti a staly
se plnohodnotnym médiem st&jfako televizeci rozhlas. Jejich vliv postihuje vSechny

vékové kategorie, ale zejména u gasné mladeZe jsou velice oblibené.

Déti a mladez se s pai setkavaji téns na kazdém kroku, dil se je obsluhovat
a pracovat s nimi jiz na zakladni Skole a vésmme dob je ténei vyjimkou domacnost,
kde by nebyl alesppjeden pditac. Déti zajima vSe nové, jsou zvidavé a jejich vstiptvo
arychlost mysSleni byvaji obdivuhodné. Na strairuhé se jednd o nipravené
a nevyzralé osobnosti, a proto je velniileZité ungt kvalitné, smysluplg a gimérens
vyuzivat toto médium, kterym ptia bezesporu jeCinnosti, kterymi se mohou &t
a mladez na piitacich zabyvatje celarada. Pro pozitivni rozvoj jejich osobnosti je velmi
dulezité vhod® a v giméreném rozsahu ovlilovat jejich p@itacove aktivity, nadit
je nachazet p&tbné informace a stimulovat u nich pozitivni p&gink dalSi ¢innosti.
Tento proces by oh byt zanmérny a cileédomy a neml by sklouznout v Zivelny

individualni proces, jak toméasto byva.

Kromé rodiny a Skoly i poitace a Internet dnes gatmezi socializani cinitele,
které ovliviuji dalSi vyvoj dti a mlddeze. Ritate pomahaji &em vytv&et si pozitivni
vztah k gedkladanym informacim, rozvijeji jejich mySleni agbou formou, napomahaji
v komunikaci, podécuji ckti k dalSicinnosti a tak dale. Znalost gitact, schopnost s nimi
kvalitné pracovat, vyhledavat a ziskavat informace na mhefier jsou v satasné dob
nezbytnym pedpokladem pro uplatni mladého ¢lovéka ve spolénosti. Pgitace
ve volném ¢ase dti a mladeze v3akutgobi také nezadoucimi vliviCaso¥ nara@né,
kaZzdodenni adkolikahodinové vyuZivani pdtact mize vést aZ k zavislosti na nich nebo
na rekteré z pditacovych aktivit. Steji tak bezbariérové &ni nevhodné reklamy, nasili,
erotiky apod., miZze negativa ovlivnit dalSi rozvoj dti a mladeze. Ritate a Internet
umoziuji ziskat velmi rychle velké mnozstwiznorodych informaci, umazji operativié

navazat kontakt s dalSi osobou, aleéti d mladeZe je tomu velntiasto bez fedchozi
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zazité osobni zkuSenosti. P&awelké mnozstvi informaci a jejichtuanorodost
a rozptylenost mohour@dstavovat pro&i a mladez problém, nikoli nedostéty pristup

k informacim, ten je prosdnictvim Internetu tési neomezeny.

Zadouci proto je vhodnym #ipobem ovliviovat pa@itasové aktivity dsti a mladeze
tak, aby nevedly k jednostrannému z#emi, ale podporovaly celkovy rozvoj osobnosti.
V souwasné dob se ukazuje velmi aktuélni a@ldZitou medialni vychova, kterd mimo jiné
uci déti a mladez kriticky a vhodnvyuZzivat informa&ni zdroje vypéetni techniky, @i
je byt odolnymi wi¢i manipulaci a schopnymi odmitat to, co by je mahiot podiizenymi

nebo zavislymi.

Cilem této prace neni popsat naprosto vSechgitgdové aktivity dti a mladeze,
ale pokusit se zmapovat a popsat situaci v tétastiblzjistit, kterou z potacovych aktivit
souwasna mladez nejvice preferuje, zjistit frekvencuzigani jednotlivych p&tacovych

aktivit a to, jakcasto se ve svém volnéfase dti vénuiji praci na poitaci.
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|. TEORETICKA CAST
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1 POCITA CE, DETI A MLADEZ

1.1 Pojem vypcaietni technika a jeji vyvoj

I Ye

co docinéni s provozem pfitact. Existuje celarada tiznych druli pccitacn, pati sem
stolni paitace, kapesni potace, notebooky, servery, ale i mobilni telefony, &tgsou
VvV sowasnosti jizZ mnohdy plnohodnotnym itacem. Krong samotnych pé&itact zahrnuje
oblast vypdéetni techniky i monitory, klavesnice, tiskarny, @obvaci zéizeni — mys,

joystick, scanner apod.

Pojem pctitac

Pod pojmem p&ta¢ negastji rozumime z&éizeni, které zpracovava data. Je to stroj,
ktery zpracovava symboly podlg¢guem u¥eného (naprogramovaného) postupucifad
umi velmi rychle provagt i velmi slozité operace rychlefgsrE a jis€. Je schopen také
¢ist, zpracovavat a ukladat velké mnoZstviechto symbal - dat

(http://cs.wikipedia.org/wikionling. [cit. 2007-02-27).

Pctita¢ je zd&izeni, ve kterém jsou vSechny informace zapsanyopordvojkove

soustavytisel, tj. pomoci nul a jedégk. Tuto nejmensi jednotku nazyvame 1 bit.

Vyvoj poéitaca

Vyvoj pocitacu je nedil spojen s historii matematiky. Uz nejstarSi ciate nély
svoje p@etni poniicky, pricemz za nejstarSi petni ponticku je povaZzovan abakus
jehoz vznik je datovanipd gti tisici lety v Malé Asii. Jednalo se orel€nou nebo
hlinénou tabulku, kterd byla zaloZzena na systému kordtkeré se klouzaly na digach
nebo ve Zlabcich nahoru a doh gipominala prvni pétadla. DalSi vyvoj se ubiral
pies vynalez logaritmickych tabulek ve dvacéatych detel7. stoleti, vynalez prvni
mechanické kalkulky v roce 1642 ve Francii, pokus Ch. Babbage v rb848 sestavit
analyticky stroj, az po rok 1889, kdy americky Waz&e Herman Hollerith poprvé pouzil
Jacquartlv dérny Stitek jako proseédek komunikaceélovéka s pgitacem @i scitani lidu.

Tato metoda se pouZzivala az do druhé polovinytdGeté
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Znaky paitaca 0. generace

Historie pa&itact 0. generace se &@aa odvijet od 40. let 20. stoleti. Jednalo
se 0 sam@inné paitace, které ve #Sin¢ pripadi zastaly vzdy jenom prototypy. Prvni
takovy pcita¢ byl sestrojen vroce 1941 whecku Konradem Zusem,
kterému se poddo jako prvnimu na sité sestrojit reléovy pitac. Jeho poitac vSak
upada v zapon#mi, neb® se mu nepoddo vzbudit pozornost armady &hem leteckych
naleti v pribéhu 2. s¥tové valky byl tento p&tac znicen. V roce 1943 ve Spojenych
statech pedstavuje s§ reléovy pcitac Howard Aiken pod nazvem Mark 1.
Je pravdpodobné, Ze pr&vtento Aikeriv pctitaé byl armadou pouzit k vygbim

pii sestrojovanprvni atomové bomby.

Znaky p@itaca 1. generace

Pctitate 1. generace jsou spojovany s objevem elektrdktkyd umoznila nahradit
nespolehliva a pomala mechanicka relé. Tytaitade byly charakteristické svymi
obrovskymi rozmiry. V roce 1944 byl v USA spudt do provozu prvni elektronkovy
pacitat pod ndzvem ENIAC (z angl. Electronic Numericalegrator And Computer),
ktery vazil okolo 40 tun a zabiral plochu 150 mé Ento pdita¢ je charakteristicky vzdy
jen jeden program a data, se kterymi pracuje, s&gkizadné opetai systémy.
To znamend, Ze pro jinou §Eini operaci musel byt do §itece vloZzen novy program

a jeho data, coz bylo velmasow narané.

Znaky p@itaci 2. generace

Pro pa&itate 2. generace je charakteristicky objev Johna Bardeerym je vynalez
tranzistoru. Vynalez tranzistoru umoznil celkové en®eni rozrra celého poitace,
snizeni energetickych nakigdzvyseni rychlosti a spolehlivosti gitaci. Tyto paitace jiz
umoziovaly po skoteni jednoho programu okam&Zitavést program dalsi a@ta¢ ihned
pokratoval v praci. Toto umaioval tzv. davkovy rezim prace, kdy jsou do jednekga
vloZeny jednotlivé programy a data a celd tato dapk dana pétaci na zpracovani.

Zatinaji se objevovat prvni opérd systémy a programovaci jazyky.

Znaky p@itacia 3. generace

Poznavacim znamenim @taca 3. generace byl vynalez Roberta Noyce. Tento
americky ¥dec jako prvni na s% patentoval vynélez integrovanych obuodtteré byly

vyrobeny z kemiku. Nastup iemiku byl velmi pokrokovy. PouZitim integrovanych
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obvodi se znanym zpisobem zvySila rychlost géace, vyrazg se zmenSila velikost
a hmotnost pdtaca. To vSe diky tomu, Ze integrované obvody vésalbsahuji velké
mnoZzstvi tranzistdr Uplné se upousti od pouzivanérdych stitki a za&inaji se pouzivat
externi panti, tedy pamdtové disky. Zainaji se objevovat prvni osobni diace

s jednoduchymi funkcemi, které se vSak v tétosdebg moc neujaly.

Znaky p@itacia 4. generace

Vyvoj pocitact 4. generace je spojovan se vznikem mikd a trva do sotasné
doby. Mikraiipy jsou vlasté hodre zmenSené a podstataykonrgjSi integrované obvody.
Pro mikra@ipy je charakteristicky miniaturni rozn a obrovska rychlost a vykon
pii zpracovani dat. V obdobi piwaci 4. generace je zaznamenavan obrovskym boom
osobnich péitaca, které se ve svych patcich dostavaly ke spgebiteli v podob
stavebnice. AZ v roce 1981 se na trhu objevil katmplhotovy stroj IBM PC (Personal
Computer — osobni gdac), ktery odstartoval newtitelny odbyt a prodej osobnich
potitatu po celéemswete (http://www.sweb.cz/historie_pocitacu/historie_pacu-1-4.htm
[online]. [cit. 2007-02-27]).

1.2 Vyuzitelnost potitaéa u déti a mladeze

Vyuzitelnost p@itact u &ti a mladeze je v séasné dob spatovana zejmeéna
v oblasti jejich vychovy, vz8lavani a dalSiho rozvoje, a to nejenom v&eyucovani
ve Skolskych zazenich, ale i v jejich volnémiase, v mimoskolskych #aenich, doma,
u pratel apod. Pgtace s kvalitnim softwarovym vybavenim dnesiptnejkvalitrgjSim
ucebnim ponickam. Dnes jsou v nabidce natolik kvalitni vyuk@régramy, Ze si mensi
déti ani neuddomi, co je zabava a co jeéani. Co nize mnoha &tem gijit jako naprosto
nudné a nezabavné, jim pristnictvim pditace mizeme pedlozit v multimedialni
podol#, cozZ s radosti a zajmentijmou. Pa@itate nabizeji a vytu&ji prostedi pro rozvoj
mysSleni dti, pro Weni i zabavu, prosdi, které jim nevyhroZuje ani neublizuje,
ale naopak je laka aifahuje. Existuji dva hlavnitadvody, pr@& tomu tak je. V prvnitad
jsou paitace interaktivni, coz déti umoziuje aktivnim zjisobem zasahovat doumhu

d¢je, tento dj piimo ovliviiovat, rozhodovat, jakym sirem se vyda - od jedné polozky
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ke druhé¢i dopredu nebo dozadu. Zde je patrna odliSnostiikkga od cetby knihy
¢i sledovani televize, kdy ditprijima informace pouze pasi¥n Druhym divodem
je skuténost, Ze pditac je multimedialni zéizeni a kombinuje v s@hcelouradu fiznych
druhi pienosu informaci v jednom. Jedna se o zvuk, texfiaidy, hudbu, video, kresleny
film apod. Cti mohou g praci s pditatem o danych problémechigmyslet, hledat mozna
feSeni a zdbavnou formou se talppvovat na dalSi vyuku. Tyet, které z jakéhokoliv

duvodu weni nebavi, se mohou dikyditactm pro weni nadchnout.

Pcatitate pomahaji u &i a mladeze vytu@t také pozitivni vztah kipdkladanym
informacim a probouzi u nich z4djem samostate prezentovat a vyjéalat své nazory.
Ténet cokoliv budou chtit #dét nebo nalézt prostdnictvim Internetu skute¢ najdou.
Zejména studenti prohlizenim internetovych strarsetidbornou tematikou ziskavaji
a vstebavaji informace mnohdy Iépe neZcéelonic. Pditace a Internet nabizeji podklady
pro roz&feni wdomosti, prezentované informace jsou navic aktua@nizgistupni
to nejnowjSi, co se daného oboru tykad. Umag mladezi komunikovat s kymkoliv t&h
po celém s¥té, navazovat novarptelstvi, a tim si i rozBt jazykové znalosti. Ritace
a Internet jsou vyuzitelné i prcstil nejmensi, a to nejenontighrani klasickych &skych
her, ale v sotasné dob vznikaji i zvlastni dtské portaly, které poslouzi¢tem jako
odrazové mstky do s¥ta paitact. Mezi nejznarySi pati détsky portal ,Alik* a ,,Détsky

web", a dti dnes dokonce maiji k dispozici i vlastrtgskou seznamku.

V neposlednfack se p@itace stavaji vitanou pofickou zdravoti postizenym &tem
a mladistvym. U slepyclti zrakow postizenych je zrakovy vjemtippraci s péitacem
vicemér nahrazen viemem hmatovym nebo hlasovym vystupemcip je podobny jako
u slepeckych knih &asopisi. Pres velké finatini naklady na pidzeni takového potace,
umoiiuji tyto pciitate zrako¥ postizenym &tem se dale vzdévat, seberealizovat,

zabavit se a skytajirfezitost k dalSi praci v budoucnu.
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1.3 P¥inos i nebezpéi

Jednim z negtSich kladi patitact a Internetu je bezesporu fakt, Ze nam slouzi jako
nevyterpatelny zdroj informaci. Navic, ifgs neustale se romdjici okruh placenych
sluzeb, dti a mladez maji velmi realnou Sanci, Ze zde najdrchny pdatbné informace
zdarma. Tyto informace jsou aktudlni, staré infarengoucerstvymi nahrazovany velmi
dynamicky, viadech gkolika minut az hodin. Komunikace préstinictvim pgitacovych
siti umo#uje v redlnéméase navazat kontakt s druhou osobigbd na opamé strag
zemské polokoule. V neposledfdc i smysluplné vyuziti p&itaca je lepSi alternativou
vyuZziti volnéhocasu nez jednotvarné a bezcilné vysedavani a kldAbos&deze &kde
pied domem. Ritate se staly realnou s&dsti naSeho $ta a zejména di a mladez

se ve svém budoucim Ziwdbez znalosti prace s gitacem neobejdou.

Na druhé strah predstavuji poéitace pro dti a mladez i jisté nebezpie
Nekontrolované a dlouhodobé vyuzivanic¢ipaa moaze vést k socialnim problém
a zdravotnim komplikacim. V dospivani je velniieFité, aby si mladi lidé osvaoijili celou
fadu schopnosti a dovednosti. Zejména socialnim dimatem se u @itate rozhods
nenawi. Je velky rozdil mezi komunikaci préstinictvim pditace a rozhovorem zéd
do a&i, nebo prezentaci vlastnich ndrxona Internetu a na ¥gnosti. Stejs tak
I pocitacové hry. Hry, které jsou plné krve a nasili, jeielndovoleno vSe, co je v realném
Zivoté povazovano za nezakonné a n&shiné s moralkou, mohouigpét k tomu, Ze dig
bez Zivotni zkuSenosti z&dane do velkych probléim Problematika bezbariérovéhdesii
informaci na Internetu je dalSi rizikovou oblagtle se dit s vynaloZenim minimélniho
asili mize setkavat s prezentaci erotiky, nasili, nevhagké&my, anonymnimi navody

na vyrobucehokoliv a mnohym dalSim.



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 16

2 POCITA COVE AKTIVITY

2.1 Pojem Internet

Internet jsou datovymi linky propojené §itace po celem sité. Kazdy pditac ma
svoji adresu, podle které se &nmu mizeme pipojit. V Internetu se nachazeji tzv. servery,

které poskytujiiizné sluzby internetu (Roubal, 2003, str. 1).

Pod slovem Internet siimieme pedstavit celosstovou sf, ktera spojuje jednotlivé
swtadily, staty, mstetka atd. Je to vlastntakova obrovskd pavina propojujici peitac

S pa&itatem a umoituje nam mezi sebou v této siti komunikovat (Dus&®006, str. 7).

Pod pojmem Internet se vSak skryva céddla fiznych samostatnych sluzeb,
ale i sluzeb vzajentnpropojenych. Internetwodre slouzil ke sdileni informaci v arm&d
pozcji i vzdélavacim a ¥deckym institucim. Vznik Internetu se v naSi repeéldatuje
k roku 1991. Stejh jako ve s¥té byl i u nas Internet nejprve doménou akademickych
stredisek, ktera vybudovala paté si’ CESNET, aby je vzajendrpropojovala. Spojeni sit
CESNET se sttem zaji¥oval zp@&atku uzel v Linci (Lapé&k, 2001). Teprve s odstupem
¢asu a se vznikem prvnich poskytovatsluzeb se z@l Internet it i mezi laickou

verejnost.

2.2 Internet — prohlizeni a hledani

Nejobliberjsi sluzbou s& Internet je sluzba @ena k prohlizeni internetovych
stranek s nazvem WWW (World Wide Web)gestire ,celoswtova paitacova st”.
Kazdé misto na Internetu ma svoji adresu. Klasickyikladem adresy f¥e byt nap
http://www.tiscali.cz, kdy pr&v zkratka www nam ozraje pouzitou sluzbu Internetu.

K tomu, abychom si mohli www-stranky prohliZet, fgdtujeme internetovy prohli¢e
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Internetovy prohlizé je paitacovy program, ktery nam umbidje zobrazit zvolené

www-stranky, umi tyto strankyipmout, zpracovat a pohybovat se v nich. Na intewng
prohlize jsou kladeny vysoké uzivatelské naroky, tykajieizejména oblasti bezpeosti

a funicnosti. Internetovych prohlizé je cela fada, a je tedy pouze na uZivateli,
ktery z internetovych prohliZé si zvoli. Mezi nejzna)Si a nejpouzivat)si prohlizé€e
pati Microsoft Internet Explorer. Je to dano zejméima, tZe jej firma Microsoft prodava
jako sowéast svého opetai systemu. Krom Microsoft Internet Exploreru existuji i jiné
prohliz&e, mezi nejpouzivaisi a nejznargsSi pati Mozilla Firefox, Opera, Safari,
Netscape, Kongueror, Camoni a mnohé dalgésteze je Microsoft Internet Explorer
nejrozsfergjSim prohlizgem, pati mezi nejméd bezpé&né a spolehlivé prohliZe.
To jedano prav jeho velkym rozgenim mezi uzivateli Internetu, & némuz

na réj smeiuje drtiva ¥tSina pa@itacovych atok.

K nalezeni ufittho mista na Internetu nebo konkrétni informaéenrslouzi tzv.
vyhledav&e. Tyto vyhledavée rozalujeme do dvou kategorii, &ni jsou vyhledavée

katalogové a vyhledava fulltextové.

Katalogovy vyhledava funguje jen na w@itém portalu a nafgdem pipraveném

katalogu stranek a jeho kapacita je omezena timelo tvarci do katalogu sami zadaji
nebo povoli zaregistrovat. Jeho vyhodou ijiehtednost a organizace do sekci a podsekci.
To znamend, Zetrpvyhledavani postupujeme od hlavni sekce stalalijopa podrobwji,

az se k dostaneme k pozadované informaci.

Iv L

Fulltextovy vyhledavé pracuje ve velk&dasti Internetu a prohledava kompletni

obsah vSech stranek Internetu. Neni tedy nijak emeznad pouze piacovym
programem, ktery vyhledavani zdjige a jeho schopnosti rychle vyhledat relevantni
informace. Vyhledavani funguje préstinictvim zadaného klbveho slova nebo vice slov
vyhledavdi. Vyhledav& nas po zadani Kibvého slova odkaze na vSechny stranky,

které kltove slovo obsahuiji.

VétSina nejpouzivaiSich ceskych portdl jiz nabizi kombinaci obojiho vyhledavani,

tedy katalogového i fulltextového. Mezi tyto poyt@lati www.seznam.cz, www.tiscali.cz,
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www.atlas.cz, www.centrum.cz apod. Mezi nejpouzéjEinportaly, které nabizeji pouze

fulltextové vyhledavani, péitwww.google.com a dalsi.

2.3 Komunikace na Internetu

Vzajemné dorozumivani a komunikace lidi preghictvim Internetu je dnes
naprosto BZnou zalezitosti. Internet umnje komunikaci verbalni i neverbalni, ale vzdy
bude chybt osobni kontakt tw& v tv& a pimy pohled z ¢i do ai. O nejlEzrejSich
a nejpouzivagjSich zmisobech komunikace prastnictvim Internetu pojednava tato

kapitola.

2.3.1 E-mail

E-mail — elektronicka poSta je dnes jednim z nejpoargjSich zmisohi
dorozumivani mezi lidmi po celém &¥. Princip elektronické poSty spi@a v tom,
Ze kazdy uzivatel musi mit natkterem z portdl zaloZenou vlastni postovni schranku
se svoji e-mailovou adresou. Tato schranka umjeZuzivateli vytvéet a rozesilat zpravy
konkrétnim lidem nebo institucim a dostavat zpréadyjinych uzivatel. Bez e-mailové
adresy zpravu neodeSleme. Adresa jeréma femi ¢astmi. Prvnicast tvdi zpravidla
jméno, které si sami zvolime, druhou, ptrednicasti je zavin& (@), ktery je povinny
v kazdé adrese, aeti casti je doména, coZz je Kaptji jméno Zizovatele poSty.
NejjednodussSimifkladem e-mailové adresytie byt nap. novak@seznam.cz. Odesilani
a pijimani elektronické poSty umtidje pdaitatovy program s nazvem ,Klient
elektronické posty“. Tento poStovni klient je pragr vytv&ejici uzivatelské rozhrani mezi
vami a zbytkem systému elektronické posSty (lcgpd 2001, str. 112).
Mezi nejpouzivadisi klienty elektronické poSty pat Microsoft Office a Microsoft
Outlook. Zprava zaslana préstinictvim e-mailu je souborem dat, kterd mohou loteat

texty, obrazky, ale i videosekvence.
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Vyhodou elektronické posty je jeji rychlost, e-madleSleme nebotjpmeme viadu
nékolika vterin. Stejré tak vzdalenost nehrajeilbvec Zadnou roli. E-mail @Zeme poslat
komukoliv a kamkoliv na sit¢. Mezi dalSi vyhody péit spolehlivost, efektivita a pohodli,
levny provoz, moznost sledovat, co se s odeslamavau @je (zda bylaci nebyla
dorwkena a pectena), moznost odeslat e-mail vice lidem najednpada Nespornou
vyhodou je také skuteost, Ze se svoji poStovni schrankotizame pracovat kdekoliv,

kde mame fistup k Internetu, neni tedy vazana na misto kankré pa@itace.

2.3.2 Chat, ICQ

Chat— v prekladu znamena ,kecat”. Uz ze samotného vyrazuggng, Ze se jedna
o formu komunikace, ktera jedgma zejménai, ktei si chgji prostednictvim Internetu

s niekym nezavazé popovidat. Jde o obdobu telefonického rozhovotimsrozdilem,

Ze komunikace na klasickém chatu probiha &yupisemnou formou. Na Internetu
existuje celadrada fiznych strdnek, které nabizeji chaty. Mezi nejzgjampati nag.
www.xchat.cz, www.lidé.cz, www.atlas.cz a www.gigatcz. Vyhodou chatu je,
Ze nevyzaduje dalSi programové vybaveni naSehoitape, st&i pouze navstivit
internetové stranky chatu a zaregistrovat se zde. dbatu vstupujeme zpravidla
pod grezdivkou, kterou jsme si vytiib pfi registraci. Princip povidani na chatu je zalozen
na existenci tzv. mistnosti, do kteryclizeame vstupovat a zapojovat se do komunikace.
Mistnosti na jednotlivych chatech existuji desitley stovky. Jsou strukturovany
podle gedpokladaného &ku (castniki, podle mista (ndap m¢sta), i podle mnoha jinych
kritérii, ale zejména podle tématu komunikace. ¥dbm k velkému mnozZstvi mistnosti
si vybere téni kazdy, kdo do chatu vstoupi. Nevyhodou chatugesizze pouze povidat —

psat, nelze posilat aniifpmat Zadné soubory, zvuky nebo obrazky.

ICQ (I Seek You)- v prekladu znamena ,shaniméT V souwtasné dob jeden

Z nejznangjSich a nejpouzivagsich programi pro komunikaci na Internetu. Zejmeéna
mezi ctmi a mladezi je velice oblibeny. #gob komunikace se v tomtdipac nazyva
Instant Messaging, votrpieloZzeno daestiny — okamzité zasilani zprav (Dusikova, 2006,
str. 79). Ztoho vyplyva, Ze komunikace meziasiniky probihd v realnéntase.

Komunikace prosednictvim ICQ vyZaduje nainstalovani programu déitade a souasti
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tohoto programu je i registrace. Program je mozaémout na Internetu a je k dispozici
zdarma, coz je vykoupeno velkym mnozstvim reklamyracovni ploSe. Vyhodou ICQ je,
Ze poskytuje vice moznosti nez chat. Umgeé mimo psani textu i posilani &ijpnani
soubofi, obrazki, vybirani posty, komunikaci s jednotlivci nebo gikami, ale i hlasovy
rozhovor nebo hrani her. Dalsi vyhodou ICQ je meEngijmuti nebo odmitnuti
komunikace, coz viledku znamend, Ze uzZivatel nenigdbvan nikym, s kym by neatit
komunikovat. ICQ dale umdhije uzivateli v readlném okamziku zjistit, kdo jekdo neni
aktudlre pripojeny k Internetu, tedy v rezimu on-line. Je xeden pordrné velky diraz

na etiku komunikace a pravidla slusného vystupovani

2.3.3 SMS a telefonovani na Internetu

SMS (Short Messaging Serviceheboli posilani kratkych textovych zprav. Posilani

SMS zprav je mozné nejenom z mobilnich teléfomle i fes Internet. Existujedkolik
portak, které umo#uji posilani SMS zprav kil za poplatek nebo zdarma. Rat
sem samazjme portaly operatar mobilnich telefon v Ceské republice — Telefénica, O
Vodafone a T-Mobile. Mimo operatbomobilnich telefo, poskytuje tuto sluzbu iiada
jinych portal na Internetu, mezi nejzn&@i a nejpouzivaysi vCR pati portaly

www.smska.cz nebo www.sms.cz.

Operéator Telefonica - sluzba zasilani SMS je dostupna z portalu wweZzom

a umo#uje odeslat zdarma SMS zpravu o délce maxim&d znak na ¢isla svych

zakazniki. DelSi SMS nebo jiné druhy zprav jsou zpopiain

Operator T-Mobile- sluzba SMS je dostupna z portalu www.t-mobileatz zdarma

umoziuje posilani SMS zprav pouze registrovanym uzivater-Mobile na telefonndisla

svych zékaznik Ostatni SMS do jinych siti jsou zpopkatsg.

Operator Vodafone posilani SMS zprav je dostupné z portalu wwwafode.cz

a umozuje odeslat SMS zpravu o délce maxingan®0 znak nacisla svych zakaznik

Do siti ostatnich operatoje sluzba zpoplatma.

Portaly typu www.smska.caebo www.sms.camoziuji poslani SMS zprav nésla

vSech operatdr a to bd’ zcela zdarma nebo za podstatwhodrgjSich cenovych
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podminek nez samotni operatdodminkou je registracecastnika naéchto portalech
a ziskani kredit pro moznost odesilani SMS zprav. Kredity Ize zigklarma jizZ samotnou
registraci nebo jakoukoliv aktivitou na daném plert@ricemz tato aktivita je podména

minimalnim ¢asem, ktery je nutné dodrzet pro ziskani kreditarm@. Druhou moznosti

ziskani kredii je jejich zakoupeni pragtdnictvim objednavky na daném portale.

Telefonovani prostednictvim Internetu je né&stji vyuzivano ke komunikaci
jednotlivych pditact mezi sebou. Tato komunikace je zégigana prosednictvim
raiznych pg&itacovych programi, které je nutné nainstalovat do cfece.
Mezi nejpouziva¥jSi pati praw ICQ nebo v sotasnosti velmi oblibeny program Skype.
Podminkou této komunikace je, Ze vSichgagtnici musi mit nainstalovany program
a musi byt fipojeni k Internetu. Telefonovani mezi ditaci je pomoci &chto program
zdarma a neni omezeno délkou hovoru ani miste#tsing €chto programi umo#iuje

provadt i konfererni hovory, ale i videohovory, pokud jsme vybaveebkamerou.

DalSi variantou je telefonovani priednictvim Internetu z gitate na telefon.
Tato varianta je jednou z nejperspekégich, neb6 beZzny telefonni fistroj bude
pravdépodobre vzdy dostupny. Podminkou komunikace ¢ipa — telefon je ot
nainstalovany program nagtaci. Napriklad program Skype umaije volani na telefonni
piistroje po celéem s, jedna se sice o zpoplétrou sluzbu, ale cena hovoru nap
do Japonska je nesrovnatemzsi nez u &nych poskytovatéltelekomuniké&nich sluzeb.
Aktivace zpoplatané sluzby je podmima ot nakupem kredit, coz je obdobny Zjsob,
jako u SMS zprav. Ale existuje jiz celéada progran, které umo#uji volani

do vybranych zemi sta zcela zdarma.

2.3.4 Seznamka

Pcitace a Internet nam mimo jiz znné aktivity umo#uji také navazat noveé lidské
vztahy, nalézt nového kamarada nelitiefe, nalézt porozuémi a G€chu. K tomu nam
slouzi portaly, které souhréimazyvame internetové seznamky. Existuji dva zdiklagpy
seznamek. Prvnim typem je seznamka fungujici jdlsidké inzeraty, druhym typem

je seznamka zaloZena na prezentaci a hodnocegrddifo



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 22

Seznamka funguijici jako klasické inzeraty je obdbti&ignych inzerai, které zname
Z novin acasopisi. Uzivatel si zde rize vybrat podletiznych kategorii, fedmétu z4jmu,

véku, pohlavi, mista apod. (www.seznamka.cz, www .eacd ...)

Seznamka zaloZzena na prezentaci a hodnoceni fétograoziuje uZzivatehim
prohlizet jednotlivé fotografie v seznamce, jejiduitasti je profil s osobnimi Udaji dané
osoby. Cilem je ohodnotit jednotlivé fotografie aiipact zajmu odpowdét dané osoh

(www.hodnoceni.net, www.libimseti.cz. ...)

Internetové seznamky jsou na rozdil od kamennyzhaaovacich agentukiptupné
zdarma, a oteviraji tak poleigpbnosti vSem, kié odmitali Uhradu za zprasdkovani
sezndmeni. Vzhledem ktomu, Ze vyard internetovych seznamek neni &mmi¢im
omezovano, riveme se setkat 8anou kvalitou &chto seznamek. Jiz ho#imapovi
zpracovani uvodni strAdnky seznamky. idda mit také nareteli, Ze ne vSichni uzivatelé

vstupuji do seznamkydsstymi umysly, ale mohou sledovat i jiné cile arsanky zneuZit.

Presto se jedna o portaly, které mohou pomoci lidétefi maji problémy

pii seznamovani vdZném ZivoE, v primém osobnim kontaktu.

Vyhodou internetovych seznamek je jejich pestraszaorodost, takze si zde vybere
opravdu kazdy, kdo ma zajem o navazani nového kantdlagiklad seznamka pro lidi
s rejakym druhem istového postizeni na portdlu www.lpdate.org, nebortgp
www.katolik.cz, ktery obsahujéast — seznamku pro lidi, Kigsou \&fici, a v neposledni
fad jsou to i seznamky pro nejmenSi www.detskaseznainmkanebo portal

www.kidsland.cz.

2.4 Textové procesory

Textové procesory jsou parnnejpouzivapjsSi pcaitacové aplikace, které jsou
soudsti snad kazdého @tace. Slouzi k tvorb textovych dokumeirit a k Upra¥ jejich
vzhledu. V sotasné dob jsou nejpouziva¥)Simi textovymi procesory Microsoft Word
a 602Text, Bkde se pouzivaji i OpenOffice.org Writer. Jedno@ussnastrojem

na zpracovani textovych dokumeémngsou textove editory, kterymi jsou v systému M
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Windows Poznamkovy blok a WordPad. Textové editsiguzi spiSe k rychlému

prohlizeni a k drobnym Upravam textu.

Textovych procesdr existuje jest celafada, ale nemusime se obavat toho, Ze by
se od sebe vyraZ$im zpisobem liSily. Snahou ivct téchto programd je priblizit
je co nejSirSicasti populace, usiluji o zjednoduSeni obsluhy, k $& v zakladnich

moznostech vyuZiti od sebe prakticky nelisi.

Co textové procesory unmdji:

- vkladat objekty do napsaného textu

- vytvaret tabulky a provad v nich zakladni matematické operace
- pouzivat jazykové slovniky (oprava pravopisu, vgldlei synonyma)
- pouzivat vice drunpisma

- presre definovat vzhled stranky

- zobrazeni textu, tak jak bude vypadat po v§tist

- upravovat jednotlivé odstavce

- psat text do feddefinovanych Sablon

Existuje je& mnoho dalSich funkci, kterymi textové procesorgpdinuji. Toto jsou

ty nejzakladwjsi a negastji pouzivane.

2.5 Tabulkové procesory

Tabulkové procesory jsou Uzce spjaty srozvojembogbh pditacu. Patily
mezi prvni prakticky pouzitelné pidacové programy, které napomohlyegwdcit mnoho
nediveéfivych uzivatel o prosgsnosti p@itaci. Tabulkové procesory umidji v prvni
fad® vytvareni pisobivych tabulek, dale provéidakékoliv vypaty, analyzovat data a tato
nasledg prezentovat. Jsou vyuZitelné #i sprav rozsahlych seznaim protoze ¥tSina
téchto procesdr obsahuje nastroje pro spravdidéni a vyhledavani dat a nastroje
pro jejich organizaci. Mezi nejzn&j8i a nejpouziva)Si pati Microsoft Excel, 602Tab

a OpenOffice.org Cal.
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V textovém procesoru jsou vytteny dokumenty, které jsou slozené ze stranek,
naproti tomu v tabulkovém procesoru je zaklademit,séfery je tvden jednotlivymi
tabulkovymi listy. Tabulkové procesory umngi snadno mazat,fjglavat, gesouvat nebo
kopirovat stavajici data a veitsiné pripadi si procesory pamatuji posledni operaci,

coZ znamena, Ze pokud nam vysledek této operaghonayje, nizeme jej lehce zrusit.

Patetni operace nam tabulkovy procesor vyraznymisapem ushadni diky
piipravenym vzorém a funkcim, které jsou s&ésti tohoto programu. é€hto vzoré
a funkci obsahuje prograntkolik desitek a umatlji provadt specializované vypy.
Klasickym gikladem je napiklad funkce SOWIN, umo#ujici vynasobit vSechna

ozna&endacisla v tabulce.

DalSi vitanou poricckou je grafické zobrazeni dat, které jsme viitve tabulce.
Vyhodou je rychly a nazornyighled dat oproti orientaci dislech tabulky. Nabidka
piipravenych graf je velmi Siroka (sloupcovy, pruhovy, spojnicovyys&ovy a dalsi),
ale Ize vytvait i grafy vlastni. Navic Izeiselnéfady v grafu od sebe navzgjem odlisit
barvou, dopiujicim textem nebo i Zsobem vypld. Pokud zminime data ve vytiené
tabulce, ktera byla pouzitafiptvorbé grafu, tak tabulkovy procesor automaticky

zaktualizuje tato data i v grafické poagplaniz bychom do grafu zasahovali.

2.6 Grafickeé editory

Grafické editory umaluji vyuzivat p@itacovou grafiku k tvor vlastnich obrazk
nebo teba k Upra¥ fotografii. DnesSni vykonné gdace se ve spojeni se 8povymi
grafickymi programy stavaji nastrojem grafické twar Grafické procesory jsou vSak
natolik finartné nakladné, Ze se pouzivaji spiSe k profesionabrbtv Pro &Zzné pouZziti

dosta&uji grafické editory, jichz existuji dva zakladmutly:

Rastrovy editor:

Pro rastrovy editor je charakteristicky obrazelerktje uten jednotlivymi body
(pixely). Pouziva se vSude tam, kde se pracujeogfafiemi. Fotografie Izeteznymi
zpusoby upravovat, rozadst c¢i zaostit, retuSovat, zvySit nebo snizit kontrast,

atak odstranit ifpadné nedostatky na ayodni fotografii. Upravy se prové
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prostednictvim nastaveni barvy v jednotlivych bodechsptenou vyhodou rastrového
formétu je velice realisticky obrazfipemz tato vyhoda je vykoupena velkym mnoZstvim

dat, ktera obraz obsahuje, a zhorSenim kvalityzbpi snaze o z&tSeni obrazu.

Velmi jednoduchym, ale typickym rastrovym editor@rMalovani, které je s@asti
oper&niho systému Microsoft Windows. Tento editor je ibbhy zejména u i,
které progtednictvim mySi mohou vytvéat rizné obrdzky a realizovat svéepstavy.
Umoziuje kresleni usek, elipsy nebo kruhu, kresletar od ruky, obdélnikugtverce
a mnohouhelniku. Mimo to i malovani¢ttem, sprejem, gumovani ozieaych oblasti,

a to vSe viiznych barvach.

Vektorovy editor:

Pro vektorovy editor je charakteristicky obrazeterk je uten pouze svym okrajem.
Jeho okraj je dan matematickotivkou a vysledny obrazek je vlasgtsloZzen z postugn
provedenych kreslicichiixazi. Kazdacast konéného obrazkuc¢@ra, kruznicegtverec
apod.) vytvéena jednotlivym kreslicim ifkazem ma své charakteristické vlastnosti,
jako je sila a barva&ary, velikost, poloha, barva objektu, které po saxeni na sebe

vytvoii finalni obrazek.

Vyhodou tohoto obrazku je skdteost, Ze se nijak nesnizi jeho kvalita pvétSeni
a obrdzek samotny neobsahuje velké mnozstvi dat gddcazek v rastrovém formatu.
Nevyhodou je jeho sloZitost ve srovnani &t kreslenim v rastrovém editorGesky
program Zebra iiteme v mnoha sénech povazovat ze jednoho ze zastupektorovych
editord.

2.7 Video a zvuk

Tato oblast pdt zejména mezi @mi a mladezi k velmi oblibenym. Stahovani,
poslech a sledovani valndostupné hudby a videa z Internetuipdt velmi ¢astym

éinnostem.
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Zvuk

Digitalizace zvuku je dnestbnou zalezZitosti. Proces$qvodu z analogového signalu
do digitalni podoby se nazyva vzorkovani. Zvukowatk v pa&itatich proto obsahuji
pievodniky analogovo-digitalni a digité&hanalogové. Zvuk ve foréndigitalniho zaznamu
je velmi objemny, a proto se stale pracujetmnych kompresnich programech (zmensSeni),
které by umozZznily rychlejSi ipnos &chto zvukovych zaznaim Mezi nejroz&ersjSi
zvukoveé formaty pdt WAV, MP3, WMA a dalsi. Proighrani hudby na géaci je nutné
hardwarové a programové vybaveni. Nezbytnosti jgoukova karta, reproduktory
a program (fehrava), ktery nam umozni poslech hudby. Mezi nejpouZjiampiehravée
pati Windows Media Player, ktery je stasti operéniho systému a umighravat i filmy.

Video

S digitalizaci obrazového a zvukového signalu jeotmwlobné jako se zvukem.
Analogovy signal je veden do zvlastni karty, ver&tgou umisiny prevodniky, a stejh
jako u zvuku pevadji tento signal do podoby digitalnich dat. Tentogas se také nazyva
vzorkovani. Obrazovy a zvukovy signal je logickgtjeobjemrEjSi nezli zvuk, takze i zde
dochéazi ke komprimactim je pro hudbu format MP3, tim se stal pro videorfat DivX
nikoliv tim, Ze by byl nejlepsi, ale proto, Ze garvni nabidl uspokojivou kvalitu a velmi
rychle se rozgil. Mezi dalSi roz&ené formaty pdt MPEG-2, WMV a DV. Forméat DV
dnes pouzivaji téi vSechny digitalni kamery.i€hravau videa a filmi existuje celd@ada,
nejpouzivagsi jsou jiz zmigny Windows Media Player, BS Player, DVD Player &ida
Mezi nejpouziva#si programy, které umagji upravovat a editovat video paPinnacle
Studio.

2.8 Poditacoveé hry

Paitatova hra uz ze svého nazvu je hra, kterd se progamrjpditaci nebo herni
konzoli. Jedna se o druh programu, ktery je uloZantjakém nosii (CD, DVD nebo
disketa) a do poitate je vkladan fes mechaniku ktomu &gnou. Poéitacova hra

je tvarena virtualnim progedim, které kazdy héaovliviiuje prostednictvim komponent
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piipojenych k poitaci (klavesnice, joystick, myS apod.). Moderni¢fiaové hry mivaji
velmi vysoké naroky na ovladaciizzeni pditace. Cilem peoitacovych her je fispét

k uvolréni, zaba¥ a relaxaci hré&i.

2.8.1  Zanry potitatovych her

Adventury — paitacové hry, ve kterych htév roli jednoho nebo vice hrdirreSi rozléné
Ukoly v pongrné rozvia@&ném a pibéhow zajimavém progedi samotné hry. az
je kladen nafeSeni haddanek a zapletek, hrgyuziva zejména sveho logického mysleni

a fantazie.

Ptiklady her: The Dig, Zero Critical, Blade Runner

Akéni_hry — jedna se o klasické jdiecky”, které jsou dale éleny do dvou podkategorii,
atonaFPS aTPS.

FPS (First-person shootejg charakteristicky simulaci vlastniho pohledunhgrostavy,

za kterou hr&jedna. Hréd na monitoru vidi prosédi hry z pohledu postavy, kterou ovlada.
Prtiklady her: Wolfenstein, Doom, Duke Nukem

TPS (Third-person shootejg charakteristicky pohledeneti osoby. To znamena, Ze &ira

vidi postavu, kterou veid ovlada, z pohledu kamery mimo hlavniho hrdinujchke;ji

se kamera pohybuje v prostoru za postavou, kter@udvlada.

Priklady her: Max Payne, Tomb Raider, Hitman

Arkddy — paitacové hry, které jsou zaloZeny na npaditém a jedriuea kontextu.
Nejcastji se hraji na kola dle stupjici se obtiznosti a byvaji i omezefasem. Typickym
piikladem arkady jsou n&gseji dva bojovnici, ktéi proti sol& bojuji v réjaké aréa.

Arkddy mizeme dale &it na bojové hry, ploSinové hry, sportovni hry,vadni hry
a logické hry. V &chto hrach je rozhodujici koncentrace, rychlosgédpidani a logické

mysleni.

Ptiklady her: Mortal kombat, NBA Jam, Prince of Pas§etris
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Strategické hry - jedna se o pitacové hry, u kterych htdovlada velkou skupinu objakt

a manipuluje s nimi v ramci samotné hry. Cilefohto her je utrgt co nejmensi Ujmu
na vitali€, objektech, bojeschopnosti, Uzemi apod. Stratégitky jsou naréné

na sousedni a znalosti. Nejedna se pouze o bojové hry, ate budovatelské strategie.

Priklady her: Warcraft, Ground Control, série SimCity

Simulétory — paitacové hry, které simuluji téé cokoliv. Nefasgji jsou to sportovni
aktivity - hokejové, basketbalové, fotbalo¥&eni vozidel a letadel a mnohé dalStr&x

je kladen na rychlost, pohotovost, gesta dvtip.

Priklady her: Need for Speed, The Sims 2, Fligft Satar

RPG (Role Playing Game)- paitacové hry, kde hré zaujimaji role fiktivnich postav.

Jadrem hry je moZnost & ovlivnit pribéh kje na zéklad vykonanych¢innosti nebo

splrenych Ukoti a vytvdeni si vlastnich postav, za které nastejgaina a rozhoduije.

Priklady her: Final Fantasy, Baldur's Gate

2.9 Rizika

Prace s ptitacem zahrnuje i W@ita socialni a zdravotni rizika. O socialnich riztc
jsem pojednaval v ivodu své prace, v t&sti bych se zminil o&kterych zdravotnich
rizicich. Prvnim zdravotnim rizikem ie byt zvySend frekvence epileptického zachvatu.
Zejména u lidi, kt# trpi fotosenzitivni epilepsii, se dopduje s p@itati vubec
nepracovat. DalSim druhem zdravotnich komplikachowobyt potize se zégtim ruky.
Jedna se o poskozeni dyajejich Gpori a klouhi v dasledku rychlych pohyb ruky
po klavesnici a Spatného drzewlat zarty Slach a dalSi. & pafti do oblasti nejvice
ohrozenychtasti lidskéhoda. Blikajici sw¥tlo monitoru vnimané okertlovéka secasto

projevuje bolestmi hlavy, zhorSenim zraku, palemidh swdénim a neostrosti vighi.
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Zejména p dlouhodobém vysedavani u fiacové hry se mize dostavit nevolnost,
kterd je typicka zejménaiphrani simul&ni hry (rychla jizda auteniizeni letadla a dalsi).
Potom je zvySeneé riziko padu a Urazu ghtzi nebo jizd na kole. A v neposledrrace
oblast patee a zad. Velmicasto chybna a strnuld poloha v &ad pcitace nepiznivé
pusobi zejména na bederni &ikir paté, vede k pettZzovani zadovych a &nich svai

a nedostatmému prokrveni rukou.
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3 VOLNY CAS MLADEZE

3.1 Vymezeni pojmu volny¢as

Terminologie v oblasti volnéh@&asu se vyvijela vifimé souvislosti s rozvojem
a utv&enim volnéhoc¢asu v jeho historickém kontextu podle toho, jaid chapan
a vykladan. Lze f@dpokladat i do budoucna, Ze se terminologie vané&su bude dale
upravovat podle rozvoje dalSiho poznani volné&meu a podle toho, jakym gnem se bude
ubirat naSe spaleost a lidstvo jako celek. Ani dnes neexistuje @oyeden obech
uznavany vyklad pojmu voln¥as, ale existuje jich celi@da podle fistupi jednotlivych

autoft.

Podle V. Spousty je voln§as nejpijemrgji prozita svoboda; ma jeji omamnotnt

a prostor k rozletu, ale i nutnost volby a z ninplyci odpow¥dnost. (Spousta, 1994, s. 7)

B. Hofbauer chpe voln§as jakocas, kdyc¢lovek nevykondv&innosti pod tlakem
zavazki, jez vyplyvaji z jeho socialnich roli, zvlész célby prace a nutnosti zachovat
arozvijet swj zivot. Jde o¢innost, do niZ¢loveék vstupuje s &ekavanim, dastni
se ji na zaklatl svého svobodného rozhodnuti a ktera nmingsi gijemné zazitky

a uspokojeni. (Hofbauer, 2004, s. 13)

J. Pavkova uvadi, Ze voldas je mozno chapat jako opak nutné prace a powinnos
dobu, kdy si své€innosti mizeme svobodhvybrat, ¢lame je dobrovol& a radi, pinaseji

nam pocit uspokojeni a uvaimi. (Pavkova, 1999, s. 15)

Obecr Izefici, Ze ve volnéntase niize kazdyloveék vykonavat jakékoliwinnosti,
které v ®m vyvolavaji pocit radosti, které ma rad a bavi Rmblematikou volnéhoasu
déti a mladeZe se zabyvajizné teorie, od ifisné institucionalizovaného pojeti vychovy
az po teorie prosazujici naprostou volnost. Napro&ttSina sodasnych odbornik
se @iklani k ugkitétmu kompromisu a shoduji se v nazoru, Ze valay dti a mladeze

by mel byt pedagogicky ovliirovan a formovan.
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3.2 Specifika volnéhocasu déti a mladeze

Specifikem volnéhotasu dti a mladeze oproti volnémtiasu dosglé populace
je poteba a snaha voln$as dti pedagogicky ovliitovat. Opomenutim tohoto faktutie
dojit k nezaddoucimu traveni volnébasu. Podstatou je usmit volny ¢as dti a mladeze
takovym zmisobem, ktery jim umoZzni harmonicky rozvoj ve vSeatslastech lidského

Zivota.

Vzhledem ke své nezralosti a nezkuSenosti s€ digmize mnohdy samo
rozhodnout, jakym zisobem bude travit voln§as. Proto je velmitdeZité nabidnout diti
vhodnou volndasovou aktivitu. Kamto ¢innostem musi byt di vedeny velmi citliw
a opatrg, je nutné je pro tytéinnosti motivovat a neomezovat se pouze rdiaktivity,
ale poskytnout déti prehled celé Skalyaznych cinnosti. Velmi dilezité je dti zatlenit
do tohoto procesu, tak aby se staly aktivnir@giniky tohoto vyéru a n€ly moznost
svobodné volby. Potom jefgdpoklad, Ze dit bude takovou aktivitu vykonavat
dobrovolré, sradosti a zajmem a nestane se kratkodobou, jipomizalezitosti

vykonavanou pouze s ohledem na éedi

Vhodné volngasové aktivity bezesporu ftippivaji k rozvoji individualnich
schopnosti kazdého mladétloveka a s ohledem kéku déti a mladeze jedezity rozvoj
zejména v oblasti socialni.eb se postup& odpoutavaji od své rodiny aiaaji navazovat
noveé mezilidské vztahy, a pr&vinnost v zajmovych sdruzenich nebo krouzcich jifZen
napomoci v ziskavani novych znalosti, dovednostbmpetenci v této oblastCinnost
v zajmovém krouzku rozviji individualni zajem @&, ktery niize v pozdjSim wku

prerist i ve volbu povolani.

Déti a mladez travi 9y volny ¢as na nejrzrgjSich mistech a viznych prostedich.
Nejcastji to byva bul’ doma nebo venku naiggnych prostranstvich ve spétmsti svych
vrstevnilki a patel. Mnohdy je tentaias straveny svévain bez jakéhokoliv dohledu
a mize vést k nezadoucintiakim. Ve smysluplném, fircim a kvalitré strdvenéntase
hraje rozhoduji dlohu samignm¢ rodina, ktera ovSem z mnohaivddu nenize
tuto funkci zastat sama. Proto existuje delda aktivit, které jsou poskytovany i ze strany
Skoly v ramci vychovy mimo vytovani. Jedna se zejména o Skolni druziny a kluby,
strediska pro volnyas, domovy mladeze, ale i n&xst kulturnich a historickych pamatek,

sportovni sowze, Skolni zabavy, plesy a mnohé dalsi.
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3.3 Jednotlivé pohledy na volnyéas

Jednotlivé pohledy na volnyas v sob zahrnuji celouradu faktofi ovliviiujicich
prozivani volnéha@asu typického pro dany pohled. Mezi deg€ji uvadkné obecné vlivy,
které bul’ pozitivre, ¢i negativié ovliviuji zpasoby traveni volnéhoasu, pat prostedi,
spole&enské a ekonomické podminky, vlivy vrstevnickycligk a mnohé dalSi. Jednim

Mriviw s

a vychova.

Sociologické hledisko

Mrivriw s

ve volnémcase. V této oblasti zaujim&eguni misto rodina. Rodina je prvotni instituci,
kterd ditti predklada nabidku aktivit, motivuje jej a vede jeyhodnym volngasovym
aktivitam. Cinnost rodiny je v této oblastiasténg limitovana vicedi méns objektivnimi
faktory. Jsou to zejména ekonomické moZznosti rqdivgdostatekkasu, a také v mnoha
piipadech nedostatea kvalifikace a ppravenost rodiny. Rode jsou pro d&ti vzory

a ty pak pebiraji vzorce jejich chovani. Pokud rodina selamiaSkola nebo jiné vychovné
zarizeni kvalifikovanym zfisobem chybu rodiny nenapravi, vznika riziko, ze diade
trvit volny ¢as nezadoucim #pobem. V obdobi dospivani se u mladéluweka z&ina
uplatiovat vliv vrstevnickych skupin. Pokud dipocituje absenci kvalitnich a pozitivnich
socialnich vazeb, pocit nudy a nezajmuize byt jeho vyvoj ohroZzen vlivem nezadouci
vrstevnické skupiny. Vliv médii, pasivni a veltasté traveni volnéh&asu u televize nebo

pacitace, je dalSim ze sithpasobicich sociélnich vliv

Pedagogické a psychologické hledisko

Tato hlediska v prvniad zohlediuji vékové a individualni zvlastnosti kazdeho
¢lovéka. Usiluji o seberealizaci kazdého mladého jedincejeho volném case,
piicemz osobnost a individualni schopnosti a vlastnastioto ¢lovéka by nEly byt
respektovany. Volntasové aktivity dti a mladeze by gty byt pozitivre formovany, ngl
by byt poskytnut dostatay prostor k jejich realizaci a tyto aktivity byehg byt vyraznym

zpisobem podporovany.



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 33

Podle J. Pavkové ma volidgs dti a mladeze a gé o €] z pedagogického hlediska

dva ukoly:

1. Bezprostedni naplovani volnéhocasu smysluplnymi aktivitami rekré&aimi

i vychovrg vzdklavacimi — tedy vychova ve volnétase

2. Vychovou k volnémuwasu, ktera jedince seznami s mnozstvim zajmovythitak
poskytne mu v nich zakladni orientaci a na zaklddstnich zkuSenosti wiznych oborech
mu ponuze najit oblast zajmove&innosti, kterdA mu poskytne moznost uspokojeni

a seberealizace (Pavkova, 1999, s. 20)

Politické hledisko

Z tohoto pohledu jde o vyty@ni statni politiky zagtené na volnyas, miru dasti
statu vtéto oblasti, a zejména o jeho podporu rorgai statnich i nestétnich,
které se zabyvaji problematikou volnéhgéasu. Nabidka voln@sovych aktivit
podporovanych statem, obci nebo sponzory Blarhyt dostéujici a pestra, tak aby byly
uspokojeny pdeby dti a mladeze. V mnoha dstech nebo obcich jsme ¢slky toho,

Ze tomu je spiSe naopak.

Statni zainteresovanost o volkgs d@ti a mladeze sgiva predevsim:

- v zakladani a ovliovani zdizeni pro volnyas dti a mladeze

- vV pomoci organizacim, sdruzenim a sgofkpracujicim s &mi a mladezi

- ve vytv&eni podminek pro uspokojovani spontannich aktiéti d mladeze mimo

organizovanowinnost

- ve vytv&eni kladnych post@j dosglych ¢leni spol€nosti k dtskym aktivitam

ve volnénxase

- v konstituovani pedagogiky volnéh@asu a pipravy profesionalnich i dobrovolnych

pedagog pro tuto¢innost (Pavkova, 1999, s. 18)

Ekonomické hledisko

Volno¢asové ¢innosti, jejich nabidku, kvalitu a moznosti sarfga¢ ovliviuji
i ekonomické podminky. V podminkach trzniho hospstd jde jist o velmi dilezitou

dimenzi, ktera by vSak neita byt nadazena vychovnym a vélvacim citim. V sokasné
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doke je prostedi volnéhotasu, zejménadti a mladeze, vyuzivano i konteg. Zejména
zabavni pimysl (nap. vyrobci p@itatovych her) dosahuje v této oblasti velmi dobrych
ekonomickych vysledk ale mnohdy na ukor kvality svych vyrabks oblasti vychovy
a vzdlavani. Nejenom ekonomicka situace statu a vSestituni, které se volr@asovymi
aktivitami zabyvaiji, ale i ekonomicka situace saméatodiny znéanym zpisobem ovliviuje
volnocasové aktivity &ti a mladeze. V sa@asné dob, kdy se jiz s periodickou
pravidelnosti zvySuji Zivotni naklady, logicky rosti naklady na traveni volnéltasu dti

a mladeze. Tento problém se tyka zejména rodigtSm pd&tem dti, a takova rodina
potom stoji ped problémem, jak uspokojit voltmsové pdaeby svych dti. Ve stejném
postaveni jsou i @i z nedplnych rodin. Finami nar@nost rekterych voln@asovych
aktivit tak mize zmisobit, Ze dit nebude moci vykonavat takovou voéagsovou aktivitu,
které by se ckto vénovat. Rodina je nucena omezovat spoée rodinné aktivity,
jako je nav&tva divadla, konceit apod. Rodie jsou nucenijibirat si dalSi zawstnani,
aby vylepsili svoji finatini situaci, nebo najit rozumny kompromi§ polbé volnatasové
¢innosti dti. Uspokojiva ekonomicka situace rodiny umoje rozsfeni moznosti traveni
volnéhocasu. Ekonomicka diferenciace rodin vede i k so€idiferenciaci a znemakije
détem z takto handicapovanych rodigastnit se #kterych placenych volrasovych

aktivit.

3.4 Uloha rodiny ve volnéméase dti a mladeze

Rodina jako primarni sociélni skupina je pro roaljém vétSinu dti a mladych lidi
také prvotnim progedim voln@asového Zzivota a vychovy, zasadse podilejicim

na formovani jejich osobnosti (Hofbauer, 2004, k.56

Z vySe uvedeného Hofbauerova vymezenitgnzé, Ze rodina je prvotni instituci,
kterd velmi vyraznym zisobem ovliviuje a utvéi volnocasové aktivity dti a mladeze.
Otazkou ovSemiwstava, jak dalece pozitigra kvalitre se pod# tyto volnatasové aktivity
u ditte usmgrnit a ovlivnit. Prvnim pedpokladem je dobrétipravenost a aktivniifstup
rodict. Rodie by neEli sami aktivie vyhledavat #izné podsty z vrgjSiho prostedi,

které ovliviwuji rozvoj jejich ditte, nEli by si je sami osvojovat, a tim ro¥dvat nejenom
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volnocasovy Zivot digte, ale celé rodiny. Timto aktivnimtiptupem Ize fedejit
pozdjSimu ,odcizeni* digte vtom smyslu, Ze ditnebude shledavat rodinné prest
jako nezajimavé, nudné nebo mafaagzlive. V rodire si di€ vytvéi zakladni hodnotovy
systém, ktery je odrazem {gnbu Zivota celé rodiny a jeji hodnotové orientacgyéri
se a formuje osobnost é&li¢é a v neposlednfack zde dochazi k rozvoji mezilidskych
vztahi. Harmonicky fungujici rodina by &a rozvijet nadani a zajmy di¢, ntla
by poskytovat dostatek citu¢hmy a porozuréni a poskytovat diti ochranu a pocit bezpie
Kvalitni vychova je zaloZena ndivkie a pochopeni mezi ratlia ditmi, na zodpoydném
rozhodovani a na jasnstanovenych pravidlech chovani. Takova vychovaagyjpe
samozejm¢ rovnomerné zastoupeni otce i matky. Vysledkem kvalitni hgiy

je samostatny, socialradaptovany a moralvysgely dosgly clovek.

Vychova k volnémwasu od rodiny vyZaduje, aby byla proédidrojem inspirace,
aby dit¢ vedla a podporovala ho &hto aktivitach a aby mu napomohla v realizaci

jeho zajnii a poteb.

Podle Hofbauera se totagobeni uskutgiuje nasledowvé

- napodobou a reprodukci (modelovani, socialnéeni) vzord pozitivniho

volno¢asoveho chovani rafti prostednictvim @asti dtti na aktivitach rodiny

- uskuténovanim individualnich i spot@ych pravidelnych zajmovyckiinnosti dti

v rodirg

- citlivym sledovanim a cileéddomym reagovanim na geby, zajmy a nadaniéd,
které se k takovéinnosti samy fihlasi nebo jez kdasti na ni rodie gimo vybidnou

a podpdi i jeji realizaci mimo rodinu (Hofbauer, 2004)

V dnesni dob se staletastji setkavame s tim, Ze rag podceni volnyas dti,
spokoji se stim, Ze¢t jsou ve spolénosti svych kamardda pgratel, nebo na svéet
nemaji dostatekasu. Porérn¢ ¢asté je to v rodinach podnikaigektetfi si pro své pracovni
zaneprazdini nedokazi ugat ¢as na své @i, a na strat druhé v rodinach
nezandstnanych rodii, u kterych nadbytek volnéhoasu zjsobil, Ze se tentaas

pro né stava prazdnym, zpladfm a plytkym. Tyto skut&nosti mohou vést k negativnimu
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vlivu rodiny na traveni volnéhdasu dti a mladeze. V takovych rodinachiabe dojit
k pouzivani nespravnych vychovnych metod a k replnzdkladnich rodovskych
povinnosti, coz v kor@ém disledku niize vyustit v nezadouci traveni volnékiasu.
Velkym rizikem jsou pro &i a mladeZ v satasné dob drogoveé zavislosti, alkoholismus

a kriminalni chovani.
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. PRAKTICKA CAST
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4 VLASTNI VYZKUM

4.1 Priprava vyzkumu

V ramci p@ipravy vyzkumu, seznameni se s predim, zkoumanym vzorkemtil
amladeze a zejména kd&egni funknosti vytvdeného dotazniku jsem proved|
predvyzkum ve dvou Skolnichiiidch, které se samotného vyzkumdagini. Pedvyzkum

jsem provedl ve dvou etapach.

V prvni etag jsem usiloval zejména o poznanitida mladeze, kterych se bude
vyzkum tykat, a o0 zji&hi jejich grehledu a znalosti zkoumané problematiky. Prérrgch
interview s @tmi ve Skolni tid¢ jsem zjistil, Ze mnohé z nickekteré pd@itacové aktivity,
které jsem zamyslel zapracovat do dotazniku, nikeiywyzkouSely a maji o nich
jen minimum informaci. P&t sem nafiklad tvorba databazi, programovani apod.
Pravadpodobrt je to z@isobeno ¥kem této skupiny @i na ZS) a také charakterem $koly,
kterou nav&vuji (gymnazium — nejedna se o Skolu technickéhméreni). Na zaklag
téchto zjiSéni jsem pistoupil ke zpracovani dotazniku. V druhé etggedvyzkumu
jsem vyzkousel jeho furtkost a to, zda doSlo k porozeéni predkladanym otazkam.
Vzhledem k moji minimalni zkuSenosti jsem musetktaré otazky upravit,
nekteré jsem z dotazniku Ugrvypustil a rkteré v dotazniku blize vystluji. Dotaznik

jsem se snazil sestavil tak, aby byl srozumitelmyzkoumany vzorekdi a mladeze.

4.2 Vyzkumny problém

Jaka je struktura gitacovych aktivit dti a mladeze v jejich volnértase na okrese

Chrudim? Nalezeni odpegi na nasledujici otazky:
- Jakcasto se ve svém volnétase dti a mladez ¥nuji praci na poitaci?
- Které z pgitacovych aktivit dti a mladez preferu;ji?

- Kjakécinnosti negastji déti a mladez pouzivaji Internet?
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- Jakcasto a jaky druh pdtacovych her dti a mladez ufednosiiuji?

- Jsou dti a mladezZ ovliviovani i ruznych p@itatovych aktivitach ze strany svych

rodica?

4.3 Druh vyzkumu

Vzhledem k charakteru zkoumaného problému, ke émjiStskuténého stavu

a k owteni stanovenych otadzek jsem zvolil kvantitativnitdwyzkumu.

4.4 Vyzkumna metoda

Ke zjiS€ni nazofi a postoj zkoumaného vzorku &i a mladeze jsem pouzil
dotaznikovou metodu zjidvani udaj. Dotaznik obsahuje otazky uzemé, polouzaené

a Skalové a je tuen celkem 13 otazkami.

4.5 Vyzkumny vzorek

Aby vyzkumny vzorek zahrnoval cely vyzkumny problénzahrnoval &i a mladez,
rozhodl jsem se oslovit formou dotaznikétidre veku 13 — 14 let, tedy Zaky 7. a 8idy
z&kladni Skoly, a mladez veku kolem 16 — 17 let, tedy studenty 2¢miku gymnézia.

Z davodu co nejetSi objektivity, také proto, aby pragplodobnost zastoupeniésiskych

a venkovskych &i byla stejnd, oslovil jsemétl na Zakladni Skole Komenského Skute
amladez na Gymnaziu Chrudim. Skute mensi misto na okrese Chrudim a danou
z&kladni Skolu nav&tuji déti i z prilehlych spadovych obci, gymnazium se nachazi

piimo v okresnim st Chrudim a studuje zde mladez z celého okresu.
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Vyzkumu se zdastnilo celkem 62 Zdkze zakladni Skoly, z toho 29 chldpa 32
divek. Ve ¥ku 14 let bylo 25 respondentve wku 13 let bylo 31 respondeéna ve ¥ku
12 let bylo 6 respondeint

Na gymnéziu se vyzkumu &astnily dv tiidy 2. ra@&niku v celkovém p&u 57
student, z toho bylo 22 chlapica 35 divek. Ve &ku 17 let bylo 40 respondéné ve ¥ku
16 let bylo 17 respondaint

Celkem se tedy vyzkumu &astnilo 119 respondahnt coZz je pdet dostaténe
vysoky, abych mohl vysledky vyzkumu na podminkyeskr Chrudim zobecnit.
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5 VYSLEDKY VYZKUMU A JEJICH INTERPRETACE

5.1 Grafy a interpretace dat ze ZS

Vyzkumu se zdastnilo celkem 62 respondénte 7. a 8.i{dy zakladni Skoly,
z toho bylo 29 chlapg tj. 46,8 % respondeinta 33 divek, tj. 53,2 % respondént

Interpretovana data jsou uspdana podlefiislusnych polozek dotazniku.

Polozkaé. 1

Méte doma pditac?
a) ano
b) ne

0 ano M ne

0%

100%

Graf 1./2omnost peitacii v domacnostech respondént

Z vySe uvedeného obrazku jéepmé, Ze vSech 62 respondentj. 100 %, vlastni
doma pdaitaé, coz je pozitivni zjid&ni. Toto zjiStni m¢ osobr velmi prekvapilo.

Vypocetni technika se stala s@sti vSech domacnosti.
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Polozkag. 2

Pokud ne, kde vyuzivasdiac neifaseji?

a) ve Skole
b) ukamarad
C) Vinternetové kavad) knihovre

d) jinde (prosim uvé) ..................

Na tuto poloZzku neodp@&dél ani jeden z respondeéntneba vSichni maji peoitac

doma ve svych domacnostech.

Polozkaé. 3

Kolik volnéhocasu (hodin) mas dedf

a) v pracovni denl Jhodin
b) v sobotu hodin
c) v nedli " Ihodin

6,4

3,3

Hodiny

o BN W K O O N

pracovni den sobota ned éle

Graf 2. Volnycas v hodinach

Z odpowdi responderit vyplyva, Ze pimérna délka volnéhdasu Zaka 7. a 8ritly
na zakladni Skole v pracovni den je 3 hodiny a 12umv sobotu 6 hodin a 42 minut

avnedli 6 hodin a 24 minut. Patrny rozdil je v odgdich mezi divkami a chlapci,
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kdy divky uvadly v pracovni den v @méru o 1 hodinu méh volného ¢asu, v sobotu

a nedli o 2 hodiny méa volnéhocasu.

Polozkaé. 4

Jakcasto vyuzivas pftac ve svém volnégase?

a) denr¥ nebo tén¥ denr

b) 1-3dnyvtydnu

C) nejmér 1x za nasic, ale ne kazdy tyden
d) mér¥ casto nez 1x zadnic

e) wibec se pditaci newnu;ji

80%

56,4%
60%-

40%:

20%

0%-

denné 1-3dnyv nejméné 1x méné nez 1x viibec
tydnu za meésic za mésic

Graf 3. Frekvence vyuzivani{itace ve volnéndase

Naprostéa ¥tSina dti 87,1 % vyuziva pitac ve svém volnéntase dentinebo jeden
az ti dny vtydnu. Je iejmé, Ze vypeetni technika se stala wtd velmi oblibenym
nastrojem k traveni volnéhodasu. Sotiasna moderni inforndai spol€nost vyZzaduje
znalost prace na piaci, a je tedy paSitelné, Ze sedi o tuto problematiku zajimaiji.
Otazkou #astava, jaka je optimalni hrani¢asu stravenéhoétini u paitace. Pouze 8,1 %
déti vyuziva pgitac nejmér jedenkrat za ®sic a 4,8 % &i patitat nevyuziva ubec

nebo jen méhnez jedenkrat za &sic.
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Polozkaé. 5

Jakcasto se anujesS jednotlivym p#itacovym aktivitdm?

Responderiim bylo pedloZzeno celkem 16 pitacovych aktivit a respondenti
pomoci gtistupnové frekverni Skaly vyjadovali u kazdé aktivity frekvendinnosti.

a) denr¥

b) 1-3 dny v tydnu

C) 2x— 3x za @sic

d) meér¥ nez 1x za #sic
e) wvibec

V grafu ¢. 4 jsou zobrazeny gdacove aktivity v pdadi, v jakém se jim respondenti
vénuji negastji. Procentuelni hodnoty u kazdé gimacoveé aktivity vyjaduji frekvenci
¢innosti denniho pouzivani a pouzivani 1 — 3 dnjdwd.

S

8%
8%
8,1%

jina aktivita

S

tvorba tabulek

poéditacovéa grafika

21,0%

slovniky a encyklopedie

wyuka jazyki 24.2%
sledovani a stahovani filni a klipa 27,4%
vypalovani CD, DVD 29,09
sebevzdlavani ‘ ‘ 3 32,3%
poslech radia ‘ ‘ ‘ J 355%
zpravodajstvi ‘ ‘ ‘ J 40,3%
psani textu ‘ ‘ ‘ J 43,5%
rozvijeni svého kontka ‘ ‘ ‘ j 50,0:o :
poslech a stahovani hudby ‘ ‘ ‘ J 56,5%
\ \ \
\ \ \

elektronicka komunikace ‘ ‘ J 66,1%
hledani informaci na internetu ‘ ‘ P | 67,7%
potitatové hry J 74.2%

|
\ | | | | | | \ | | \
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Graf 4. Nefastji pouzivané pditacove aktivity
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Z uvedeného grafu vyplyva, Zze w@tidna ZS jsou nejvice a wejstji pouzivané
pacitatové hry. Plnych 74,2 %ét uvedlo, Ze péitacové hry hraji dentinebo 1 -3 dny
v tydnu, coz je dle mého nazoru velgasto. Druhou néasgji vyuzivanou pditacovou
aktivitou je s 67,7 % hledani informaci na Intetnatjako teti byla respondenty ozéena
elektronicka komunikace s 66,1 %. 56,5 % resporidentedlo, Ze péitac pouZziva
neiastji k poslechu a stahovani hudby. Ron¢ malé procento di (24,2 %) vyuziva

pacitac k vyuce jazyk, k sebevzélavani pak 32,3 % respondént

Polozkag. 6

Jakcasto pouzivasS INTERNET k jednotlivsimnostem?

Tato otazka byla zatrena na KOMUNIKACI po Internetu a jejim cilem bylpstit,
kterou z oblasti komunikacetd uprednostiuji a vyuzivaji nejastji. Responderiim byly
piedlozeny celkem 4 formy mozné komunikace a respuhd@omoci @tistupiove
frekvertni skaly vyjadovali u kazdé formy komunikace frekverainosti.

a) denre

b) 1-3 dny v tydnu

C) 2x — 3Xx za @sic

d) mére nez 1x za #sic
e) wvibec

Stejre jako u gedesSlé polozky, i tento graf vyjage frekvenci denniho pouzivani
apouzivani 1 — 3 dny vtydnu. Zobrazujeigm nefastji vyuzivanych oblasti
komunikace.

telefonovani pres
internet (Skype...)

30,6%

posilani SMS nal
mob. telefony

30,6%

e-mail - posilani a
prijem poSty

54,8%

66,1%

pisemna komunikace
(ICQ, Chat...)

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Graf 5. Nefastji pouzivané zsoby komunikace na Internetu
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Komunikace prosgednictvim ICQ a klasicky chat je dnes jednim z bipergjSich
komunika&nich prostedki mezi dtmi. To potvrzuji i zjis¢na data, nelib66,1 % dti
oznailo tuto formu komunikace aétmi je uvadna jako nejastji pouzivana. S 54,8 %
byl jako druha nejpouzivéjsi forma komunikace ozten e-mail — posilani atipem
poSty. Pomirn¢ prekvapivé je pro & zjistni, Zze 30,6 % &i ozna&ilo posilani SMS

na mobilni telefony, f@stoZe je tato sluzli@st&né zpoplatrna.

Polozkaé. 7

>z

Jakcdasto pouzivdS INTERNET k jednotlivgimnostem?

Tato otazka je za#hena na ostatni nejpnejSi pcitacové aktivity vyuzivané
na Internetu, vyjma komunikace. Respondentbylo pedlozeno celkem 7 aktivit
a respondenti pomocE&tistupiové frekverni skaly vyjadovali u kazdé aktivity frekvenci
¢innosti.

a) denrg

b) 1-3 dny v tydnu
C) 2Xx — 3x za @sic
d) nez 1x za @sic

e) wvibec

vyhledavani informaci o sluzbach a zbozi 9,7%

vyhledavani a vkladani inzerce a
seznamka

12,9%

PO L . o i 16,1%
prohlizeni a stahovani novin a €asopis G

poslech radia a sledovani televize 21,0%

- e . 29,0%
stahovani po ¢&itaéovych program G

vyhledavani informaci - zaliby, koni  éky

J158,0%
58,0%

hrani po €ita€ovych her i on-line her

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Graf 6. Nefastji pozivané aktivity na Internetu
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Pokud respondenti uvéidi v poloZcec. 5 paitacové hry jako nejvice pouzivanou
pocitatovou aktivitu, dalo se fpdpokladat, Ze i na Internetu se hrani on-line thate
umig’ovat v popedi jejich zajnd. Spolé€né s vyhledavanim informaci — zaliby, koky
i hrani pa&itacovych her, on-line her zvolilo celkem 58 %tid Tyto dw aktivity jsou dtmi
na Internetu népstji pouzivané peéitacove aktivity. Treti nejvice pouzivanou aktivitou
je stahovani prograiins 29 %, dalSi je poslech radia a sledovani tedevi21 %, prohlizeni
a stahovani novin &sopisi s 16,1 %, vyhledavani a vkladani inzerce, seznasrikg9 %

a jako nejmé&d vyuzivané bylo ozr@no vyhledavani informaci o sluzbach a zbozi
s 9,7 %.

Polozka¢. 8

HrajeS paitacové hry?

a) ano
b) ne

93,5%

100%r

80%r

60%r

40%;

20%1

0%

ANO NE

Graf 7. Cetnost hrani péitacovych her

Z odpowdi responderit vyplyva, Ze naprostaétSina z nich hraje pidtacové hry, tj.
93,5 %. Pouze 4 respondenti, tj. 6,5 %, odpdlN, Ze paitacové hry vibec nehraiji.
Zajimavé je, Ze tito 4 respondenti jsou pouze divémi jeden z nich neni chlapec.
Je Zejmé, Ze poitacove hry jsou u &i ve wku 13 — 14 let velice oblibenou @itacovou

aktivitou.
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Polozkaé. 9

Pokud ano, jal¢asto je hrajeS?

a) denr¥ nebo téry* denr¥
b) 1-3dnyvtydnu

C) asi 2x — 3x za #sic

d) mére nez 1x za #sic

80%

60%1 46,5%

40%-

20%/

0%

denné 1-3dnyv asi 2x - 3x za méné nez 1x
tydnu meésic zamésic

Graf 8. Frekvence hrani giacovych her

Vzhledem k pedeSlé poloZzce na tuto neodpovidal celkovyeporespondeit
ale celkem 58 &i. Z tohoto potu plnych 46,5 % &i uvedlo, Ze peéitacové hry hraji
denrg nebo ténsi denr, a 32,8 % &i uvedlo, Ze péitacové hry hraji 1 — 3 dny v tydnu,
coz je dle mého nazoru velmi vysokislo. Pouze 20,7 %ed uvedlo, Ze péitacové hry

hraji asi 2x — 3x za #sic, a odpodd mere nez 1x za sic neoznél vibec nikdo.

Polozka¢. 10

Pokud hrajes$ hry, jaky Zanr pibacovych her upednostujesS?

a) strategické hry
b) akeni hry

c) simulatory

d) arkady

e) adventury

f) RPG
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60%0-

50%
39,6%

40%

30%

20%

10%

0%:-

RPG strategické ak&énihry simulatory  arkddy  adventury
hry

Graf 9. Preferované druhy pitacovych her

Ponerné vyrazré déti z 39,6 % preferuji ptitacové hry typu RPG. Jde o hry,
kdy hr& muze ovlivnit pibéh déje a zaujima role fiktivnich postav. 20,7 %idozn&ilo
jako druhou nejpreferovajsi hru — strategickou hru, kdy Krévlada velkou skupinu
objekti a manipuluje s nimi v ramci hry. Ngetim actvrtém mis¢ déti oznaily akeni hry
$13,8 % a simulatory s 12,1 %. Arkady a advenisou nejmén pouzivané druhy

pacitacovych her u tétoskove kategorie &ti.

Polozka¢. 11

Zajimaji se rodie o to, co dlasS na pda@itaci?

a) ano

b) obcas
c) spise ne
d) nikdy
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60%0

50%0 42,0%

40% 32,2%

30%0 21,0%

20%

10%-

0%

ANO OBCAS SPISE NE NIKDY

Graf 10. Frekvence zajmu ra@i o to, co @dlaji jejich deti na
pocitacich

Z odpowdi respondertitje Zejmeé, Zze u 32,2 %l se rodte zajimaji o to, co jejich
déti na paitacich skutén¢ délaji. Necela polovina&i uvadi, Ze rodie se o jejicktinnost
na pa@itacich zajima pouze d@hs, a plnactvrtina dcti uvadi, Zze se rote o jejich
pocitatové aktivity spiSe nezajimaji nebo se nezajimaiee. Domnivam se, Zze nezjem

rodict u plnéctvrtiny déti je pongrné vysokécislo.

Polozkaé¢. 12

Ovliviauji rodice Tvij cas straveny u ptace?

a) vzdy
b) casto
c) ziidka
d) nikdy

60%-

46,8%

50%-

40%-

22,6% 22,6%

30%-

20%-1

10%-

0%-

VZDY CASTO ZRIDKA NIKDY

Graf 11. Frekvence zasahovadici do ¢asu stravenéhoétimi
u paiitace
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U témet poloviny ckti rodice ¢asto ovliviuji jejich ¢as straveny u gitace. Hiblizné
¢tvrtina Zaku uvadi, Ze jejictias straveny u mitace je ze strany rodii redukovan vzdy
a druh&ctvrtina zaki uvadi, Ze jen velmiiidka. 8 % dti uvadi, Ze jejichtas straveny
u paitate rodte nikdy neovliviuji. Vzhledem k velmi podobnym ziskanym Uidaj
i z predeslé polozky lze usuzovat, Zétidodpovidaji na polozené otazky objektivn

a pravdi.

Polozkaé. 13

Souhlasis s ndzorem, 2enorodacinnost na peitacich je stejg hodnotnou volnéasovou
aktivitou jakocinnost v hudebnim, dramatickém nebo sportovnimzkng?i

a) plné souhlasim
b) souhlasim
c) nesouhlasim

d) plnée nesouhlasim

60%-

46,8%
50%-

40%-

24,2%
30% 19,3%

/5]
20% 9,7%
10%
0%-
piné souhlasim nesouhlasim pin &
souhlasim nesouhlasim

Graf 12. Mira souhlasu di s nazorem, Ze prace sd@acem je
plnohodnotn& volntasova aktivita

Z uvedeného grafu je patrné, ze 56,5 #ii chesouhlasis ndzorem, Ze prace
na paitatich je plnohodnotnou volgasovou aktivitou. KdyZz vezmu v Gvahu odpdv
déti na gedeslé polozky (nd&p dosti vysoké procento denniho hraniipsovych her,
denniho vyhledavani informaci na Internetu a etelitké komunikace), domnivam se,

Ze nazory &i na tuto problematiku jsou do Zim& miry ovlivieny sogasnymi trendy.
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Velmi ¢asto d@ti slychavaji, Ze saiasné dti travi fxilis svého volnéh@&asu vysedavanim
u pcitate a ne¥nuji se jinym smyslupkSim voln@asovym aktivitAm. FestozZe
se mizeme z pedchéazejicich odpedi domnivat, Ze toto konstatovani je pravdive,
odpowdi déti na tuto otazku ukazuji, Ze sidwwvedomuiji, Ze skuten¢ travi @ilis svého

volnéhocasu u peitace, nebo odpovidaji v souladu se &anymi vychovnymi trendy.

5.2 Grafy a interpretace dat z GYMNAZIA

Vyzkumu se zdastnilo celkem 57 respondér 2. r@&niku gymnazia, z toho bylo 22
chlapd, tj. 38,6 % respondeita 35 divek, tj. 61,4 % respondént

Interpretovana data jsou ugadana podlefislusnych polozek dotazniku.

Polozka¢g. 1

Méate doma pditac?
a) ano
b) ne

0O ano m ne

0%

100%

Graf 13. Fitomnost péitaci v domacnostech respondént
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| u studeni gymnéazia je ve Sech domacnosteditomen pditat, coz lze také
povaZovat ze velmi pozitivni zji&ti. Je patrné, Ze vypetni technika se v séasné dob
opravdu stala s@asti kazdé domacnosti. Ani jeden ze stull@eiodpo¥dél, Ze by pditac

Vv jejich doméacnosti nebyl.

Polozkag. 2

Pokud ne, kde vyuzivasdiac neifaseji?

a) ve Skole
b) ukamarad
c) Vvinternetové kavag knihovr

d) jinde (prosimuvé) ..................

Na tuto poloZzku neodpéuél ani jeden z respondentneba’ vSichni maji peoitac

doma ve svych domacnostech.

Polozka¢. 3

Kolik volnéhocfasu (hodin) mas dedf

a) v pracovni denlhodin

b) v sobotu [ Ihodin

c) v nedli [ Ihodin
9,
s 7,4
7,
6,
Hodiny = | 3,4
4,
3,
2,
1,
O,
pracovni den sobota ned éle

Graf 14. Volnyas v hodinach
Z odpodi responderit vyplyva, Ze pimérnd délka volnéhocasu studenta

2. raeniku na gymnaziu v pracovni den je 3 hodiny a 2dutiv sobotu 7 hodin a 36 minut
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avnedli 7 hodin a 24 minut. Neni zadny patrny rozdildpowdich divek a chlagc

jejich odpowdi se liSily jen velmi nepattn

Polozkaé. 4

Jakcasto vyuzivas pftac ve svém volnégase?

a) denr nebo tén¥ denr

b) 1-3dnyvtydnu

C) nejmeér 1x za résic, ale ne kazdy tyden
d) mére casto nez 1x zadsic

e) wvibec se pdtaci newnuiji

100%-
80,7%

80%0-

60%0-

40%-

20%-

0%-

denné 1-3dnyv nejméné 1x méné nez 1x viibec
tydnu zamésic zamésic

Graf 15. Frekvence vyuZzivanidi@ace ve volnéndase

D4 sefici, Zze témdt vSichni studenti 2. &miku gymnéazia (98,2 %) vyuzivaji ieec
ve svém volnéntase den& nebo jeden a#itdny v tydnu. Z toho pinych 80,7 % studént
vyuziva paita¢ denrg. Je *ejmé, Ze vypeetni technika se stala u studentelmi
oblibenym nastrojem k traveni volnékiasu. Sotasna moderni inforndai spolé&nost
vyZaduje znalost prace nagi@aci a je tedy paiSitelné, Ze se studenti o tuto problematiku
zajimaji. Takto vysokeécislo me osobr velmi pekvapilo. Pouze jedna studentka
odpovdéla, Ze vyuziva p&itac méré nez jedenkrat za &sic. Ostatni poloZzky v otazce

nikdo neoznail.
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Polozkaé. 5

Jakcasto se anujesS jednotlivym p#itacovym aktivitdm?

Responderiim bylo pedloZzeno celkem 16 pitacovych aktivit a respondenti
pomoci gtistupnové frekverni Skaly vyjadovali u kazdé aktivity frekvendinnosti.

a) denrw

b) 1-3 dny v tydnu

C) 2x — 3Xx za @sic

d) mére nez 1x za #sic
e) wvibec

V grafu¢. 16 jsou zobrazeny piiacove aktivity v pdadi, v jakém se jim respondenti
vénuji negastji. Procentuelni hodnoty u kazdé gimcové aktivity vyjaduji frekvenci
¢innosti denniho pouzivani a pouzivani 1 — 3 dnjdwd.

jina aktivita
tvorba tabulek

poéitaéova grafika 8,89

22,8%
22,8%

wuka jazyka
vypalovani CD, DVD

sledovani a stahovani filni a klipa 26,39
poditaéové hry 31,5%
sebevzdlavani 35,1%
slovniky a encyklopedie : J | 38,6%
poslech radia : J | 38,6%
psani textu : ‘ J 49,1%
zpravodajstvi J 65,0%
‘ : : 73, 7%
poslech a stahovani hudby ‘ : : ) (3,070
rozvijeni svého kon&ka ¥ 75,4%
. . \ \ \ 0
elektronickd komunikace J 912%
. Co ‘ ‘ ‘ ‘ 96,4%
hledani informaci na internetu L J 0.7
\ \ \ \ \ \
0% 20% 40% 60% 80% 100%

Graf 16. Nefastji pouzivané pditacove aktivity
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Z uvedeného grafu vyplyva, Ze u studergymnazia je nejvice a rastji
pouzivanou pé&itacovou aktivitou hledani informaci na Internetu. RIm®6,4 % studeit
uvedlo, Ze hledani informaci na Internetu 8ewi deni nebo 1 -3 dny v tydnu, coz je dle
mého nazoru velmiasto. Druhou népstji vyuzivanou pditacovou aktivitou je s 91,2 %
elektronicka komunikace a jakeeti bylo respondenty ozé@no rozvijeni svého katka
s 75,4 %. 73,7 % respondéntvedlo, Ze péitac pouziva najastji k poslechu a stahovani
hudby. Pomirné malé procento student(22,8 %) vyuziva p&itac k vyuce jazyk,

k sebevzdlavani je to 35,1 % respondéntAni jeden ze studeftneuved! jinou aktivitu,
kde mohl volg uveést jakoukolivéinnost. Gekaval jsem alespo minimalni zajem

0 programovani apod.

Polozkag. 6

Jakcasto pouzivaS INTERNET k jednotliv§immostem?
Tato otazka byla zatrena na KOMUNIKACI po Internetu a jejim cilem bylpstit,

kterou z oblasti komunikace studentiregnosiiuji a vyuzivaji nejastji. Responderiim
byly predloZzeny celkem 4 formy mozné komunikace a respung®moci @tistupiove

frekvertni Skaly vyjadovali u kazdé formy komunikace frekverainosti.

a) denre

b) 1-3 dny v tydnu

C) 2Xx — 3x za @sic

d) mér nez 1x za #sic
e) wvibec

Stejre jako u gedeslé polozky, i tento graf vyjage frekvenci denniho pouzivani
apouzivani 1 — 3 dny vtydnu. Zobrazujetigmh nefastji vyuZivanych oblasti

komunikace.
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telefonovani gfes internet (Skype...)

posilani SMS na mob. telefon

e-mail - posilani a gijem posty 7,2%

pisemné komunikace (ICQ, Chat...) 82,4%

0% 20% 40% 60%  80%  100%

Graf 17. Nefastji pouzivané zfisoby komunikace na Internetu

Stejre jako u dti, tak i u studerit je komunikace prostdnictvim ICQ a klasicky
i ZjiStén4 data, nehb 82,4 % studefit ozna&ilo tuto formu komunikace a studenty
je uvadna jako nejasgji pouzivana. S 77,2 % byl jako druhd nejpouzésinforma
komunikace ozngn e-mail — posilani afijem posSty. Porrné piekvapiva je pro m
skute&nost, Ze témi polovina studert (42,1 %) ozné&la posilani SMS na mobilni

telefony, gesto Ze je tato sluzld@aste&ne zpoplatina.

Polozkaé. 7

>z wm

Jakcdasto pouzivaS INTERNET k jednotlivgimnostem?

Tato otdzka je za#tena na ostatni ngjbnejSi patitatové aktivity vyuzivané
na Internetu, vyjma komunikace. Respondentbylo pedlozeno celkem 7 aktivit
a respondenti pomockgtistupioveé frekverni Skaly vyjadovali u kazdé aktivity frekvenci
¢innosti.

a) denr

b) 1-3 dny v tydnu
C) 2x — 3x za @sic
d) nez 1x za @sic

e) wvibec
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vyhledavani a vkladaniinzerce, seznamka

prohlizeni a stahovani novin a ¢asopist °

stahovani po&ttagovych program ?

vyhledavani informaci o sluzbach a zbozi L%

- - . ,8%
poslech radia a sledovani televize

hrani poc¢itacovych her - on-line her 19,3%
vyhledavaniinformaci - zaliby, koni¢ky J70.1%
1 1 1 1 1
0% 20% 40% 60% 80%

Graf 18. Nefastji pozivané aktivity na Internetu

Pokud respondenti uvéld i v poloZce ¢. 5 vyhledavani informaci jako nejvice
pouzivanou p&itacovou aktivitu, dalo seipdpokladat, Ze i na Internetu se tato aktivita
bude umisovat v popedi jejich zajni. Vyhledavani informaci zvolilo jako negstji
pouzivanou aktivitu naprosto jednozn& celkem 70,1 % studeint Druhou nejvice
pouzivanou aktivitou je hrani pidacovych her — on-line her s 19,3 %, dalsi je poslech
radia a sledovani televize s 15,8 %, vyhledavéafuirimaci o sluzbach a zbozi s 14,1 %.
Na patém a Sestém n@ishodr ozna&ilo celkem 12,3 % studeintstahovani p&tacovych
progranmii a prohlizeni a stahovani novin¢asopisi. Jako nejméh vyuzivanou aktivitu

studenti s 3,6 % ozuiéi vyhledavani a vkladani inzerce.

Polozkaé. 8

Hrajes$ paitacové hry?

a) ano
b) ne
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80%-

al
N
©
=]
N

ANO NE

Graf 19.Cetnost hrani péitacovych her
Paitacové hry hraje celkem 33 respondertj. 57,9 %, zbyvajicich 24 respondint
ti. 42,1 %, uvedlo, Ze gitacové hry vibec nehraji. Naprostaétgina chlapt uvedla,
Ze paitacové hry hraje, oproti tomuiiplizné polovina divek uvedla, Ze hry nagi@acich
nehraji. Zbyvajici polovina divek odpiiéla stejré jako WtSina chlapg. Je zjevné,

Ze s pibyvajicim wkem nejsou p&itacove hry tolik v oblilg jako u dti na zakladni Skole.

Polozkaé. 9

Pokud ano, jakasto je hrajeS?

a) denr® nebo tér* denr
b) 1-3dnyvtydnu

C) asi 2x — 3x za #sic

d) mér¥ nez 1x za #sic

40%-
30,3%

27,3%

21,2% 21,2%

20%-

denné 1-3dnyv asi2x-3xza méné nez 1x
tydnu meésic zamésic

Graf 20. Frekvence hrani pttacovych her
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Vzhledem k pedeSlé poloZce na tuto neodpovidal celkovyeporespondeiit
ale celkem 33 studeit Z tohoto potu 21,2 % studefituvedlo, Ze p&itacove hry hraji
denrg nebo témsi denrg, a 30,3 % studeatuvedlo, Ze péitacové hry hraji 1 — 3 dny
v tydnu. 27,3 % studeintuvedlo, Ze péitacové hry hraji asi 2x — 3x zadsic, a odpodd’
meére nez 1x za msic oznailo celkem 21,2 % studeint Z téchto ¢isel je patrne,
Ze pa@itatové hry jsou pro studenty 2.damiku gymnéazia formou odpmku a zabavy

a frekvence hrani gitacovych her je rovnogrné rozlozena.

Polozka¢. 10

Pokud hrajes$ hry, jaky Zanr pivacovych her upednostujesS?

a) strategické hry
b) akeni hry

c) simulatory

d) arkady

e) adventury

f) RPG

60%-

50%

40%

27,3% 27,3%

30%:

20%:

10%:

0%

RPG strategické akénihry adventury simulatory  arkady
hry

Graf 21. Preferované druhy pivacovych her
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Studenti z 27,3 % preferuji pivacové hry typu RPG. Jde o hry, kdy &rénize
ovlivnit priabéh d&je a zaujima role fiktivnich postav. Stejnym praeem 27,3 % studenti
oznaili jako dalSi nejpreferovaisi hru — strategickou hru, kdy Rréovlada velkou
skupinu objeki a manipuluje s nimi vramci hry. Na&etim a ¢tvrtém mis¢ studenti
oznaili akéni hry s 15,1 % a adventury s 15,1 %. Simulatorgrieady jsou nejmén

pouzivané druhy gidtacovych her u této&kové kategorie studeint

Polozka¢. 11

Zajimaji se rodfe o to, co das na pditaci?

a) ano
b) obcas
c) spiSe ne
d) nikdy
60%;
45,6%
50%;
40%- 29.9%
30%;
14,0%
20% 10,5% o
10%]
0% .
ANO OBCAS SPISENE NIKDY

Graf 22. Frekvence zajmu ra@i o to, co dlaji jejich deti na
pocitacich

Z odpowdi respondelit je Zejmé, Zze u 10,5 % studé@nse rodée zajimaji o to,
co jejich dti na paitatich skuténé delaji. Necela polovina studdantuvadi, Ze rodie
se 0 jejich¢innost na poitatich zajima pouze @bs a vice jak jednaetina studerit uvadi,

Ze se rodie o0 jejich pditatové aktivity spiSe nezajimaji nebo se nezajimajpec.
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Domnivam se, Ze nezajem réiliu vice jak jednérétiny student neni zanedbatelngéslo,
coZz miZe byt z@isobeno tim, Ze volnyas studerit jiZ neni tolik organizovan doslymi,
jako tomu je u &i, a do znané miry zde mize hrat svoji roli i neznalost prace s vyptmi

technikou ze strany rogi.

Polozka¢. 12

Ovliviauji rodice Tvij cas straveny u pitace?

a) vzdy
b) casto
c) zfidka
d) nikdy

60%-

IS
®
H
=

50%-

40%-

26,3%
30%- 19,3%

20%-

5,3%

10%-

0%- N 5 -
VZDY CASTO ZRIDKA NIKDY

Graf 23. Frekvence zasahovéwmdicii do casu straveného
studenty u psitace

U jednéctvrtiny student rodice ¢asto ovliviuji jejich ¢as straveny u gétace. 5,3 %
student uvadi, Ze jejicltas straveny u @itace je ze strany rodii redukovan vzdy. Tést
plna polovina studeftuvadi, Ze jejicltas straveny u @@tace rodte ovliviwiji jen zidka
au 19,3 % studeintneredukuji rodie ¢as straveny u pitace vibec. Z uvedeného grafu
je Zrejmé, Ze u téwt tiechétvrtin student je ze strany rodi vyvijen jen minimalni nebo

vibec zadny tlak na mnozstdsu straveného u pitece.
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Polozkaé¢. 13

SouhlasiS s ndzorem, 2enorodacinnost na peitacich je stejg hodnotnou volnéasovou
aktivitou jakocinnost v hudebnim, dramatickém nebo sportovnimzkng?

a) plne souhlasim
b) souhlasim

c) nesouhlasim

d) plné nesouhlasim

60%:

50% 40,4%

40%

30%

20%

10%-

0%-

piné souhlasim nesouhlasim pin é
souhlasim nesouhlasim

Graf 24. Mira souhlasu studens nazorem, Ze prace sd@cem
je plnohodnotna volnt@asova aktivita

Z uvedeného grafu je patrné, Ze 54,4 % studemisouhlasis nazorem, Ze prace
na paitatich je plnohodnotnou volgasovou aktivitou. KdyZz vezmu v Gvahu odpdv
student na gedeslé polozky (n&pvelmi vysoké procento denniho vyhledavani infaxima
na Internetu a elektronické komunikace), domnivan¢e nazory studanjsou do zn&né
miry ovlivnény sowasnymi vychovnymi trendy. Velméasto slychavaji, ze soéasna
mladez travi filiS svého volnéhatasu vysedavanim u ieace a neenuje se jinym
smyslupl@jSim volna@asovym aktivitam. FestoZze se fizeme z pedchazejicich odpedi
student domnivat, Ze toto konstatovani je pravdivé, odpdowtudend na tuto otazku
ukazuji, Ze si bdi sami u¢domuiji, Ze skut@né travi [@ilis svého volnéh@asu u poitace,

nebo odpovidaji v souladu se gasnymi vychovnymi trendy.
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5.3 Zavér vyzkumu

Vyzkumna cast této bakaldké prace byla zaftena zejména na zji&ti a popis
situace v oblasti vyuZiti vygetni techniky a rozloZeni a strukturucftacovych aktivit

déti a mladeze v jejich volnérase.

Z vyzkumu vyplyvaji mimo jiné tyto zavy:

Détmi na zakladni Skole je pia¢ vyuzivan ve volnéngase velmicasto. Naprosta
vétSina dti vyuziva pgitac denrg nebo jeden azitdny v tydnu v ramci svého volného
¢asu. Jednozraé nejpouzivanSi a neoblibefjSi patitatovou aktivitou u dti ve wku
13 — 14 let jsou paitacove hry. Z vyzkumu vyplyva, Ze tethpolovina dti se této aktivit
vénuje dend a jedna ietina jeden aziit dny vtydnu. Por&rné vyrazré v oblasti
pacitacovych her dti upfednosiuji hry typu RPG, dale potom strategické hry anakry.
DalSi velmi oblibenou pdtacovou aktivitou je hledani informaci na Internetu
a také elektronickd komunikace. V oblasti elektc&gi komunikace je nejoblibgsi
a nejpouzivagsSi pisemna komunikace préstinictvim ICQ, chatu apod. Pokud seéety
oblasti Internetu, vyjma elektronické komunikacedrjoznané prevazuje hrani on-line
pacitatovych her, vyhledavani informaci, stahovantitasovych program a poslech radia

a sledovani televize na {teci.

Studenty gymnazia ve¢ku 16 — 17 let je p@tac vyuzivan jedt casgji. Plnych
98,2 % studeritvyuziva pegita¢ ve svém volnéniase dentinebo jeden a#itdny v tydnu.
Hledani informaci na Internetu a elektronicka korkace jsou nejoblibefsimi
a nefastji frekventovanymi peitacovymi aktivitami, nasleduje vyuziti géace s cilem
rozvijet svého korka a poslech a stahovani hudby. V oblasti elekti@ikomunikace
vétSina studerit upfednostiuje pisemnou komunikaci prestnictvim ICQ a chatu
a poté e-mail. Na Internetu je da$tji vyuzivanou aktivitou hledani informaci — zaliby

a kontky.
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Ve srovnani &i na zakladni Skole a studémia gymnaziu jeietelny jejich ¥kovy
rozdil projevujici se zejména vySSigravenosti a vyzralosti studéngymnézia. Hravost
a soutzivost cti na zakladni Skole, kterowtilvyjadrily preferovanim ,pditacovych her,
je u student gymnazia nahrazena zvidavosti a snahou dézvse rco nového,
coz se projevilo v ozani ,hledani informaci na Internetu”, jako nejobligSi
a nejfrekventova¥)Si pasitacové aktivity. Pordrné prekvapivé je pro mzjisteni, jak méalo
déti na zakladni Skole i studéntna gymnaziu vyuziva gdac k vyuce jazyk,
prestoZe péitac je interaktivni a multimediélni ¥&eni. Naopak za pozitivni zj&ti
povazuji skuténost, Ze pditate a vypaéetni technika se staly stasti vSech domacnosti
oslovenych respondehtneba’ ani jeden z nich neodp&s€l, Ze by v jejich doméacnosti

pocitac chykel.
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6 ZAVER
V bakal&ské praci se zabyvam problematikowip@ovych aktivit diti a mladeze
v jejich volném¢ase. Mym cilem bylo zmapovat strukturuc¢fgaiovych aktivit, ziskat

piehled o preferovanych pivacovych aktivitdch a frekvenci vyuzivani vygeini techniky

touto wkovou kategorii osob v podminkach okresu Chrudim.

Nejdiive jsem vymezil zakladni pojmy tykajici se probégiky samotnych pétacu,
vyuzitelnosti vyp@etni techniky u &i a mladeze a snazil jsem se popsatm spaituji
piinos, ale i jednotliva nebezfiepro cti a mladez. V tétocasti prace popisu;ji
nejpouzivagjsi a nejkzrejSi patitacové aktivity a problematiku volnéhdasu dti
a mladeze. Jednotlivych gitecovych aktivit existuje obrovska spousta, stejtak
i problematika volnéh@asu je velmi rozsahlou oblasti. Proto jsem se bwagoretické
¢asti utidit jen nezbytné poznatky, tak aby s praktickasti tvdgily jednotny celek a staly

se vychodiskem pro tut@st bakalgské prace.

Praktick& ¢ast byla zam¥ena na vyzkum struktury piacovych aktivit u ati
a mladeze. Vyzkum jsem prowhdha Zakladni Skole Komenského Skuteezi zaky
7. — 8. tidy a na Gymnaziu Chrudim mezi studenty Znikt. Informace k danému tématu
jsem ziskal pomoci dotazniku, porovnal jsem daskaria mezi &mi a mezi studenty
a graficky a statisticky jsem se je snazil znazarnnterpretovat. Vyzkumem bylo zjio,
Ze naprosta &Sina dti i mladeze vyuziva pidta¢ velmi casto. U mladeze bylo zjiSto,
Ze dokonce 98,2 % mladeZze vyuZiv&cipes denr® nebo jeden aziit dny v tydnu.
Co se tye nefastji pouzivanych a nejoblibg$ich pa@itacovych aktivit, je zde patrny
rozdil. Zatimco u &i je to jednoznéné hrani pa@itacovych her, mladez preferuje hledani
informaci na Internetu a elektronickou komunikaeiestoze je p&tac velmi dobrou
ucebni poniickou ke zdokonalovani jazykové vybavenosti, pouj@jak vyuce jazyk
jenvelmi malo dti a mladeze. Vramci vyzkumu émtaké zajimalo, do jaké miry
je ze strany rodii projevovan zajem o to, co jejichétd na paitacich skuténé délaji,
a zdatinnosti acas straveny u p@tace je rodéi ovliviiovan. Riblizné téi ctvrtiny rodict
déti se zajimaji o pitatové aktivity svych &ti a zhruba stejné mnozstvi ma snaimnosti
acas straveny u pitace ovliviiovat. Rodte student se o poitacove aktivity svych éti
u pcitace ovliviiovat. Vyzkum pinesl i velmi zajimavé zjighi tykajici se problematiky

pocitatovych aktivit jako plnohodnotné voltasové aktivity. Vice jak polovinaétd
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a student odpowvdéla, Ze podle jejich nazoru pivacové aktivity nejsouplnohodnotnou
volnocasovou aktivitou. Vezmeme-li vSak v Uvahu vyslegtitgkumu, ze kterych vyplyva,
Ze naprostaatSina dti a student se p@itacovym aktivitam ¥nuje denf nebo jeden a#it
dny v tydnu, je toto tvrzeniimejmenSim pekvapujici. Domnivam se, Ze nazottid
a mladeze na tuto problematiku je do &m@& miry ovlivien sogasnymi vychovnymi
trendy, kdy je stal€astji slySet nazor, Ze vyznam §itect je precaiovan, ze dti travi

u pcitate @ilis mnoho volnéhatasu a Ze by se ¢y vénovat jinym, smyslupl&gSim
a kvalitrgjSim volna@asovym aktivitm. Za pozitivni povazuji zgsfi, Ze v domacnostech
vSech dotazanych respondéentexistuje pditac, neba v sowasné dob, v doke
informainich a komunikénich technologii, je alespaninimalni znalost prace na ftCi

nezbytnou dovednosti.

Kromé rodiny, Skoly a patel je dnes i pitat a Internet socializaim cinitelem,
ktery ovliviiuje dalSi vyvoj dti a mladeze. Na&ti a mladez fisobi zcela jist pozitivre,
ale existuje zde i celéada zdravotnich a socialnich rizik. Proto je vetfiiezité vhodg
a v gimeéieném rozsahu ovlilovat jejich pd@itacove aktivity, nadit je nachazet péebné
informace, natit je vytv&et si vhodny postoj kipdklddanym informacim a stimulovat
pozitivni podrity i k dalSimc¢innostem. Zde je velmi Siroky prostor zejména podide
déti, Skolu a v neposlednfad® medialni vychovu, kterd nabyva v sasné dob
na vyznamu. Vysledky vyzkumu érwedou k zasru, Ze zejména ze strany rdilijsou
v této oblasti znené rezervy. Samdejme, Ze nejenom rode, ale i jiné instituce
zabyvajici se problematikou volnéhgasu, by mnili byt schopny nabidnout étem,
a zejména mladezi v obdobi dospivani, dos&teteSirokou, pestrou a kvalitni Skalu
volnocasovych aktivit. Pokud tato nabidka chybi a die samo nedokaze ve spektru
volno¢asovych aktivit orientovat, Izefgdpokladat, Ze pro dise stane volnyas nudnym,

prazdnym a zplostym.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOL U A ZKRATEK

CD Compact Disc - kompaktni diskemy pro penos a zalohovani dat
DivX Kodek pro videa od firmy Microsoft
DV Digital Video — formét komprese videauydivanych v komenich za&izenich

jako digitalni videokamery nebo videorekordéry

DVD Digital Versatile (Video) Disc - obdobalCs tim rozdilem, Ze umaagje

mnohem vySSi hustotu zaznamenanych dat

E-mail Elektronickd poSta — virtualni posStoviwhsinka umigha na serveru nebo
mistnim pgaitaci

FPS First Person Shooter €ifaova hra v 3D prostoru zobrazujici scénu z pohledu
hr&e

CHAT On-line komunikace mezi &wa (Eastniky si

ICQ | Seek You — technologie (komurikiprogram) pro realnou komunikaci mezi

uZivateli si¢ Internet
MP3 Fraunhofév kodek — format audiokomprese (1 : 12)

MPEG-2 Motion Picture Expert Group 2 — ztrat&e@nprimace digitalniho videa

PC Personal Computer — osobrtitpd
SMS Short Messaging Service — sluzb&phtké textoveé zpravy
TPS Third Person Shooter <fatova hra podobna FPS, ale &ij@ zobrazen ve

scérk z pohleduiteti osoby

WWW World Wide Web — stova komunikani st’

WAV Ripona, formét souboru, ktery slouzi k ukladani oxykch dat
WMA Windows Media Audio — zvukovy formatzmikl z audioformatu vyvinutého f.
Microsoft

WMV Windows Media format souboru, kterywtd k ukladani videi a zvuku

ZS Z&kladni Skola
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SEZNAM PRILOH

Pl Dotaznik



PRILOHA P I: DOTAZNIK

VazZeny Z2aku, studente,

ch&l bych Té pozadat o vypkni nasledujiciho dotazniku, kterym provadimizum tykajici
se pditacovych aktivit ve volnéntase dti a mladeze. Dotaznik jeisledrg anonymni a veSkeré
informace budou pouZity pouze pro vypracovani mécer Prosim d& o pravdivé
a co nejobjektivijsi zodpo¥zeni uvedenych otazek.

Pokyny pro odpaidi:

- zakrouZkuj pouze jednu odpal/
- Vvyjadii se prosim ke kazdé otazce
- u otewenych otazek napi$ stmou odpo¥d

Jakého jsi pohlavi? muz - Zena Kolikje Tilet? ..........cccooiinils

Kterou navstévujes tridu? .............

1. Mate doma pditac?

a) ano
b) ne

2. Pokud ne, kde vyuzivas péita¢ nejcastéji?

a) ve Skole

b) u kamaréad a patel

c) vinternetové kavasn knihovre

d) jinde (prosimuveé): .............cooeiiiiie i,

3. Kaolik volného ¢asu (hodin) mas deni?

a) v pracovni den O hodin

b) v sobotu O hodin
c) Vv nedl O hodin

4. Jak ¢asto vyuzivas peita¢ ve svém volnéntase?

a) denrg nebo ténd denrg

b) 1-3dnyvtydnu

c) nejmér 1x za nEsic, ale ne kazdy tyden
d) mére casto nez 1x za &sic

e) vubec se péitaci newnuji



5. Zak¥izkuj, jak ¢asto se ¥nujes jednotlivym poditac¢ovym aktivitam.

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

hledani informaci na Internetu
Qden 0 1-3dnyvtydnu U 2x-3x za ndsic

poslech a stahovani hudby
Qden QO 1-3 dnyvtydnu O 2x-3x za ndsic

sledovani a stahovani filni a klipa
Qden QO 1-3 dnyvtydnu O 2x-3x za ndsic

psani textu
Qden Q 1-3 dnyvtydnu O 2x-3x za ndsic

pocita¢ové hry
Qden QO 1-3 dnyvtydnu O 2x-3x za ndsic

poéita¢ova grafika (malovani)
Qden Q 1-3 dnyvtydnu O 2x-3x za ndsic

sebevzdlavani
Qden Q 1-3 dnyvtydnu O 2x-3x za nisic

elektronicka komunikace (e-mail, ICQ,...)
Qden QO 1-3 dnyvtydnu O 2x-3x za nisic

zpravodajstvi

Qden Q 1-3 dnyvtydnu O 2x-3x za ndsic

10) tvorba tabulek a prezentaci

Qden Q 1-3 dnyvtydnu O 2x-3x za ndsic

O mérg nez 1x za ®sic

O mére nez 1x za isic

O mére nez 1x za isic

O mére nez 1x za isic

O mérg nez 1x za sic

O mérg nez 1x za isic

O mére nez 1x za isic

O mérg nez 1x za isic

O mérg nez 1x za isic

O mérg nez 1x za isic

11) vypalovani CD, DVD - fotografie a domaci video

Qden QO 1-3 dnyvtydnu O 2x-3x za nisic

12) rozvijeni svého konéka

Qden Q 1-3 dnyvtydnu O 2x-3x za nisic

13) poslech radia

Qden QO 1-3 dnyvtydnu O 2x-3x za ndsic

14) slovniky a encyklopedie

Qden QO 1-3 dnyvtydnu O 2x-3x za ndsic

15) vyuka jazyka

Qden Q 1-3 dnyvtydnu O 2x-3x za ndsic

16) jina aktivita

O mérg nez 1x za isic

O mérg nez 1x za isic

O mérg nez 1x za isic

O mérg nez 1x za isic

O mérg nez 1x za isic

Qden 0 1-3dnyvtydnu U 2x-3x za ndsic 1 mére nez 1x za @sic

O vabec

Q vabec

Q vabec

Q vabec

Q vabec

Q vabec

Q vabec

Q vabec

Q vabec

Q vabec

Q vabec

Q vabec

Q vibec

4 viabec

Q vibec

Q vabec



6. Zak¥Fizkuj, jak ¢éasto pouzivds INTERNET k jednotlivyméinnostem (komunikace).

1) e-mail — posilani a @ijem elektronické posty
Qden 0O 1-3dnyvtydnu O 2x-3x za ndsic U mére nez 1x za @sic U vibec

2) posilani SMS na mobilni telefony
Qden 0O 1-3dnyvtydnu O 2x-3x za ndsic U mére nez 1x za @sic U vibec

3) pisemna komunikace s lidmi (prostednictvim ICQ, Chat,...)
Qden 0O 1-3dnyvtydnu O 2x-3x za ndsic 1 mére nez 1x za @sic U vibec

4) telefonovani res internet (Skype, ICQ,...)
Qden 0 1-3dnyvtydnu O 2x-3x za ndsic U mére nez 1x za @sic U vibec

7. Zak¥izkuj, jak ¢éasto pouzivds INTERNET k jednotlivyméinnostem.

1) stahovani pd&ita¢ovych programi
Qden 0 1-3dnyvtydnu O 2x-3x za ndsic U mére nez 1x za sic U vibec

2) vyhledavani informaci — zaliby, konéky, cestovani, sport atd.
Qdeng 0 1-3dnyvtydnu O 2x-3x za ndsic U mére nez 1x za sic U vibec

3) vyhledavéani informaci o sluzbach a zbozi
Qden 0 1-3dnyvtydnu O 2x-3x za ndsic U mére nez 1x za sic U vibec

4) vyhledavani a vkladani inzerce, seznamka
Qden 0O 1-3dnyvtydnu U 2x-3x za ndsic U mére nez 1x za @sic U vibec

5) hrani po¢itac¢ovych her i on-line her
Qden 0 1-3dnyvtydnu O 2x-3x za ndsic U mére nez 1x za @sic U vibec

6) poslech radia a sledovani televize na Internetu
Qden 0O 1-3dnyvtydnu U 2x-3x za ndsic U mére nez 1x za @sic U vibec

7) prohliZzeni a stahovani novin &asopidi
Qden 0 1-3dnyvtydnu U 2x-3x za ndsic U mére nez 1x za @sic U vibec

8. Hrajes potitacove hry?
a) ano
b) ne

9. Pokud ano, jakéasto je hrajes?

a) denrg nebo ténst denrg
b) 1-3dnyvtydnu

c) asi2x — 3x za ¥sic

d) mére nez 1x za ®sic



10. Pokud hrajes hry, jaky Zanr p&itac¢ovych her upfednostiujes?

a) strategické hry (taktika)

b) akeni hry (stilecky)

c) simulatory {izeni letadel, vozidel, sport)

d) arkady (hra nagkolik kol = bojové, ploSinové hry)

e) adventury {eSeni hadanek, zapletek, iin tkoli)

f) RPG (vytvdis a ovladas fiktivni postavy, ovhivuje$ d&j hry)
9)

11. Zajimaji se rodie o to, co dlas na pditaci?

a) ano
b) oktas
c) spiSe ne
d) nikdy

12. Ovliviiuji rodi ée Tvij ¢as straveny u pditace?

a) vzdy
b) casto
c) ziidka
d) nikdy

13. Souhlasi$ s nazorem, Zeiznoroda ¢innost na pditacich je stejré hodnotnou volnd@aso-
vou aktivitou jako ¢innost v hudebnim, dramatickém nebo sportovnim krodku?

a) plné souhlasim
b) souhlasim

c) nesouhlasim

d) pIné nesouhlasim

dRuji Ti za vyplreni dotazniku.



