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1Naplnění tématu a rozsah práce 30 A

2Nastavení cílů a metod práce 40 A

3Úroveň teoretické části práce 50 A

4Úroveň analytické části práce 50 A

5Úroveň projektové části práce 50 A

6Splnění cíle práce 60 A

7Struktura a logika textu 40 A

8Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu 40 A

9Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů 30 A

10Jazyková a formální úroveň práce 30 A

Návrh hodnocení dle váženého průměru 1,00 A


Na práci lze ocenit (silné stránky):
V teoretické části autor vysvětluje pojmy, se kterými dále pracuje, přínosná je zejména část věnovaná esportu. Oceňuji pečlivě popsanou metodiku práce, stejně jako velmi zajímavý pohled na esportovou scénu. Oceňuji provedený kvantitativní výzkum, vysoký počet respondentů, argumentaci závěrů výzkumu, zodpovězení výzkumných otázek. Oceňuji pečlivě, přehledně zpracovanou projektovou část, ve které autor předkládá promyšlený a reálný plán eventu s jasným cílem, harmonogramem a rozpočtem. Oceňuji kultivovanou formu textu a jazykovou korekturu. 
Diplomová práce je svým tématem inovativní a přináší zajímavý obsah a autorův zkušený pohled na problematiku. Práce je zpracována kvalitně a je přínosná pro praxi. 
Otázky k obhajobě: 
Co je zásadně důležité pro efektivní sponzoring esportových eventů ze strany značek? 
Jak velký marketingový potenciál mají esportové eventy pro konkrétní týmy?
Kontrola plagiátorství byla negativní.
Ve Zlíně dne 10. 5. 2021 
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				Hodnocený parametr		Váha		Hodnocení

		1		Naplnění tématu a rozsah práce		30		A		A		30		1

		2		Nastavení cílů a metod práce		40		A		A		40		1

		3		Úroveň teoretické části práce		50		A		A		50		1

		4		Úroveň analytické části práce		50		A		A		50		1

		5		Úroveň projektové části práce		50		A		A		50		1

		6		Splnění cíle práce		60		A		A		60		1

		7		Struktura a logika textu		40		A		A		40		1

		8		Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu		40		A		A		40		1

		9		Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů		30		A		A		30		1

		10		Jazyková a formální úroveň práce		30		A		A		30		1

				Návrh hodnocení dle váženého průměru		1.00		A		1.000		420		1.000






