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1Naplnění tématu a rozsah práce 30 A

2Nastavení cílů a metod práce 40 A

3Úroveň teoretické části práce 50 A

4Úroveň analytické části práce 50 A

5Úroveň projektové části práce 50 A

6Splnění cíle práce 60 A

7Struktura a logika textu 40 A

8Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu 40 A

9Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů 30 A

10Jazyková a formální úroveň práce 30 A

Návrh hodnocení dle váženého průměru 1,00 A


Na práci lze ocenit (silné stránky):

· V teoretické části se autor zabývá podrobně, a zároveň srozumitelným a rozsahem přiměřeným způsobem, výkladem jednotlivých oblastí, spojených s tématem své diplomové práce. Je to solidní východisko pro splnění cíle práce.
· K práci jsou využity relevantní zdroje, se zdroji autor nakládá podle normy.

· Uvedeny jsou jasné cíle, položeny jsou čtyři výzkumné otázky, v závěru praktické části jsou solidně zodpovězeny, doloženy daty.

· V úvodu praktické části jsou předloženy důležité poznatky o herním trhu, získané metodou desk research.

· Vyhodnocení dotazníkového šetření (N= 1935!) je přehledné, s výkladem a významem zjištěných dat.

· Návrh eventu obsahuje všechny očekávané náležitosti (rozpočet, časový plán, scénář akce, způsob vyhodnocení).

· Cíle práce bylo dosaženo. Zjevný je zájem diplomanta o danou problematiku, znalost a orientace v ní, což se odrazilo v kvalitě práce.
Výhrady, připomínky a náměty k práci (slabé stránky):

· Některé grafy bylo vhodnější umístit do přílohy (navíc jsou i různé velikosti), a v textu jen okomentovat  - věk, bydliště, pohlaví… 
· V seznamu literatury bylo vhodné oddělit literární a ostatní zdroje.
Otázky k obhajobě: 

· Jaké cesty použijete k tomu, aby Vaše poznatky a závěry, uvedené v diplomové práci, byly doručeny na patřičná místa (s. 36)?
· Na s. 67 uvádíte, co všechno se na poli herního trhu změnilo od poznatků, které jste získal v bakalářské práci. Jaký předpokládáte další vývoj?
· Jak předejdete možným rizikům, spojeným s konáním eventu?

· Do jaké míry se může v oblasti her promítat i výchova fanoušků živého sportu?
Ve Zlíně dne 21. dubna 2021
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				Hodnocený parametr		Váha		Hodnocení

		1		Naplnění tématu a rozsah práce		30		A		A		30		1

		2		Nastavení cílů a metod práce		40		A		A		40		1

		3		Úroveň teoretické části práce		50		A		A		50		1

		4		Úroveň analytické části práce		50		A		A		50		1

		5		Úroveň projektové části práce		50		A		A		50		1

		6		Splnění cíle práce		60		A		A		60		1

		7		Struktura a logika textu		40		A		A		40		1

		8		Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu		40		A		A		40		1

		9		Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů		30		A		A		30		1

		10		Jazyková a formální úroveň práce		30		A		A		30		1

				Návrh hodnocení dle váženého průměru		1.00		A		1.000		420		1.000






