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Volba tématu

Vypravéni a prozivani ptibeht je jednou z nejsilnéjSich potieb, kterou se jako lidstvo neustéle
zabyvame. Kazda generace pak znovu a znovu zkouma moznosti médii a (technologickych)
prostiedki, které ma k vypravéni k dispozici s cilem dosahnout co nejvétsiho ucinku.
Diplomovy projekt Jaroslava Dlaska je tak dal§im poc¢inem v Siroké sbirce praci, které uz na
toto téma v ateliéru Digitalni design vznikly. Je logické, Ze pfedmétem zajmu se vic a vic
stava technologie virtudlni reality, jez slibuje poskytnuti v§e pohlcujiciho — immersivniho —
prozitku.

Obsah prace

Uvodni kapitola se vénuje problematice tvorby her, respektive nam piiblizuje specificky
pfistup v rdmci game designu, tzv. Lean Game Development. Tato ¢ast textu slouzi autorovi
jako voditko pro vlastni designovy proces, ktery je pro né¢j novou problematikou, s niz jesté
nema dostatek vlastnich zkuSenosti.

Dalsi ¢ast textu je vénovana fenoménu virtualni reality — autor predklada stru¢ny vycet vyhod
a nevyhod a pfiklady soucasného vyuziti VR napfi¢ nejriznéjSimi obory. Nasledné
podrobnéji zkouma rGzné typy virtualni reality, u kazdého typu na vybraném piikladu
popisuje typické prvky, pfi¢emz se soustfedi piedevSim na piib¢h a herni mechaniky.

ZaveéreCna cast teoretické prace se zabyva tzv. digitalnim storytellingem, od samotné definice
tohoto pojmu, jak ji postihli rlizni teoretici, az po studium postupt a pravidel vedoucich k
vytvofeni silného piib&hu.

Hodnoceni
Text z vétsi ¢asti prezentuje poznatky a znalosti, které autor ziskal studiem zdroju potiebnych

pro zorientovani se v pro néj nové discipliné. Hojné tedy cituje studované zdroje, nepousti se
pfili§ do vlastnich uvah, polemik ¢i analyz nebo srovnavani vice riznych nazord, ptistupti.




Jinymi slovy ndm predkladé vysledky své teoretické ptipravy, kterd je pfinosna pro néj a jeho
projekt, ne uz tak z hlediska nalezeni novych myslenek, thli pohledu, poznatkd.

Skoda, Ze &ast vénovana priizkumu soudasného vyuziti virtualni reality v nejriizn&jsich
odvétvich a jejich hlubsi analyza nenabidla Gplnéjsi, pestiejsi a jesté podrobnéjsi pohled na
aktualni produkci a jeji kritické zhodnoceni.

Kontrola plagiatorstvi byla negativni — systém nasel shodu 0 %.

Navrh klasifikace C — dobie

V(e) Uherském Hradisti  dne 6. 6. 2021

podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouZijte tuto stupnici:

I A - vyborné | B - velmi dobie | C - dobie D - uspokojivé E - dostatecné F - nedostatecné I
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