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Jaroslav si vybral za svou diplomovou práci vděčné a zajímavé téma prozkoumávání vesmíru. Pomocí technologie virtuální reality nás chce autor vtáhnout do krátkého děje a atmosféry vesmírné posádky. Zapůsobit na diváka respektive hráče scenérií vesmírných těles a procházkou po cizí planetě.  
V první fázi diplomové práce Jaroslav rozebírá obecné principy herního vývoje, které jsou nezbytným základem pro začínající vývojáře. K tomu abychom udělali hru opravdu hrou tzn. dobrovolnou zábavou pro širokou skupinu lidí, tak je potřeba mít silný teoretický základ a vědomě tak cílit na fungující herní principy. Tohoto si je autor vědom, a taky vše správně zkoumá během své diplomové práce. V další části Jaroslav rozebírá problematiku samotného vývoje her, což mu jistě umožní komplexnější přehled a tom, jak hru technicky vyvinout. V předposlední části se zaměřuje na technologii virtuální reality, a zkoumá její použití. Zde rozebírá několik titulů, které mu slouží jako inspirace pro praktickou práci.
Pro mě celkově nejzajímavější, byla část zabývající se „storytellingem“. U her na jedné straně vidíme hráče hluboce ponořeného do herního flow například do akční hry a nepřítomně sedícího za stolem či s telefonem před očima. Na druhé stráně můžeme vidět propracované herní příběhy ze všemi náležitostmi literárního a výtvarného díla. Na jedné straně obrovskou zábavu a na druhé umělecký prožitek. Asi je nutné na hry nahlížet z mnoha úhlů pohledu. A myslím si, že jeden úhel pohledu je právě příběh postavený například na stejném principu jako literární díla světových velikánů. Proto jsem velice rád za  tuhle kapitolu v diplomové práci, a že se jí autor tak podrobně věnuje. Tím jeho práce není jen demonstrací technologií a vymodelovaného 3D světa, ale snaží se do své práce dostat další „lidskou“ hodnotu prostřednictvím příběhu.
Celkově diplomovou práci hodnotím  kladně. Obsahem Jaroslav přesně zacílil na potřebné informace k vytyčenému cíli. Co se týká formy, tak zde mám zásadní výtku ohledně citací, kde bezpochyby překročil limit citovaného textu k poměru k vlastnímu textu. Za tohle bohužel musím dát o stupeň nižší známku. Navrhuji hodnocení B.
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