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Anna se ve své teoretické praci pousti do mén¢ zndmych vod tématu charakter designu
v pocitatovych hrach. Rozebird herni svét postav v rdmci popisu a srovnavani tii konkrétnich

z vz

ptipadd. Ponor do tohoto tématu by vSak mohl byt hlubsi. Ve druhé ¢asti prace Anicka dovoli
Ctendfi nahlédnout na proces pifipravy a vyroby animovaného filmu 7 princu. Ocenuji
doprovodnou obrazovou dokumentaci v obou ¢astech této prace.

S tonoucim (ne)plavcem v moti chyb zakotvim u mola s oznacenim C.

Préci doporucuji k obhajobé.

Navrh klasifikace: C - dobie

Ve Zlin€ dne 6.6. 2021

podpis vedouciho prace




