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Téma bakalaiské Vyvoj aplikace v 3D enginu

prace:
Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici
1. Obtiznost zadaného tkolu o
2. Splnéni vSech bodi zad4ni O X O 0O O O
3. Préce s literaturou a jeji citace O 0O X O O O
4. Uroveti jazykového zpracovani O X O 0O O O
5. Formalni zpracovani — celkovy dojem X O O 0O 0 O
6. Logické ¢lenéni prace X O 0O 0O O Od
7. Vhodnost zvolené metody feseni X O O 0O 0 O
8.  Kvalita zpracovani praktické &ésti O X OO 0O 0O
9.  Vysledky a jejich prezentace OO0 X OO d
10. Zavéry prace a jejich formulace OO X O O O
11. Pfinos préace a jeji vyuziti OO0 X OO d

Celkové hodnoceni prace:

Vyslednad znamka neni primérem vySe uvedenych hodnoceni. Zndmku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborné€, B — velmi dobie, C — dobie, D — uspokojive, E — dostatecné , F — nedostate¢né.
Stupeni F znamena téZ ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PiedloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

C - dobre.

V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:
1. Které technologie Unreal Engine 4 demonstruje vase aplikace?

Dalsi pripominky, vyjadreni, naméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
Citace v praci jsou uvadény Casto za celym odstavcem, takZe neni n€kdy ziejmé, co piesné student
v odstavci citoval. U nékterych, pravdépodobné prevzatych obrazkl (naptiklad Obrazok 8
Edukac¢na aplikacia spolo¢nosti Skanska a Obrazok 9 Tréningova aplikacia spolocnosti
Volkswagen) nejsou uvedeny zdroje. Jinak jsou citace v poradku. V praktické ¢asti student
importoval scénu z programu Blender do Unreal Engine 4. Student bohuzel dle kapitoly 6.4 a 7.1
neprovedl optimalizaci ani vytvofeni scény v hernim enginu. Dle bodu 4 m¢l student navrhnout




vlastni aplikaci, ktera bude vyuzivat vétSinu technologii tohoto tohoto enginu a zérovei je bude
demonstrovat, coz byl extrémné rozsahly ukol a student je splnil ¢astecné.
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